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SUNUS

TED Okullari Okul Oncesi Egitim Programi, MEB Ogretim Programlarinda yapilan degisiklikler ve Okul
Oncesi Egitim Programindaki yenilikler temel alinarak, Okullarimizin egitim ihtiyaclari dogrultusunda
egitim paydaslarimizin kullanimina yonelik olarak hazirlanmistir. Ayrica okul 6ncesi kademesine 6zel
olarak hazirlanan;

e TED Okullari Okul Oncesi Kademesi Okul Yénetimi Egitim Ogretim Calismalari Kilavuzu

e TED Okullari Okul Oncesi Ogretmenleri Ziimresi Egitim Ogretim Calismalari Kilavuzu

e TED Okullari Okul Oncesi Kademesi Uyum Giinleri Kilavuzu Okullarimiz ile dijital olarak

paylasiimistir.

Glnlmuzde egitim siireglerinin islenisi ¢oklu disiplin anlayisi ile ele alinmaktadir. Bu nedenle de
programda ¢oklu-karma yaklasimlar kullaniimistir.

Bu programin olusturulmasinda, Okullarimizin ortak bir batinlik icinde egitim programlarinin
uygulanabilmesine, aidiyet olgusunda sireklilik saglanabilmesine ve tiim calisanlarinin is birligi icinde
ekip olarak lretebilmesine olanak taniyan bir yaklasim benimsenmistir.

Okul; calisanlari, 6grencileri, velileri, yakin ¢evresi, icinde bulundugu sehir ve (lkesiyle bir bltlindur.
Egitim, tim bu bilesenlerin birbirini etkiledigi slireclerin yasandigi sarmal bir yapidir. Bu yapi, egitim
O0gretim programlari ve anlayisi, veli iletisim ve bilgilendirme hizmetleri, teknolojik olanaklar, danisma
ve rehberlik hizmetleri, 6lcme ve degerlendirme sistemleri, performans gostergeleri, aile egitimleri,
akademik g¢alismalar, sosyal etkinlikler, projeler, 6dev anlayisi, genel hizmetler (yemek, saghk, ulasim,
temizlik vb) gibi unsurlari icerir. Okulun tim paydaslarini slirecin icerisine katmak, egitimi ve okul
iklimini olumlu etkileyecektir.

21. yizyll ¢agdas yaklasimlarinin temel amaci, 6grencileri cok boyutlu olarak yasama hazirlarken,
slrecin her asamasinda aktif olmalarini saglamak, dogustan getirdikleri merak, arastirma ve 6grenme
isteklerine yanit bulabilecekleri egitim ortamlari yaratmaktir. Bu durumda, dogal olarak egitim
programlari tim egitim uygulamalarindaki en 6nemli bilesenlerden biri olarak karsimiza gikmaktadir.

Bu c¢alismada, bir okul oncesi programini olusturmak igin gerekli temel bilgiler ve bu bilgilerin
kullanilmasina yonelik agiklamalar bulunmaktadir. Bu bilgilerin ve agiklamalarin dikkatlice okunmasi
programin uygulanmasindaki verimi arttiracaktir.

Tim dinyada saglk, teknoloji vb. konularda meydana gelen degisim ve gelismelerin sonucunda
okullarimiz ¢galismalarina farkh ortamlarda (yiz yiize, uzaktan ¢evrim igi ve hibrit olarak) devam etmek
durumunda kalmistir. Bu sirecte cesitli web 2 araclari kullanilarak egitim programlari islenmeye
cahisilmistir. Bu durumdan bagimsiz olarak farkl egitim uygulamalari ve konulari da glindemimize
gelmistir.

Bu dogrultuda; TED Okullari Okul Oncesi Egitim Programinin giincellenmesi amaciyla TED Genel Merkez
tarafindan Mart 2021’de TED Okullarinda gérev alan okul 6ncesi 6gretmenlerine yonelik bir anket
¢alismasi yapilmis ve sonuglari degerlendirilmistir. Okullarimizda gérev alan egitimciler arasindan
olusturulan komisyon ile birlikte ¢calisilarak Program Kitabi gézden gecirilmis ve yapilan degerlendirme
sonuclarina paralel olarak, egitimdeki yeni gelismeler dogrultusunda kitaba yeni bilgi ve uygulamalar
eklenmistir.

2021 yilinda Program Kitabinda igerigi yenilenen ve kitaba yeni eklenen konu basliklari:

Boliim 1: Sinif Yonetimi, Etkinlik Cesitlerinde Degerler Egitimi



Béliim 2: Egitim Yilina Baslarken Tablosu, Degerlendirme Calismalari-Ogrenci Oz Degerlendirmesi,
Onemli Basliklar-Duygusal Gelisim ve Duygusal Gelisim Kriterleri, Sosyal ve Duygusal Gelisim ve Olumlu
Disiplin, Pozitif Disiplin Aile-Okul-Cocuk Uggeni, Oz Disiplin-Pozitif Disiplinin Anahtari, Okul Oncesi
Dénemde Mahremiyet, Ogrenme Dinamikleri-Giinliik Yasam Kazanimlari, Okul Oncesinde Terminal
Beceriler

Béliim 3: ilkokula Hazirlik Calismalari, Yeni Etkinlik Ornekleri (Aile Katilimi-Giinliik Yasam Becerileri)

Bo6liim 4: Yeni Uygulamalar ve Ornekleri- 21. Yiizyil Becerileri, Ogrenen Okul, Cocuklarla Felsefe, Masal
Anlaticiligi, Yaratici Takimlar ve Calismalari, Matematik Her Yerde, Sayi Hissi, Okul Oncesi ve Dijital
Teknoloji, Harmanlanmis Ogrenme Ornekleri

Boliim 5: Yeni Proje Ornekleri, Portfolyo Ornekleri

Ekler Béliimii: Ogrenci Kartlari Ornegi ve Dijital Ekler

TED Okullarimizin katkilariyla yenilenen Okul Oncesi Egitim Programimiz, 6gretmenlerimizin bir egitim-
o0gretim yilinda ihtiya¢ duyacaklari tiim bilgi ve 6rnekleri iceren 6 bélimden olusmaktadir.

Okullarimiza iyi bir rehber olmasi dilegiyle...



BOLUM 1

1.1. UYGULAYICIYA YONELIK ACIKLAMA VE BILGILENDIRME NOTLARI

Okul 6ncesi donemde beyin gelisim hizi ile sinaptik baglarin kurulma orani ¢ok hizlidir ve gocugun tim
gelisim alanlari icin temel olusturacak yetkinlikler bu donemde kazanilir. Beynin cevresel etkilere en
actk oldugu okul 6ncesi donemde, cocugun dogustan getirdigi genetik - biyolojik 6zelliklerini kullanarak,
kendi potansiyelini disa vurmasinin ve zaman i¢inde toplumun Gretken bir bireyi olmasinin yolu acgilmis
olur. Cocugu cevreleyen Ogeler ve uyaricilar onun gelisimi ve 6grenme motivasyonu Uzerinde ¢ok
etkilidir. Cocugun zengin ve dogru bir uyarici gevre iginde bulunmasi, ona yeni 6grenme firsatlari
sunulmasi, yaraticitliginin, tretkenliginin ve bagimsizliginin desteklenmesi onun olumlu deneyimler
yasamasina, 6grenmeye ve kendisine dair olumlu tutumlar gelistirmesine yardimci olur. Bu kazanimlari
edinebilmesi ise dnce en yakin gevresi olan saglikh aile ortaminin ve bir sonraki adim olan okul 6ncesi
egitimin ne kadar dogru oldugu ile iliskilidir. Dogru okul dncesi egitimi; programi, uygulayicilari, aile
katilimi, destek birimleri, degerlendirme yaklasimlari ve ¢cevresi ile bir biitlindr.

Bu programda verilen bilgilerin, meslegin ilk yillarinda olan uygulayicilara yardimci, deneyimli
uygulayicilara ise hatirlatma niteliginde olup, okunmasinin katki saglayacagi distinilmastir.

Asagidaki tabloda yukarida sozii edilen bilgiler “Egitim Slrecine Genel Bir Bakis” baslhginda sematik bir
bicimde 6zetlenmistir. Bu tabloda 6grencinin merkeze alinip; 6grenmeyi sevmesi ve en Ust diizeyde
gelisiminin desteklenmesi igin onu gevreleyen parametreler irdelenerek, bunlari ihmal etmeden nasil
bir egitim programi diizenlemek gerektigini gériilmektedir.

Bu nedenlerle okullarimiz icin hazirlanan bu programin bir yol haritasi niteliginde olmasina
calisiimistir.



Egitim SUrecine Genel Bir Bakis
Biyiime, olgunlasma ve ddrenmeyi etkileyen dediskenlerin, merkeze aldigimiz égrenciyi nasil
cevreledigine baktifimizda onun kolay olmayan bir sireg igerisinde oldugunu gérebiliyoruz. Bu
diizendeki tim bilesenler birbirleri ile dinamik bir iligki igerisindedirler.

Cocuk; benmerkezci yapidan gikip bireysel dzelliklerini sekillendirecek, toplum tiyesi
olmaya baglayacak ve bunlan iginde bulundugu toplum diizenine uyarlayacak.
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Bu sireg sonunda okul diizenine alisacak, yeni dgretmenleri, arkadaslan clacak, egitim
programlar ile cevrelenecek, sistemin igine adim atacak ve sosyal gevresi ile bitmeyen bir iliski
igine girecek. Sirece bagh olarak sosyal varlik (vatandas) olma yolunda ilerleyecek.

Yukaridaki tabloda; biyime, olgunlasma ve 6grenmeyi etkileyen degiskenlerin merkeze alinan
ogrenciyi nasil cevreledigine bakildiginda 6grencinin kolay olmayan bir sistem icerisinde oldugu
gorulmektedir. Diizendeki tim bu bilesenler birbirleriyle dinamik bir iligki igindedir.

Tabloda sagda gorilen sakin, telash, sabirl, kaygili olmak gibi kisilik 6zellikleri anne baba olma
sureclerini de olusturmaktadir. Cocuk, ebeveynlerinin asiri koruyucu-kaygili, baskici-otoriter, sinirsiz
ozglrlikgl, mikemmeliyetgi, tutarsiz, demokratik, izin verici-hosgorili yapilari ile bliyiimektedir. Bu
duruma, varsa aile buyiklerinin goérusleri, yaklasimlari ve ailedeki 6zel durumlar da eslik
edebilmektedir.

Tablonun solunda belirtilen unsurlar ise ikinci etkilesim halkasi olarak zamanla devreye girecek ve
cocuk icinde yasadigi toplumun bir vatandasi olmak i¢in caba gosterecektir.

Cocuk, onu cevreleyen bitiin bu ortamlar icinde, kendisinin de dogustan getirdigi 6zellikleri ile birlikte
geliserek biyliyecek, olgunlasacak ve bir birey olarak hayata atilacaktir. Kolay olmayan bu siiregte, iyi,
mutlu ve sorumlu bir insan olmak gibi temel aliskanlk ve tutumlarin kazandirilmasinda; tim
degiskenleri kapsayacak sekilde hazirlanmis, ¢ok yonli egitim yaklasimlari ve programlarionemlidir.
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1.2. PROGRAMIN GENEL TANITIMI ve OZELLIKLERI

Okul oncesi doneme yonelik olarak alanda bir¢cok degisik program yaklasimi bulunmaktadir. Proje
Yaklasimi, Montessori, Reggio Emilia, High Scope, Head Start, Gymboree, Gems (Great Explorations in
Math and Science), PYP (Primary Years Programme) yaklasimlari gibi. Programlarin genel amaci okul
oncesi egitim kurumlarina devam eden cocuklarin zengin 6grenme deneyimleri araciligiyla bitin
gelisim alanlarinin desteklenmesi ve bir st egitim basamagina hazirlanmasidir. Bu temel hedef
dogrultusunda programlarin, hizmet verdikleri kuruluslarin egitim politikalari, kiltirel ozellikleri ve
olanaklari dikkate alinarak gelistirilmesi uygun olacaktir. Bu nedenle hazirlanan bu programin ve
icindeki o6rneklerin kendi okulunuz icin aynen alinip, uygulanmasi mimkiin olmayabilir. Bu durumda
programdan yararlanarak ya da esinlenerek kendi okul ve grubunuza uygun diizenlemeler yapabilme
esnekliginiz bulunmaktadir.

Hazirlanan bu program, gelisimsel (tim gelisim alanlarini kapsanmasi, gelisim diizey ve 6zelliklerine
dayandirilmasi), sarmal (etkinliklerin birbiri ile iliskilendirilerek basamaklandiriimasi) ve eklektik (farkli
sistemlerden secilen 6gretilerin ortlstirilmesi, birlestirilmesi) bir yapidadir ve bitincil program
anlayigini/ yaklasimini benimser.

Bu programin temelini cocuklarin gelisimsel &zellikleri olusturur. Ogrenme siiregleri planlanirken,
kazanim ve gostergeler dogrultusunda farkli egitim siregleri olusturulmustur. Ogrencilerin
gelisimlerini desteklemek ve onlari ulasabilecekleri en (ist basamaga tasimak ve yasama dair zengin
beceriler kazandirmak hedeflenmistir. Gereksinim duyuldugunda, okul dncesi egitimin 6zelliklerinden
olan esneklik ilkesine dayanilarak; programin temel felsefesi ve amaclariyla tutarl olacak sekilde
programda yer almayan bir kazanim veya gosterge, Ogretmen tarafindan belirlenerek egitim
programina eklenebilir.

Programda yer alan kazanimlar ilkokul mifredat programlarinda benimsenen ve gelisim alanlarini
besleyen ortak becerilerin birgogunu kapsamaktadir: Problem ¢6zme, iletisim, akil ylritme,
iliskilendirme, karar verme, sorumluluk alma ve yerine getirme, arastirma, okuma-yazmaya hazirlik,
bilingli tuketicilik, ¢evre bilinci ve yaraticilik gibi. Hedeflenen beceriler; programdaki 6grenme
durumlari ve 6grenme ortamlari araciligl ile oyun tabanli etkinliklerle, ¢ocugun aktif katihmi ve
yasayarak 6grenmesini temel alarak kazandirilir.

Okul 6ncesi egitim slirecine ailenin etkin katihmi saglanmalidir. Aile egitimi ve katilimi, okul ve ev
arasindaki devamhhgi saglayarak, kazanilan bilgi, beceri ve tutumlarin kaliciligini destekler. Bu nedenle
aile katihmlari gesitlendirilerek diizenlenmeye ¢alisiimistir.

Okul 6ncesi egitim sirecleri disiplinler arasi ¢alismalarla bitinlestirilmelidir. Bu is birligi ve ekip
¢alismalari cocuklarin gelisimlerinin ¢ok yonli desteklenmesinde ve paydaslarin birbiri ile iletisiminin
saglikh bir sekilde ylirtttilmesinde 6nemli rol oynar: Rehberlik hizmetleri, uygulama dersleri, ilkokul ve
diger birimlerin ziimreleri gibi.

Okul 6ncesi egitimde sonug degil, stire¢ 6nemli oldugu icin sirecin ¢cok yonli degerlendirilmesi
gerekmektedir. Cocugun gelisiminin degerlendirilmesi, programin degerlendirilmesi, 6gretmenin
kendisini degerlendirmesi ve diger calismalarin degerlendirilmesi farkh boyutlari ile ele alinmalidir.
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1.2.1. Programin Ozellikleri
e Cocuk merkezlidir:

Kazanimlarin  segimine, etkinliklerin  dizenlenmesinde ve degerlendirme ¢alismalarinin
hazirlanmasinda ¢ocugun yasi, gelisim 6zellikleri, ilgi ve gereksinimleri, bireysel 6zellikleri ve farkliliklari
temel alinarak karar verilmelidir. Gelisimsel bir program olmasi nedeni ile cocugun takvim yasindan ¢ok
gelisimsel diizeyi g6z 6éniinde bulundurularak etkinlik planlamasi yapilmalidir. ilgi ve motivasyonlari
birbirinden farkli olan ¢ocuklarin bireysel 6zellikleri gbzetilerek ¢cocugun kendi ilgi alanlarinin farkina
varmasina ve yeni beceriler gelistirmesine olanak taninmalidir. Ogrenme siirecinde cocuklarin
planlama yapmalarina, dizenlemelerine, sorgulamalarina, arastirmalarina, tartismalarina,
Uretmelerine miimkin oldugu kadar firsat yaratilmalidir. Cocugun okula, 6grenmeye dair olumlu
tutumlar kazanabilmesi igin; olumlu benlik algisi gelistirmesi, kendini degerli hissetmesi, akran ve
ogretmenleriyle karsilikli etkilesime girebilmesi 6nemsenmelidir.

e Esnektir:

Programda yer alan kazanim, gosterge ve kavramlar farkl bicimlerde bir araya getirilebilir. Etkinlikler
batlnlestirilmis ya da ayri ayri hazirlanabilir, degisik konu, etkinlik, ortam ve materyallerden
yararlanilarak 6grenme sirecleri cesitlendirilebilir. Program c¢ocugun ve fiziksel kosullarin degisen
durumlarina gére uyarlanmasina ve bireysellestirilmesine olanak tanimalidir. Ortaya cikabilecek glinliik
ve anhlk degisimlere gore egitim slrecinde gerekli dizenlemeler yapilabilir. Bu esneklik ilkesi
O0gretmene 6zglirlik tanir. Her konu, her ortam, her cesit etkinlik 6gretmen tarafindan kazanimlara
ulasmak amaciyla kullanilabilir.

e Sarmaldir:

Okul 6ncesi donemde gelisim 6zellikleri genel 6zelliklerdir. Bireysel farkhliklar ve olgunlasma sireci;
cesitli nedenlerle belli bir yas grubunda yer alan bir 6zelligin dizeyini ve seklini etkileyebilir. Programin
sarmal bir yapida olmasi; kazanimlarin ve gostergelerin siire¢ boyunca, ihtiya¢ duyuldugu durumlarda
farkl egitim ortamlarinda ve degisik etkinliklerle tekrar ele alinmasini gerektirebilir. Cocugun
gelisiminin siirekli oldugunu, belli evrelerden olustugunu ve bu evrelerin birbiri ile iliskili oldugunu, bu
evrelerin basitten karmasiga dogru bir yol izledigini unutmamak gerekir. Bu yapi, gelisim hizinin her
cocukta farkl olabilmesi, gelisim alanlarinin birbiri ile olan dinamik etkilesimi gibi nedenlerle
kazanimlarin gerceklesmesi, pekistiriimesi ve kalicihginin saglanmasi bir slire¢c gerektirdigi icin
benimsenmistir.

e Eklektiktir:

Program, cesitli program yaklasim ve modellerinden yararlanilarak karma bir yapida olusturulmustur.
Toplumumuzun yapisi ve kiltlrel degerleri dogrultusunda 21. yizyilin gereksinim duydugu bireyleri
yetistirmek amaciyla farkli 6grenme kuram ve yaklasimlarindan yararlanilarak hazirlanmistir.

e Dengelidir:

Program, gelisimi ¢ok yonliu desteklemeyi hedefledigi icin bitln gelisim alanlariyla ilgili kazanim ve
gostergelerin egitim planlarinda dengeli bir sekilde ele alinmasini gerektirmektedir. Pasif ve hareketli
etkinlikler, etkinlik ¢esitleri (Tlrkce, kavram galismalari, oyun vb.), calisma yontemleri (blylk-kigik
grup, bireysel gibi), etkinligin uygulandigi alanlar (i¢c-dis mekanlar) ve etkinlige ayrilan stirenin dengeli
bir sekilde diizenlenmesi 6nemlidir.
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e Ginlik yasam deneyimlerinin ve yakin ¢evre olanaklarinin egitim amacl kullaniimasini tesvik
eder:

Programda giinlik yasam deneyimlerinden yararlanilmasi, kazanimlarin pekismesini ve egitim
slrecinin zenginlesmesini saglar. Yakin c¢evre olanaklarindan vyararlanilmasi, arag, gere¢ ve
materyallerin saglanmasinda kolaylik, cesitlilik getirir. Hem yasam deneyimlerinin hem de yakin
cevrenin egitim amach kullanilmasi programdaki etkinlikleri zenginlestirmek agisindan dnerilmektedir.

e Oyun temellidir. Kesfederek 6grenme dnceliklidir ve yaraticilik 6n plandadir:

Programda kazanim ve gostergeler ele alinirken “oyunun” bir yontem ya da etkinlik olarak kullaniimasi
Ozellikle beklenmelidir. Oyun araciligi ile 6grenme, ¢ocuklarin kesfederek 68renmesi ve problem ¢ézme
becerilerini gelistirmesinde dogal bir aractir. Kesfederek 6grenme, ¢ocugun sirece etkin katilimini
saglar ve onu ezberden uzaklastirarak anlamli 6grenmeye yonlendirir. Yaraticilik programin temel
Ozelliklerinden biridir. Bu nedenle ayri bir alan olarak ele alinmayip, kazanim ve gostergelerde
vurgulanmustir.

e Kiltlrel ve evrensel degerleri icerir:

Program, icinde yasanilan toplumun degerlerini tanima, kiltiirel ve evrensel degerleri (cevre koruma,
cocuk haklari vb.) benimseme ile ilgili sorumluluklari kapsamalidir. Farkliliklara saygi ve uyum saglama
ile ilgili deneyimler ve kazanimlar, degerler egitimi kapsaminda ele alinmalidir.

e ilkokula hazirlik calismalarini igerir:

ilkokula hazir olus ile ilgili faktorler birbirinden bagimsiz olarak diisiinilemez. Program, yeni 6grenme
gorevlerine temel olabilecek kavram ve becerileri bitlinsel olarak ele alp, cocugun ilkokula
hazirlanmasini  desteklemektedir. Tim c¢alismalarda, ¢ocugun vyaparak yasayarak 0©grenmesi
hedeflenmis ve glinliik yasam deneyimlerini kazanabilecekleri ortamlar hazirlanmustir.

e Aile katilimini tesvik eder:

Aile katilimi ¢alismalari, gelisimdeki kalicihginin  saglanmasi amaci ile egitim slreci igine
yerlestirilmelidir. Egitimde surekliligin saglanmasi ve velinin okul 6éncesi alanindaki bilgi ve becerisinin
artmasi ile daha etkin kazanimlar saglanir. Aile katilim programlarinin yillik plan hazirlanirken
belirlenmesi daha uygundur. Her etkinlikte aile katilimi gerekmeyebilir.
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1.3. OGRENME VE OGRETME ORTAMLARININ PLANLANMASI ve UYGULANMASI

Egitim ortamlari okul dncesi egitim programlarinin en dnemli halkalarindan birisini olusturmaktadir.
Dikkatle ve 6zenle planlanmis egitim ortami, cocuklarda maksimum kazanimi saglar.

1.3.1. Sinif Yonetimi ve Siiregleri-Ogrenme Ortamlari

Genel Bakis:

Egitim yaklagimlarina gére sinif kavrami farkh bicimlerde agiklanabilir. Ogrenmenin sadece sinifta degil,
sinif disinda da 6grenmenin yapilandirildigi yaklasimlar 6zellikle erken ¢ocukluk egitiminde kabul
gormektedir. Bu nedenle sinif yerine 6grenme ortami kavramini kullanmak daha dogru olabilir.
Ogrenme ortami, diisiinme, yaraticilik, sorgulama vb. zihinsel becerilerin gelistirildigi, ortak sorunlarin
paylasildigi, kararlarin tartisilarak alindigi, yogun iletisim ve etkilesimin yasandigi, karsilikh sevgi ve
sayginin oldugu, 6grencilerin 6grenmeye gidilendigi ortamlardir.

Ogrencilerin cesitli becerilerinin gelistirilmesini hedefe alan yapilandirmaci yaklasim ise uygun
dgrenme ortamlari ile birlikte cocuklarda zihinsel bagimsizhigi destekler. Ornegin:

Ogrenciler sinifta birlikte yasamakta, birlikte eglenmekte, akranlari ile etkileserek, becerileri, degerleri
ve bireysel goruslerini gelistirme firsatlarini bulurlar.

iyi yénetilen siniflarda 6grenciler igten giidiilenmekte ve kendini hizla gelistirmektedirler.

Yine boyle siniflarda hedeflenen birliktelik, etkinliklerde is birligi ve demokratik yonetim ile her
ogrencinin haklarina saygi duyma aliskanliklari gelisir.

Sinif gercek bir topluluk ortami oldugundan, burada 6grenilenler daha buiyik topluluklara tasinir. Sinif,
icinde bulundugu toplumun kiltlr yapisini ¢ok iyi yansitan gercgek bir topluluktur. Bu topluluk cevre
kiiltirinden etkilenir ve ayni zamanda onu etkiler ve okul-sinif iklimlerini olusturur. Bu sinif iklimleri
Ogrencileri, 6gretmenleri, okulun amaglarini, ydnetimin felsefesi ile birlikte, cevreyi de etkiler.

Sinif yénetiminin siire¢ ve boyutlan su basliklar altinda toplanabilir:
a) Sinif Yonetimi Suregleri:

Alan hakimiyeti,

Ogrenme ortamlarinin diizenlenmesi, materyal hazirliklari,
Ogretme-6grenme siirecini yénetme:

Plan yapma ve ders hazirligl,

Ogretim yéntemlerinden yararlanma,

Ogrencileri tanima ve farkliliklari dikkate alma.

Ogrencileri degerlendirme ve kayit tutma,

ilgili teknolojileri kullanma,

iletisim ve etkilesimi diizenleme,

Ogrenci rehberlik hizmetleri,

Sure kullanimi-zaman yonetimi,

Yasam durumlarinda uygulama, giinliik yasam becerilerine dénistiirme.

Ogretmenin egitim 6gretim ¢alismalarini istenilen diizeyde gerceklestirmesi, sinif ydnetimi konusunda
bilgi sahibi olmasina ve etkili uygulamalar yapmasina baghdir. Yukaridaki 6neriler gesitli uzman
gorislerin bir 6zetidir.

b) Sinif Yonetimi Boyutlari:
Sinif yénetiminin (¢ 6nemli boyutu vardir. Birincisi yonetim, ikincisi sistem ve (clinclsl de egitim
boyutu olmaktadir. Ogretmene her ii¢ boyutta da dnemli gérevler diismektedir. (Fortin,2001)
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1.YOnetim Boyutu: Yonetim boyutu sinif yonetiminin hiyerarsi yapisiyla ilgilidir. Okulda ve sinifta herkes
bazi kurallara uymak, gerekli islemleri yapmak ve sorumluluklari tasimak durumundadir. Bu agidan sinif
yonetimi 6grencilerin okuldaki 6gretmenlere ve yoneticilere saygl duymasini, kurallara uymasini ve
sorumluluklarini yerine getirmesini saglamak durumundadir.

2. Sistem Boyutu: Sinif yonetimi herkesin gesitli sorumluluklarini uyumlu hale getirdigi karmasik bir
yapidir. Sinif yonetimi bir taraftan okul, okul yonetimi ve bakanlik gibi kurumsal yapiy; bir taraftan da
0grenci, 6gretmen, yonetici gibi gérevlilerin rollerini birlestirmektedir.

Bu boyutta cok iyi iliskiler kurulmahdir. Ogretmenden uzman uygulamaci olarak egitici gdrevini
yapmasini, dosyalarini tutmasi, toplantilara katilmasi vb. birokratik islemleri de yapmasi
beklenmektedir.

3. Egitim boyutu: Bu boyutta sinif yonetiminin gorevi 6grencilerin bireysel ve ortak gelisimlerini
saglamak, egitimi canlandirmak, uygulamak, gelistirmek ve 6grencilerin degisimini saglamaktir. Boyle
bir durumda okul 6ncesinde 6grencilerin gelisim alanlar dikkate alinarak, bireysel farkliliklari
gozetilerek, becerilerin kazandirilmasi beklenmektedir.

Ogretmen sinif ydnetiminde bitiin bu boyutlara dikkat etmek durumundadir. Ayrica egitim
yaklasimlarindan hareketle sinif yénetimi modelinin 6zellikleri soyle siralanmaktadir:

-Butuinlik tasimali ve sistemli olmali,

-Mantikli asamalar, siirecler, ilkeler ve kurallar icermeli,

-Ulasilacak amaclara yonelik beceriler acikca belirtilmeli,

-Beceriler diger ¢alismalara aktarilabilir ve degerlendirilebilir olmali,
-Ogretim siirecinde izlenebilir, uygulanabilir calismalar ve etkinlikler sunmali,
-Kendine 6zgi yontemleri olmall,

-Velilerle olumlu iletisim kurmak ve is birligi gelistirilmeli,

-Disiplinler arasi is birligi icinde olmal.

Ogretmenlerin bu bilgilere dayanarak, calistigi okullarin kosullarina uygun diisecek sekilde kendi
o6grenme stillerini olusturmasi beklenmektedir. (prof. Dr. Firdevs Giines. Sinif Yénetimi. Pegem Akademi.)

Sinif yénetiminin olmazsa olmaz yaklasimi ise tiim okul paydaslarini olusturan kisilerin olumlu disiplin
(pozitif yaklasim) dedigimiz ortak dili kullanmasidir.

1.3.2. Kazanim ve Gostergeler

Giincellenen MEB Okul Oncesi Egitimi Programinda yer alan kazanimlarda cocuk merkeze alinmistir.
Program ¢ocuklarin 6grenmeleri gereken bilgi, beceri ve yetkinlikleri tanimlayarak ¢ocuklar tarafindan
ulasiimasi gereken kazanimlari belirler. Gostergeler de kazanimlarin gézlenebilir durumu olup birbirini
asamalar halinde izleyerek kazanimin gerceklesmesine hizmet ederler. Belli bir kazanimla ilgili etkinlik
olusturulurken gostergelerden vyararlanilir. Bu durum kazanimi kapsayan nitelikte etkinliklerin
yazilmasini ve uygulanmasini kolaylastirir. Temalar ise kazanimlara ulasmak ve egitim sireclerinin
cesitlendirilmesi icin arac olarak kullanilir.
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1.3.3. Planh Calisma Gerekliligi

Egitim etkinliklerinin sistemli ve diuzenli bir sekilde gerceklestirilebilmesi icin gerekli ¢alismalarin ve
planlarin 6zenle hazirlanmasi, dosyalanmasi ve arsivlenmesi gerekmektedir.

e Yilik Calisma Plani:

Yilhk Calisma Plani, yapilacak egitimsel calismalarin bitlintint, uygulamali dersleri, aylik ve ginlik
planlari da kapsayacak sekilde, yillik egitim-6gretim déneminin daha verimli kullanilabilmesine ve
egitim yasantilarinin zenginlestirilmesine hizmet eder. Yillik Calisma Plani, 68retmene o yas grubu igin
sectigi kazanimlari, kavramlari ve etkinlikleri toplu olarak gérebilmesi, tamamlayici kaynaklari, arag ve
geregleri 6nceden tasarlayabilmesi, aile katilim galismalarini, alan gezilerini, belirli glin ve haftalarda
yapacagl etkinlikleri diizenleyebilmesi ve degerlendirme c¢alismalarinin planlayabilmesi agisindan
onemli bir yol haritasi olarak hizmet eder. Ziimre 6gretmenleri ve diger 6gretmenlerin birlikte
hazirladigl bu yillik planda, tim gelisim alanlari ve beceriler birlikte ele alinir. Gelisim alanlarinin
ozellikleri, kazanimlari ve gostergeleri Aylik Planlara donustirilerek islenir.

e Aylik ve Giinliik Planlar:

Ogretmen, Aylik Egitim Planinda etkinliklerini planladigi ortamlari ve etkinliklerinin cesitliligini
degerlendirebilir. Aylik Planlar hazirlanirken, kazanim ve gostergelere ulasmak igin bir tema
belirlenmesi, bu tema ile ilgili alt basliklarin, kavramlarin, sézciik ve ¢agrisim kelimelerinin saptanmasi
programin akisini kolaylastirir. Aylik planlar; alan gezilerini, 6zel glin ve haftalar, aile katilimlarini ve
degerlendirme siirecglerini de icerir. Aylik planlar dogrultusunda ginliik etkinlik planlari hazirlanir.
Uygulamalarda ortaya c¢ikan durumlar dogrultusunda, 6énceden hazirlanmis olan planlarda gerekli
diizeltme, diizenleme ve degisikliklerin yapilmasi dogaldir.

e Giinliik Egitim Plani Akisi:
GUnllk egitim plani, 6gretmenin o glin yapacagi ¢calismalara yer verdigi bir cerceve planidir.

Bir glinluk egitim akisi okullarin olanaklarina bagli olarak hazirlanir. Genellikle “giine baslama zamanr”
“etkinlikler” ve “giinti bitirme zamani” olarak planlanir.

Giine baslama zamani, 6gretmenlerin aldig kararlar dogrultusunda; paylasim saati, cember saati gibi
adlandirilabilir. Bu silire¢ 6grencilerin birbirleri ile ve 6gretmenleriyle yiz yize etkilesimini saglar.
Genellikle hava durumu, gliniin tarihi, yoklama, o giinkii duygu durumlari, ¢ocuklarin o giinlerde
yasadiklari 6zel durumlar, cocuklari ilgilendiren giincel konular, o giin icinde planlanan egitim
etkinlikleri ve kazanimlar ile ilgili farkindaliklarin gelistirildigi cok dnemli bir saat dilimidir.

TED Okullari Okul Oncesi Ogretmenleri Ziimresi Egitim Ogretim Calismalari Kilavuzu’'nda belirtilen
egitim posterleri (syf 19) gline baslama zamani etkinlikleri sirasinda kullanilir.

Giinliik etkinlikler, giin icinde planlanan egitim programina uygun olarak yirGtalir. Ginlik plan
hazirlanirken kazanimlar aylik plandan secilerek ve bir biitlin olarak distintlerek etkinlikler olusturulur.
Etkinliklerin sirasi ve sayisi, o giin icin belirlenen kazanimlarin sayisina ve 6zelliklerine gore degisiklik
gosterebilir. Uygulamali derslerin (Brans Dersleri) de bu kazanimlari kapsamasi, glnlik etkinlik
planlarini desteklemesi ve ortlismesi tercih edilir. Etkinlikler hazirlanirken farkh ortamlarin, farkh
ogrenme merkezlerinin, farkh materyallerin ve farkh c¢alisma sekillerinin kullanilmasina 6zen
gosterilmelidir.

Giinii bitirme zamani, giiniin sonunda tim 6grencilerin bir araya toplanip giinin degerlendirilmesi
amaci ile yapilan sohbet saatidir. Cocuklarin giinlerini planlamalari, planladiklarini uygulamalari ve giin
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sonunda yaptiklarini degerlendirmeyi 6grenmeleri cok 6nemli bir kazanimdir. Siireg icinde yasanan tiim
etkinliklerin genellikle acik uclu sorularla ya da diger yontemlerle (drama-sanat-galisma yapragi gibi)
degerlendirildigi, o gline ait paylasmak istediklerinin konusuldugu, gerekli hatirlatmalarin yapildigi saat
dilimidir. Bu saat dilimi 6gretmenlerin tercihleri dogrultusunda, giin biterken, eve donis, okulum
biterken vb. adlandirilabilir.

1.3.4. Egitim Ortamlarinin Ozellikleri

e Egitim ortamlari, cocuklarin gelisim 6zelliklerine uygun, farkli yas ve becerilere sahip
cocuklaricin firsatlar yaratacak sekilde diizenlenmelidir.

e Oyun ve oyun alanlarinda kullanilan malzemeler ve mobilyalarla, cocuklara zarar
vermeyeceknitelikte glivenli bir cevre diizenlemesi yapiimalidir.

e Cok amacgl bir ¢evre diizenlemesi ile ¢ocuklarin 6grenme sireclerini destekleyecek
esneklik vegesitlilik sunulmalidir.

e Problem ¢6zmeye olanak saglayan bir diizenleme ile ¢ocuklar icin deneyim firsatlar
yaratmalive becerilerini sergilemeleri icin olanak taninmalidir.

e Cocuklarin hayal giglerini kullanmalari ve yaraticiliklari icin destekleyici firsatlar
sunulmalidir.

e Cocuklarin yaparak, yasayarak aktif 6grenme sirecleri desteklemelidir.

1.3.5. Ogrenme Merkezleri

Ogrenme merkezleri giinliik egitim akisinda yer alan etkinliklerde ele alinan kazanim ve géstergeler
dogrultusunda secilmis farkli materyalleri barindiran, cesitli malzemelerle desteklenmis 6grenme
alanlardir.

lyi tasarlanmig egitim ortamlari ¢ocuklarin etkin 6grenmelerini destekler, yaratici problem ¢ézme
becerilerini gelistirir ve programlarin basariya ulasmasinda 6nem tasir. Egitim ortamlari sinif ici ve disl,
okuldaki farkh alanlar, koridorlar, dis mekanlar gibi ¢ok cesitli sekillerde diizenlenebilir. Tematik
atolyeler, 6grenme duvarlari vb. olusturulabilir. Merkezlerin, c¢ocuklarin degisen ilgilerini ve
ihtiyaglarini karsilayabilecek esneklikte olmasi ve birden fazla amag igin kullanilabilir sekilde
olusturulmasi ya da temalara 6zgi degistirilebilecek, malzeme ve materyal eklenip c¢ikarilabilecek
nitelikteki 6zellikleri tasimasi beklenmektedir.

Okul éncesi siniflarinda bulunmasi 6nerilen merkezler; 6grenme panolari (mevsimler, glinin tarihi,
takvim, yoklama, duygularim, bugiin neler yapacagiz, ginlik akis programi vb. ), blok, kitap, mizik,
sanat, fen-doga, drama, manipilatif oyuncaklarin bulundugu 6grenme alanlari gibi ortamlardir.
Merkezler, okulun olanaklari, sinifin fiziksel 6zellikleri, cocuk sayisi gibi degiskenlere bagh olarak
cesitlendirilebilir. Ogrenme merkezlerinin diizenlenmesinde ¢ocuklarin da fikirlerinin alinmasi, onlarin
sinift benimsemelerine ve aldiklari sorumluluklari yerine getirmelerine yardimci olacaktir.

Ogretmen, 6grenme merkezlerini cocuklar sinifa gelmeden énce hazirlar ve merkezlerin kullaniimasi
ile ilgili olarak ¢ocuklarin gesitli deneyimler yasayip farkli kazanimlara ulasabilmesi icin planlamasini
yapar. Bu ortamlarda merkezler birbirinden ayrilmis gibi olsa da, birbirinden kopuk ve bagimsiz degildir.
Cocuklar bir merkezde calisirken digerlerinde neler olup bittigini kolayca takip edebilir ve ¢alismasi
bittiginde diger merkeze gecebilir.

Sinif disi alanlar; okulun girisi, koridorlari varsa atblyeleri ve bahge gibi alanlardir. Okulun uygun olan
bollimleri 6grenme alanlari olarak da kullanilabilir. Bu bélimlerde programlari destekleyen panolar,
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sergileme materyalleri, merak duvarlari, grup oyunlari, konusma koéseleri vb. gibi uygulamalar
tasarlanir. Ogrenme, sinif disinda da aktif ve eglenceli bir sekilde devam eder.

Bahge ve dis alanlar ¢ocuklarin daha ¢ok motor, bilissel ve sosyal gelisim alanlarina hizmet eder. Dig
alanlardaki etkinlikler planlanirken ¢ocuklara arastirma, gozlem, problem ¢6zme, deneme-yaniima
yoluyla gelisme ve 6grenme firsatlari taninmalidir. Ozellikle toprak alanlar fen ve doga ¢alismalari igin
uygun olanaklar saglar.

1.3.6. Ogrenme Siireci ve Uygulamalarda Dikkat Edilmesi Gereken Ozellikler

Hedeflenen kazanim, tutum ve davraniglar ve bu hedeflere ulasmak igin segilecek yontem, 6gretmen

davranislari ve cevre olanaklari gibi egitim silirecini etkileyen unsurlarin 6grenme ortamlarina
yansitilmasi 6grenme silirecinin amaglari igerisinde yer almaktadir.

Ogrenme siirecinin amagclari birbiri ile iliskilidir. Temel hedef olarak; olumlu benlik algisi gelismis,
0z guvenli, problem ¢06ziicl, yaratict ve mizah anlayisi yuksek o6grencilerin yetistirilmesi,
ogrencilerde ogrendiklerini yasama aktarabilecek kazanim ve aliskanlklarin edindirilmesi,
O0grenmeyi sevme, 0grenmeyi 6grenme, bir birey olarak kendini olumlu ifade etme ve saglhkli
iletisim kurma becerilerinin kazandirilmasi beklenmektedir.

Ogrencinin dgrenme siirecini kolaylastirmak icin; cocugun giidiilenmesi, cesaretlendirilmesi,
desteklenmesi ¢ok ©nemlidir. Cocuk; saghkli oldugunda, temel fiziksel gereksinimleri
karsilandiginda, kendisini giivende hissettiginde, duyularini etkili bir sekilde kullanabildiginde,
dikkatini yogunlastirabildiginde, gereksinim duydugunda, ilgisi cekilip motive oldugunda,
etkilesimde bulundugunda, sorumluluk aldiginda, ©6grenme siirecinin bir pargasi olarak
hissettiginde, aktif olarak katihm sagladiginda, problemi ¢bzmesi icin izin verildiginde, arastirma-
inceleme-deneme-degerlendirme firsatlari bulabildiginde, kazanimlarini yasama aktarabildiginde,
ogrenirken eglenebildiginde ve ailesi stirece dahil edildiginde daha kolay 6grenir.

Ogrenme siirecinde 6gretmenlerden, cocugun 6grenmesini kolaylastiracak yéntemleri ve araglari
kullanarak siirecin verimliligini arttirmalari beklenmektedir. Ogrenme beyinde gerceklesen,
davranislara yansiyan ve kazanima donisen bir siirectir. Her cocugun beyin yapisi kendine 6zgidir.
Farkliilgiler, farkh 6grenme olanaklari ve yaklasimlari beyinde farkh 6rintiler olusturur.

Cocuklarin kendilerine 6zgi bir 6grenme kapasitesi, hizi ve 6grenme stili vardir. Cocugun nasil daha
kolay 6grendigini bilmek 6grenme ortaminin olusturulmasinda en blyikadimdir.

Ogretme ydntem ve materyallerinin cok cesitli oldugu okul &ncesi grubunda en sik basvurulanlar;
drama teknikleri, dijital oykiler, analoji, deneyler, kavram haritalari, soru-cevap, sunum, alan
gezileri vb. yontemlerdir. Ogrenme, anlam olusturma yani bilgiyi yapilandirma ve yasama aktarma
slirecidir. Farkli konu alanlari arasinda birbirini bitlinleyen etkinlikler yapildiginda ve cesitli
yontemler kullanildiginda kazanimlar hizlanir. Ogrenmeye ilginin disiik ya da yiiksek olmasi gibi
dgrenme icin kritik anlar vardir. Ogrenme siirec icinde gerceklesen dinamik bir birikimdir. On
ogrenmeler, hazirliklar, tekrarlar ve degerlendirme calismalari bu anlamda énemlidir. Ogrenmenin
kaynaklari ¢ok zengindir, cocugun ¢evresindeki her ayrinti bir egitim malzemesidir.

Ogrenme siirecinde 6gretmen sorumluluklari 6grenmeyi acik hale getirmek icin ¢ok dnemlidir.
Ogretmen, etkili bir 6grenme siireci yasatabilmek icin 6grencisini ¢ok yonli tanimayi
dnemsemelidir. Gelisim ve 6grenme ile ilgili bilgileri yeterli olmalidir. Ogretme yéntem ve
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kuramlarini gereksinimlere goére uyarlayarak uygulamaya gecirebilmelidir. Sinif ydnetimini
cocuklarla paylasmaya ve kurgulamaya acik olmalidir. Ogrenen merkezli ve is birligine dayanan,
bireysel ve grup calismalarini destekleyen siiregler planlamalidir. Cocuklarin yaratici disiinme
becerilerini gelistirmek hedefler icinde olmalidir. Ogrencinin merakini uyandirma ve bilgiye etkin
bir sekilde ulasma ile ilgili yontemlerin kazandirilmasi énemsenmelidir. Ogrenme siirecinde
farkhliklari ve firsatlari avantaja donudstirebilmelidir. Cocuklarin her tirli olumlu g¢abasi
degerlendirilmelidir. Zenginlestirilmis bir cevre ile 6grenme ilgileri acik tutulmalidir. Ogrenmeye
ket vuran durumlar gézlemlenmeli ve gerekli ise, Psikolojik Danisma ve Rehberlik merkezleri gibi
birimlere de basvurarak 6nlemler alinmalidir.

1.3.7. Etkinlik Cesitleri

Okul 6ncesi egitim programlarinda olmasi gereken etkinlik cesitleri; Tlrkce, Sanat, Mizik ve Ritim,
Hareket ve Oyun, Serbest Zaman, Drama, Fen-Doga Mutfak (Eglenceli Bilim), Matematik, Okuma
Yazmaya Hazirlik ve Alan Gezileridir. Okullar kendi olanaklari 6lglisiinde etkinliklerde cesitlendirmeye
gidebilirler. Bu etkinlikler 6gretmen ya da c¢ocuklar tarafindan yapilandiriimis, yari yapilandiriimis,
yapilandiriimamis olabilirler ve sinif icindeki ya da disindaki alanlarda uygulanabilirler. Etkinlikler,
O0gretmenin uygun gordiigu bir sekilde bir araya getirilerek, bitunlestirilerek, ya da ayri ¢alismalar
seklinde ve kiiclk-biylik gruplar ya da bireysel calismalar olarak planlanabilir. Asagida bubasliklar
icinde yapilabilecek galismalara érnekler verilmistir:

Tiirkge Etkinlikleri: Turkceyi dogru ve glizel konusmalarini saglamak, sézcik dagarciklarini gelistirmek
ve iletisim becerilerini desteklemek amagl planlanan etkinliklerdir. Etkinliklerin s6zel ve s6zel olmayan
dil becerilerini kapsamasi, orneklerle desteklenmesi, yorumlamaya ve farkl c¢ikarimlara olanak
saglamasi onemlidir. Etkinlikler; tekerlemeler, parmak oyunlari, bilmeceler, siirler ve sozlii sohbetler,
oykid anlatma ve anlattirma, oyki olusturma, resimli kitaplar, olay takibi ve etkilesimli kitap okuma,
calisma yapraklari, drama ve kuklalar gibi degisik malzemeler kullanilarak yapilan calismalardan olusur.
Cocuklara kitap sevgisini asilamak ve kitaplara karsi olumlu tutum gelistirmelerini saglamak g¢ok
onemlidir. Resimli oyki okuma calismalarinda; o6ykiideki ana olay, karakterler, 6yklyl olusturan
durumlar tartisilir. Okuduklari kitap ile ilgili calismalari zenginlestiren; giris, gelisme ve sonuc hakkinda
sorular sormak, oykiyl tekrar olusturma c¢alismalarinda tahminlerde bulunmak, resimleri ile ilgili
konusmalar yapmak gibi etkilesimli kitap okuma calismalari yapmak mimkindur.

Sanat Etkinlikleri: Renkler ve degisik doku ¢alismalari, deneysel ¢alismalar, estetik duygusu, yaraticilik
ve hayal gliclinii besleyen etkinlikler, ressamlar ve eserleri ile ilgili genel bilgiler, yogurma maddeleri ile
yapilan etkinliklerdir. Bu etkinlikler, sekil ve form iliskileri, artik ve atik malzeme degerlendirme
calismalari ile ilgili etkinlikleri kapsayan; ¢ocugun elestirel ve ¢6ziim odakli diisiinmesini besleyen ve
kendilerini ifade etmelerine olanak saglayan calismalardir.

Drama Calismalari: 1sinma, canlandirma ve degerlendirme asamalarindan olusan c¢alismalardir.
Konulara 6zgl ya da tiimu ile bagimsiz olarak olusturulan bu etkinliklerde kukla, maske ve kostim gibi
malzemeler ile taklit, rol oynama ve dogaglama yapma gibi yontemler kullanilir. Bu etkinliklerle
sosyallesme, alici ve ifade edici dil becerilerini kullanma ve kendini ifade edebilme gibi énemli
kazanimlar hedeflenir.

Degerler Egitimi: Milli Egitim Bakanliginca egitime dahil edilen Degerler Egitimi basligi iki alani
kapsamaktadir: ‘Karakter Egitimi’ ve ‘Yasayan Degerler’

Bu dogrultuda Degerler Egitimi bashgini;

e cocuklarin hayata baskalariyla uyum igerisinde devam edebilmek icin gerekli olan bireysel
davranislarin sekillenmesi ve
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e cocuklarin kisiligini, karakterini olusturacak evrensel degerleri 6grenmeleri olarak tanimlayabiliriz.

Degerler Egitiminde tim okul paydaslarini ve ailelere de gorevler diistiglinii unutmamak gerekir. Bu
konuda Okullarimizin kullanimi igin TED Genel Merkez tarafindan hazirlanan Degerler Egitimi Serisi
bulunmaktadir. (TED Okullari Okul Oncesi Ogretmenleri Zimresi Egitim Ogretim Calismalari Kilavuzu,
sfy 18). Bu kaynaga ek olarak Degerler Egitimi basligl, egitim programlarinin bitinine yayilarak yil
boyunca farkl etkinliklerle de islenmelidir. Drama yonteminin Degerler Egitimi konusunun calisiimasi
icin olduk¢a uygun uygulamalar icermesi nedeniyle bu konu; drama calismalari baghgl altinda
verilmistir.

Miizik ve Ritim Calismalari: Sarkilar ve parmak oyunlari, mizikal sesleri dinleme ve ayirt etme, nefes
ve ses agcma etkinlikleri, mizik esliginde yiriyebilme, yaratici dans ve hareket, muzikli 6yki
canlandirma-olusturma, ritim tutma ve olusturma, mizisyenler ve eserleri ile ilgili genel bilgileri
edinme gibi etkinlikleri kapsar. Bu etkinlikler, 6grencilerin kiiclik ve biyilk kas gelisimini saglama ve
cesitli kavramlari (ince-kalin, hizli-yavas, uzun-kisa gibi) kazanmalarini destekleyen ¢ok yonli
galismalardir.

Hareket ve Oyun Calismalari: Beden koordinasyonunu saglama, kiiguik ve blylik kaslarin motor gelisim
calismalari, denge, duyu motor hareketleri gelistirme, yonergeleri anlama, takip etme ve uygulama
becerilerini gelistirme gibi etkinliklerdir. Bu etkinliklerde yasam icin sporun énemi, givenlik, degisik
spor dallari ve ilgili sporcular hakkinda bilgiler de verilir. Oyun g¢ocuklarin 6grenme deneyimlerini
gelistirip zenginlestirdikleri, duygu ve duslncelerini ifade ettikleri, yeni kesiflerde bulunduklari, sosyal
iletisimlerini gelistirdikleri, yaraticilik ve hayal giicii becerilerini besleyencalismalari kapsar. Serbest
oyun, yapilandirilmis ya da yapilandiriimamis olarak sunulan oyun tirleri gelisimlerini en Ust seviyede
destekleme olanagi sunar.

Fen-Doga Calismalari: Bu calismalar; deneyler, gozlemler, arastirma ve inceleme gibi uygulamalari
kapsar. Doga ve g¢evre koruma ile saglikl- dengeli beslenme bilinci olusturma ve deneysel mutfak
etkinlikleri yapma, teknolojiyi uygun kullanma, kaynak kisi ve yayinlara ulasma, koleksiyon yapma,
yenilikler planlama ve icatlar olusturma gibi etkinliklerdir. Ogrencilerin bu deneyimleri kazanirken
bilimsel sire¢ becerilerini (Gézlem yapma, deneyimleme, karsilastirma, sonucu tartisma vb.)
kullanmalari desteklenmelidir. Bu ¢alismalarda; taslar, yapraklar, bes duyu ile ilgili malzemeler, ahsap-
plastik-toprak Urlnler, pusula, blylteg, miknatis, 6l¢li materyalleri, olanaklar icinde akvaryum, bitki
gibi malzemeler kullanilabilir.

Matematik Calismalari: Matematiksel sorgulama gibi akademik becerileri gelistirmek ve sayilarin hissi
gibi konulari anlatmak amaci ile uygulanan etkinliklerdir. Sayilari tanima ve anlama, 6rintdler, 6l¢lim ve
Olciim araglary, iliski kurma,birebir ve belirlenen kriterlere gore eslestirme, siniflandirma, parga-bitiin
iliskilendirme, gruplar ve sembolleri iliskilendirme, siralama ve sayma, karsilastirma ve toplama-
¢ctkarma gibi matematiksel becerileri iceren ¢alismalardir. Bu ¢alismalar, geometrik sekilleri ve grafik
bilgisi kullanmayi gerektiren islemler ile akil yliritme ve problem ¢ézme becerilerini de kapsamalidir.

Alan Gezileri: Bu geziler, 6grencilerin egitim programindaki kazanimlara ulasabilmeleri icin arastirma,
gbzlem yapma, problem ¢6zme, sosyal beceri kazanma, toplum kurallarini 6grenme, kelime hazinesini
gelistirme gibi bircok amaca hizmet eder. Doga gezi ve gbzlemleri, mizeler, sergisalonlari ve sanat
galerilerine ziyaretler ve yakin ¢evre (market, eczane vb.) incelemeleri gibi etkinler okulun olanaklari
Olcislinde planlanabilir.

Okuma Yazmaya Hazirhk Calismalari: Erken okuryazarlik becerileri ¢ocugun egitim yasantisindaki
okuma - yazma sureci ve okul basarisi icin cok 6nemlidir. Konusma, dili olusturan 6geleri tanima ve
gelistirme, dogru ve akici dil kullanma becerileri ile parmak kaslarini gelistirme ve el géz koordinasyon
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calismalarini iceren etkinlikleri kapsar. Okul dncesi egitim programinin timi ayni zamanda ilkokula
hazirlik etkinliklerini de igerir. Ogrencilerin ilkokula gecisini kolaylastirmak, onlarin hazir
bulunugluklarini arttirmak, okuma- yazma igin farkindalik yaratmak amaci ile verilen ¢alismalar
biatinddir. Bu amaca yonelik olarak kazandirilmasi istenen beceriler ve ilgili ¢alismalara érnekler
asagida verilmistir:

e Gorsel algi calismalari (el géz koordinasyonu, sekil-zemin ayirimi, sekil sabitligi, mekanda konum,
mekansal iliskiler, hiz vb.)

e isitsel algi/ses farkindaligi calismalari (dinleme, konusma, sesleri hissetme, ayirt etme, ayni
sesle baslayan ve biten kelimeler Gretme vb.)

e Nefes, ses ve ritim ¢alismalari

e Dikkat ve bellek ¢calismalari (benzerlik ve farkliliklari bulma, akilda tutma, hatirlama vb.)

e Temel kavram calismalari (kavram listesinde bulunan kavramlarla ilgili ¢calismalar)

e Kalem kullanma ve el becerisi ¢calismalari (kalemi dogru tutabilme, kalemi kontrolli ve

istenilen sekilde kullanabilme, ¢izme, boyama calismalarini destekleyen kesme, katlama, yogurma,
yapistirma, takma, cikartma etkinlikleri)

e Okuma- yazma farkindaligi ve motivasyon gelistirme calismalari

ilkokula hazirlik galismalar, ayri bir baslik olarak kitabin 2. Boliimiinde yer almaktadir.

TED Okullari Okul Oncesi Ogretmenleri Ziimresi Egitim Ogretim Calismalari Kilavuzu’nda (syf 18)
Okuma Yazmaya Hazirlik Seti’nin tedarik ve uygulama siirecine dair bilgiler yer almaktadir.

TED Okullarinda; bolgesel farkliliklar ve ihtiyaglara gore farkli etkinlik cesitleri ve uygulamalar yer
alabilmektedir. Masal Anlaticihgi, Cocuklarla Felsefe, Satrang, Robotik Kodlama, Akil Oyunlari gibi
uygulamalarin okul 6ncesi donemi ilke ve kriterlerine uygun olarak planlanmasi ve uygulama ile ilgili
egitim ve sertifikasyon sirecini tamamlayan egitimciler tarafindan Okullarimizda uygulanmasi oldukca
onemlidir.
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BOLUM 2

2.1. EGITiM YILINA BASLARKEN

Bir egitim 6gretim yili boyunca okul slirecinde yapilacak calismalar asagidaki basliklar altinda
verilmistir.

e Yillik Calisma Takvimi- Eylem Plani Ornegi

e Oryantasyon Programlari

e Gahisma gruplari-Okul Projeleri ve Zenginlestirme Calismalari

e Veliiletisimi ve Bilgilendirme Calismalari - Aile Katilim Programlari
e Ogretmen El Kitabi

e Veli Tanitim Kitabi

e Aylik Egitim Plani - Guinliik Plan Uygulamalarindan Ornekler

e ilkokula Hazirlik Nedir?

e ingilizce calismalari ile ilgili dneriler

e Uygulamali dersler ortilistirme ¢calismalari

e Degerlendirme Calismalari

e OnemliBasliklar

TED Genel Merkez tarafindan Okullarimiza génderilen okul 6ncesi kademesine 6zel olarak hazirlanan;
e TED Okullar Okul Oncesi Kademesi Okul Yonetimi Egitim Ogretim Calismalari Kilavuzu
e TED Okullari Okul Oncesi Ogretmenleri Ziimresi Egitim Ogretim Calismalari Kilavuzu

e TED Okullari Okul Oncesi Kademesi Uyum Giinleri Kilavuzu incelenerek; egitim yilina baslarken
gerceklestiriimesi gerekli is ve islemler hakkinda bilgi alinmasi énemlidir.

Kilavuzlar yil boyunca egitimci ve yoneticilerimize yol gosterici olacaktir.

2.1.1. Yilik Calisma Takvimi - Eylem Plani Calismalari

MEB, Egitim-Ogretim Yili basinda Yillik Calisma Takvimini giincelleyerek resmi internet sayfasindan
paylasir. Bu takvim temel alinarak, okullar kendi ¢alismalarina ve kosullarina 6zgi Yillik Calisma
Takvimi’ni hazirlamakla yikimladarler.

Okul miduru ve yardimcilari, kendi olanak ve ihtiyaglarina 6zgii hazirladiklari bu takvim (izerinden bir
yil icinde okulda yapilacak her tirli ¢calismayi kapsayan genel eylem planini hazirlarlar. Eylem plani,
okulun ilk 6gretmenler kurulu toplantisinda 6gretmenler ve diger galisanlarla paylasilip, etkinlik
cesitlendirme ya da farkh Oneriler icin gorise sunulmali ve degerlendirilmelidir. Eylem plani tim
¢alisanlarla ekip halinde incelenmeli, irdelenmeli, varsa eksikler tamamlanmali ve ¢alisanlar tarafindan
takip edilmelidir. Planda gerektiginde yil icinde gelisen durumlara 6zgu degisiklikleryapilabilir.

Ogretmenler Kurul Toplantisinda, Eylem Plani tartisildiktan sonra ilgili etkinliklere 6zgii gérev
dagihmlari planlanir.
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Ornegin:

e Oryantasyon programinin hazirlanmasinda sorumlu kisilerin belirlenmesi ve neler yapacaginadair
eylem plani hazirlanmasi.

e Acllis Téreni organizasyonuile ilgili gorevlendirmeler ve sorumlu olduklari isler ile ilgili eylemplani
olusturulmasi.

e Sinif ici Egitim Materyalleri Diizenleme grubu tarafindan o yil ile ilgili kullanilacak her tiirlii
malzemenin miktari, aylara ve etkinliklere gore dagilimi, ne icin kullanilacagi vb. bilgileri iceren
eylem planinin olusturulmasi gibi.

Eylem plani i¢in bir tablo olusturulmasi, calismalarin takip edilmesini kolaylastirir. Asagida verilen
ornektakvim gizelgesi Eylll ayinin galismalarini kapsamaktadir. Okullar kendi i¢ isleyislerine gore,
plan ve projelerini, 6zel ¢alismalarini, toplantilarini ve farkl uygulamalarini bu Yillik Calisma
Takvimi Eylem Planina isleyerek takip ederler.

Asagida verilen 6rnek tabloda tarih ve saatler, her egitim yilina ve okullarin planlamalarina 6zgi olarak
degisebilecektir. ilgili etkinlik aciklamasi bireysel calismalar ya da grup calismalari seklinde
diizenlenerek yine okullarin kosullarina gére planlanmalidir. Ornekte kullanilan kisaltmalar Md.-
midir, Md Yrd.-midir yardimcisi, HIE - hizmet ici egitim, PDR- psikolojik danisma ve rehberlik, SOK-
Sube Ogretmenler Kuruluna karsiliktir.

Okullarin ve 6gretmenlerin bir yil icinde yaptiklari her tirli ¢alisma igin bir dosyalama-arsiv sistemi,
kurumsal hafiza olusturmalarinda ¢ok vyararli olacaktir. Okullarda yapilan c¢alismalar ile ilgili
gorevlendirme yazilarinin yazilmasi, velilere gonderilen yazismalar ve belgelerin arsivienmesi, hizmet
ici egitim programlara, toplantilara ve seminerlere katilan personel icin imza listelerinin tutulmasi ve
yazili belgelere donustlirilmesi cok 6nemlidir.

Yihk Galisma Takvimi Eylem Planinda gorevli olan kisiler, kendi sorumluluklarini kapsayan gorevler ve
etkinlikler ile ilgili bir yili icerecek sekilde ve sablona uygun olarak, kendi ¢alisma programlarini (eylem
planlarini) olustururlar. Etkinlikler icin gerekli olan kisileri, calisma arkadaslarini, gerekli materyalleri
belirlemek, uygulamak ve sonuglarini degerlendirmek gibi siireglerle ilgili rapor tutarlar.

Egitim yilina baslarken yapilacak calismalar ile ilgili genel bir 6zet niteligini tasiyan ‘Baslarken
Tablosu’nu kullanmak Okullarimiz igin yol haritasi gorevi gdrecektir.
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CIZELGE 1. 20../20.. Egitim Ogretim Yili, TED.....Okul Oncesi Yillik Calisma Takvimi Eylem Plani Ornegi

Yapilacak is

Tarih

Saat

ilgili birim

Gorevlendirme

ilgili etkinlik agiklamasi

Ogretmenler Kurulu

Ttoplantisi

1-2 Eylul

Okul madiri
Md Yrd. lar

Md./Md Yrd. lari birlikte
cahisarak okul agilmadan
once konusulacak
konulari belirlerler

Yeni sene ile ilgili dilekler, varsa yeni 6gretmenlerin
tanistirilmasi, kadro ile ilgili yeniliklerin ve gorev
degisikliklerinin aciklanmasi, HIE ile ilgili agiklamalar,
Zimre Ogretmenlerinin agiklanmasi, siniflarin  ve
O0gretmenlerinin aciklanmasi, varsa okuldaki fiziki
degisikliklerin anlatimi, varsa okuldaki yeni ¢alismalarin
tanitimi, egitim personeli bilgilendirme rehberi imza
karsihgl teslimi, MEB calisma takviminin dagitimi ve
icerigi ile ilgili gorus ve onerilerin alinmasi, g¢alisma
takvimindeki gorevlendirilmeler hakkinda konusulmasi
ve gorevlendirme yazilarinin yazilmasi. Oryantasyon
calismalari ve okulun Agilis Toreni ile ilgili programlarin
planlanmasi, ¢alisma gruplarinin belirlenmesi. Yeni
doénem calismalarina baslama vb.

® Hizmet igi Egitim
programlarinin
actklanmasi

® Destek birimlerinin
hizmet i¢i  egitimi
Saglik, Yemek, Servis,
Temizlik vb.

Eylil ayiigin
belirlenen
tarihler

Okul mudiri ve
HIE programina
gore  birimlerin
saptanmasi

Md./ Md Yrd. lan

psikolog/rehber 6gretmenve

seminer konularina goére
ilgili kisilerin, birimlerin
belirlenmesi Destek

Birimleri ile ilgilisorumlular.

Bir 6nceki yilin sonunda Ek-7 ve Ek-9’da 6gretmenlerden
alinan gorus ve oneriler degerlendirilerek konuyla ilgili
ihtiyaclar belirlenir. Saptanan konular dogrultusunda
cahsilarak okulun ilgili birimlerinin yardimi ile seminerler
planlanir. Konusmacilarin karsilanmasi, seminer odasi
hazirliklari ve ihtiyaglarin giderilmesi ile ilgili gorevli
kisilerin yazilarinin yazilmasi. HIE seminerleri bitiminde
katihmcilardan geri donutlerin  alinmasi ile ilgili
¢alismalarin yapilmasi, Okuldaki Destek Hizmetlerinin
Egitim Programlarinin planlanmasi ve birimlere 06zgu,
aktarilmasi gereken bilgilerin derlenip islenmesi ile ilgili
¢alismalarin yuratilmesi.

Yeni personel
oryantasyonu

Agustos
sonu-
Eylil bagi

Md Yrd lari, ziimre
baskanlar

Md Yrd lari ve zimre
baskanlar

TED Oryantasyon programina  katilacak  yeni
ogretmenlerin takibi, Okul ici yapilacak oryantasyon
konularinin belirlenerek yeni 6gretmen ve galisanlarin
bilgilendirilmesi
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Zumre toplantilari 3-6 Eylil Md Yrd, Zumre bgk lar, 2014-2015 Egitim yili programlarinin gdzden

Dénem Egitim Ogretmenler, Ogretmenler, brans gecirilmesi. Ogretmenler ile paylasilarak ishirligi icinde,

Programi brans O0gretmenleri TED Egitim Programi Kaynak Kitabina ek olarak,

calismalari ogretmenleri okulunadzgi, zenginlestirme ¢alismalari ve ek aylik
etkinlik programlarini olusturma, ayhk plani yapacak
ogretmenlerin belirlenmesi, Brans 6gretmenlerinin
ayhkegitim programlarini hazirlamasi ve egitim
programlari ile értlstlrulmesinin yapilmasi.
Ogretmenlerin hazirlamakla ylkiimli olduklar
egitimsel belgelerin hazirlanmasi: dénem sonu
portfolyo ve degerlendirmecalismalarin belirlenmesi.

Galisma gruplari 6-7 Eylul Md, Md Yrd, Olusturulan ¢alisma Galisma gruplarinin yillik eylem plani galismalarinin

calisma takvimi gruplariile ilgili gérev programlanmasi. Gereksinimlerinin saptanmasi, kendi

belirleme alanégretmenler gruplarinin gérev dagihmlarinin belirlenmesi. ilgili
yazismalarin yapilmasi.

Fiziki dizenlemeler ve 7 Eylal Md Yrd, ziimre Ziimre 6gretmenleri, sinif Sinif igi ve atdlye diizenlemelerinin yapilmasi. Egitimselarag

O0grenci uyum ginleri O0gretmenleri ve brang 6gretmenleri ve geregleri ile ilgili hazirliklarinin tamamlanmasi, eksiklerin

programinin giderilmesi. Panolarin hazirlanmasi( yoklama,hava durumu

hazirlanmasi vb). ik genel veli toplantisi hazirliklarinin tamamlanmasi.
Yas grubuna ait toplanti slaytlarinin kontrolii. Uyum glinleri
programi ile ilgili etkinliklerinplanlanmasi ve gérev dagilimi
yapilarak, yazismalarin tamamlanmasi.

Sinif ve 6gretmen Eylil Md, Md Yrd, kura Md, Md Yrd, Kura uygulamasinda destek olacak brans 6gretmenleri

kuralarinin uygulamasi ile ilgili bransogretmenleri gorevlendirme yazilarinin yazilmasi. Kura uygulamasi

yapilmasi. Veli olarak teknik uygulamadadestek olmayan okullarda Ogrenci Uyum Giinleri baslamadan

oryantasyonu birimler olmak lizere, once, 6gretmen ve velilerin tanisma gliniinde bu toplanti

programlarinin O6gretmenler gerceklestirilir. Kura uygulamasi bitiminde 6gretmenlerin

hazirlanmasi. velilerini alarak siniflarina gecmeleri. Tanismalari. ilk genel
velibilgilendirme toplantisini gerceklestirmeleri. imza
karsiliginda veli el kitaplarinin velilere dagitilmasi. Uyum
ginleri icinde velilere aktarilacak bilgiler ile ilgili
oryantasyon planinin yapilmasi.

Ogrenci oryantasyon MEB nin Md, Md Yrd ve Tim okul galisanlari uyum Eski 6grenciler ve yeni baslayan 6grencilere uyum

programlari-uyum belirledigi tiim okul giinlerinde gorevlidir. ginleri igin planlanan programlarin uygulanmasi.

glnleri. tarih
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1 Veli oryantasyonu Ayni Md, Md Yrd, Brang 6gretmenleri, Ogrencilerin uyum giinleri iginde velilere yénelik okulun
0 programlari-uyum tarihler Saglk, Beslenme, genel isleyisini tanitmak amach kisa bilgilendirme g¢alismalari
gunleri icinde Temizlikve Servis planlanmasi. Brang 6gretmenlerinin derslerini tanitici kisa
Hizmetleri Sorumlulari bilgileri paylasmasi. Saglik, Yemek, Servis ve Temizlik ile ilgili
sorumlu kisiler sunacaklari hizmetleri ve velilerden
beklediklerini paylastiklari kisa toplantilar programlamasi
1 2014-2015 Egitim 14. Eylal Md, Md Yrd. Sinif 6gretmenleri, brans Okulun Agilis Téreni ile ilgili gorevlendirme yazilarinin
1 Yilinin Baglamasi O0gretmenleri, Saglik, yazilmasi. ihtiyaclarin belirlenmesi, program akisinin
Acilig Toreniile Teknik, TemizlikVe Yemek planlanmasi, programi ylritecek brans 6gretmenlerinin
ilgilicalismalar hizmetleri sorumlulari toplantilari, destek birimlerin sorumluluklari ve
gorevlendirilmesi.
1 Acilig TOreni 15. Eylil Md, Md Yrd. Tim okul ¢alisanlar Belirlenen program akisinin uygulanmasi
2
1 Uyum giinleri 15. Eylil- Md, Md Yrd, Tim okul ¢alisanlar Uyum glinlerinde siireg iginde gelisen sorunlarin
3 sireci 15. Ekim Danisma ve ¢OzUmlerine iliskin galismalarin yiratilmesi.
rehberlik
1 ilk Ogretim haftasi Eylil 3.ch Zimre Zamre baskanlarinin Haftanin kutlamasina uygun olacak sekilde, gérevli
4 haftasi baskanlari belirledigi 6gretmenler ogretmenlerin belirlenmesi, yazilarinin yazilmasi,
¢alismalarin planlanmasi ve uygulanmasi.
1 Diinya Cocuk Ekim ayinin Zimre Zimre baskanlarinin
5 GuUnd ilkpazartesi baskanlari belirledigi 6gretmenler
glnu
1 Hayvanlari koruma 4. Ekim
6 glnu
1 Ogretmen-Veli 20.Ekim
7 goriismelerinin
baslamasi
1 SOK toplantilari
8
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2.1.2. Oryantasyon Programlari

Oryantasyon calismalarina yonelik olarak TED Okullari Okul Oncesi Kademesi Uyum Giinleri Kilavuzu
dokiimani hazirlanmis olup TED Genel Merkezi tarafindan Okullarimiz ile paylasiimistir. Bu dokiiman
Okullarimizin uyum glinlerinde basvuracagi ve yararlanacagi bir kaynaktir.

Okulda Oryantasyon (uyum) programlari asagidaki ¢ baslik altinda diizenlenir:
e Personel Oryantasyonu
e Veli Oryantasyonu

e (Ogrenci Oryantasyonu

Oryantasyon programlari isin gerektirdigi tutum ve bilgileri edinmek, yonlendirmek, kilavuzluk etmek,
dislinsel ve bedensel becerileri kazanmak, kendini kuruma ait hissetmek ve okul iklimine olumlu katki
sunmak tzere planlanir.

Personel Oryantasyonu

Yeni agilan okullarda ekip olma, disiplinler arasi ¢calisma, zimreleri olusturma vb. isleri dizenlemek lzere
yapilan calismalari kapsar. Ayrica okulun genel calisma kurallarini ve egitim politikalarini aktarmak ile
ilgili etkinlikleri icerir. Bitiin bu uygulamalar Ogretmen El Kitabi, Gérev Tanimlar gibi yardimci
kaynaklarin hazirlanmasi ile desteklenebilir. Okulda olumlu iklim ortami ve ortak lisani olusturmak icgin
personel uyumuile ilgili galismalar ¢ok 6nemlidir

Veli Oryantasyonu

Velilerin okula uyumunu kolaylastirma ve hizlandirma, okul misyon ve vizyonunu tanitma,
benimsenmesinisaglama, okul isleyisi hakkinda bilgilendirme amaglariyla hazirlanan cesitli etkinlikleri
kapsar. Okulun Veli Bilgilendirme Rehberinin yani sira okul kademe ve birimlerinin (anaokulu, ilkokul,
ortaokul, lise, PDR, yemekhizmetleri, saglik hizmetleri vb.) kendilerine 6zgi kural ve isleyisleri ile ilgili
bilgileri igeren el kitapgiklari olusturmak 6nemlidir.

Veli oryantasyonu okuldaki kayit islemleri sirasinda tanisma ile baslar ve okulun agilsi ile devam eder,
okulun agihsini takiben yaklasik bir ay kadar siirer.

Veli oryantasyonunun onemli bir adimi, okul acilis tarihinden bir iki glin dnce ve 6grenci olmaksizin
yapilantoplantidir. Bu toplanti velilere; sinif 6gretmenleri tarafindan okul ve siniflarda uyulmasi gereken
kurallarin,6grenci uyum programi iceriginin, uyum haftasinda karsilasilabilecek durumlarin, velilerden
beklentilerin aktarildigi, genel egitim programlarinin ve okul etkinliklerinin tanitildigi bir toplantidir.
Toplantiigerigi ziimre 6gretmenleri, PDR ve brans 6gretmenleri ile ortak ¢alisilarak olusturulmalidir. Veli
oryantasyon toplantilarinda aktarilmak istenilen bilgiler icin power point, video vb. goérsel sunularin
hazirlanmasi uygun olacaktir.

Bu calismalar sirasinda olumlu veli iletisimi ve yaklasimi ¢ok 6nemlidir.

Ogrenci Oryantasyonu

Genellikle okullarin agilis tarihinden bir hafta kadar énce programlanir. Tercihen ilk giin iki saat olarak
baslanir ve giderek bir hafta icinde tam giine cikarilir. Ogrenci velileri bir iki giin okulda bulunabilirler.
Ogrenci uyumuna paralel olarak velilerin okuldan ayrilmalari istenir.
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Ogrenciler okula baslamadan &nce égretmenlerin 6grenci dosyalarini incelemis olmalari, PDR birimi
tarafindan 6grencileri hakkindaki kritik bilgilerin kendilerine aktarilmis olmasi ve 6gretmenlerin buna
uygunhazirliklari yapmis olmalari beklenir. Bu hazirliklar velilerin ilk izlenimleri agisindan 6nemlidir.

2.1.3. Galisma Gruplari Olusturma

Calisma gruplari, egitim programlarini gesitli etkinlikler ve uygulamalar ile zenginlestirmek amaciyla
okullarin kendi olanak ve ihtiyaglari élgiisiinde belirlenerek olusturulur. Ogretmen ve calisanlar
Ogretmenler Kurul Toplantisinda tartisarak konu bashklarini belirlerler. Ogretmenlerin ve galisanlarin
kendi meraklari ya da ilgi duyduklari alanlara gore gruplar olusturulur.

Calisma gruplarinin diger disiplinlerdeki ekipler ile is birligi yaparak ¢alismalarini yiritmeleri beklenir.
Bu gruplarin, okul icinde dinamigi yiiksek tutmak, yenilikleri takip etmek, yardimlasmak gibi bircok
islevselligi vardir. Calisma gruplari; kendi alanlarina ait yillik eylem planini, egitim programlarina
ortustlirerek hazirlar ve bir degerlendirme raporu olustururlar. Calismalarini, sene sonu seminer haftasi
icinde diger meslektaslari ile tartisarak, bir sonraki yil icin diizenlerler.

Asagida Calisma Gruplari ile ilgili 6rnekler sunulmaktadir.

Okul Disi Projeler Grubu: Eko Okul, Beslenme Dostu Okul vb. genellikle okul disi kaynakli yiratilen
¢alismalari takip edip uygulanmasini saglamaya galisir.

Okul ici Projeler Grubu: Tim siniflarin ayri ayri ya da grup olarak yiiriitebilecegi, proje tabanli calismalarin
yer alabilecegi uygulamalari diizenler. Or: Sonbahar Sergisi, Sokak Oyunlari, Cevre Bilinci Etkinlikleri vb.
gibi.

Yasayan Atatiirk Calisma Grubu: Yil boyunca okul icinde belirlenen bir alanda Atatiirk ve ilkelerini
yasatmayl amaglayan calismalari belirler ve yiritilmesini saglar.

Sinif ¢ci Uygulamalar Grubu: Ogretmenlerin sinif icinde gerceklestirdikleri degisik etkinlikleri, sinif
yonetimi ile ilgili uygulamalari ve dnerileri birbirleri ile paylasabilecekleri ¢alismalari yratir.

Aidiyet Calismalari Grubu: TED Aidiyet Calismalari kapsaminda yduritilen galismalari takip eder ve
uygulanmasini saglar.

Degerler Egitimi Grubu: Tim egitim yil boyunca bu baslik altinda yapilan etkinliklerin uygulanmasini,
yayginlagsmasini (uygulamali dersler ile 6rtistirme, sinif programlarina yerlestirme gibi) ve konu ile ilgili
aile katihmlarinin takibini yuratar.

Kiiltiir ve Sanat Grubu: Belirli giin ve haftalar, 6zel giinler, okula 6zgi yil sonu gosterileri ve kutlamalari
gibi gerceklestirilen etkinlikleri takip eder. Yeni ve farkli galismalarin olusmasini saglamaya calisir.

Seminer Takip ve Organizasyon Grubu: Okul icinde yapilabilecek her tiirli sosyal faaliyeti organize eder.
Okulda, gesitli seminerlere katilan 6gretmenlerin kazandiklari bilgileri diger arkadaslarina aktarimlarini
planlar ve alandaki diger seminer benzeri ¢alismalari takip ederek, okula duyurulmasini saglar.

Drama Grubu: Egitim programlarini destekleyen, yil icindeki calismalara gesitlilik katmaya calisan, degisik
drama calismalarini yiiriiten gruptur. Or: Tiyatro ¢alismalari, radyo calismalari vb.

Cocuk Edebiyati ve Kitaplik Calismalari Grubu: Egitim sireci icindeki etkinlikler dogrultusunda yiritilen,
cocuklarda okuma yazma ve ses farkindaligini gelistiren, kelime hazinesini zenginlestiren, kitap okuma
ahskanligini kazandiran ve algilama, sozIi ifade gibi becerilerin gelisimlerini destekleyen calismalari ve
projeleri ylrGtir.

Hareket Hayattir Calisma Grubu: Saglikli yasam ve spor basligina giren konularin cesitlendirilip
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uygulanmasini saglayan calismalari yirGtr.

ilkokula Hazirlik Calismalari Grubu: Konu ile ilgili MEB kararlarini takip etmek, ilkokul kademesi ile
baglantilari kurmakla yikimli olan ve kapsamindaki her tirli ¢alismayi zenginlestirmek igin ¢alisan
gruptur.

Hazirbulunusluk Dedgerlendirme Grubu: Bu grup, Ogrencilerin donem basindaki hazirbulunusluk
dizeylerini, egitim slreci icindeki ulastiklari ve eksik kalan kazanimlari saptamak amaciyla etkinlik
dosyasi hazirlamak, belirli tarihlerde uygulanmasini saglamak ve gerekli énlemleri almak amaciyla
olusturulan ¢alisma grubudur.

iletisim Grubu: Biilten, web sayfasi, e-posta gibi iletisim kaynaklarini kullanarak bilgi alis verisinde
bulunulmasini ve bunlarin kontrolini saglayan gruptur.

Adabeylik-Ablalik Calismalari (Buddy Uygulamalari) Grubu: Kurumun diger birimlerindeki 6grencilerin,
agabey ve ablalarin, okul 6ncesi birimi egitim programlari etkinliklerine katihmi gibi calismalari ytriten
gruptur. Kurum olanaklari icinde daha biylik 6grencileri kicik o6grenciler ile ortak aktivitelerde
bulusturan calismalari planlar. Aidiyet duygusunu pekistirmek amaciyla planlanan ¢alismalar, degerler
egitimi, cevre ve doga egitimi, térenler bu calismalara 6rnek verilebilir.

Bu calisma gruplari 6rnek olarak verilmis olup, ¢esitlendirmek mimkindir. Calisma gruplarina ait 6rnek
etkinlikler ekler bélimiinde bulunmaktadir.

2.1.4. Veli iletisimi-Veli Bilgilendirme ve Aile Katihm Programlari

Okul 6ncesi donem okul-aile isbirliginin, diger bir deyisle veli iletisiminin en yogun olmasi gereken
dénemdir. Kurumda verilen egitimin devamliligi, kazanimlarin kalicihgl ve becerilerin glinlik yasama
aktarilmasi, velilerin ve diger aile bireylerinin okul 6ncesi programi ile ilgili bilgilenmeleri sayesinde
saglanir. Sistemin en 6nemli paydaslarindan olan velilerle gergeklestirilen iletisim agi ile kuruma gliven
duyma ve aidiyet duygusunu kazandirmaya galisilir. Bu nedenle, veliiletisim-bilgilendirme ve aile katilimi
calismalari icin bir eylem programi hazirlanarak takip edilmesi ve ¢alismalarin goriinir kilinmasi uygun
olacaktir. Eylem planinda amag¢ ve hedeflerin saptanmasi, etkinlikler ve projelerin belirlenmesi,
uygulanmasi ve takip edilerek degerlendirilmesi veli iletisim sistemini destekleyecektir. Okullar kendi
ihtiyac ve beklentileri dogrultusunda, ekip seklinde galisarak, farkli uygulamalara yer verebilirler. Bu tip
¢alismalara ornek olabilecek uygulama basliklari asagida verilmistir:

Genel Veli Toplantilari: Egitim programinin genel felsefesini, 6zelliklerini, yas gruplari, gelisim alanlari ve
temel &zellikleri, okul-aile isbirligi, simif kurallari ve nedenleri, uygulama derslerinin ve ingilizce
programlarinin tanitimi (yas grubu ozelliklerine goére), ilkokula hazirhk c¢alismalari gibi temel
bilgilendirmeleri kapsar. Sene basinda yapilmasi gereken toplantilardandir.

Veli Bilgilendirme Rehberi: Kurumun hazirladigl, genel tanitimin yapildigi ve uyulmasi gereken kurallari
iceren genel kapsamli bilgilerin yer aldigi ve kayit sirasinda velilere verilen rehber kitaptir. Okul Oncesi
kademesine ait bilgi ve kurallar da eklenerek veliler ile imza karsiliginda paylasilir.

Veli Bilgilendirme Toplantilari: Velilere, MEB’in 6ngord(igl anket uygulanarak belirlenen konularda ya da
kurumun gereksinim duydugu basliklar ile ilgili olarak diizenlenen seminer, konferans vb. toplantilardir.
Egitim yili sGirecinde gerekli gorildigl durumlar ve tarihler igcinde planlanir.

Aile Katilim Programlari: Ailenin okuldaki egitim faaliyetlerine direk ya da dolayli olarak katilimini kapsar.
Ailelere gonderilen formlar araciligi belirlenen, anne babanin ya da ailenin uygun gérdigi kisininolanaklari
dahilinde, sinif icinde ve okul genelinde gerceklestirebilecekleri calismalari kapsar.
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Egitim slirecini destekleyen Aile Katilim Programlari ¢esitlendirilebilir:

Egitim programlarini glinlik yasam icinde destekleyen ve kazanimlarin anne babalar tarafindan takip
edilmesini saglayan, aile ve ¢ocuk iliskilerinin niteligini arttiran okul disi saatlerinde ya da hafta sonu
uygulanabilecek calismalar,

Hedeflenen bilgi ve becerin kazanilmasi icin 6grencilerin, 6gretmenler tarafindan hazirlanan anket
formlari, hatirlatma etkinligi, hafta sonu etkinligi, takip tablosu gibi yéntemleri kullanarakgevrelerindeki
kisilere uygulamali yaptiklari calismalardir. Or: Degerler Egitimi ve Cevre Bilinci olusturma gibi calismalarda
O0gretmenler tarafindan hazirlanan ve 06grenciler tarafindan gerceklestirilen anket uygulamalari,
farkindalik yaratma ve pekistirme amacgli yapilan yildiz panosu vb.

Aile katihm programlari uygulamali derslerde de gerceklestirilebilir. Bilgisayar, mizik, spor ve sanat gibi
dersler bu katilimlarin gesitlendirilmesi icin olanak tanir.

Bu baslk kapsaminda yapilan calismalar; velilere okul 6ncesi egitim ¢alismalarinin 6nemini anlatmasi
acisindan oldukca kiymetli olup, bir anlamda dolayl olarak anne baba egitimini icermektedir.

Bireysel Veli Toplantilari/Aile Rehberligi: PDR gbérevlisinin de katilarak rehberlik yaptigi; 6grenci
ile ilgili 6zel durumlarin paylasildigi, problemin saptandigi ve ¢6zim o6nerilerinin konusuldugu
calismalardir.

Genel Kutlamalar: Egitim sireci icindeki kazanimlar ile ilgili veli bilgilendirmelerini amaclayan
sergiler, torenler, portfolyo glnleri, geziler, kutlamalar, k-12 btlinlGgl icinde agabeylik-ablahk
(buddy) uygulamalari gibi etkinliklere katilimlardir.

Veli Bilgilendirme Calismalari: Okul gazeteleri, biltenler, duyuru panolari, web sayfasi, sms
kullanma, duyuru notlari, veli iletisim defteri, telefon gibi iletisim araglarini aktif kullanarak
yapilan veli bilgilendirme c¢alismalarini kapsar.

Yil sonu sunularinda okul Oncesi gruplarinda ezbere dayanan roller, yorucu provalar gibi
ogrencilerin giinliik rutinlerini etkileyen calismalar tercih edilmemelidir. Ogrencilerin siireg icinde
kazandiklari ve 6grendikleri UGzerine planlanan, toplam 40 dakikayr ge¢cmeyen, okul 6ncesi
cocuklarin dogasina uygun yil sonu sunulari planlanabilir. Bu dogrultuda olmayan yaklasimlar bu
yas gruplarinin gelisim 6zelliklerineuygun diismemektedir.

Okul gazetesi ya da biilteni o ay icinde okulda yapilacak tiim ¢alismalar hakkinda bilgi aktarmak
amaci ile hazirlanir. Ayin kazanimlari, Dogum Gunleri, Belirli Gin ve Haftalar, Okula ait 6zel
kutlamalar, Egitim Programindan Alintilar, Alan Gezileri, Aile Katilimlari, PDR biriminin vermek
istegi mesajlar ile ilgili yazilar,Brans Dersleri Egitim Programlari, Ogretmenlerin Késesi, Okuldaki
Projeler ya da Ozel Calismalar gibi bilgileri velilere duyurmak ¢cok 6nemlidir.

2.1.5. ingilizce Dersleri ve Uygulamalarin Cesitlendirilmesi

Dil 6grenmenin okul oncesi yas gruplarinda cok hizh oldugu bilinmektedir. Bu nedenle
okullarimizda uygulanan ingilizce derslerinin yalnizca ders kapsami icinde sinirli kalmamasi,
ginlik yasamlarinin igine tasinmasi ve bunlara 6zel firsatlarin yaratiimasi 6nem kazanmaktadir. 1.
sinif ingilizce egitiminin temelini okul éncesinde yapilan ¢alismalarin olusturdugu bilgisinin
velilere aktarilmasi gerekmektedir. Bu egitim sireci icin uygun yontem ve etkinlikleri belirlemek
amaciyla bir eylem plani hazirlanarak Yilhk Calisma Takvimine yerlestirilmesi uygun olacaktir.
Asagida bu calismalara érnekler verilmistir.

e  Okul éncesi ingilizce dersi kazanimlarinin ilkokul birimine aktariimasi
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e ilkokul 1. sinif ingilizce dersi kazanimlarinin okul dncesi birimine aktarilmasi

e lkokul 1. sinif kazanimlar ile okul &ncesi ingilizce ders programi iceriginin
karsilastirilmasi vegerekli diizenlemelerin yapilmasi

e ingilizce ders kitaplari calismalarinin disinda eklenebilecek uygulamali etkinliklerin planlamasi

e  Okul ortaminda ingilizce kazanimlarini destekleyecek egitim alanlarinin diizenlenmesi
ile ilgilicahsmalarin yapilmasi

e Kazanimlarin dlgllebilecegi degerlendirme galismalarinin planlanmasi

e ingilizce kazanimlarini destekleyecek projelere katilimi saglayacak calismalarin arastiriimasi

e Sene basli veli toplantilarinda ingilizce dersi egitim programlari ve uygulamalari hakkinda
bilgipaylasimi yapilmasi

e  Egitim donemi siirecinde kazanimlarin velilere sunulmasi ile ilgili galismalarin planlanmasi

e ingilizce kazanimlari ile ilgili olarak ortak ziimre calismalari ile bir degerlendirme
calismasihazirlanmasi.

e Okul dncesi kademesini bitiren dgrencilerin ingilizce diizeylerinin degerlendirilmesine
yonelikgalismalarin diizenlenmesi

e Okul 6ncesi kademesini bitirip 1. sinifa baslayan égrencilerin ingilizce kazanimlarinin
kahcihgininve hazirbulunusluklarinin belirlenmesine yonelik ¢alismalarin diizenlenmesi

2.1.6. Uygulamali Dersler (Brans Dersleri) ve Ortiistiirme Calismalari

Uygulama ders ztimrelerinin okul 6ncesi kademesinde yillik ve aylik egitim programlarina uyumlu
olarak calismalarini planlamalari gerekmektedir. ilgili ziimrelerle birlikte calisilarak gerekli
bltlinlemelerin ve diizenlemelerin yapilmasi ile bu derslerden 6grencilerin en Ust dizeyde
yararlanmasi saglanir. Uygulamal dersler ile ilgili degerlendirme formlarinin olusturulmasi
Ogrencilerin kazanimlarini takip edebilme icin gereklidir. Egitim sireci iginde uygulama dersi
ogretmenleri ve sinif 6gretmenleri birlikte mini sunumlar, veli bilgilendirme ¢alismalari, yil sonu
etkinlikleri gibi ortak calismalari planlayabilirler.

2.1.7. Degerlendirme Galigmalari

Egitimin bltln asamalarinda yapilan ¢alismalarin ne derece etkili oldugunun belirlenmesi agisindan
degerlendirme galismalari gok dnemlidir. Yapilan degerlendirme sonuglarinin ana hedefi, ¢ocuklarin
gelisimini ve egitimini desteklemek amaclidir. Bu nedenle yapilacak her tirli degerlendirme bir
sonraki ¢calismanin nasil diizenlenecegi ile ilgili bilgi vermelidir.

Okul éncesi editimde degerlendirme ¢alismalari

e Ogrenci tanima, takip ve degerlendirme

e Programlarin degerlendirilmesi

e Ogretmenin ve diger calisanlarin kendisini degerlendirmesi (performans)
o Aile katihm programlarinin degerlendirilmesi

o Diger degerlendirme basliklari: Bu basliklara ek olarak, i¢ isleyisin degerlendirilmesinin de
yapilmasi bir sonraki ¢alismalar ile ilgili bilgi verecektir. Bunlar kurumun kendi belirledigi
egitim calisma ve uygulamalari dogrultusunda belirlenir ve gerekirse kurumun diger
birimlerinden yardim alinir. (Olgme ve Degerlendirme Birimi, PDR vb.)

Eger olusturulmus ise, Calisma Gruplarinin (program zenginlestirme c¢alismalarinin), kullanilan
kaynaklarin, hizmet i¢i egitim programlarinin, kurumun yirtttigi diger egitimsel calismalarin

degerlendirilmesi gibi.
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Ogrenci tanima-takip ve degerlendirme

Okul 6ncesi donemde ¢ocugu tanima, egitim programlarini olusturma, etkinlik ve diger ¢alismalarin
hazirlanabilmesinde birinci adim olarak kabul edilmelidir. Cocugu tanima ve degerlendirme ¢alismalari;
cocuga ait bilgilerin cesitli araglar yardimi ile sistematik olarak kayit altina alinmasidir. Bu verilerle,
cocugun lehine gerekli yaklasimlarda bulunulmasina, egitim ortamindan etkili bir sekilde
yararlanilmasina destek olunur. Cocugu tanima ve degerlendirme g¢alismalarinin birgogu, onun
yapamadiklari (izerine yogunlasmaktadir. Oysaki her cocugun kendi yeterliliklerinin farkina vararak
olumlu benlik algisini gliclendirmek énemlidir. Ancak, cocugun yaptiklari kadar yapamadiklari da dikkatli
bir sekilde izlenmeli ve gereken 6nlemler alinmalidir. Her ¢cocugun olgunlasma silirecinin ve 6grenme
stillerinin birbirinden farkli oldugunu g6z 6niinde bulundurarak farkh degerlendirme yontem ve
araclarinin kullanilmasi 6nemlidir.

Bu baslktaki calismalarin yaratilmesi:
Aile Gériismesi

Okula kesin kayitlarini yaptiran veliler ile randevu sistemi ile planlanarak calisilir. Ogrencinin velisi
hakkinda genel bilginin edinildigi ve ¢ocuk ile ilgili ilk gozlemlerin yapildigl tanisma ¢alismasidir.

Bu galisma, PDR biriminin standardizasyon galismalari kapsaminda olup okul 6ncesi 6gretmenleri ile
birlikte yiratilen uygulamalardir. Kayit altina alinan bu bilgiler, 6grencilerin siniflari ve 6gretmenleri
belirlendikten sonra, PDR Birimi tarafindan sinif 6gretmenlerine toplantilar yapilarak aktarilir.

Go6zlem Kayitlari

Cocuklarin gereksinimlerini karsilayacak etkin egitim programlarinin hazirlanmasina, 6n gorilen
kazanimlarin saptanmasina, ayrica ¢cocuklarin glcli ve gelismeye agik veya desteklenmesi gereken 6zel
durumlarinin belirlenmesine, ailelerin gocuklari hakkinda bilgilendirilmesine ve ydnlendirilmesine
yardimci olmak amaciyla kullanilir. Gézlem kayitlari icin kullanilan araglar:

Dogal Gozlem Formu, Sistematik Gozlem Formu, Oyun Gozlem Formu ve Anekdot Kayit Formu gibi MEB
resmi internet sitesinden bulunabilecek araclardir. Bu araglar kullanilarak kayit altina alinan veriler ile
cocuk hakkinda somut, tarafsiz neden-sonug iliskileri kurulabilir ve etkili 6grenme ortamlarinin
dizenlenmesine yardimci olunabilir. Eklerde gézlem formlarindan érnekler bulunmaktadir.

Hazirbulunusluk Calismalarinin Yapilmasi

Cocuklarin gelisimsel gereksinimlerini karsilamak, programlarin kazanimlarini segmek ve bu amaclara
ulasilmasi icin ©6n gorilen kazanimlarin saptanmasina yonelik c¢alismalarin  planlanmasi ve
degerlendirilmesidir. Ogrencinin bilgi ve beceri diizeyini belirlemek amaci ile egitim dénemi basinda
(Eylal) ve sonunda (Haziran) ve gerekli durumlarda donem arasinda uygulanmasi ile ilgili calismalardir.
Okulda o6gretmenlerden olusan bir komisyon, egitim programlarinda hedeflenen kazanimlar
dogrultusunda, yas gruplarina uygun bir sekilde Hazirbulunusluk Etkinlikleri Dosyasini hazirlar. Sene
basinda 6gretmenler bu dosyadaki etkinlikler yardimi ile 6grencinin mevcut durumunu, siire¢ i¢inde
gelisim asamalarini ve sene sonunda kazanimlara ulasilip ulasilmadigini degerlendirerek siireci planlar.

Ozel Durumlar ve Bireysel E§itim Programlari

Sireg icinde 6zel durumu olan 6grencilerin problemlerini tespit etmek amaciyla PDR birimi ya da uzman
destegi ile duruma gore Ozel Standart Testlerin kullanilabildigi ¢alismalarin planlanmasidir. Cocuklari
etkileyecek 6nemli kararlarin alinmasinda; aile katilimini saglamak ve yapilan gézlem, rapor gibi tutulan
kayitlarin, gerekiyorsa gizliligine ve aile mahremiyetine saygi cok dnemlidir.
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Duruma 6zgui Bireysel Egitim Programinin (BEP) planlanmasi, uygulanmasi ve degerlendirilmesi bu bashk
icine giren ¢alismalardandir.

Gelisim Kontrol Listeleri (Ara Degerlendirme) ve Gelisim Raporlari

Ogrencilerin yas grubu gelisim kriterleri ve egitim siirecinde kazanimlarindan yola cikilarak hazirlanan ve
yilda iki kez ( Aralik, Mayis aylarinda olmak lizere) uygulanmasi 6n gorilen Gelisim Kontrol Listeleri (GKL),
ogrencilerin sirec¢ icinde devam eden gelisimlerini, kazanimlarini takip etmek amaciyla kullanilir.
Ogretmen Formu ve ayni amaca hizmet eden, kisaltiimis sekli ile veliye yollanan Veli Formu olmak iizere
iki ayri form kullanilir. Gelisim Raporlari (GR)ise szl edilen tim degerlendirme araglarindan elde edilen
bilgiler dogrultusunda, 6grencinin bitiin gelisim alanlarindaki son durumlarini 6zetlemek amaciyla
donem bitimlerinde olmak tizere, yilda iki kez hazirlanir ve e-okula islenir ve velilere de gonderilir. Gelisim
Kontrol Listeleri ve Gelisim Raporlarindan dérnekler eklerde verilmistir.

Gelisim Kontrol Listelerinin sonuglarina gore, 6zel takip edilmesi gereken 6grenciler igin sinif 6gretmeni,
uygulamali derslerin 6gretmenleri, PDR uzmani ve midir yardimcisinin da katildigr degerlendirme
toplantilar yapilir. Durum tartisilarak 6grenci icin en uygun kosullar belirlenir ve Bireysel Egitim
Programlari (BEP) cercevesinde takibe alinir. Bu diger kademelerde Sube Ogretmenler Kurulu
¢alismasina benzer bir ¢calismadir.

Portfolyo Calismalari ve Katilm Belgesi

Katilm Belgesi, okul 6ncesi donemde karne gibi icinde sayisal bilgilerin yer aldigi bir 6lgme sistemi
olmadigi icin kullaniimaktadir. Katilim Belgesi, o yil icinde, 6grencinin aktif olarak katildigl tim ¢alisma
basliklarinin yer aldigi bir sablon hazirlanarak olusturulur. Katilm Belgesine bir 6rnek eklerde verilmistir.

Portfolyolar ve Uriin Dosyalari, dgrencinin egitim siireci icinde kazandiklarini gosterebildikleri ve
Urettikleri calismalari sergileyebildikleri ¢cok boyutlu ¢alismalar bitliniidiir. Dénem sonlarinda olmak
tizere yilda iki kez planlanir. Egitim siirecinin icinde uygulamalarla beraber gelistirilir. Ogrencinin yil
icerisindeki ¢alisma orneklerini iceren Urlin dosyalari her ders igin ayri olusturulabilecegi gibi tek bir
dosyada da toplanabilir. Okulunun aldigi kararlar dogrultusunda belirli araliklarla velilere génderilir.
Portfolyonun ise bir sonug olmadigi, stirecin kendisi oldugu unutulmamalidir. Cocuklar portfolyo icin
Urlin se¢imi yaparlarken, secenekleri eleme, karar verme, inisiyatif kullanma, kendi sorumlulugunu alma
ve sonuglarini kabul etme gibi Ust diizey bilissel ve sosyal becerilerini kullanma firsati bulurlar.

Portfolyo galismalari, donem sonlarinda, okulun belirledigi bir tarihte velilere sunulur. Bu asama
Ogrencinin kendi ¢alismalari hakkinda duygu ve dislincelerini belirtme, kendini yonetme ve 0z
degerlendirme yapabilme becerilerini sergileyebildigi bir asamadir. Ogrenme siirecinin bir yansimasidir.
Ogrencinin 6gretmeni, arkadaslari ve anne babasiyla etkilesimlerinin bir gdstergesidir. Portfolyo sunumu
sirasinda 6grenci tim gelisim alanlarina ait becerilerini kullanarak, kendisini cok boyutlu tanitma firsatini
bulmaktadir.

Portfolyo dosyasindaki calismalar 6gretmenlerin dénem basinda aldiklari kararlar dogrultusunda uygun
gordikleri calismalar ve belgelerden olusur. Portfolyolar yalnizca cocugun sectigi trtinlerden degil, stireci
de kapsayan diger bilgi ve ¢alismalari da igerir.

Bir portfolyo dosyasi genel olarak;

o Aciklama yazisi
e Aileye ait bilgi formlari
e Farkli zamanlarda ve durumlarda uygulanan gézlem ve degerlendirme bilgileri

e Gelisim Kontrol Listeleri ve Gelisim Raporlari
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e Ogrencinin katildigi proje ve calismalardan érnekleri
e Ogrencinin sectigi Uirin, etkinlik ve calismalari

e ilkokula hazirlik galismalarindan alintilar

e Uygulamali derslerden alintilar

e Katihm Belgesi ve diger belgeler

gibi dokiimanlardan olugur.

Portfolyo calismalarinin miimkinse kisaltilmis bir 6rnegi 6grencinin devam edecegi bir st kuruma,
ilkokul 6gretmenine genel bir bilgi aktarmasi amaci ile hazirlanabilir.

Ogrenci Oz Degerlendirmesi

TED Okullari Okul Oncesi Egitim Programi Kitabinda, 6gretmenden ¢ok &grencinin merkeze alinmasi,
ogrencilerin slirece aktif katilmasi ve kendi 6grenmelerinin sorumlulugunu almasi gerektigi anlayisi
benimsenmektedir. Bu yaklasimda 6grenmelerde “sonuc¢” kadar “siire¢” de 6nemlidir. Ogrencilerin
slrece aktif olarak katilmasinin, 6gretimin daha etkili ve kalici olmasini sagladigi arastirmalar tarafindan
ortaya konmaktadir (Cheng ve Warren, 1999; Falchikov ve Goldfinch, 2000; Roberts, 2006).

Bu nedenle, o0Ogrencilerin kendi 6grenme sorumluluklarini almalarina destek olmak amach
kullanilabilecek degerlendirme kartlari hazirlanmistir. Bkz. (Ek 7)

Bu kartlar ayni zamanda 0Ogrencilerin birbirlerinin fikirlerini gérmelerine, birbirlerini aktif olarak
dinlemelerine, anlamalarina yardimci olmak icin oldukca uygun materyallerdir.

Degerlendirme Kartlari Nasil Hazirlanir?

Ekte yer alan yesil, sari ve kirmizi renkli daireler 6grenci sayisi kadar ¢ogaltilir, kesilir ve yipranmamasi
icin preslenir/kaplanir vb. istege gére kartlara cubuk takilabilir, uglarindan delinerek arka arkaya
ipe/anahtarliga gecirilebilir. Ogrencilerin isimlerinin yazilmasi kartlarin karismasini engelleyecektir.

Kartlarin hazirlanmasi sirasinda istege bagl olarak 6grencilerin kesme, yapistirma, boyama vb. islemleri
gerceklestirmeleri de saglanabilir.

Not: Yesil, sari, kirmizi kartlar; 6grencilerin glinlik yasamda somut olarak gordikleri trafik lambasindan
esinlenilerek secilmis drneklerdir. Ogretmenlerimiz kendi yaraticiliklarina gére, 6grencilerinin ilgi ve
ihtiyaclarina gore, ayni amaca hizmet edecek sekilde kartlari farklilastirabilir.

Degerlendirme Kartlari Nasil Kullanilir?

Ogretmen, kartlarin kullanilacagi calismalari énceden belirler ve kartlarin égrencinin yaninda ya da
¢alisma alanina yakin bir yerde tutulmasi saglanir.

Etkinlik sirasinda:

Kartlar, bir etkinlik sirasinda 6grencinin anlatilmak istenen konu, kazandirilmak istenen beceri ile ilgili
kendi 6grenmesini ya da performansini degerlendirmesine yonelik olarak kullanilir. Ogretmen ¢ocuklara
“Cocuklar buraya kadar yaptiklarimizi diistinlrsek kendinizi nasil degerlendirirsiniz? Konuyu anladiginizi
diistiniiyor musunuz? Etkinligi yaparken nasil hissediyorsunuz?” gibi sorular sorar. Ogrenciler kendi
duygu ve disiincelerine gore kartlari kullanarak cevap verirler:

Yesil kart: Olumlu duygu ve dislinceleri ifade eder.
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“Anliyorum, yapabiliyorum. Her sey yolunda!” ya da “Evet/Sevdim/Yaptim”
Sari kart: Ne olumlu ne de olumsuz duygu ve dislinceleri ifade eder. Kararsizlik s6z konusu olabilir.

“Biraz daha zaman ihtiyacim var, tam olarak anlamaya/yapmaya cok yaklastim!” ya da “Belki
biraz/Kararsizim/Yapmaya-bitirmeye az kaldi”

Kirmizi kart: Olumsuz duygu ve dislinceleri ifade eder.

“Anlamadim, henliz yapamiyorum. Bir daha gosterir misiniz?/Bir daha anlatir misiniz?” ya da
“Hayir/Sevmedim/Yapamadim/istemiyorum”

Ogrencilerin kullandiklar kartlara gére 6gretmen onlara gerekli geri bildirimi saglayabilir, ihtiyaclari daha
kolay tespit ederek 6grencilere rehberlik edebilir.

Ogrencilerin kullandiklar kartlar ve 6gretmenin gozlemleri de zaman zaman birbirinden farklilik
gosterebilir. Ornegin 6gretmen bir 6grencinin ¢alismasini yaparken siireyi daha iyi kullanmasi gerektigini
gozlemlerken 6grenci bu konuda kendini yeterli gordigini kartlariyla ifade edebilir. Béyle durumlarda
O6gretmen; 6grencinin motivasyonunun kirilmamasina dikkat ederek gruba/topluluga sure kullanimina
dair yeniden sorular sormali, 6grencinin tekrardan diisinmesini saglamalidir.

Degerlendirme bitiminde o6gretmen gerekli oldugunu disliindtGgl uygulamalar icin 6grenci 0z
degerlendirmeleri ile ilgili notlar alabilir, g6zlemlerini 6grenci dosyalarinda kayit altinda tutabilir.

Etkinlik bitiminde:

Etkinlik sonrasinda 6grencilere yoneltilen sorular degistirilerek, 6grencilerin 6z degerlendirme yapmalari
ya da etkinlik ile ilgili duygu ve dlstncelerini ifade etmeleri saglanir.

Bu calismayi yaparken duygulariniz nasildi?

Galismayi sevdiniz mi?

Bu galismayi baska bir zaman yeniden yapmak ister miydiniz?
Sizce calismada nasildiniz? Kendinizi nasil degerlendirirsiniz?

Calismaya uygun sorular ¢ogaltilarak ulasilmak istenen degerlendirme bilgisi elde edilir. Ogretmenlerin
sorulari sorduktan sonra gerekli zamanlarda ¢ocuklarin duygu ve dislincelerinin nedenlerini de sormasi
oldukga 6nemlidir.

Neden kararsiz kaldin? Sence neye ihtiyacin var?

Bu galismayi yaparken iyi hissetmenin sebepleri neydi?

Calismada basarili oldugunu nasil anladin?

Bu calismada daha da basarili olmak icin neye ihtiya¢ duyuyorsun?

Cocuklar, kirmizi/sari/yesil kartini kaldiran arkadaslarimiza ne 6nerebiliriz?

Giin sonu dederlendirmesi sirasinda:

Her glinlin sonunda yer alan Glinii Degerlendirme uygulamasi sirasinda 6grencilerin kartlarini kullanarak
biten glint degerlendirmesi, olan olaylar ile ilgili fikirlerini soylemesi, duygularini paylasmasi saglanabilir.
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Boylece ortak kararlar alinabilir, bir sonraki gliniin planlamasi icin yeni distinceler ortaya cikabilir.
Oylama ve secim uygulamalari sirasinda:

Sinifta ya da okulda oylama veya seg¢im uygulamalari yapilirken degerlendirme kartlarindan
yararlanilabilir. Yine sorulan soru ve alinan yanitlara goére 6grencilerin diisiincelerinin altinda yatan
nedenleri sormak oldukga 6nemlidir.

Programlarin Degerlendirilmesi
Glinliik Egitim Programlari ve Etkinlikleri Degerlendirme Siireci

Guinliik egitim programi bitiminde, degerlendirme zamani iginde yapilir. Ogrenilen bilgilerin pekistirildigi
ve glnlik egitim sirecinin gozden gecirildigi, belirlenen etkinliklerin 6grencilere ulasip ulasamadiginin
irdelendigi bir calismadir. Ogretmen bu degerlendirme icin farkli degerlendirme yéntemleri kullanabilir.
Calisma sayfalari, drama, bellek kartlari, sanat etkinligi, gorsel materyaller inceleme, fotograf, sunum,
soru-cevap yontemi bunlardan bazilaridir. Soru-cevap yodnteminde 6grencilerin meraklarini,
yaraticiliklarini, problem ¢6zme gibi bircok becerisini destekleyecek betimleyici sorular (bugin nereye
gittik, neler gérdik, hangi malzemeleri kullandik gibi), duygu durumu sorulari (dinlediginiz mizikte neler
hissettiniz, okudugumuz masalda kagan tavsan en cok nerede zorlandi gibi),yasamla iliskilendirme
sorulari (gittiginiz piknikte en ¢ok neye dikkat ediyorsunuz, okula gelirken hangi hayvanlari gériiyorsunuz
gibi), kazanimlara yonelik sorular (sira olmak neden gereklidir, oyuncagi almak igin kimden izin almak
gerekli gibi), yaraticilik ile ilgili sorular (tavsan baska nasil kagabilirdi, bu masalin adini degistirsen ne
koyardin gibi) secilmelidir.

Ogretmen bu calismalari yaparken; 6grencilerin egitim siirecine severek ve aktif katilip katilmadiklarini,
etkinlik dizeyinin yas grubu o6zelliklerine uygunlugunu (gocuklarin gelisim diizeyine, ihtiyacglarina ve
bireysel ozelliklerine uygunlugu), belirlenen strenin yeterliligini, varsa plani aksatan durumlarin ne
oldugunu not alarak degerlendirmeye katmalidir.

Aylik Egitim Programi Dederlendirme Siireci

Her ayin bitiminde egitim programinin degerlendirilmesi 6grenci, program ve 6gretmen agisindan
irdelenip, ginlik egitim programi degerlendirmeleri de géz 6ninde bulundurularak ilgili formda
belirlenen béliime not distlerek yapilir.

Genel Degerlendirme

Donem bitiminde egitim sireci icinde uygulanan her tirli program degerlendirilirken, biitiin boyutlari
ile ele alinarak, planlananlar ile uygulamalar arasindaki durum ve tutarliliklara bakilir, tartisilir. Varsa yeni
oneriler, aksayan yonler belirlenir. Gerekli énlemler alinir. Ogretmenler, giinlik uygulamalarinin
bitiminde not aldiklari degerlendirmeleri, aylik egitim programinin degerlendirme bolimine gegirirler.
Bir yil boyunca yapilan degerlendirmeler bir sonraki egitim programlarini diizenlemede yardimci olur.
Ornek Genel Degerlendirme Formu eklerde bulunmaktadir.

Uygulamali ders égretmenlerinin de egitim programlarinda uyguladiklari etkinlikler ile ilgili ayni sekilde
degerlendirme yapmalari gerekmektedir.

Ogretmenin ve Diger Calisanlarin Kendini Degerlendirmesi

Egitim yasaminin en 6nemli halkasi (bileseni) olan 6gretmen 6zellikleri; egitimin niteligini ve ¢ocugun
gelisimini etkileyen en temel belirleyicilerden biridir. Ogretmen, cocuklarin farkh gelisim ve olgunlasma
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hizi, farkh bireysel 6zellikleri oldugunun bilinci icinde, 6grencileri ve velileri ile tutarl ve glvenli bir iliski
gelistirdiginde, egitimde sonug yerine siirece 6nem verdiginde, 6grencinin cabasini takdir ettiginde ve
ona yeni, farkli 6grenme ortamlari sundugunda, sevgi ve glivenle yaklastiginda sinifindaki 6grencilerinde
ve mesleginde farkindalik yaratacaktir.

Ogretmenin bu yolda gerekli énlemleri almasi konusunda etkili ydntemlerden birisi de 6gretmenin
kendisini degerlendirmesidir. Dizenli araliklarla yapilan bu 6z degerlendirmeler; onlarin kendilerini
gidilemelerine, yaraticiliklarinin artmasina, eksik yanlarini gérerek kendilerini giiclendirmesineyardimci
olacaktir. Kendini, programi ve 6grencileri degerlendirirken elde ettigi sonuglari analiz etmelidir. Bu
degerlendirmeler sonucunda hazirladigl egitim programlarini, egitim ortamini, egitim yontemini ve
kullandigi tim materyalleri gdzden gegirmis olacak ve bir sonraki adimlariigin kullanacaktir.

Ogretmen kendini degerlendirirken meslek etigi ve yeterliklerine ne kadar yanit verdigine de bakmalidir.
Ogretmenin sahip oldugu etik davranislar, karsilastigi sorunlarin ¢éziimiinde 6nemli katkilar
saglayacaktir. Genel 6gretmenlik 6zellikleri, meslektaslari ile olan iliskileri, topluma ve ailelere karsi olan
sorumluluklari bu kapsam altinda degerlendirilmelidir.

Ogrencilere sézel, fiziksel ve duygusal zarar vermemek, 6grenciler arasinda ayrimcilik yapmamak, cocugu
ilgilendiren kararlari, bu konu ile ilgili tim bilgileri ve kisileri degerlendirerek objektif olarak almak, adil
olmak, veliler ile kisisel ¢ikarlar igin iliski kurmamak, ¢ocuklari korumak amagli alinan kararlara ve gocuk
haklari ile ilgili diizenlenen kurallara 6zenle uymak ve uymayan kisileri uyarmak, isini sevmek ve isine
bagh olmak, giiler yiizli, dlizenli, gérinimi ile temiz ve hos olmak, uyumlu ve sabirli olmak, 6z giivenli,
ishirligine acik olmak, yeniliklere acgik, kendini gelistirmeye yatkin, aktif ve arastirmaci olmak, iletisim
becerileri yliksek olmak, mesleki yonden yeterliklerini gelistirmek gibi kriterlerle yapilan degerlendirme
stirecleri, kisinin kendisine cok boyutlu olarak bakmasina, sirekli yenilenmesine, dolayisiyla kisisel
gelisimine dnemli katkilar saglayacaktir. Ogretmen 6z degerlendirme formuna 6rnek ekte verilmis olup,
MEB resmi internet sayfasindan farkl 6rneklere de ulasilabilir.

Dénem bitiminde 6gretmenlerin Faaliyet Raporu diizenlemeleri onlarin kendi galisma arsivlerini
olusturmalari ve okula kaynak hazirlamalari agisindan yararli olacaktir. Ornek Faaliyet Raporu formu ekte
verilmistir.

Degerlendirme calismalari 6gretmen ile sinirh kalmayip, kurumda calisan diger personeli de
kapsamalidir.

Aile Katilim Programlarinin Dederlendirilmesi

Okul 6ncesi egitimde en iyi yaklasim, ¢ocugu ailesi ile birlikte ele alarak aileleri egitimin icine katmaktir.
Aile egitimi daha 6nce de konu edildigi gibi egitim toplantilari, egitim panolari, seminer ve konferanslar,
bireysel gortismeler, gerek duyuldugunda ev ziyaretleri, brosiir, veli bilgilendirme rehberi, web sayfalari
gibi yontemler kullanilarak yapilir. Aile katiliminin énemli bir boyutu da onlari egitim programlari
slrecine aktif olarak dahil etmektir. Egitim programlarinin icinde, aylik etkinliklerde ve okulun uygun
gordlgl diger calismalarda aile katilimlari diizenlenir. Anne babalari bu katilimlara baslamadan 6nce
bilgilendirmek bir takim yanlis anlasmalari ve uygulamalari dnlemek acisindan ¢cok dnemlidir. Ogretmen
veliyi cocuklarla ¢alisma teknikleri hakkinda bilgilendirmeli, etkinligin uygulanmasina iliskin oneriler
sunmali, okul disindaki farkli destek katiimlariile ilgili yonlendirmeli ve onlarla isbirligi icinde ¢calismalidir.

Donem bitiminde, yapilan tim aile katilim ¢alismalari ile ilgili belgeler, formlar, Grlinler, sunumlar,
uygulamalar hakkinda velilerden geri donitler alinarak ve 06gretmen gorislerine basvurularak
degerlendirmeler yapilir; calismalarin uygunlugu tartisilir ve oneriler alinarak bir sonraki donemin Yillk
Calisma Takvimi eylem planina yerlestirilir.
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Diger Degerlendirme Basliklari

e Egitim programlarindaki Calisma Gruplari ve Uygulamalari gibi farkli ¢alismalar hakkinda
degerlendirmeler yapilarak bir sonraki calismalara isik tutacak bilgilere ulasilir. Calismalarin gegerligi
tartisihr, ©neriler alinir. Gerekirse yenileri planlanarak egitim programlarini zenginlestirme
¢alismalarina devam edilir.

e Donem boyunca okullarda kitaplar, siireli yayinlar, kirtasiye ve egitim materyalleri, temizlik
malzemeleri, yemek ile ilgili cok ¢esitli malzemeler kullanilmaktadir. Okulda ilgili kisilerden olusan
komisyonlarca bunlarin uygunlugu tartisilir ve degerlendirilir.

e Uygulanan hizmet igi egitim konulari ve bunlari sunan konuklar ile ilgili degerlendirmeler yapilarak
bir sonraki yil icin gerekli planlamalara karar verilir.

e Okullarda yil boyunca yapilan kurul toplantilari, zimre toplantilar gibi i¢ isleyise ait toplantilarinda
genel bir degerlendirilmesi yapilarak, gorisler alinir ve bir sonraki yilin calisma takvimine temel
olusturacak bilgiler derlenir.

2.2. ILKOKULA HAZIRLIK CALISMALARI

ilkokula gegis siirecinde okul &ncesi egitim programlarinin en dnemli gorevi, cocuklarin ilkokula
uyumlarini kolaylastiracak ve her alanda daha basarii olmalarini saglayacak o6n becerilerin
kazandirilmasina yonelik butiinsel calismalari yiritmektir. Bu amacla okul dncesinde calismalarin etkin
bir sekilde planlanabilmesi icin ilkokul 1. sinifa baslayacak 6grencilerin sahip olmasi gereken yeterliklerin
bilinmesi cok 6nemlidir. Okul 6ncesi egitimde kazandirilacak beceriler, 1. sinif icin olusturacak altyapinin
vurgulanmasi, egitimde devamliligin saglanmasi ve aidiyet duygusunun olusturulmasi i¢in oldukga
onemlidir. Calismalar, yine okullarin kendi olanaklari 6l¢tsiinde, her iki kademedeki ziimrelerin ortak
¢alismasi ve olusturulacak bir eylem plani ile yirttilmelidir. Bu galismalar asagida verilen bashklar
cergevesinde Yillik Calisma Takvimi Eylem Plani igine yerlestirilebilir:

ilkokul 1. sinif cocugunun gelisim dzelliklerinin ve beklenen yeterliliklerinin irdelenmesi ve okuléncesi

birimine aktariimasi.

e ilkokul 1. sinif programlari ile ilgili kazanimlarin okul 6ncesi birimine aktariimasi.

e  Okul 6ncesi kademesinin belirtilen kazanim ve yeterlikler ile ilgili calismalarini planlamasi. Gelisim
alanlari ve yillik plan hazirlama ile ilgili 6rtistirme calismalarinin yiritiilmesi.

e ilkokula hazirlik galismalarinin uygulamali dersleri de kapsayacak sekilde planlanmasi.

e Okul o6ncesi biriminin okula hazirhk g¢alismalari kapsaminda veli bilgilendirme toplantilarini
planlanmasi, aile rehberligi calismasinin planlanmasi. Bu ¢alisma 6grencinin bireysel gelisimini ve
olgunluk durumunu da kapsadigi icin PDR birimi ile galisilir.

e ilkokula geciste okul 6ncesi ve ilkokul 6gretmenlerinin sorumluluklarinin irdelenmesi.

e ilkokula gegiste ailelerin sorumluluklarinin saptanmasi.

e ilkokula hazir olus ile ilgili portfolyo ve hazirbulunusluk gibi degerlendirme calismalarinin
belirlenmesi.

e  Okul 6ncesi kademesinin; PDR ve sinif 6gretmeninin katilimi ile 1. sinif 6gretmenlerine 6grencilerini
tanitma toplantilarini planlamasi.

e ilkokula Hazirlik Dosyasinin velilerle paylasilmasi. (ilkokula Hazirlik Calismalari ve Ornekleri bashg
altinda bir “ilkokula Hazirlik Dosyasi” érnegi de bulunmaktadir.)
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ilkokula hazir olusu etkileyen baslica faktérler asagidaki gibi 6zetlenebilir:

Bireysel ozellikler ve gelisimsel olgunluk temel alinarak butlinsel gelisimin desteklenmesi 6nemlidir.
Ogrencide fiziksel ve nérolojik, zihinsel, duygusal, sosyal ve cevresel olmak lizere dort temel faktériin
belirli bir asamada olmasi gerekmektedir. Bu faktorlerin birbirinden bagimsiz olmadigi, birindeki eksiklik
veya yetersizligin digerlerini de etkiledigi kabul edilmektedir.

Fiziksel Faktérler: Okula yeni baslayan cocugun sadece belirlenen yasa ulasmis olmasi yeterli degildir.
Cocugun saglikli ve dengeli bir beden gelisimine sahip olmasi, isitme ve gérme ile ilgili kontrollerinin de
yapilmis olmasi gereklidir. Kiiglik ve blylk kas gelisimi ve el-g6z koordinasyonu becerilerinin ilkokul
birinci sinif hedeflerini karsilayacak diizeyde olmasi beklenmektedir.

Zihinsel Faktorler: Cocugun zeka dizeyi ile okuma ve anlama basarisi arasinda bir iliski olmasina karsin
bu duruma; kalitimsal 6zellige, uygun gevre kosullari ve yasanan egitimsel slireglerin esligi de cok dnemli
bir rol oynamaktadir. Alici ve ifade edici dil becerilerinin gelisim diizeyi 6gretmen yénergelerinin saglikli
takibi acisindan 6nemi bulyiktiir. Dikkat siiresi ve belirli akademik becerilerin kazanilmis olmasi,
ogrenmeyi kolaylastiran ¢cok 6nemli faktérlerdendir.

Duygusal Faktérler: Ogrenci duygusal olarak saglikh ve dengeli bir kisilik yapisina sahip olmalidir. Asiri
derecede hassas, anne ve babaya bagimli, ayrilmada giicliik ceken 6grencilerin 6grenme faaliyetlerine
katilmalari giiclesir. Duygusal gelisimdeki olgunluk akademik basariyi getirecektir. Ogrencinin yasitlari ve
yetiskinler ile kurabildigi olumlu iletisim onun 6grenme konusundaki isteginin gdstergelerinden biridir.

Sosyal ve Cevresel Faktérler: Cocugun icinde yasadigi aile, yakin ¢evresinin sagladigi olanaklar ve okul
deneyimleri, onlarin duygusal, sosyal, zihinsel ve dil gelisimlerine 6nemli 6l¢tide katkida bulunur. Aile
yasaminin nitelikleri, evde okuma-yazmaya karsi alinan tutumlar, oyun ve degisik sosyal deneyimler
ilkokula hazir olusu etkileyen 6nemli faktorlerdendir.

Yapilacak hazirlik ¢calismalarinin yillik plan igine yerlestirilmesi

ilkokula hazirlik calismalarinda, cocuklarin gelisim alanlarindaki becerileri kapsayacak giinlik yasam
deneyimleri yillik plan i¢ine yerlestirilmelidir. Ornegin:

Oz Bakim Becerileri ile ilgili Calismalar: Kendi isini yardimsiz olarak yapma, tuvalet ve el-yiiz temizligini
yardimsiz yapma, giysilerini yardimsiz giyip ¢ikarma, egyalarina sahip ¢ikma, kendi sorumlulugunu
Ustlenme, beslenme ile ilgili becerilere sahip olma gibi calismalara yer vermek.

Bedensel Hareket Becerileriile ilgili Calismalar: Biiyiik kas motor hareketlerin gelisimi ve beden dengesini
saglama ile viicut organlari arasinda koordinasyon saglama (el-ayak-bas-govde-bacaklar ve kollarin
uyumlu hareketleri) calismalarina yer vermek. Kiiglik kas motor hareketlerin gelisimi ile ilgili calismalara,
el-gbz koordinasyonu, diizglin kalem tutma, gizgileri birlestirme ve kopya etme gibi sinir-kas olgunlugunu
destekleyen ve maniplilasyon becerilerini gelistiren etkinliklere yer vermek.

Bilissel Gelisim Becerileri ile ilgili Calismalar: isitsel ve gérsel algi ¢alismalarina, akademik becerileri
kapsayan calismalara (neden-sonug iliskileri kurma, problem ¢6zme, dikkat yogunlugu ve bellek
etkinlikleri, semboller ile ses arasinda iliskiler kurma etkinlikleri gibi) temel matematik beceri
etkinliklerine (1-20 arasi rakamlari tanima, nesnelerle arttirma-eksiltme yapma, oriinti calismalari gibi)
ve temel kavram c¢alismalarina yer vermek.

Dil Gelisimi Becerileri ile ilgili Calismalar: Alici ve ifade edici dil becerilerini gelistirici calismalara yer
vermek. Tirkce dilini diizgin kullanma, sozciik dagarcigini zenginlestirme, ses tonunu ayarlama,
kelimeleri dogru soyleyebilme, sesleri tanima, soru sorma ve yanitlama, baslangi¢ ve bitis sesleri ile
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baslayan-biten kelimeleri bulma, kafiyeli kelimeler Gretmek gibi etkinliklere yer vermek.

Duygusal Gelisim Becerileri ile ilgili Calismalar: Kendi duygularini tanimak ve olumlu sekilde ifade etmek,
karsisindakinin duygularini anlamak empati kurmak, yeni durumlara uyum saglamak, yeni iliskiler
kurmak ile ilgili etkinliklere ve 6z gliven gelistirici gibi calismalara yer vermek.

Sosyal Gelisim Becerileri ile ilgili Calismalar: Toplumsal kurallara uymak, nezaket kurallarini 6grenmek,
yeni gruplara uyum saglamak, aldigi sorumlulugu yerine getirmek, basladigi bir isi bitirmek, sira
beklemek, izin istemek, yeni kisiler ile olumlu iliskiler kurmak, tartismak ve kendi fikirlerini aktarmak,
yardimlasmalk, is birligi yapmak, paylasmak ile ilgili etkinliklerine yer vermek.

Genel Calismalar: Masada, sirada dik ve belli mesafede oturma gibi dogru durus (postir) ¢calismalarina,
bilek kaslarini galistirici, yukaridan asagi ve soldan saga dogru yonlendirme, satir bilgisi gibi el yazisi
yazmaya hazirlanma etkinliklerine, ses farkindaligi calismalarina ve ilkokulda yapilan uygulamalar
hakkindaki bilgilendirmelere yer vermek.

Gelisim Raporlari Hazirlamak: Ogrencileri degisik teknikler (gelisim kontrol listeleri, gozlem formlari vb.)
kullanarak degerlendirmek, (riin dosyalari ve portfolyolari hazirlamak, ogrencileri ilkokul
o0gretmenlerine tanitmak. Gerektiginde PDR biriminden yardimiistemek.

Aile Rehberligi Yapmak: Ailelere ilkokula hazirlik ¢alismalari ile ilgili seminerler diizenlenmek ve bu
toplantilarda onlara diisen sorumluluklari aktarmak, destek yaklasimlarinin nasil olmasi gerektigi ile ilgili
yonlendirmeler yaparak bilgilendirmek ¢ok 6nemlidir.

Ornegin, okulun aile katilim programlarini takip etmesi, ilkokul ve anaokulu kiyaslamalarini olumsuz
climlelerle yapmamasi, kaygilarini cocuga yansitmamalari, cocugun sordugu sorulari onlari korkutmadan
dogru bicimde yanitlamalari, bilemedikleri bilgileri okula danismalari, 6gretmene danismadan evde
cocuga okuma-yazma denemelerine girismemeleri, cocugu baska cocuklarla kiyaslamamalari, eger
¢ocuk okuma-yazma becerilerini kazanmigsa sinif atlatma gibi bir yaklasimda bulunmamalari gibi konular
ailenin sorumluluklari arasindadir. Bu anlamdaki destekleri ¢ocugun ilkokula saglikh bir hazirhk
yapmasinda ¢cok 6nemli katkilar saglayacaktir.

2.2.1.ilkokula Gegis Dosyasi

Bu dosya cocuklari ilkokula baslayacak olan veliler icin hazirlanmistir. Eger miimkiinse, ilkokul

ogretmenlerinin de katilabildigi bir toplanti yapilarak icindeki bilgiler aktarilir, tartisilir ve okul gerekli
gorirse, velilere bir kopyasi verilir.
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ilkokula Gegis

Sevgili Veliler,

Bir dénemin kapanip, yepyeni bir donemin acildigi, okul 6ncesine gére daha farkli bir egitim-6grenim
ortamina adim atildigI bu asamada, bu dosya sizlere yardimci olmak amaciyla diizenlenmistir.
Cocugunuzun okula hazirlanmasi ve alismasi asamasinda dosyadaki bilgilerin size yararli olacagini
umuyoruz. Dosyadaki bilgileri zaman zaman gbdzden gegirmenizi 6neriyoruz. Clnkl icindeki oneriler
yalnizca birinci sinif icin degil, okul yasantisi boyunca basvurulabilecek bilgilerdir. ilk giinlerin heyecani
ile unutulan pek ¢ok bilgiye zaman icerisinde gereksinim duyabilirsiniz.

Deneyimli velilerimizin bildigi gibi cok basit gibi gérinen ilk yillar aslinda istenen davranislari gelistirmek
acisindan ¢ok 6nemlidir. Bizler okul dncesi kademesi olarak bu konuda ¢ocuklarimiza sizlerin de katkilari
ile iyi bir 6n hazirlik verdigimiz kanisindayiz.

Simdi nobeti ilkogretim 6gretmenleri devraliyorlar. Tim ¢ocuklarimiza basarili adimlar diliyoruz.
Cocugunuz Okula Baslarken

Okul vyasantisinin ilk yillari cocugunuzun yasaminda bir kilometre tasidir. Bu doénemecte sizin
gostereceginiz anlayisin roli cok bliyiktir. Onun okula karsi tavri, saglikh bliyime ve gelismesi, sizin tavir
ve davranislarinizla yakindan ilintili olacaktir. Bir baska 6nemli konu da, cocugun yasami boyunca
gereksinim duyacagi 6zgiiveninin sarsilmamasidir. Ozgiiven, okuldaki otorite figiirleri, arkadaslari ve
kendisi arasinda bir kbpri gorevi gorecektir.

Asagida, bu konu ile ilgili, animsamanizi diledigimiz birkag¢ agiklama bulunmaktadir:

Cocugunuzun okuldaki ilk giinii 6nemlidir. Bunu bilmek, o giini olumlu bir deneyime donustirmekte

size yardimci olacaktir. O glin, yeni arkadaslar edinme, 6grenme ve yepyeni maceralara dogru, anne-
babasiyla her seyi timiiyle paylasamayacagi bir diinyaya dogru yonelisidir. Bu donemde ¢ocugunuza en
blylik armagan, onu sevgiyle desteklemek ve rahatlatmak olacaktir.

Unutmayin, okulu sevmeyi 6grenmek ve 6grenmeyi sevmek birebir iliskidir. Cocugunuzun okula iligkin

deneyimleri, onun okul konusunda ileride olumlu ya da olumsuz tutumunu belirleyecektir.
Cocugunuzu yeni okul yasantisina hazirlarken, onu nelerin bekledigini agiklayin, sorularini ictenlikle

yanitlayin. Ornegin cocuklar okula neyle gidip geleceklerini, okulun kag giin olacagini, giin boyu okulda
kac saat kalacaklarini bilmek isterler. Endiseli ve kaygili olabilirler. Streslerini yenmek icin ayrintilari
O0grenmek isterler.

Okula karsi olumlu tavir takinin. Sizin bu olumlu tavriniz onu da olumlu etkileyecektir.

Okula hazirhk calismalari_yapin. Ornegin okul yolunu birka¢ giin birlikte giderek ona &gretin.

Cevrenizdeki ayni okula giden ¢ocuklarla grup kurmasina yardimci olun. Servis kullanacaksa, aracin
rengini, stirticiinin adini tanitin. Servisteki daha biliylk ¢ocuklardan yardim alabilirsiniz. Servis geldiginde
kararh bir bicimde giile gile deyip, mimkiinse tek basina binmesini saglayin. Eger aglarsa bir iki gin
yardimci olabilirsiniz.

Okulun ilk giinlerinde evde olagan atmosferi siirdiiriin. Okula baslamayi ne ¢ok biyiitln, ne de inkar

edin. Ama okulundan eve déndigiinde, okulla ilgili anlattiklarini ilgiyle dinleyin. iyi bir dinleyici olun.
Sorularinizla ¢ocugunuzu bunaltip, onu anlatmaya zorlamayin. Diizen kurulana kadar sizin olumlu
yaklasimlariniza gereksinim duyacaktir.

Evde, oynamasi icin zaman taniyin. Ciinkli zamaninin ¢ogunu okulda yapilanmis bir program icinde

gecirecektir. Evde ona serbest zaman etkinligi saglayin.
Yaptigi iyi isler icin cocugunuzu dviin. Olumlu davranisi yliceltirken asiri kagmamaya 6zen gosterin.

Genelde bizler zayif performansa ve olumsuz davranislara odaklanmaya daha egimliyiz. Olumluyu

gérmeyi de unutmamaliyiz.

Okula baslamayi olaylarin normal bir akisi olarak gosterin. Clinkii cocugunuzdan beklenen de sizin
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tarafinizdan kabul edilen de bu. Eger okula gitme konusunda endiseli ise bunu onunla konusun. Ona
anlayis gosterin, onu yireklendirin. Ama okula devam etme konusunu tartismayin. Bunun bir zorunluluk
oldugunu biliyorsunuz.

Cocugunuzla birlikte olabilmek icin zamaninizi_planlayin. Cocugunuz size gereksinim duydugunda

yaninda olun. Okulla ilgili olaylari dinlemek igin mutlaka zaman ayirin.
Arkadaslari ile arasinda cikabilecek sorunlarin iistesinden gelmesine yardimci olun. istenmese ve

onaylanmasa da cocuklar bazen birbirlerine fiziksel olarak zarar verebilirler. Panige kapilmadan
O0gretmeni ve rehberlik merkezi ile iliski kurun, akilci ¢6ziim yollarini birlikte konusun.
Okulda olasi hayal kirikliklari ve moral bozukluklari ile basa ¢ikabilmesi icin ona yardim edin. Bu tir

yasantilarla basa ¢cikmayi 6grenmek onu ilerideki sorunlar karsisinda donanimli kilacaktir. Okulun gerekli
birimleriyle isbirligini saglayin.
Cocugunuzu baskalari ile karsilastirmayin. Béyle bir davranis onun benlik duygusunu zedeler. Hepimiz

farkhyiz. Olaylar karsisinda tepkilerimiz de genellikle farklidir.
Kendinizi cocugun gelisimine destek ve yardimci kisi olarak diisiiniin, koruyucu degil. Surekli

koruyuculuk onlarin dis diinyay! kesfetmelerini engeller. Eger bir slire sonra ¢ocugunuz israrla okula
gitmek istemez, korku ve depresif belirtiler gdsterirse, okulun PDR uzmanina, 6gretmenine ya da uzman
kisilere basvurunuz. Ana-babalarin ve 6gretmenlerin olaylari sicak, sabirli, anlayish bir sekilde ele alisi ile
cocuk, kisa zamanda kendisini evinin disinda da rahat hissetmeye baslar ve yeni arkadaslar edinir.
Ozgiiven duygusunun gelismesi ve kendini giivende hissetmesi icin, kendi donanimlarini olusturmada
gerekli destegi gormek cocuk icin 6nemlidir.

Cocugunuzun Ogretmeni ile iletisiminiz

Glnlmuzde gegerli egitim anlayisinda veli-6gretmen, veli-okul iletisimi gok dnemlidir. Okullarda, egitim-
Ogretim baslamadan bir hafta 6nce ¢ocugunuzun ve sizlerin okula uyumunu kolaylastirmak amaciyla
oryantasyon programi uygulanmaktadir. Genellikle 6gretmenler basariyi artirabilmek icin veli isbirligine
¢ok dnem vermektedirler. Bunu gergeklestirmenin en etkili yolu yiz ylize yapilan gériismelerdir. Bu tir
gorismeler, hem size hem de 6gretmene, ¢cocugunuzun uyumunu ve gelisimini destekleme olanagi
saglar.

“Cocugum okulda nasil?”, “Ogretmene ne sormaliyim?”, “Ogretmen bana neler soracak?” gibi sorular ve
diisiincelerinizin olmasi dogaldir.

Goriisme Oncesi: Ogretmene neler soracaginiza karar verin. Miimkiinse toplantiya anne-baba birlikte
katilin. Cocugunuz hakkinda anlatmak istediklerinizi not edin. Ornegin ilgi alanlarini, 6grenme stilini vb.
Bu bilgiler 6gretmene yararl olacaktir. Ogretmenden ¢ocugunuzun okuldaki calismalarini 6grenin. Notlar
listenizde akademik olmayan konular da olabilir ki bunlar ¢cok &nemlidir. Ornegin sosyal uyumu grup
icindeki genel durumu, biiytklere karsi genel tavri gibi. Eger varsa kiigiik kardesi, gériismeye gétirmeyin.
iletisimi zorlastirabilir. Gériismeye tam zamaninda gidin. Ogretmenlerin zamanlari kisitlidir. Sizden sonra
baska randevulari olabilir, siireyi makul bir sinirda tutun.

Veli Toplantilari: Okullarda belirli zamanlarda veli toplantilari diizenlenir. Toplantilar 6gretmeni ve diger
velileri tanimak, okulun genel politikasini, 6gretmenin standartlarini ve genel beklentilerini
o0grenebilmek icin bir ortam olusturur. Bu toplantilar, cocugunuzun 6zel durumunu tartismak icin uygun
bir ortam degildir. Burada genel konular konusulur. Kendinizi rahat hissedin. Yeni bir egitim ortamina
yabanci olmaniz son derece dogaldir.

Bireysel Toplantilar: Bircok okulda 6gretmenlerin rutin bir veli goriisme c¢izelgesi vardir. Cocugun bir
sorunu olsun veya olmasin bu gértismeler yapilir. Bu gérismeler cocugunuzu yakindan izlemek agisindan
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size ¢ok vyararli olur. Cocugunuzun gelisimini ve potansiyelini 6gretmeni ile konusabilir ve fikir
alabilirsiniz. Ogretmene evde c¢ocugunuza nasil yardimci olabileceginizi sormayi ve ondan &éneriler
istemeyi unutmayin. Toplanti sirasinda ve hemen sonra biitiin bunlari not edin. Ogretmenin yogun bir is
akigi oldugu ve zamaninin kisith oldugu unutulmamalidir.

Cocugunuza Nasil Yardimci Olabilirsiniz?

Bazi ¢ocuklar basariyi daha kolay yakalar, ¢abuk 6grenir ve olayr hemen kavrarlar. Bazilari ise dikkat
yogunlastirmada gliclik cekebilirler. Aslinda c¢aliskandir, belki de sinifin bircogundan daha cok
calisiyordur ancak ders performanslari distk olabilir.

Bu performans farklligi nereden ileri geliyor? Bu durum zeka diizeyi ile ilgili degildir. Bu bir tavir ve
davranis iliskisidir. Yapilan arastirmalar bu g degiskenin (zeka-basari ve tutum) sinif basarisi ile yakindan
baglantili oldugunu gostermistir. Basarili 6grencinin belirli bir davranis bicimi, dogru tavirlari vardir.
Gudulenmistir, dikkatini yogunlastirabilir, yani oto kontrol becerisi ve i¢ disiplini gelismistir. Gerek
duydugunda ev 6devi icin nasil yardim isteyecegini bilir. Bunlarin hicbiri dogustan degildir sonradan
ogrenilir. Cocugunuza bunlari, 6gretmeninden ve ilgili uzmanlardan aldiginiz 6nerilerle, genel tutum ve
davranislarinizla kazandirabilirsiniz.

Uzmanlar genellikle 6grencilerin daha iyi performans gostermeleri igin dort konuyu vurgulamaktadir. Bu
Oneriler her yas ve her sinif icin gecerlidir. Cok basit goriiniirler, ama cocuklar lzerindeki etkileri ¢cok
blylktdr. Bunlar:

e Dikkat edebilme
e Okul 6devlerine ilgiyi stirekli kilabilme
e Ogrenme ve hatirlama

e Calisma

Dikkat edebilme: Cocuklar dikkat edebilmeyi, dikkat yogunlastirmayi 6grenebilirler. Onlara hig bir zaman
“dikkatliol”, “calis” gibi etkili olmayan sozleri kullanmayin. Bunun yerine bazi basit teknikler kullanilabilir:

Kendi kendine konusma ve olumlu benlik imaji: Cocuklar dikkat yogunlastirmak icin bazi sézctik kaliplari
kullanabilirler. Ornegin kendilerine soyle telkinde bulunabilirler: ”Ogretmenim problemi anlatincaya
kadar gozlerimi tahtadan ayirmayacagim.” Ayni seyi evde oyun oynarken, kitap okurken ya da zevk aldig
herhangi bir ugrasta da kullanabilirsiniz. Cocuklarin kendileri ile ilgili olumsuz diistince gelistirmelerine
engel olmaya calisin, onlari olumlu benlik duygusuna ydnlendirin. Ornegin ”yapabilirim”, “basarabilirim”
gibi. Cocuklarin okulda basarili olduklarini hissetmeleri 6nemlidir. Onlara sinifta sorulari dogru
cevaplandirmasi durumunda kendisini ne kadar iyi hissedebilecegini hayal etmelerini sdyleyin. Basarilari
ile ilgili konusmalara zaman ayirin.

Soru sorma: Bu onlarin ¢alisirken dikkatlerini yogunlastirmalarini saglar. Cocuga konu ile ilgili daha genel
sorular yoneltebilirsiniz. “Bu paragraf neye ait?”, “Kim neyi, nigin yapti?”, “Bu fikir sana goére dogru mu-
yanlis mi?” gibi. Bu tlr sorular onun dikkatini arttiracaktir.

iigiyi stirekli kilabilme: Ogrenmek belirli bir cabayi gerektirir. Cocuklarin dgrenmesine herkes katkida
bulunmalidir. Ogretmenler dgretmekle, ana-babalar yardimci olmakla yiikiimliidiir. Ama gocuklara, bir
baskasinin onun yerine 6grenemeyecegi hissettirilmelidir. Ogrencilerin ¢alismak icin harcadiklari zaman
ve ¢abanin onlarin basarili veya basarisiz olmalarinda ¢ok sey fark ettirecegine inanmalari saglanmalidir.
Bazi cocuklar basari ve basarisizigl kendileri disinda bir nedene yiiklerler. Ornegin d6gretmen tutumlari,
kendi zeka diizeyi veya sansi gibi. Kendi sorumluluklarini yadsirlar.

Cocugunuza sunu kabul ettirmelisiniz ki, caba harcamak her zaman fark yaratacaktir.
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Bazi kazanimlarin daha kalici, bazilarinin ise gegici olacagi unutulmamalidir. Bu gelgitlerin cocugun 6grenim
yasantisi boyunca olmasi dogal bir durumdur.

Hatirlatma: Okul basarisi, ayni zamanda, ¢cocugun olaylari ele alisini, durumlara bakis acisini ve bunlar
icin ileri strdtga fikir ve dlstinceleri de kapsar. Bir olayin veya bir isin hemen aninda olamayacagini,
bunun bazen bir emek gerektirdigini anlamasi gerekir. Ornegin bir konu ile ilgilenirken yeni iliskilerin
kurulmasi ya da eskilerinin yeni duruma uyarlanmasi gerektigini 6grenmelidir. Bunlari asagidaki sekilde
saglayabilirsiniz:

Durum sekillendirme, degisik sorular: Onu 6devi ile ilgili yeni konulara, degisik durumlara yonlendirin.
Ornegin iletisim-ulasim konusunda telefonu inceleyecekleri ¢alisma igin soyle bir soruyla
baslayabilirsiniz: “Telefon olmasaydi insanlar ne yaparlardi?”

Koépriler kurma: Cocugun mevcut bilgileri ile edindigi yeni bilgiler arasinda benzerlik ve farklilklari
bulmasini saglayin.

Ana fikir bulma: Cocugun dinlerken veya okurken kendisine siklikla soru sorma aliskanligi gelistirmesine
calisilmalidir. Ornegin ”Burada ana fikir ne olmali?” gibi. Ana fikri arastirmak onu konuya yogunlastirip
calismasini aktif kilar.

Bilgiyi siniflandirma: Okul ¢alismalari ¢ok uzun bir isim ve tarih listesini ezberlemek gibi bircok bilgiyi
O0grenmeyi ve hatirlatmayi icerir. Bu kadar cok 6grenilmesi gereken sey olunca bunlarin siniflandiriimasi
uygun olacaktir. Ornegin miizik odasindaki aletlerin isimlerini ve 6zelliklerini tek tek 6grenmek yerine
onlari telli calgilar, nefesli calgilar gibi siniflandirmak 6grenmesini kolaylastiracaktir. Bu teknik
Matematikten ingilizceye kadar cesitli derslerde uygulanabilir.

Calisma: Cocugunuzun bir ¢alisma alani olmalidir. Ayri bir odasi olmasa bile ona bir ¢alisma ortami
hazirlayin. Bu ortamin iyi 1stk almasina ve sessiz olmasina 6zen gosterin. Birlikte bir program hazirlayin.
Eglenme, televizyon izleme, okuma, 6dev yapma gibi etkinlikleri planlayin. Boylece zamanini iyi
kullanmayi 6grenecektir. Gerektiginde cizelgedeki saatler esnetilebilir. Calisma ile ilgili malzeme hazirhg
yapin. Konuya giris hazirligi yapin (konunun girisini ya da 6zetini okuma gibi). Bu bir ¢alisma haritasi
olusturmaktir. Bu haritanin ayrintilari konu okununca tamamlanacaktir.

Anne-Babalar, Cocuklari ve Ev Odevleri

Anne-baba ve ¢ocuk arasinda ev édevi kadar yorucu az sey vardir. Odev saatinde genellikle iyi niyetlerle
baslayan yardim ¢abasi sona dogru kisilere agir gelmeye baslar.

Ana—babalar genellikle 6devi sanki kendileri not alacakmis gibi ele alirlar. Ama 6dev yardimi budegildir.
Odev, dgrencinin okumasini, yazmasini, arastirma becerilerini, bagimsizlik gelistirmesini ve bir isi bitirme
sorumlulugunu almayi 6grenmesinin bir yoludur. Clnkii 6gretmene gore ddev ne 6grenildigini, neyin
desteklenmesi gerektigini gosteren bir degerlendirmedir. Evde bu konuda nasil yardimci olacaginizi
ogretmenlerden 6grenebilir ya da rehberlik merkezine basvurabilirsiniz.

Odevler konusunda anne-babanin yaklasimi 6nemlidir. Odevi yapmak anne-babanin degil cocugun isidir.
Bu, velilerin konuya tlimuyle kayitsiz kalacagl anlamina gelmez. Nasil bir destek verilmesi gerektigini
bilmek énemlidir. Odevi yapan kisi olmak yerine basvurulan bir kaynak kisi olmak ¢cok daha etkilidir.
Cocugunuzu kinamak ya da onun moralini bozmak yerine onun yanina oturup, ondan 6devini anlatmasini
isteyebilirsiniz. Bu onu sesli diisinmeye yoneltir, cesaretlendirir ve aktif kilar.

Veliler 6devin ne kadar slrecegini 6gretmenine sorup 6grenebilirler. Eger cocugun ddevinin fazla zaman
aldig1 distnaliyor ise bu 6gretmeni ile goriisilmelidir. Cocugunuz yardima gerek duyuyor olabilir. Uzun
vadede hedef, cocugunuzun kendisinin 6dev sorumlulugunu kazanmasidir.
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Yapilan tim bu ¢alismalar ¢ocuga iki tekerlekli bisiklete binmeyi 6gretmeye benzer. Bisiklete binmeyi
O0grenene kadar, selenin arkasindan tutmak 6nemli bir destektir. Benzer sekilde yukarida bahsedilen
yaklasimlar da cocugunuzun 6grenme siirecinde ¢ok 6nemli bir rol oynayacaktir.

2.3. ONEMLI BASLIKLAR
2.3.1. Duygusal Gelisim

Duygusal gelisimde amag; cocugun kendini ifade edebilme, duygularini kontrol edebilme, kendisi ve
cevresiyle barisik ve uyum icinde olabilmesidir. Bebeklikten cocukluga, bagimliliktan 6zerklige,
benmerkezcilikten paylagsmaya, sabirsizliktan isteklerini ertelemeye gecis donemlerini kapsar. Bu siirecte
pek cok degisik duyguyu da icinde barindirir.

Duygulari yonetebilme, saglkli iliskiler kurabilme, olumlu amaclar belirleme, kisisel ve sosyal ihtiyaclari
yerine getirebilme ve ahlaki agidan sagduyulu olabilmeyi gerektirir.

Empati kurabilme; duygularini ifade edebilme ve anlatabilme, mizacini kontrol edebilme, bagimsizlik ve
uyum saglayabilme, begenilme ve kisiler arasi sorun ¢ozebilme, sabir ve sevecenlik, nezaket, saygi gibi
nitelikleri kapsayan duygusal gelisim olumlu sosyal beceriler ile birleserek psiko-sosyal alanin
kazanimlarini olusturur.

Dogumdan itibaren baslayan bu silre¢ sosyallesme olarak devam eder. Cocuklar okul 6ncesi egitim
kurumuna gelinceye kadar bircok psiko-sosyal beceriyi anne babalarindan ya da cevresindeki diger
yetiskinlerden 6grenir. Bircok cocuk, okula geldiginde evde kabul géren bazi davranislarin okulda kabul
gormedigini ya da baska sekillerde davranilmasi gerektigini kesfeder. Okul 6ncesi donemde ev disindaki
insanlarla, ozellikle kendi yasitlariyla nasil birlikte olunacagini 6grenmeye baslar, bu durum onun sosyal
gelisimine olanak saglar. Bu c¢aglardan baslayarak sosyal becerilerinin saglikh gelismesinde okul 6ncesi
egitim kurumlarinin roli buyuktir. Aile is birligi ile desteklenen kurallar, ydnergelere uyma, izin isteme,
paylasma, sira bekleme, kendini olumlu yollarla ifade edebilme, 6ziir dileme, selamlasma, yardim etme,
sorumluluk alma, sorun c¢ézme, duygularini isimlendirebilme gibi beceriler ¢ocugun kisiler arasi
iliskilerinde ve kendi 6z denetiminde énemli rol oynar.
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Gelisim o6zelliklerine genel bakis:

AY

DUYGUSAL GELIiSiM OZELLIKLERi ve ACIKLAMALAR

12 AY

Sevdigi insanlarin duygularindan etkilenmeye baslar.

Hareket edip ses ¢ikaran oyuncaklardan korkabilir.

Mutlu olmadigi, Gizglin, kizgin oldugu durusundan, ylz ifadelerinden, gikardigi seslerden anlasilabilir.
Taklit donemidir.

Sosyal oyun yoktur. Arkadasi ile yan yana oynar, birliktelik goriilmez.

ACIKLAMA

Duygularini tanimaya ve 6grenmeye hazirdir. Her firsatta onun duygularini isimlendirmek ve
aciklamak 6nemlidir.

16-18 AY

Bebegin duygulari belirginlesir.
istedigi olmadiginda, engellendiginde 6fkelenebilir, aglayabilir.
Ani seylerden, gok giirlltiisi, simsek vb. seslerden korkabilir.

Oksanmaya, kucaklanmaya, sevilmeye ihtiyaci duyar.

19-21 AY

Karanliktan korkabilir.

Korktugunu sozel olarak belirtebilir, aglayabilir.

25-36 AY

Cocugun bagimsizlik yolunda bocaladigi donemdir.
Karanliktan, okunan kitaplardaki karakterlerden, hayvanlardan korkabilir.
Konusma becerileri heniiz gelismekte oldugundan anlasiimamak onlari kizdirir.

istediklerini elde edemediginde, istemedigi yaptirildiginda, engellendiginde 6fkelenir. israr ve
inatlasma, hirginlagma gorilebilir. Bu durumlarda duygularini belli eder.

Ofkesini anlatmak igin elindekini firlatabilir.

Kendi duygulari disinda anne babasinin duygularini anlar.

Tanidik ortamlarda bir siire anne babasindan ayri kalabilir.

Donemin sonuna dogru yeni bir ortama girdiginde utangag davranabilir.
Baskalarina da sevgi gostermek isteyebilir.

Ofke, mutluluk, Gziinti, korku duygularini rahatlikla algilar.

Taklit ve -mis gibi yapmaya baslar.

Cinsiyet tanimlari yapabilir.

ACIKLAMA

“Hayir”, “Ben Yap”, “Benim” donemidir. Yeni gelisen, kesfedilen becerilerin kullanildigi ama
sonuglarinin onu ilgilendirmedigi donemdir. Bu yas i¢in “yapmak” vardir.

37-48 AY

Halen benmerkezcidir.

Bagskalarinin haklarini gézetmekte zorlanir.

Dogruyu yanlisi ve paylasmayi 6grenmektedir.

Duygularini ifade etmeyi 6grenir.

Farkl ortamlarda halen g¢ekingen davranabilir.

Ofkesini beden dili ile ifade edebilir, kizginhigini sézel ifade edebilir.

isteklerinde israrci ve sabirsizdir, inatgidir.
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ACIKLAMA

Cocugun soru sorma donemidir. Duygular ¢cocugun dil gelisimini de olusturur. Olumlu ya da olumsuz
tim duygularini, hosnutlugunu ya da hosnutsuzlugunu, gereksinim ve ihtiyaglarini disa vurmaya
basladigi ve yogun taklit yaptigi donemdir. Gegmis deneyimlerinden vyararlanir, yetiskinlerin
sinyallerine anlam katma-verme yetisi baslar. Uygun ve uygun olmayan davranislarinin tasdik edilip
edilmedigini anlamaya baslar. Yanlslarinda hala beni seviyorlar mi, degerli miyim algisi baslar.
Kendini yetkin ve bagimsiz gorme ile hala yetiskinlere bagimli olma arasinda bocalama olur. Bu
durum kendisi ile ilgilenen yetiskinleri zora sokan, rekabetgi bir yasanti olusturur. Cocugun kisiligine
ve gelisim oOzelliklerine uygun gercekci beklentiler igcinde olunmalidir. Segenek sunulmali, sinir
koyulmali ve sinirlarin nedenleri sabirla ve kisa climlelerle anlatilmahdir.

48-60 AY

Blylime sancilarinin basladigi bir dénemdir.

Yakin iletisimde oldugu kisilerin duygusal intiyaglarini anlar ve daha is birlikci davranir.
Empati kurmayi 6grenmeye baslayabilir.

Kiskanglik duyabilir, anne babayi paylasmak istemeyebilir.

iyi ve kétii kavramlarini kesfetmeye caligir.

Anne babayl memnun etmek igin kurallara uyar, uyumlu davranmaya gaba gosterir.
Duygulari degisken ve inisli gikislidir.

Kendi duygularini baskalari ile iliskilendirmeye baslar.

Halen benmerkezcidir.

Kendi istekleri 6nemlidir, “Hayir” kelimesi bu yasta “Ben ayri bir varhgim-Kendim karar veririm”
anlamini tasir.

Kendi haklarini korumada iyi iligskiler kurmayi 6grenmeye baslar.
Kazanma ve kaybetme duygularini derin yasar.

Kaybettigi zaman yasadigi hayal kirikligi ile bas etmede zorlanir, gatisma ve saldirganlik davranislari
gosterebilir, aglayarak dikkati cekme gorulebilir.

Cogu zaman yasadigl temel duyguyu dogru tanimlar.
Basladigi bir isi bitirmedigi zaman rahatsizlik duymaz.
Arkadas tercihleri kuvvetli baghhklara donusir, ancak bu baglilikta genellikle siire kisadir.

Sira bekleme, paylasma, yardimlasma, baskalarinin isteklerini dikkate alma gibi becerileri 6grenmede
daha is birlikgidir.

ACIKLAMA

Cocugun tutarsizliktan tutarhhga kadar birgok duygu degisimlerinden daha dengeli duygu durumuna,
somut dislinceden soyuta ve daha mantikli disinmeye basladigi donemdir. Degisken bir yapisi
vardir. Daha atilgan ve girisimcidir.
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60-65 AY

“Beni Goriin” donemi baslamistir. Bu dénemde zit duygu ve davraniglar birlikte goralir.
Sozel olarak anlasmak kolaylagmistir, akran ve yetiskinlerle daha iyi iliskiler kurar.
Gun iginde yasadiklarini anlattiginda duygusal olarak rahatlar, duygularini isimlendirir.

Yenildiginde huysuzlasir, oyunu birakmak ister, tedirginlik ve kuskunlik gosterebilir, fiziksel ve sozel
saldirganlik gosterebilir.

Cevresinin genisledigini fark eder, gevreyi algilama bigimleri degisir, tepkilerin gesitliligini fark eder,
cevresindekileri sasirtma ve sonuglarindan keyif alma gibi ilgi odagi olmay kesfetmislerdir.
Empati kurmayi 6grenmeye devam eder.

Dogru ve yanlis gibi kavramlari 6grenir, yanlis davranista sugluluk duyabilir ayni zamanda keyif de
alabilir ve bunu test etmeye devam edebilir.

Sinirlari zorlamayi sever, bunun nasil bir tepki yarattigini gézlemler, olumsuz da olsa dikkat gekmeyi
ister.

Grup isteklerine uyum c¢abasi vardir, kurallari daha iyi anlar, yardimlagsma artar, sosyal becerilerde
artis oldugu icin daha giivenlidir. Ornegin daha 6nceden baslamis bir oyuna dahil olmak icin girisimde
bulunabilir.

Hayal glicini daha gok kullanir ve hayal ettiklerini gercekmis gibi ifade eder.

ACIKLAMA

Bu donemde ¢ocugun 6z glvenini desteklemek 6nemlidir. Yapabildiklerini vurgulamak uygundur.
Artik kiiglik bir cocuk olma bitmis ve ilk6gretim donemine hazirlik baglamistir. Okula gelirken, parka
giderken vb. planlama yapma becerisi vardir. Anne babalik da degisime ugramistir. Bakim dénemi
bitmistir. “Hayir” kelimesinden daha ¢ok “Evet” kelimesi kullanilmaya baslamistir. Yetiskinlerin bakis
acllarini kavramaya baslar. Olumlu model olmak, sinirlari koymak ve korumak dnemlidir.

66-72 AY

Birgok becerisi oldugunu fark eder ve bunlari dogru ya da yanlis kullanma istekleri artar.
Kendi begenileri ve tercihleri baglamistir. TV programlari, yemek, arkadas segimi vb.

Degerler olusmaya baslar, nasil kibar olunur, saygili olmak nedir, iyi olmak nedir, kizgin oldugun
zaman ne yapmalisin gibi etik degerleri 6grenebilir.

Bir vatandas olma yolunda adim atmaya baslamistir, yetiskinlerin diinyasina dogru giris baslamistir,
olgunlasma belirtileri gorulir.

Sosyal ve duygusal yonden daha dengeli olmaya baslar, paylasma, is birligi, iyi iliskiler kurma, dostluk
ve sempati becerileri artar.

Artik dogru ve yanlis kavramlarini 6grenmistir, kendini elestirebilir.
Cevresindekilere gliveni artar.

Karar alma sirecine katilimdan hoslanir, daha ¢abuk ve dengeli kararlar verir.
ilgi merkezi olma istegi, basarili olma, onay-begeni alma istegi yogundur.

Gun icinde en sik yasadigl duygular 6fke, kiskanglik, mutluluk ve sevgi gibi duygulardir. Halen bencil
ve kavgaci olabilir, rekabet duygusu artar, kavga ve sozel tartismalara girebilir.

Empati yapabilme becerisi artar, mizah duygusu gelisir, nezaket ile ilgili becerileri artar.
Korkulari daha da azalmistir.

Ozel giinlerde kendi hazirladigi hediyeleri sevdiklerine vermesi, yaptigina deger vermek, emeginin
begenilip takdir gormesi onu mutlu eder.

iyilik ve kotiliik kavramlari, yetiskinin begendigi-begenmedigi davranislari dogrultusunda degisir.

Hata yapmaktan endise duyar.

ACIKLAMA

Karsisindakinin de duygu ve dusiincesini paylasabildigi, fikir alisverisinde bulunabildigi, neden sonug
iliskisi kurabildigi, hayal glicii kullanma becerisinin arttigi bir donemdir. Degisik duygular bir arada
yasar ancak bunlari kontrol etme becerisi daha geliskindir. Bagimsizlik savasinin yogunlastigi bu
donemde kendilerinden daha emin bir tutuma girmislerdir. Artik olaylari “ben” degil “biz” olarak
degerlendirebilir. Toplumun bir Uyesi olmayi kavrar ve birlikte karar alma baslar.
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Egitim Programlari ve Duygusal Gelisim

Egitim programlarinda her gelisim alaninda oldugu gibi psiko-sosyal gelisim becerilerinin de cesitli

uygulamalarla desteklenmesi ¢ocuklarin yeterliligini arttirmaktadir. Cocuklara sunacagimiz deneyimler,

onlarin beyninin nasil sekilleneceginin belirlenmesinde énemli bir rol oynayacaktir.

Dogal olarak, cocuklarin sahip olduklari karakterlerde, 6zellikle mizacta, genlerin de dnemli bir roli vardir.

Bunlari da goz 6niinde bulundurarak; verilen disiplin, hissettigimiz duygular, uygulamalarla desteklenmis

yasantilar ve beynin fizyolojik gelisimi ile uyumlu ¢alismalar; ¢ocuklarin saglikli sosyallesmesinde birer

faktor olacaktir.

Gelisimsel 6zellikler ve bireysel farkliliklar g6z 6niinde bulundurularak, uygulamalarda asagi belirtilen

kriterler duygusal ve sosyal gelisimi olumlu etkileyecektir.

Temel Yaklasimlar ve Tutumlar-Pozitif Yaklasim (olumlu yaklasim):

Sabirl olmak

Go6z kontagi kurmak, kisa cimle ve kisa aciklamalar yapmak

Gerektiginde bedensel yonlendirme yapmak

Gozlem yapmak-gerekirse yardim etmek

Korumak yerine kollama yapmak

Aglama ya da benzer tepkilere duruma goére yardim etmek

Duygulari isimlendirmek-“Seni anliyorum” gibi ifadelerle yardimci olmak

Tercih hakki tanimak

Dikkatini baska yone cekmek,

“Hayir” kelimesini gergekten gerekli durumlarda kullanmak

Rutinler olusturmak-cocugun kendini giivende, becerili ve bagimsiz hissetmesine yardimci olmak
Rol model olmak

lyi davraniglar kagirmamak

Midahale ederken segici olmak, olumsuz bildirimleri minimumda tutmak. Gergekten gerekli ise
midahale etmek

Disiplinden korkmamak. Kurallari net, basit ve agik olusturmak

Sorumluluk almasina izin vermek

Mizah anlayisini korumak (alay etmek, lakap takmak gibi olaylara yer vermemek), birlikte
eglenmek

Beklentilerde gerceke¢i olmak

Cocugun gelisim ve yeteneklerine uygun davranislarda ve isteklerde bulunmak
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2.3.2. Sosyal Duygusal Gelisim ve Olumlu Disiplin

Bireyin kendi yeteneklerini, duygularini tanimasi, kendisinden hosnut olmasi, kendisine glivenmesi
boylece 6zgliven gelistirmesi ¢ok degerlidir. Bunun temelleri erken yaslarda atilmaya baslar. Karakter
ozelliklerini 6rselemeden, ¢abalarini gérip takdir ederek yasina, becerilerine uygun sorumluluklar vererek
onun distincelerine saygl gosterdigimizi hissettirerek gelismesine destek olabiliriz.

Kiguk yaslardan baslayarak, surekli yapmasi gerekenleri ve yapmamasi gerekenleri emir ciimleleri ile
olumsuz bir yiiz ifadesi ile sdylemek yerine ona nedenlerini agiklamak bu konuda onun da dislincelerini
dinlemek ve bunu yaparken olumlu bir dil kullanmak ¢ok énemlidir. Aksi kosulda bizi dinlemeyebilir
tepkisel bir tutum sergileyebilir ve kendisinden beklenenleri, kurallari anlamlandiramayabilir, 6z denetim
kazanma konusunda zorlanabilir. Bu hem uyumsuz tutum ve davranislar gelistirmesine hem de kendisini
tehlikeye atmasina, kendisini koruyamamasina neden olabilir. Unutmayalim ki arastirmalar yliksek sesle,
bagirarak soylediklerimizi cocuklarin duymadiklarini géstermektedir.

Biitlin cocuklar biylrken sinirlarini bilmeye gereksinim duyarlar ancak boyle kendilerini glivende
hissedebilirler. Yetiskinler, nedenlerini niginlerini olumlu bir dille aciklarken kararli ve tutarl olduklarini da
gostererek cocugun sinirlarini belirtmelilerdir. Cevrelerindeki tim yetiskinlerin bu konuda net olmalari
olabildigince kararli ve tutarli olmalarini gérmesini saglayabilmek ¢ok 6nemlidir.

Cocuklarimiza sevgi, hosgori, saygl gostermek sinirlarini ortadan kaldirmak degildir 6nemli olan bunlari
onlara glivendigimizi hissettirerek gosterebilmektir. Ancak bunun saglanabildigi ortamlarda 6z denetim ve
kendileri icin gerekli yasam becerilerini gelistirebilirler. Bireyin cevrelerine saglikli bir uyum saglayabilmesi
icin bu becerilere sahip olmalari gerekmektedir.

Biz yetiskinler, ister 6gretmen olalim ister veli cocuklar ile duygusal temasi gicli kilmaliyiz, onlarla
konusmak, sohbet etmek, onlari dinledigimizi goérmelerini saglamak, kaygilarini, heyecanlarini,
mutluluklarini yani duygu durumlarini fark etmemizi saglar, bu sekilde onlari daha iyi anlayabiliriz ve
desteklenmesi gereken yonlerini fark edebiliriz. Her birey kag¢ yasinda olursa olsun kendisini degerli
hissetmek, anlasildigini bilmek ister.

Cocuklar ashinda bazen biz fark edemesek de biz yetiskinleri izlerler, bizim cevrelerimizle nasil iligki
kurdugumuzu, konusma tarzimizi, birbirimizi ya da kendilerini elestirirken kullandigimiz dilin olumlu mu
olumsuz mu oldugunu gozlerler. Hepimizin bildigi gibi ne soyledigimizden ¢ok nasil séyledigimiz ve bunu
nasil ifade ettigimiz ile model oluruz.

Disiplin sanki olumsuzluklar karsisinda kullanilan bir uygulamay! ifade eden bir sézclk olarak dastintlir
oysa notr bir sézclktlr. Pozitif disiplin uygulamalariyla ¢ocuklara degerli yasam dersleri verebiliriz. Bu
teknikle saygi gormegi ve gostermegi, sevgimizi belli etmegi ve Oncelikle dogru davranislar
odillendirdigimizi vurgulamis oluruz.

Olumsuz davranislar sergilediklerinde tabii ki kayitsiz kalmayacagiz ve bundan hoslanmadigimizi ¢ocugu
incitmeden bunlar gérdiglimiizi anlamasini saglayabiliriz. Yaptigl yanlisi anlamali ve bunun igin 6zlr
dilemelidir. Yaptigi davranisin sorumlulugunu anlamasi ve kafasinda kurallarin oturmasi icin bu ¢ok
onemlidir. Ama tim bunlari yaparken segecegimiz yontemin olumlu disiplin anlayisina uygun olmasi onun
cesaretini ve gururunu kirmamasi gerekir.
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Bizler olumlu davranislari bazen gézden kacirabiliyoruz oysa asil olumlulari fark ettigimizi géstermemiz
gerekir. Olumlu davraniglarin 6dillendirilmesi, istendik davraniglari 6grenmesinde etkin bir yontem
olacaktir. Odiil sadece maddi olmamalidir gésterdikleri cabayi gériip onlari 6vmek iyi bir ydntem olacaktir.
Boylece aidiyet duygusunun da gelismesine katkida bulunuruz.

Pozitif disiplin yontemini kullanarak, c¢ocuklarin kendi hareketlerini kontrol edebilmelerine ve
problemlerini ¢ozmelerine yardimci olabiliriz. Duygularini paylagmalari, hatalarini, fikirlerini ve sorunlarini
actkga tartisabilmeleri icin onlari yireklendirmek hem kendilerini tanimalarina hem de gelismelerine
yardimci olacaktir. Onlari yireklendirmek cesaretlendirmek neyi yapabileceklerini anlamalarina yardimci
olacaktir.

2.3.3. Pozitif Disiplin, Aile — Okul-Cocuk Uggeni

Cekirdek aileye gecisle birlikte, aileden alinan ‘gorgii’ olarak adlandirdigimiz birikim ve deneyimlerin,
glinimiizde istenmeden de olsa kayboldugu gorilmektedir. Ebeveynler ¢ocuklari igin en iyisini yapmak
istedikleri icin bu konuda yonlendirilmeye ihtiya¢ duymaktadir.

“Ozglirligiin sinirlan cizilmeli”. Giinimiizde, cocugun ebeveynini idare ettigi bir anlayisin hakim oldugu
gorilmektedir. Cocuk ailede bir bireydir, aynen okulda ve girdigi herhangi bir toplulukta oldugu gibi. Ailede
mutlak s6zi gecen cocuk evin disindaki sosyal ortamlarda, mutsuz olabilir, hir¢inlasarak problem
yasayabilir.

“Pozitif ebeveynlikte, gerektigi zaman kural koyma &nemlidir. Ozgirliik sinirlarinin iyi gizilmesi,
yeteneklerin gdzlenmesi ve desteklenmesi dnemlidir. Ev-okul-aile is birliginde paralellik cok 6nemlidir.”
Prof. Dr. Zeynep Kiziltepe.

“Cocuk yetistirmek ile ilgili duyarlilhk artti ancak ayni zamanda bilgi kirliligi de artti. Bu glizel ancak ortaya
konan bilgilerin de gelisim ve degisim altinda oldugunu goz ardi etmemek gerekir. Popliler olan sdylemleri
iyi irdelemek, slizgecten gecirmek, icinde bulundugumuz kdiltlire, aile yapisina ne kadar uyduguna,
soylemlerin ne kadar i¢sellestirebilecegimize ve en dnemlisi bu bilginin, uygulandigi takdirde uzun vadede
bize neler getirebilecegine bakmamiz gerekiyor. Ornegin:

Bir dénem anne ile baba ¢ocuklari ile arkadas olmasi giindemde idi. Oysa anne baba gercekte arkadas
olamazdi ve iliskiler daha kot oldu. Anne babanin roll gibi nedenlerle basarisiz olundu. Cocuklarin kendi
yas gruplari ile sosyallesmesi gerektigi anlasild.

Bir donem 6zglir ¢cocuk yetistirme modasi vardi ki bu ¢ok yanlis anlasildi. Mutlu ¢ocuk yetistirmek adina
hayatin gercgeklerinden kopuldu, sonu¢ sorumsuzluk davranisini getirdi.” Yrd. Dog. Dr. Nevin Eracar.

Konu ile ilgili pek ¢ok bilim insani gorsel ve yazili medya ortamlarinda ¢ocuk yetistirme ve yeni nesilleri
anlamak ile ilgili gorus belirtiyorlar. Yukaridaki alintilar da bunlardan yalnizca ikisi. Yetistirmekte
oldugumuz cocuklar ve olusacak yeni nesiller bizlerin mimkin oldugunca olumlu tutum ve yaklasim
sergilememiz sonucunda:

Yilmazhk, psikolojik dayanikhhk, ¢6zim odakli olma, bagimsizlik ve 6zglrlik dengesi, aidiyet, uyum
yapabilme, esneklik, elestiriye acik olus, dengeli olus, 6z gliven, i¢ disiplin, gliven duyma, saygili olus,
kendine hakimiyet, azim, kararhlik, catismalardan gilclenmek, kriz durumlarinda ¢6ziim yaratmak,
duygular ile bas etmek, adalet, saygih olus, nezaketli olmak, glvenilir olmak gibi yasamsal becerileri
kazanabilirler.
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Pozitif Disiplin i¢in Kolaylastirici Uygulama Adimlari

Pozitif disiplinle ilgili anlasilmasi gereken 6nemli bir nokta; cocuklarin, olusturulmasina yardim ettikleri
kurallara uymaya daha istekli olduklaridir. Bir aileye, sinifa ve topluma katki saglayan bireyler olmayi
ogrendiklerinde saglkli benlik kavramlariyla etkili kararlar verebilen kisiler olurlar. Bunlar pozitif disiplin
yaklasiminin uzun vadeli ve 6nemli etkileridir.

Etkili pozitif disiplinin dort sorusu

Tatli sert bir tutum mu sergileniyor?

Cocuklarin aidiyet ve 6nem hissetmelerine yardim ediyor mu?

Uzun vadede etkili mi?

lyi bir karakter olusumu icin sosyal ve yasamsal beceriler dgretiyor mu? (Saygi, baskalarina deger verme,
sorun ¢ozme, guvenirlik, katki, is birligi) olarak 6zetlenebilir.

Bircok yetiskin, yasanan bir problem durumu sonrasi sinirlenir ve problemi hemen o anda ¢ézmesi
gerektigini diisindr. Ancak bir problemi ele almak icin en k6t zaman sinirli oldugumuz zamanlardir.
insanlar sinirli olduklarinda, tek secenegin giic miicadeleleri ya da icine kapanma, olumsuz iletisim kurma
gibi tepkisel yaklasim sergilerler. Bir sorunu ele almadan 6nce muhakeme becerimizi kullanmaya
baslayana dek sakinlesmek daha uygundur. Sakinlesmek, cocuklara ogretilmesi gerekli énemli bir
beceridir. Bazen, en azindan glic miicadeleleri yerine is birligini saglayana dek “ne yapacaginiza karar
vermek” bir cocuga olumsuz yaklasmaktan ¢ok daha iyidir.

Sinir koymanin amaci, ¢cocuklarin glivende ve sosyal olmalarini saglamaktir. Cocuklari, sinirlari belirleme
ve sinirlar icerisinde hareket etme siirecine dahil etmek oldukca faydalidir. Ornegin, onlar icin ekran siiresi
belirlemek, eve dénls zamani, evden uzakta oyun oynamak ya da édevlerle ilgili sinirlarin ne olmasi
gerektigi konularinda cocuklarla birlikte beyin firtinasi yapilabilir. Sinirlarin neden 6nemli ve gerekli
oldugu, herkesin bu sinirlara uyma konusunda nasil sorumlu olabilecegiyle ilgili tartismaya ¢ocuklar da
dahil edilmelidir. Onlara da s6z hakki verilmelidir. Cocuklara s6z hakki verildiginde, kendilerini daha gli¢li
hissederler ve sinirlara uymaya daha istekli olurlar.

Bir sinir ihlal edildiginde, cocukla saygili bir sekilde etkilesim kurmaya calisin. Dusindirici sorular sorun.

Ornegin: ”Ne oldu? Sence bunun olmasina ne sebep oldu? Bu sorunu ¢ézmek icin aklina ne tir fikirler

geliyor?” gibi. Ebeveynler ve 6gretmenler aliskanlik geregi 6gut verip taleplerde bulunurlar. Cocuklar da

genellikle direnerek ya da isyan ederek yanit verirler.

Asagidaki “tatli-sert” ifadelerin kullanilmasi ¢ocuklarla is birligini arttirmak igin yetiskinlere yardimci

olabilir:

e Senin siran geliyor.

e Bunu saygili bir sekilde séyleyebilecegini biliyorum.

e Sana deger veriyorum ve ikimiz de bu konusmaya saygili bir sekilde devam edebilene kadar
bekleyecegim.

e  Faydali bir ¢6ziim bulabilecegini biliyorum.

e Susekilde yapabiliriz (Konusmadan harekete gegmek. Ornegin sessiz sakin bir sekilde cocugun elinden
tutup ona ne yapilmasi gerektigini gésterebilirsiniz.)

e Bunu daha sonra konusacagiz. Simdi arabaya binme zamani.

e (Cocuk o6fke nobeti gecirdiginde) Simdi magazadan ¢ikmamiz gerekiyor. Daha sonra tekrar deneriz.
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Cocuklarin karsilikli saygiyi ve problem ¢6zme becerilerini 6grenmeleri icin alistirma yapmalari ve glinlik
yasamda 6grendikleri bu becerileri kullanmalari onlarin tam 6grenme saglamalari agisindan oldukga
onemlidir.

Cocuklari Kazanmak

Cocuklar, onlarin bakis agisini anladigimizi diisiindiklerinde kendilerini tesvik edilmis hissederler.
Anlasildiklarini hissettiklerinde ise, sizin bakis acinizi dinlemeye ve soruna uygun bir ¢6ziim bulmaya daha
istekli olurlar. Asagidaki is Birligini Saglamanin Dért Adimi’ni uygulamaya calismak, cocuklarin
dinlemelerine ve is birligi yapmalarina yardimci olacaktir.

Cocugun duygularini anladiginizi ifade edin. Dogru anlayip anlamadiginizi teyit etmek icin mutlaka ¢ocuga
duygu durumlarini sorun.

Empati kurun ama her seye g6z yummayin. Empati; davranisi onayladiginiz ya da davranisa goz
yumdugunuz anlamina gelmez. Yalnizca ¢ocugun bakis agisini anladiginizi gosterir.

Duygularinizi ve sezgilerinizi paylasin. ilk iki adim samimi bir sekilde uygulanirsa, cocuk sizi dinlemeye hazir
olacaktir.

Cocugu cozlime odaklanmaya davet edin. Ona daha sonra benzer durumlarda sorunu 6nlemek icin neler
yapilabilecegine dair fikirlerini sorun.

Cocuklar nezaket, itibar ve sayginlik ortaminda, degerli sosyal ve yasamsal beceriler 6grenme firsati elde
ettiklerinde, sorumlu ve iyi bir karakter gelistirebilmek igin is birligine hazir olurlar.

Pozitif disiplinde cocuklarin ihtiya¢ duyduklari algi ve beceriler su sekilde tanimlanmistir:

Kisisel becerilerle ilgili gliglt algilar olusturmak: “Yapabiliyorum.”

iliskilerde gocugun kendi &nemine dair giigli algilara sahip olmak: “Katkida bulunuyorum ve bana

gercekten ihtiyag var.”

e Glgll icsel beceriler: Kisisel duygulari anlama ve bu anlayisi 6z disiplin ile otokontrol gelistirmek icin
kullanma yetenegi gelistirmek.

e Kisiler arasi glclu iletisim becerileri gelistirmek: Baskalariyla birlikte calisma ve iletisim, is birligi,
anlasma, paylasma, empati yapma ve dinleme yoluyla arkadasliklar kurma yetenegi gelistirmek.

e Kuvvetli sosyal becerilere sahip olmak: Glindelik hayatin sinirlarina ve sonuglarina sorumluluk,
adaptasyon, esneklik ve durdistlikle yanit verme yetenekleri gelistirmek.

o Muhakeme becerileri olusturmak: Aklini kullanma ve durumlari uygun degerlere gére degerlendirme
yetenegi gelistirmek.

Pozitif disiplin streci; dogal olarak bir ekip isidir. Ebeveynler, okul (tim okul ¢alisanlari, Rehberlik Birimi

vb) ve sosyal cevre is birligi icinde ortak bir lisan ve yontem kullandiginda pozitif disiplin anlayisi zamana

yayilarak gerceklesir.

GunlUmuzin blyuk degisikliklerinden biri de ¢cocuklarin sorumluluk ve motivasyonu 6grenmek icin daha

az firsata sahip olmasidir. Cok sayida anne baba, iyi ebeveynligin cocuklarini hayal kirikhklarindan korumak

olduguna inaniyor. Onlari béyle durumlardan kurtararak ya da asiri korumaci davranarak ¢ocuklarinin

hayatin inis ve cikislariyla bas etme kapasitelerine, 6grenme firsati elde etmelerine engel oluyorlar. Yogun

hayat temposu ve g¢ocuklarin katkida bulunmasi i¢in bunun ne kadar dnemli oldugunun anlasiimamasi

nedeniyle beceri egitimi cogunlukla ihmal ediliyor.

Pozitif disiplin yaklasimi yukarida bahsedilen problemleri en uygun bicimde ¢6zebilmenin yontemlerinden

biri olup, konu ile ilgili yardim almanin ¢ocuklarimiz igin blyiik bir destek olacagini unutmamak gerekir.
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2.3.4. Oz Disiplin-Pozitif Disiplinin Anahtari

Cocuklarimiz neyin dogru neyin yanlis oldugunu 6grendikleri ve davranislarini buna gore sekillendirdikleri
zaman 6z denetim kazanmis demektir. Anne babanin ya da bir yetiskinin yaninda, ceza korkusu ile dlizgiin
davranan bir ¢ocuk, denetim ya da otorite figlirli ortadan kalktiginda davranislarini kontrol edemiyorsa,
0z disiplin saglanamamistir. Gergek 0z disiplin ¢ocugun kendini kontrol etmeyi basardigi anda
kazanilmistir.

Cocugun dogru ile yanhsi ayirt etmeyi 6grenmesi uzun zaman alir. Bu nedenle yasamin ilk yillarinda
denetim yetiskinlerin elindedir. Cocuk bir siire sonra aile ve toplum kurallarini 6grenmeye baslar. Ancak
bu asamada dahi kendini kontrol etmekte giiglik ¢ekebilir. Cocugun zaman zaman yaptigi yanhslar hos
gori ile karsilanip, temelinde karsilikh sevgi ve saygiya dayali bir disiplin uygulandiginda dogru davranislar
icin cocuga cesaret ve giliven asilanmis olur.

Unutmamak gerekir ki ¢cocugun yasinin kiclik olmasi onun da bir birey oldugu gercegini degistirmez.
Cocugun da bir kisiligi vardir ve bu kisilik zamanla bicimlenerek d6mir boyu onun yasamina eslik edecektir.

Cocuktan yapamayacagl seyleri beklemek haksizlik olur. Yasinin, yeteneginin, ilgisinin ¢ok Ustlinde
hedefler cizmek cogu zaman cocugun Uzerinde yikici etkileri olan bir yaklasimdir. Bu beklentileri
karsilayamayan g¢ocugun kendine giliveni ve saygisi azalacaktir. Giderek basarabilecegi davranislari bile
basaramaz olacaktir.

Hastalanma endisesi ile a¢ik havada kosmasini, oynamasini engellemek; giysilerine, sa¢ modeline
mudahale etmek; Giziilmesin diye hemen “evet” demek ya da zedelenir endisesi ile “hayir” diyememek
sonugta ya onun isyan etmesine yol acacak ya da bu koruyuculuk onu baskilayacaktir.

Abartili bir 6dil sistemi ile buyitilen ¢ocuk, yakin ¢cevresi disinda ayni sistemin devam etmedigini goriince
mutsuz olacak; asiri ceza korkusu taslyan ¢ocuk ise ice kapanik, glivensiz, cesaretsiz bir birey olacaktir.
Cocuga duyacagimiz saygi, gliven ve hosgori; onun zamanla ilkeleri olan 6z denetimli, basarili ve uyumlu
bir birey olmasini kolaylastiracaktir.

Cocuklarda 6z denetimi saglama yollari:

e Kendini kontrol edebilen, yaninda bir yetiskin olmadan kendini ydnetebilen g¢ocuk; hedef
belirleyebilir, bu hedefe ulasabilmesi icin davranis ve aliskanliklarini kontrol altinda tutabilir,
hedefine odaklanabilir, izlenmesi gereken siiregleri takip edebilir.

e Cocuklarin 6z denetimlerini saglamalari icin (g tip kaynaga ihtiyaclari vardir;
e Kendileri ve digerleri hakkinda iyi duygular,
e Dogruyu ve yanlisi anlama,

e Problemleri ¢ozmek icin gerekli alternatifler

Asagidaki stratejiler, cocuklarin bu 6nemli kaynaklarini gelistirmelerine yardimci olabilir. Bazi stratejiler
problem davranislari 6nleyici, bazilari iyilestirici ve degisim icin bir plan gelistirici olmakla beraber hepsi
yetiskinlere pozitif ve etkili bir disiplin yaklasimini sunmaktadir. Ayrica bu temel stratejiler sadece
yetiskin-cocuk iliskisini gelistirmemekte ayni zamanda da gocuklara yetiskinlerin destegi olmadan
pozitif ve yapici bir yaklasimla kendilerini disipline etmelerini de 6gretmektedir.
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Sevgiyi ifade etme ve kosulsuz sevme; sicak bir ses tonuyla gocuga yaklagsma ve onu kucaklama bir
sevgi ifadesidir ve ¢cocuklarin istenmeyen davranislari gostermesini dnler. Cocukla iletisim icindeyken
cocuga sevgi kosullu sunulmamali, sevginin 6ze ait bir duygu oldugu ve kosulsuz oldugu
hissettirilmelidir.

Tutarh olmak; ¢ocuklar tutarl bir ¢cevrede iyi gelisecektir. Goris birliginde olan tutarl yetiskinlerin agik
bir sekilde belirlenmis streklilik gbsteren kurallari ve sinirlari vardir. Bir davranisa bazi glinler izin verilip
bazi glinler izin verilmediginde bu durum c¢ocugu sasirtacak ve konulan sinirlara tepkide bulunarak
olumsuz davranislar géstermesini saglayacaktir.

iletisimde agik olmak; kullanilan kelime ve hareketlerin cocuga ayni mesaji verdiginden emin olunmasi
gerekir. Paylasma gibi soyut kavramlari cocuga 6gretirken bu davranislarin bircok 6rnegini cocuga
sunmaniz ve géstermeniz gerekmektedir. Ayrica yanhs davranisa onun dikkatini ¢cekerek, gbz kontagi
kurarak kararli fakat sinirli olmayan bir ses tonuyla 6rnegin “Kardesini rahatsiz etmemeni istiyorum.
Goriyorsun ki, cok Gzultyor” diye agiklamak da yerinde bir davranis olacaktir.

Problem davranisi anlamak; yapilan iyi bir gozlemle yetiskinler, cocuklarinin problem davranislarinin
neyi ifade ettigini anlayabilirler. Yapilan birkag glinlik gézlemde, davranis ortaya ¢itkmadan 6nce ne
oldugu, ne zaman, nerede ve kiminle gergeklestigi gibi bilgiler yardimiyla olumsuz davranislar hakkinda
ipucu alinabilir. Ayrica olumsuz davranisin arkasinda aclik, yorgunluk, uykusuzluk gibi fiziksel etkenlerin
olup olmadigl, ya da ¢ocugun olumlu davranislarinin dikkate alinmadigini, Gnemsenmedigini veya
umursanmadigini distnlp disiinmedigi arastiriimalidir. Unutulmamalidir ki problemin kaynagini
bulmak problemi ¢c6zmekten ¢ok daha zordur.

Cocuklarin kendilerini iyi hissetmelerini saglamak; dogru olan davranisi kabul etmek kolaydir.
Yetiskinler genellikle g¢ocuklarin iyi davranislarindan dolayr onlari 6vmeyi, deger verdiklerini
hissettirmeyi ihmal ederler. Bu da ¢ocuklarin dikkat cekmek icin olumsuz davranislara yénelmelerine
neden olmaktadir. Cocuklarda olumlu ya da olumsuz olmasina dikkat etmeksizin genellikle dikkati
ceken davranisi tekrar ettiklerinden, yanhs bir denge olusmaktadir. Olumlu davraniglar karsisinda
tesekklr etmek, glilimsemek, ne kadar iyi bir is yaptigini anlatarak ona zaman ayirmak olumlu
davranisin tekrar edilmesini ve cocugun kendini iyi hissetmesini saglayacaktir. Ayrica, olumsuz
davranislar ortaya ¢iktiginda gormemezlikten gelmek ve sabirli olmak, gocugun bu davranisinin ona bir
sey kazandirmadigini anlamasina yardimci olacaktir.

Guvenilir bir cevre hazirlamak; dogasinda hareket olan ¢cocugun arastirmaya, karistirmaya, esyalarin
yerlerini degistirmeye ¢alismasi hi¢ de sasirtici degildir. Cocuklarin esyalarin nasil hareket ettikleri, nasil
ses cikardiklari hakkindaki meraklarini tatmin etmek igin firsatlara ihtiyaclari vardir. Yetiskinlere disen
gorev ise cocuklarin gevrelerini tehlikeli materyalleri kaldirarak diizenlemek olmahdir. Cocuklar
kesfettikce daha az istenmeyen davranislari sergilemeye baslayacaklardir. Ayrica ortamda g¢ocugu
kiskirtan, sinirlarin disina iten faktorler olup olmadigi arastiriimahdir. Okul 6ncesi dénem ¢ocuklarinin
farkli oyun tiplerine ihtiyaglari oldugu gbéz 6niine alinarak, oyun tipini degistirerek, gerginligi ve
sikilganhgl en 6nemlisi de zarar verici davranislari engellemek miimkiin olmaktadir.

Sinirlar koymak; Kurallar birka¢ kelimeyle ifade edilebilecek kadar basit olmali, cocuga yapilmasini
istemedigi seyleri belirtmekle beraber yapilmasi istenenleri de ag¢iklamalidir. Cocuklarin, ¢ogunlukla
fiziksel olarak zarar verici davranislarinda istenmeyen hareketleri degil iletisim becerilerini kullanmalari
yoniinde bir rehberlige ihtiyaglari vardir. Ayrica farkli yaslardaki cocuklardan bekledigimiz davranislar
konusunda da gergekei olmamiz gerekir. Tutarli ve uygun sinirlamalar, cocuklarin kendi davranislarini
kontrol etmelerine yardimci olacaktir. Yetiskinler, koyduklari sinirlamalarin uygun olup olmadigini,
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cocuklarin ihtiyacglarini yansitip yansitmadigini, gercekten gerekli olup olmadigini bir kez daha distinip
karar vermelidirler. Clinkl ¢ogu kurallar, cocuklarin kolaylikla unutacaklari kadar gereksiz ve sasirtici
olabilir.

Olaylari 6nceden kontrol etmek; yetiskinler, olaylari daha baslamadan 6nce 6nlemek ve k6t sonuglar
dogurmasina firsat vermemek igin aktif birer denetleyici olmalidirlar. Cocuklarin 6z denetim
kazanmalari ve belirli bir olgunluk seviyesine ulasabilmeleri icin yetiskinlerin uygun c¢oziimler
onermelerine ve onlarin rehberligine ihtiyaglari vardir.

Problem ¢6zme becerisi kazandirmak; problemlerin iyi ¢oziimleri ve kétl ¢oziimleri vardir. Bu farki
cocuklarin ayirt etmesi zordur. Eger bir cocuk kabul edilemez bir ¢6ziim 6nerirse ona agik¢a davranisin
kabul edilemezligi agiklanmali ve nedenleri anlatilmalidir. O ¢6ziim uygulandiginda sonucun ne olacagi
tartistimalidir. Ayrica her durum icin birden ¢ok ¢6ziim oldugu ve her ¢6ziimiin de sonucu oldugu
acitklanmalidir. Daha sonra denemesi icin olumlu ¢ézlimler 6nerilmelidir.

Fazla miidahale etmemek; cocuklarin yanlis ve zarar verici bir davranisi gozlendiginde, en iyisi asiri
tepki vermemektir. Azarlamak veya cezalandirmak yerine, olumsuz davranisindan dolayl onu oyun
alanindan uzaklastirmak ya da kisa bir ara verip onu oyundan alip sessizce oturup bekleyecegi bir yere
oturtmak daha etkili olabilmektedir. Egitimciler ve ebeveynler tarafindan siklikla kullanilan ve bazi
otoriteler tarafindan sik kullaniminin az etkili olacagi disiinilen “istenilmeyen davranisa bir sire igin
ara verme” yaklasimi, diger yaklasimlara gére daha davranissal olmakla beraber cok basit olarak “senin
davranisin kabul edilmeyen bir davranis ve bunu degistirmedikce bu etkinlige katilmana izin
verilmeyecek” mesajini vermektedir. Etkinliklerden uzakta bir yerde oturtmak, iki ve iki bucuk yas
grubu cocuklar i¢in kavramlari anlamakta zorlanacaklari igin uygun ¢éziimler degildir. Oncelikle neden
boyle bir davranisla karsilastigl ve ayni durumla gelecek sefer karsilastiginda farkh olarak ne
yapabilecegi de cocuga sorulmalidir.

Gerektiginde uzman yardimi almak; bircok c¢ocuk, okuldncesi yillarinda davranis problemleri
gostermekte ve sabirla yetiskinleri rehberliginde problemlerini gozmektedirler. Az bir kismi bu davranis
problemlerinin siddetine ve sliresine bagh olarak uzman yardimina ihtiya¢c duymaktadir. Ebeveyn
yasaminda ayrilik veya bosanma gibi stresli donemlerde alinan uzman yardimi ile yasamin ileriki
yillarinda olabilecek sorunlar 6nlenebilmektedir.

Cocuga ve kendinize karsi sabirli olmak; tim bunlari uyguladiktan sonra yapilmasi gereken bir sey
daha vardir; o da yeni iletisim yollari denerken kendinize ve ¢ocugunuza karsi sabirli olmak.

Zamani yonetebilme becerisi kazandirmak; hangi isin ne kadar zaman alacagi konusunda bilgi-beceri
sahibi olma ve buna uygun plan yapabilme 6z disiplin ve organizasyon becerisini gliclendirici 5nemli bir
detaydir. Yetiskinler ¢cocuklara kii¢clik adimlarla, basit ydntemlerle bu beceriyi kazandirabilirler. Rutin
ahskanliklar olusturmak, yapilacak isler ile ilgili saat belirlemek vb.

Unutulmamalidir ki hala bazi yanhs davranislar ortaya ¢ikabilir. Yetiskinler ve cocuklar icin disiplin,
pozitif, etkili ve dogru temeller yaratarak devam edip giden bir 6grenme siirecidir. Bu 6grenme
slrecinde yetiskinler strekli olarak ¢ocuklara yapmalari ve yapmamalari gerekenleri sdylediklerinde
hem cocuklarin 6z denetimlerini kazanmalarini engelleyecek hem de onlarin gercek yasama
hazirlanmalarini  zorlastirmis olacaklardir. Davranislarinin sonuglarini  gordiiklerinde, alternatif
davranislar onerildiginde gocuklar disiplinli olmayi edinmis ve ayni zamanda da kendilerini kontrol
etmeyi de 6grenmis olacaklardir. Béylece ¢cocuklar diger insanlarla uyumlu iliskiler kuran, ihtiyaglarini
dengeleyen, kendileri hakkinda iyi diisiinen bagimsiz bireyler haline geleceklerdir. Cocuklarimiza olan
sevgimiz, saygimiz, glvenimiz ve hosgorimuiz onlarin zamanla 6z denetimli bir kisi olmalarini
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saglayarak yasama kolay uyum yapmalarini ve yasamdan zevk almalarini kolaylastiracaktir. (vararianitan

Kaynaklar: Dog. Dr. Caglayan Dinger, M. Eaton. “Positive discipline:fostering the self-esteem of young children”, Young Children,
52,6,September 1997, s.44., A.S. Honig, D.S.Wittmer,”Socialization and discipline for infants and young childen.” Early Child)

2.3.5. Okul Oncesi Siniflarinda Mahremiyet

Okul 6ncesi donemde ¢ocugun icinde bulundugu cevredeki yetiskinler, mahremiyet ve cinsel gelisim
konularinda ne kadar bilingli ise ¢ocuk da bu konuda o kadar saglikli bir temel ile biylr. Bu konudaki
oncelikli gorev aileye diisse de 6gretmenlerin gorisleri, tutumlari ve sonug olarak yaklasimlarinin 6nemi
blylktir. Sunu hep hatirlamaliyiz ki; ¢ocuklar belli etmeseler bile cinsel gelisim konusunda bilgi ve
danismanlik almaya kaginilmaz bir sekilde ihtiyag duyarlar.

Cocuklari erken yasta cinsel gelisim konusunda bilgilendirmenin erken yasta cinsel farkindalik olusturacagi
yanlis bir inanctir.

Ogretmenlerin ve cocugun cevresindeki diger yetiskinlerin bu konuda ortak bir tutum gelistirmeleri cok
onemlidir. Okulda yapilacak veli egitimleri (seminer, bilgilendirme yazilari vb.) bu ortak tutumun
gelistirilmesine katki saglar. Cinsel gelisim konusunda yeterince bilgilenmemis, merak icindeki bir cocuk
veya Ozel alan kavramini icsellestirmemis bir cocuk bu konudaki merakini sinifta ¢ozmeye calisacaktir.
Arkadaslarinin 6zel bolgelerini oyunlarla veya baska sekilde gormek veya dokunmak isteyecektir. Bu
davranis dogal bir merakin sonucudur, aile ile is birligi icinde ¢o6zlilmelidir.

Sinifta 6gretmen tim 6grencilerin birbirlerinin 6zel alanlarina — mahremiyetine saygi duydugu bir sinif
kiltiri olusturmayr hedeflemelidir. Ogrencilerde bu algiy1 somutlastirmak igin Psikolojik Danisma ve
Rehberlik Birimi tarafindan uygulanan etkinliklerden yararlaniimalidir.

2.3.6. Ogrenme Dinamikleri, Giinliilk Yasam Kazanimlari

Anne karninda gelismeye baslayan bebek, diinyaya geldiginden itibaren 6grenmeye bashyor. insanin
bltlin hayatini etkileyen 6grenmenin nasil gerceklestigi, dogru 6grenmenin ne oldugu, yanhs 6grenmenin
sonuglari vb. halen tartisiimakta olan bir konudur.

Ogrenme: Bireyin olgunlasma diizeyine gore egitim siirecinde, cevre etkilesimi ve yasantilari aracilig ile
yeni davranislar kazanmasi ya da davranislarini degistirme siirecidir.

Ne zaman baglar?

Anne karninda baslayan slire¢ dogumdan itibaren yasam boyu siirer. Bebegin 6grenmesi anne ile kurdugu
g0z ve beden temasi ile baslar; sesli-isikli-hareketli uyaranlara tepki vermesi ile devam eder. Bu tepkiler
onun dis diinyayi algiladigini, tepki verdigini, 6grenmeye basladigini gosterir.

Ogrenme durmaz, yasam boyu siirer. ilk yillarda cocuk, cevresini algilamayi, kendi cinsiyeti ile
O0zdeslesmeyi, kendi viicudunu denetlemeyi 6grenir. Olgunlasma ile birlikte kendinden beklenen davranis
sekillerini olusturur.

Ogrenme Problemleri

Cocugun zekasi, dikkat ve konsantrasyon becerisi, nérolojik gelisimi, bedensel gelisimi agisindan sorunlar
varsa 6grenmesinde sikintilar yasanabilir. Bu gibi durumlarda noérolog, psikiyatrist, psikolog ve cocuk
gelisimi uzmanina basvurularak ¢cocugun c¢oklu degerlendirme asamalarindan gegmesi uygundur.
Ogrenme; kolaydan zora, basitten karmasiga, somuttan soyuta, yakin cevreden uzak cevreye dogru olusur.
Cocugun icinde bulundugu gelisim evresi, bireysel 6zellikleri ve sunulan bilgilerin uygunlugu 6grenmeyi
etkileyen unsurlardandir. Cocugu bir bitlin olarak degerlendirip tanimak olduk¢a 6nemlidir.

Ogrenme icin; merak uyandirmak, 6n bilgi vermek, cocugu hazir hale getirmek &nemlidir. Cocugun
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ogrenilecek tema-kavram-konu vb hakkinda sorgulama yapmalarina firsat vermek, onu disiindiirmek,
tahminlerini almak, eski bilgileri ile bag kurmasina olanak saglamak gibi yéntemler motivasyonu saglamak
icin kullanilabilir.

Ogrenme sekilleri

Her cocugun 6grenme sekli bir ayni degildir. Cocuktan ¢ocuga degisebilir. Zeka yalnizca bilissel degil, ayni
zamanda glidisel, duygusal ve diger faktorlerden de etkilenir. (Gardner-Coklu Zeka Yaklasimi). Cocuklarin
farkh mizaglari, gelisim dizeyleri, meraklari vb. bireysel farkliliklari; 6grenme isleminde 6nemli rol oynar.
Burada 6grenilmesi istenen her sey 6greticinin yaklasimi ile de yakindan baglantilidir (Sunus modeli,
kullanilan materyaller, yontem ve alanlar, 6grenciyi yakindan tanima vb.). Burada ¢ocugu destekleyici bir
yaklasim-is birligi yine ¢ok 6nemlidir.

Ogrenme modelleri

Bltlnsel 6grenme, coklu zeka, probleme dayali 6grenme-proje yaklasimi, bireysel farkhliklara duyarhlik,
beceri yaklasimi gibi bir cok 6grenme modeli bulunmaktadir. Bu yaklasimlarin temelinde beyin temelli
ogrenme yatmaktadir. Yukarida s6zii gecen her tirli bilgi, beyin gelisimi ve olgunlasma ile yakindan
iliskilidir. Okul 6ncesinde 6zellikle yaparak yasayarak 6grenme en etkin 6grenme yontemlerinden biridir.
Okullarda okul 6ncesi egitim felsefe ve ilkelerine uygun olarak diizenlenen ek etkinlikler, uygulamal
dersler (brans dersleri), yenilikci uygulamalar, ¢esitlendirilmis etkinlikler ve egitim ortamlari ve materyaller
ogrenmeyi cekici kilan unsurlardan bazilaridir. Bunlara ek olarak 6gretmenin rolleri, sinif yénetimi,
disiplinler arasi is birligi, aile egitim programlari ve PDR birimi ile yapilan ortak ¢calismalar egitim slrecinde
¢ok yonll bir anlayisi kapsar.

Egitimde terminal hedef; bagimsiz dlistinebilen, kendini yonetebilen ve 6grendiklerini yasama tasiyabilen
bir birey yetistirmek olmalidir. Ogrencilerin olaylari ve durumlar ¢ok yénlii disiinebilmesi igin
diizenlenecek etkinlikler ve uygulamalar siirecinde 6grencilerin aktif rol almasini saglamak 6nemlidir.
Ogrencilerin karsilikli iletisim kurmalarini ve etkilesimde bulunmalarini saglayici etkinlikler, diisiinmeyi
O0grenme, dusiinme becerilerini gelistirme ile ilgili uygulamalar da egitim planlarina dahil edilmelidir.
Ozellikle aile ile is birligi cok ©nemlidir. Ogrenci yasi ilerledikce, deneyimledikce giderek zihinsel
bagimsizligini da kazanacaktir. Bu beceri onlari; sorun ¢ézmeye, durumlar farkli agilardan gérmeye,
kendine ve duruma uygun olumlu segimler yapmaya, denemeye ve girisim yapmaya yonlendirecektir.

2.3.7. Okul Oncesi Terminal Beceriler

Cocuklarin okul 6ncesi kademesinden mezun olup egitim yasaminin diger basamagina adim atarken

asagida siralanmig, guinlik yasam igin gerekli olan becerileri kazanmis olmasi beklenir:

e Plan yapabilmek. (Dogum giinii, arkadas gezisi, piknik, park vb.)

e Davetiye hazirlayabilmek, poster hazirlamak

e Basit projeler Gretmek

e Gunluk plan yapabilmek

e Saglikh besin tablosu/ saglikli beslenme piramidini bilmek, alisveris listesi hazirlayabilmek,
drunlerin son kullanma tarihinin oldugunu bilmek/okuyabilmek.

e Katki maddeleri hakkinda bilgi sahibi olmak/sormak

e Mutfak becerileri-basit sandvi¢ hazirlamak, yeni tatlar olusturabilmek, meyve yikamak, sofra
kurmak
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e Kendi odasini dekore edebilmek, yatagini diizeltmek, esyalarini katlayip kaldirmak

e Basit ev isleri yapmak (toz almak, balkon yikamaya yardim etmek, kirli camasirlari ayirmak,
yikanmis camasirlari asmak, coraplari eslestirmek vb.)

e Ayakkabi baglamak, fermuar, digme iliklemek

e Kisisel esyalarina sahip ¢ikmak

e Kendini tanitmak-otobiyografisini agiklamak

e Duygulari hakkinda konusma becerilerini 6grenmis olmak

e Calar saat/alarm kullanmak

e Giseden bilet alabilmek (Miize, sinema vb.)

e Anahtarla kapi agmak

e (Cevre koruma bilgilerine sahip olmak

e Saglikh yasam icin spor yapmak

e Sanatile ilgili bilgi sahibi olmak (Muzik, resim, gorsel sanatlar vb.)
e Havadurumunu takip edebilmek, gérselleri anlamlandirmak, hava sicakhgina uygun kiyafet segmek
e Glincel konular hakkinda bilgi sahibi olmak

e Sosyal kurallari uygulamak. (Sira beklemek, gerektiginde sessiz durabilmek, hakkini koruyabilmek
vb.)

e Sosyal yardim kampanyalari hakkinda bilgi sahibi olmak. (Hayvanlari korumak, yasllara saygi
gbstermek vb.)

e Topluluk icindeki davranis kurallarini bilmek. (Nezaket sozcikleri kullanmak, sosyal ve kisisel
alanlara dikkat etmek vb.)

e Kendini tehlikelerden korumak, tehlike aninda yardim istemek, 6zel alan bilgisini 6grenmek

Bu beceriler ¢cogaltilabilir, cocuklarin gelisim hizlarina gore zorluk dereceleri arttirilabilir. Okullarin egitim
yasantisinda kazandirdigl bilgi ve becerilerin yaninda benzeri glinlik yasam becerilerini kazanmasi,
cocuklari i¢ disiplini ve 6z gliveni yiiksek, sorun ¢oziicli, sosyal becerileri yeterli diizeyde bireyler yapar ve
hayat bilgisi agisindan ¢cok 6nemli olan donanimlari saglar.

2.3.8. Saglik ve Giivenlik ile ilgili Genel Bilgiler

Saglik, temizlik, glivenlik aliskanliklari ile ilgili farkindalik kazandirmak ve takip etmek ile ilgili 6neriler:
Saglik: ilk yardim, acil telefonlar, acil bir durumda kime haber verilecegi, viicut temizligi, el yikama, yeterli
ve dengeli beslenme, gida tiiketimi, alerji, mendil kullanma, 6kslirme ve hapsirma, cevre temizligi ile ilgili
ayrintilar, diizenli doktor kontroll ve ilag kullanimi ile ilgili okulun ig isleyis kararlarinin olmasi ve okulda
cahisanlar, 6grenciler ve velilerin bu kararlari bilmesi ve is birligi icinde uygulanmasi onerilir. Ayrica,
hastalanan 6grenciler ile ilgili takip edilecek sistem ve terleme, ateslenme, istahsizlik, sik tuvalete gitme,
diisme gibi durumlara iliskin giin icinde 6grenci takibi ve alerji, astim, epilepsi, diyabet gibi kronik(sliregen)
hastaligi olanlari takip yontemleri ile ilgili okulun bir politika belirlemesi gereklidir.

Bu kapsamda, sinif icinde bulunan iletisim panolarinda takip edilmesi gereken ¢cocuklar icin durumlarini
aciklayici bilgilerin yer aldigi notlarin asilmasi isleyisi kolaylastiracaktir.

Koltuk degnegi, tekerlekli araba, kulaklik gibi 6zel cihaz kullanan 6grenciler icin alinan 6nlemlerin tim okul
cahisanlari ile paylasilmasi gerekmektedir. Tiim okullarda tekerlekli araba igin rampa bulundurmak gibi
onlemler alinmahdir.
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Glvenlik: Mevsime gore giyinme, mevsime 6zgl saglik dnlemleri, mahremiyet (6zel bolgeler, fiziksel,
cinsel, s6zIu ve duygusal istismar, iyi dokunus-koti dokunus bilgileri) saglikli sinirlar koymak (odaya izin
isteyerek girmek, tuvalette arkadasini rahatsiz etmemek gibi), cevre (ev-okul-park) ile ilgili glvenlik
onlemleri, trafik kurallari, servis kurallari, gezi kurallar ve oyuncak (kova, kiirek, bisiklet vb) kullanimi ile
ilgili dnlemler alinmalidir.

Gorevlendirilen personelin; bahcedeki bitkileri (uzayan dallari budamak) varsa ¢im alanlardaki zararh
bitkilerin (mantar gibi) ve haserelerin kontroli ile oyun parki aletlerinin kontroll gibi isler icin glvenlik
Onlemlerini almasi ve bildirmesi gereklidir.

Disme, carpma, isirilma, tirmiklanma gibi durumlar ile ilgili tutumlar ve takip edilecek sistem (doktor
kontrolii, veliye haber verme vb.) belirlenmelidir.
Calisanlar is kosullari nedeni ile kendileri igin koruyucu 6nlemler almalidir.

Okulun genel saglk ve giivenlik kurallar, acil durumlarda haberlesmek (telefon zinciri gibi) ile ilgili
bilgiler paylasiimalidir.

Guvenlik posterleri, isaretleri ve tatbikatlar ile ilgili ydonlendirme panolari uygun yerlere yerlestirilmeli
ve ilgili tatbikat provalari gerceklestirilmelidir.

2.3.9. Mesleginde Profesyonel Olmak ile ilgili Genel Bilgiler

Bilgilerinizi, 6grendiklerinizi, varsa deneyimlerinizi aktif kullanmaya ve mesleginize aktarmaya yonelik

genel tutum ve davranislarla ilgili oneriler sizlere yardimci olmak amaci ile asagida belli basliklar altinda

verilmistir.

Sinif icinde Ogrenciler ile ilgili Oneriler

e Okul 6ncesi yas grubunda, 6grenci merkezlilik esas olmakla birlikte ¢ocuklarin tim gelisim

alanlarinda beceri kazanmalari, okulu sevmeleri 6gretmenlerinin yaklasimlari ile dogru orantilidir.
Bu, onlara her zaman duygusal olarak destek olma, yardimci olma, kararli ama sicak bir yaklasim
gibi 6zellikleri icerir. Boylece, istenilen aliskanlik, tavir ve tutumlari gelistirmek artik 6gretmenlerin
elindedir.

e Cocuklari kazanmanin en kolay yolu onlarla yakin temasta olmak, zaman zaman kucaklamak, sagini
oksamak, yaninda oturmak, olumlu yanlarini vurgulamak, duygularini anlamaya ¢alismaktir.

e s birliginde algak gonillii olmak her zaman &gretmenin isini kolaylastiracaktir. Ogretmenin
kendisine glivenmesi énemlidir. Sonucta karar verici olan, secenekleri sunan, dengeyi kuran ve
bunlari aktif yasantiya donistiiren kisi 6gretmen olacaktir.

e Ogretmen yol géstermek, kararli olmak gibi cok dnemli davranislarin rol modeli oldugunu ve bu
konularda hataya yer olmadigini unutmamalidir.

o Ogretmen kuvvetli, saglkli ve enerjik olmalidir. Ogretmenlik meslegi kolay degildir ancak cocuklarla
calisirken bu 6zellikler cok 6nemlidir.

e Ses tonu egitimsel bir aractir. Yumusak ama kararli bir ses tonu her zaman kontrolden ¢ikmis bir
bagirmadan daha etkilidir.

e Ogretmen cocuklarin saghgi ve giivenligi konusunda her zaman uyanik olmak zorundadir.
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e Sinif icinde 6grencilerin yaninda asla 6zel seyler konusulmamalidir. Ogrenci ya da velisi ile ilgili
aktarim yapilmamali, olasi kirginliklar hissettirilmemelidir.

e Ogretmenin 6zel durumlar ve sikintilari profesyonel yasantisina girmemelidir. Sikinti yasanabilir
ancak bu, ise ve cocuklara yansimamalidir.

Meslektaslariniz ve Personel ile ilgili Oneriler
e Ogretmenlerin ve diger tiim personelin, birbirleri, 6grenciler ve veliler ile iletisimleri sirasinda
kullandiklari sézciiklere ve yaklasim bigimlerine dikkat etmeleri ¢ok 6nemlidir. Okulda galisan
herkesin birbirine hitap sekli belirli bir diizey icinde, saygi cercevesinde olmaldir.
e s arkadashg, calisma ortami beraberlikleri belirli etik kurallari igerir. Bu kurallar her bilim dali ve is
ortami i¢in gecerlidir. Konu ile ilgili gerektiginde hizmet ici egitimler ya da seminerlerden
yararlanmak mimkiindur.

e Ogretmenler uygun bir dille birbirlerini elestirebilmeli, uyarabilmelidir. Bu, sosyal agidan
olgunluktur ve ¢agdas iliskilerin temelidir.

e Higbir personel birbiri ile ezici ya da emir verici bir iliski icinde olmamali, tersine birbirlerini
destekleyici ve yardim sever bir tutum benimsemelidirler.

e Personelin, yardimci ve destek personelin is tanimlari ve gorev talimatlari ilgili kisilerce hazirlanir.
Kisiler buna uymakla yikimladdr.

e Her tirlG sikinti, varsa sikdyet ve sorunlar, mimkiin oldugunca birlikte tartisilarak, 6neriler
gelistirilmelidir.

Veliler ile ilgili Oneriler

e Higbir veli ile 6zel iligki igine girilmemelidir.

e Veliler ve 6grenciler arasinda asla ayrim yapiimamalidir (arkadas cocugu, bir yakinin ¢ocugu,
personel ¢ocugu gibi). Butln veliler ve ¢cocuklar ayni 6zeni hak ederler. Bunun disindaki durumlar
meslek etigi ile bagdasmaz. Veliden gelen her tlrli uyari, bilgi, elestiri, 6zel istek gibi durumlar okul
yonetimine bildirilmelidir. Béylece sorunlar daha kolay ve kisiler zedelenmeden ¢oziilebilir.

e Velilere bilgi aktarirken her zaman olumlu ve dogru, kisa, agik ve net ciimleler kullaniimahdir.
Ozellikle ¢ocugun yaninda olumsuz ciimle kurmaktan kaginilmalidir (6rnegin sizi fazla yoran ve
kontrol altina almakta zorlandiginiz bir ¢cocuk i¢in, “buglin biraz hareketli bir giin gecirdik sonra
konusuruz annesi”, yemekte zorlanan bir 6grenci i¢in “bugiin biraz istahimiz kapalydi” vb.)
Ozellikle ¢ocugun yaninda anne ile fisildamalar, gizli konusmalar yapmaktan uzak durulmalidir.
iletisim defterleri ya da telefon gibi haberlesmeler benzeri durumlar igin uygundur.

e Siniftaki diger Ogrencilerin ihmale ugramamasi acisindan, veli ile uzun kapi sohbetlerinden
kacinilmalidir.

e Velilere 6grencilerin glnlik bilgileri, durumlari kisaca aktarilabilir. Ancak idare ile ilgili konular,
egitim programlarinin ayrintilari ve veli/68rencinin karmasik 6zel durumlan giris-cikis anindaki
sohbetlerle ¢oziilemez. Bu gibi durumlarda idareye haber vermek uygundur. Ozel bir toplanti
gerekebilir.

e Cikislarda, velisi gelen dgrenci, “cocuk-anne-baba iliskisi” icine girecektir. Ogretmen 6grencisini
teslim ettikten sonra gerekiyorsa bir adim geri ¢ekilmelidir. Aksi takdirde bir otorite karmasasi
yasanacaktir.

o Veliler ile saygin iliski sekli asla bozulmamalidir. Velilere hanim ve bey ifadeleri kullaniimalidir.

e Cocuklarla ilgili hicbir etiketleme kullanilmamalidir (otistik, hiperaktif, saldirgan, simarik, yaramaz

62



gibi).

e Veliler ile zitlasma/catisma iliskisine girilmemelidir. Or: ”Kazagi asla okulda degil” yerine “Bir kez
daha bakalim, géziimizden kagmis olabilir” gibi uzlasmaci tavirlar her zaman size yardimci
olacaktir. Bu gibi yaklasimlarda veli kendini dislanmis ya da anlasilmamis hissetmeyecektir. Okul
karsit taraflardan olusmaz, okulda herkesin 6grenciler icin bir arada oldugu unutulmamalhdir.

”n o«

e Veliile her tiirlt goriisme dostca bitirilmeli ve “tesekkiir ederim”, “iyi glinler dilerim” gibi nezaket
ciimleleri unutulmamahdir.

Genel Olarak Ogretmen-Cocuk lliskileri ile ilgili Oneriler

e Ogretmen, 6grencilerini olumlu bir ifade ile karsilar, giine sicak bir baslangic yapar. Ayni sekilde
ogrencilerini ugurlarken kiyafetlerini, ¢cantasini kontrol eder, temiz ve diizenli bir sekilde ve iyi
aksamlar dilekleri ile gonderir. Karsilarken ve ugurlarken asiri ifade ve hareketlere gerek yoktur

n u ” u

(asir 6pmek ya da bitmeyen kucaklamalar, “askim”, “pasam”, “ruhum” gibi kelimeler).

e Nobetci 6gretmene teslim edilecekse tiim esyalarinin tam oldugundan emin olunmalidir. Ornegin
kirli, yedek esyalari, ilaci, recetesi varsa 6zel notlari ve okulun bilteni vb. unutulmamahdir.

e Ogretmen sinifta kollari bagli ya da elleri cebinde dolasmamalidir. Ogrenci igin anlik bir yardim
gerektiginde 6gretmenlerin ellerinin her zaman serbest durumda olmasi 6nemlidir.

e Bu vyas grubundaki c¢ocuklarin duygusal durumlarindaki degisiklikler onlarin durumunda
gerilemelere neden olabilir (yeni kardes, anne-baba yoklugu, tasinma vb. ). Bu durumlarda PDR
biriminden yardim alinarak aile ile isbirligine gidilmelidir.

e Ogrenciye siirekli miidahale etmek yanlstir. Kurallar olustuktan ve kabul gérdiikten sonra devam
eden sorunlar i¢in gerekli birimlerden yardim alinmalidir. Yardima gereksinim duyan ¢cocuga destek
olunmali, koruyuculuktan uzak durulmahdir. Asiri koruyuculuk 6grencinin gelismesini engeller.

e Ogrencilere uzaktan seslenerek, bagirarak denetim kurmaya calismak uygun degildir. Bunun yerine
Ogrencinin yanina gidip, goz kontagi kurarak uyarmak tercih edilmelidir.

Yeni Baslayan Odgrenciler, Velileri ve ilk Uyum Giinleri ile ilgili Oneriler

Okullarin oryantasyon programini PDR biriminin isbirligi ile ylritmesi calismalari kolaylastiracaktir.Burada
bu konu basliginda yapilmasi gerekenlere deginilmistir:

e Veli her zaman o6gretmenin sicakligini hissetmeli, gliven duymali ve 6gretmenle iliskisinde
zorlanmadan dostca yaklasabilmelidir. Veli ile iletisimi 6gretmenin kendi meslegine duydugu saygi
ile dogru orantilidir.

e Veli 6gretmene karsi bir kisi degildir. Ancak heyecanli, endiseli ve bir miktar hirgin olabilir.
Ogretmenin saygin ve sogukkanli yaklasimiyla mesafesini koruyacaktir. Ogretmenin kendisiyle
barisik olmasi sorunu ¢cézmede yardimcidir. Aile gocugun anne babasidir, karsi taraf degildir. Cocuk
s6z konusu oldugunda herkes ayni tarafta olmalidir. Uzlasmaci yaklasimlarin her zaman birgok
sorunu ¢ézecegi unutulmamahdir.

e insanlarin birbirlerinden farkli oldugu bilinciyle velileri oldugu gibi kabul etmek 6nemlidir.
Ogretmen dogru olani yapmakla yikiimlidir. Farkliliklari irdelemek ve degistirmeye calismak
zaman alacaktir. Hedeflenen degisikliklere ulasmak her zaman mimkiin olmayabilir. Onlarin farkl
olmalari yanlis yaptiklari anlamina gelmez. Unutulmamalidir ki velilerden de ¢cok sey 6grenilebilir.

e Velinin iyi ve olumlu yanlarini 6n plana ¢ikarmak gerekir. Veliler meslegin ayrilmaz bir pargasidir ve
bircogu bu meslek alani ve kurumla yeni tanismaktadir. Velilere karsi hosgorili olup, onlari
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rahatlatirken, kendi sinirlarinizi korumak énemlidir.

Uyum glinlerindeki tepkileri, cocugun yasi, yapisi, ailenin tutumu, ailede kaginci cocuk oldugu gibi
Ozelliklerine gore degisiklik gdsterir. Uyum glinlerinde PDR birimi ile is birligi yapilmasi bu siiregleri
kisaltacaktir.

Ozellikle ayrilik kaygisi yiiksek olan ¢ocuklar uyum giinlerinde okulda daha kisa tutulmalidirlar.
Yaklasik 45 dakika ile baglayan bu siire giderek uzatilabilir. Bu donemde gerekirse anne ya da baba
sinifa alinabilir. Bakici ile blylyen cocuklar genellikle digerlerine kiyasla daha kolay alisma
egilimindedirler. Ozellikle anneden ayrilmada zorluk cekiliyorsa, babadan ya da bir yakinindan
destek alinabilir.

Sire giderek uzatilsa da 6grencinin tepki vermedigi, aglamasini bitirdigi, daha sakin oldugu zaman
yakalanilarak program orada bitirilebilir. Karari 6grenci degil sizin vermeniz daha dogrudur.
Ornegin: “ Annesi bugiin icin okulumuz bitti, yarin tekrar gériisecegiz” gibi veliye 6rtiili bir mesaj
verilerek giin sonlandirilir. Ogrenciyi ugurlarken siniftan bir kitap, oyuncak, yapistirma sembolii vb.
verilebilir. Bu 6grencinin eve gittigi zaman okul ile ilgili bir baglanti kurmasina yardimci olur.

Anne, baba ya da bakicidan ayrilamama bir aliskanlik haline donisirse, durum aileye aciklanip
biraz aglama gibi tepkileri géz 6niine alinarak ¢ocuga daha net bir tavir konulabilir. Okulun ve
ailenin kararl tavirlari uyum siirecini kolaylastirir. Gerekirse PDR birimi ile isbirligi yapilir. Aile bu
durumda rahatlatilmaya ihtiyag¢ duyacaktir. Telefon, not, gértisme gibi yéntemlerle veliye mutlaka
bilgi akisi saglanmalidir.

Yeni okul yasantisinin baslamasi ev diizeninde; uyku ve yemek diizeni, anne baba yaklasimi gibi
konularda bir takim degisiklikleri de beraberinde getirecektir. Velilere bu konularda dayardimci
olunarak gerekli uyarilarin verilmesi gerekmektedir. Anne babalarin okula kaygili, endiseli, glivensiz
yaklasimlari, 6zellikle cocugun yaninda benzeri konularin konusuluyor olmasi gocuklari olumsuz
etkileyecektir.

Okul deneyimi olan c¢ocuklarda bile bazi nedenlerle okula ara verilmesinin ardindan tekrar okula
baslamak bir miktar sancili olabilir. Alisma siirecinden sonra, bu tepkiler daha az olacaktir. Eger izin
veriyorsa 6grenciyi kucaklamak, elinden tutmak, sagindan oksamak gibi sicak, sevecen tutumlar,
yasina uygun materyaller sunmak, ilk giinler onu rahatlatacaksa evden aliskin oldugu bir malzemeyi
(oyuncagl, annesinin gozligl, babasinin atkisi gibi) getirmesine izin vermek uyum sirecini
kolaylastirabilir. ilk giinlerde cok fazla kural koymamak, uyarmamak ve ¢ok fazla uyarici sunmamak,
ogrencileri herhangi bir konu ile ilgili cevap vermesi ve grubun icine girmesi icin zorlamamak
gerekir. Uyum giinlerinde zorlanan ¢ocuklar 6nce 6gretmenlerine daha sonra sinif arkadaslarina
aligirlar. Cocuk belirli bir oyuncaga ya da sinif iginde bir etkinlik merkezine takilabilir (evcilik
kosesi, marangoz aletleri, legolar gibi). Bunun dogal bir durum oldugu unutulmamalhidir.

Uyum giinleri siiresince okulu tanitici etkinler planlanmalidir. ilk giinler icin yapilanmis programlar
yerine eglenceli, neseli etkinlikler tercih edilmelidir.

Pasif, daha ice donik 6grenciler 6zel ilgi ve yardim gerektirir. Onlara, katilmalari icin zorlamadan,
geri planda gézlem yapmalari icin izin verilmelidir.

Ogrenciler ile empati kurabilmek icin, 6grencinin o an icin icinde bulundugu duyguyu dile
getirmeniz ¢ok 6nemlidir. Kendisinin anlasildigini gormek ¢ocuk icin glivenli bir ortamdemektir.

Yaklasik iki hafta siren uyum giinlerinde, yukarida bahsedilen ve benzeri 6énlemlerin alinmasi
normal program akisinin uygulanabilecegi giinlere gegisi kolaylastiracaktir.
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Sinif Yénetimi ile ilgili Oneriler:
Okul 6ncesi donemde egitim programlarinin saglikh bir sekilde uygulanabilmesi icin 6ncelikle sinif igindeki

diizenin yerlesmis olmasi gerekir. Sinif diizeni kurmak her zaman ¢ok kolay olmayabilir. Bu baslk altinda

yardimci olabilecek bazi 6neriler asagida sunulmustur.

Davranis yonetimi: Cocuk okul 6ncesi egitim kurumuna geldiginde, kendi kisilik ozellikleri,
potansiyeli ve ailenin sosyo-kiltirel 6zelliklerinin karma bir kahbi gibidir. Bu o6zellikler icinde
olusturdugu davranislar okulun ve sinifin sosyal sistemine uygunsa bir sorun olmaksizin yasami
devam eder. Ancak bu her zaman mimkin olmayabilir. Davraniglari, iginde bulundugu ortama
uygun degilse bir takim uyumsuzluklar yasanabilecektir. Sosyal beceriler, 6grencilerin duygusal
olgunluk ve akademik basarini destekleyen, cocugun benzeri sosyal ortamlarda olumlu sonuglar
elde etmesini saglayan, 6grenilmis becerilerdir. Bu becerilerin kazanilmasi ya da diizeltiimesinde
erken vyaslarda edinilen egitim yasantilari ile mimkindir. Egitim sireci icinde, program
kazanimlari dogrultusunda diizenlenen ve uygulanan etkinliklerle 6grencilerde istendik davranis
degisikliklerine iliskin beceriler gergeklestirilebilir.

Cocuklara davranis yénetiminin kazandirilmasinda belirli yontem ve uygulamalar takip edilmelidir.
Davranislarini kontrol edebilen, otorite olmaksizin kendini denetleyebilen, duygularini olumlu ifade
edebilen, iletisim kurma ve empati becerisi ve i¢ disiplini ylksek, problem ¢6zmede basaril
gocuklar yetistirebilmek uzun soluklu bir slire¢ gerektirir. Disiplinin yasami kolaylastirici kurallar
batind oldugu unutulmamalidir.

Sinif Etkinliklerinde Kural Olusturma: Kural olusturmaya sosyal beceriler ve istendik davranislar
listesi hazirlayarak baslamak uygun olacaktir. Bu listenin sinifta 6grenciler ile birlikte olusturulmasi
kabul gormesini de kolaylasacaktir. Yerlesmesi zaman alacaktir. Genellikle asamali olarak ve
gerektiginde tekrarlanarak uygulanir.

Liste icin asagidaki davranis ve beceriler dnerilmistir. Kurumlar ve 6gretmenler kendi ihtiyag ve olanaklari

dogrultusunda eklemeler yapabilirler. Sinifta gézlem yapilarak, gerekli olan bireysel sosyal beceriler

belirlenir.

Oyun ve grup kurallarina uyum becerisi

iletisim becerisi, 5gretmenlerine, arkadaslarina ve diger yetiskinlere karsi tavir ve tutumlari
Paylasimci, katilimci yaklasimi ve isbirligi yapabilme becerileri

Dizenli ve planh ¢alisabilme becerisi

Arag, gereg ve kullanilan materyalleri 6zenli kullanabilme ve koruyabilme becerisi
Sorumluluk alabilme ve basladigi bir isi bitirebilme becerileri

Tepki ve davranislarini uygun, kabul edilebilir diizeyde ifade edebilme becerisi gibi.

1. Asama: Sinifta ya da ¢ocukta gelistirilmesi gereken 6zellikler (beceriler) dncelik sirasina konur.

2. Asama: Cocugun davranislarindaki yetersizliklerin nedeninin anlasilmasina calisilir. Ogrencide hedef
beceriyi kazandirmada belirlenen sikintilarin kaynagi saptanma calisilir.

3. Asama: Ogrencinin bu davranislarini fark etmeleri saglanir ve istenilen davranis tanitilir.

4. Asama: Ele alinacak olan sosyal becerinin nasil kazandirilmasi gerektigi belirlenir. Grup ya da bireysel
calisma ile veya farklh bir yontem kullanilarak dgretilebilir.

5. Asama: Gerekli ise hedef beceriyi kazandirmak ile ilgili alt beceriler saptanir. Bu beceriler de benzer
sekilde ele alinir.
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istenmeyen Davranislari Ortadan Kaldirmak igin Sinif iginde Uygulanabilecek Oneriler

Sinif Kurallarini Ogrenciler ile Birlikte Olusturma: Ogrencilerden nasil davranislar beklendigi konusunda
hatirlatici, rehberlik edici bir pano hazirlanip sinifa asilabilir. Kurallarin basit ve anlasilir olmasina 6zen
gosterilmelidir.

Karsilikli Konusma: Cember seklinde oturularak, 6grencilerle istenen ve istenmeyen davranislar ile ilgili
konusulur, tartisilir ve kendilerini nasil etkiledigi aktif olarak paylasilabilir.

Ornek Olaylardan Yararlanma: Giindelik yasantilarla baglantilar kurmak, istenmeyen davranislari
somutlastirmak amaci ile drama tekniginden ve dykilerden yararlanmak mimkindur.

Akran Destegi Alma: Kendi akrani ya da arkadasindan 6grenilen konu, davranis ve beceri cogu zaman daha
kalici olmaktadir. Bu nedenle sikintisi olan cocugun baska bir cocukla amach olarak eslestirilmesi
denenebilir. Yine sikintisi olan c¢ocuga, bu beceriyi bir arkadasina 6gretmesigorevi verilerek, kendi
davranisini dolayh yolla diizeltmesi beklenebilir.

Mola Teknigi Kullanma: Dur ve disin olarak da adlandirilan bu yéntem, ¢ocugun yanina gidilerek, goz
kontagi kurularak ve bire bir konusularak yapilir. Cocuk, istenmeyen bir davranista bulundugu zaman énce
kendisi ile konusularak kisa bir siire beklemesi (10-15 saniye gibi) ve diisinmesi igin yénlendirilir. Cocugun
bekleme siiresini somut hale donistiirebilmesi icin “icinden 10’a kadar say” ya da “lg kere derin nefis al”
gibi yonergeler verilebilir. Bu teknik yatistirict bir rol oynar. Bu bekleme siireci icinde davranisi
degerlendirmesi ve istenilir davranisin 6zelligi vurgulanir. Mola siiresi gocugun 6zelligine gore biraz daha
uzatilabilir. Brans derslerinden alikoyma, bahgeye ¢ikarmama, oyun odasinda oynatmama, yemekten men
etme, siniftan disari yollama, baska bir sinifa gnderme gibi uygulamalar uygun degildir. Mola teknigi kisa
surelerle uygulanir ve arkadaslarinin yaninda ¢ocugu kiiglik distriicli, onur kirict yaklasimlarda

bulunulmaz. Veliye yasananlar ile ilgili bilgi aktarimi yapilmasi unutulmamahdir.

Odiillendirme: Bu tekniklerin yaninda édiillendirme kullanilabilir. Odiil kullanmada, édiilin davranigin
dniine gegmemesine dikkat edilmelidir. Ogrenci sadece 6diil almak adina o davranisi yapmak egiliminde
olabilir. Sosyal édiiller &ncelikli olmalidir. Ogrencinin kazandigi davranisi gdsterebilmesi icin firsatlar
yaratmak ©6nemlidir. Sorumluluk verme: Sinif iginde, evde, okulda c¢ocugun &zelliklerine uygun,
kaldirabilecegi basit sorumluluklar vererek basarmasi saglanabilir. Karar verme becerilerini gelistirici,
se¢im yapmalarina olanaklar saglayici, sorumluluklarini arttiran etkinlikler planlamak énemlidir.

Paylasma: Kazandigi davranisi pekistirmek amaciyla 6gretmenin aileyi, arkadaslari ve diger 6gretmenleri
bilgilendirmesi davranisin kalici olmasinda yardimci olabilir.

Ogrencinin Kendisini Degerlendirmesi: Ogrencinin kendisini degerlendirmesi 6z disiplini ve kontrolii
saglayacagindan, 6zellikle uygulanmalidir. Ogrenci istendik davranisi yaptigi zaman 6gretmeni, arkadaslari
ve ailesi ile paylagsmasi icin desteklenmelidir.

Konu ile ilgili calismalarin hepsinden okul idaresi ve 6grencinin ailesi bilgilendirilmelidir. Bu sekilde

¢ahismak sorunun ¢ozilmesinde destek almayi kolaylastirir. Biitlin bu 6nlemlere ragmen ¢ocugun sorunu
devam ediyorsa, PDR biriminden yardim alinmalidir.
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Uyku ve Dinlenme Zamani ile ilgili Oneriler

Uyku saatine gecis kati bir yaklasimi kabul etmez. Heyecanli olmayan bir masal kitabi okumak,
rahatlatici bir miizik dinletmek, ihtiyaci olan ¢ocuklarin yaninda bir siire oturmak, sacini oksamak,
uykuya gecisi zor olan ¢ocugun yanina yumusak bir oyuncak koymak gibi cocuklari rahatlatan bir
yaklasim ve ortam sunulmalidir.

Gerekiyorsa 6grenciler uyuyana kadar sinifta kalmak, bu saatler iginde izin kullanmamak.
Ogrenciler uyuduktan sonra gerekli takipleri yapmak, tizeri agilan &grencilerin tstiini drtmek,
gerekiyorsa tuvalete gotirmek ya da yollamak. Uyku sirasinda tuvalet kazalarinin olmasi dogaldir,
boyle bir durumda cocugun sucluluk duymamasi saglanmahdir.

Genellikle yil sonuna dogru 6grencilerin uyku ihtiyaglari azalabilir. Uyanan ya da uyku saatinde
uyumayarak dinlenen cocuklar icin pasif, arkadaslarini rahatsiz etmeyecekleri etkinliklerle sinifta
onlari oyalayici bir program hazirlamak 6nemlidir.

Blyilik yas gruplarinda da dinlenmek énemlidir. Bu saat dilimi iginde dinlendirici bir mizik, kitap
okuma, masa basi etkinlikleri gibi bir program dizenlemek uygun olacaktir. Dinlenme giiniin
devamini daha dingin ve huzurlu gegirmelerine yardimci olur.

Tuvalet Egitimi ve Temizligi ile ilgili Oneriler

Okula baslayan ¢ocuklarin bircogu bu kazanimi tamamlamistir. Ancak halen sikintisi olan ¢ocuklar
icingenel bir bilgi olarak asagidaki 6neriler sunulmustur.

Tuvalet egitimi gelisimsel bir kazanimdir. Cocuk hazir oldugu zaman belirtilerini verir ve bu konu
aile ile isbirligi icinde ¢ozllur.

Bu konuda dogru zamanlama ve dogru yaklasim gereklidir. Baski ve kullanilan yanhs ifadelerin
¢ocugu daha inatg¢l ve mutsuz yaptigi unutulmamalidir. Altina kagirma kazalari olabilir. Budurumda
olumsuz tepki vermeden yaklasilir ve Ustiniln degistirilmesinde yardimci olunur. Bu siirecte
Ogrenciye ait bol alt yedek camasir ve giysi bulundurulmahdir.

Ogrenciler tuvalette mimkiin oldugu kadar yalniz birakilmamaldir. Kigiik yas gruplarinda
O0gretmen kontroll sarttir. Blylk yas gruplarinda veliler bilgilendirilerek yardimlar zaman iginde
azaltilir. Ogrenci tuvaletini kendisinin yapmasi icin tesvik edilir ancak &gretmen cocuga
hissettirmeden, gerekli temizligi yapip yapmadigi ve ellerini yikamasi ile ilgili olarak kontrolini
yapmalidir.

Kiz ¢cocuklarinda temizlik yapilirken tuvalet kagidi 6nden arkaya dogru kullaniimalidir.

Tuvalet kagidi, su, kagit havlu ve sabun kullaniminda 6grencilere rehberlik edilmelidir.

Yemek Yeme ile ilgili Oneriler

Yemek yeme kurallari ile ilgili yas grubu 6zelliklerine gore destek verilir. Yemekte 6gretmenler
cocuklarin yaninda oturur. Ogrencilere model olur, dogru beslenme ve yemek yeme becerileri igin
rehberlik eder.

Yemek asla bir tehdit unsuru olarak kullaniimaz. (Yemezsen....olur, ...yaparsan yemege
oturamasin gibi. )

Ogrencinin aliskin olmadigi bir gidayi tiiketmesi icin israrci olunmamalidir. Ogrenci bu tiir gidalar
tiketmesi icin mini ddiller kullanilarak kademeli olarak ahistirilmaldir. Tadina bakarak baslamasi
uygundur. Tabagina konan miktarlar yasina uygun olmali, zorlanacagi miktarlarla
baslanmamalidir. Gidalara saygil bir tavir sergilenmelidir, israf dnlenmelidir.

Kasik-catal kullanma gibi yemek yeme becerileri ile ilgili aile destegi almak uygundur.
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Temel Oyun Kurallari ile ilgili Oneriler

Cocuklarin deneyimleri arttikca, sosyal becerileri de artar ve ‘digerleri’ ile birlikte olmayi
Ogrenirler.

Bu beceriler 6gretilirken yonergeler net, anlasilir olmaldir. Bilmedigi oyuncakla nasil oynayacagi,
kitaba nerede, nasil bakilacagi, yerde oyuncakla oynarken dikkat edecegi kurallar gibi temel oyun
kurallari bastan belirlenmelidir.

Serbest oyun saatlerinde, 6grenci rehbersiz birakilmamalidir. Ogretmen onlari gézlemlemek ve
olabilecek olumsuzluklari 6énlemek icin yardimci olmalidir ve gerektigi zaman miidahale etmelidir.
Ogretmen gerekiyorsa oyuna aktif katilimci olmalidir. Bir problemin ¢oziilmesi gerektiginde, yeni
bir 6grencinin gruba uyum saglamasi gerektiginde bu sekilde destek olunabilir.

Ogrencileri rekabete sokan ciimleler kullanilmamalidir.

Oyuna baslarken ve oyun siirecinde oyun kurallari zaman zaman 6grencilere hatirlatiimahdir.
Sinifi toplama, oyuncaklari yerlestirme gibi zamanlarda yine 6grencilerin arasina katilarak model
olunmahdir. Oyuncak toplama ve sinif yerlestirmeyi oyun seklinde degisik teknikler ve ipuglari
kullanarak 6gretmek daha kolaydir.

Deneyimli 6grencilerden yeni 6grenciyi gruba kabul ettirmek icin yardim alinabilir. Yeni 6grencinin
oyun disinda kalmamasini saglamak icin 6nce kiiclik gruplarda daha sonra bulyilk gruplarda
arkadaslik iliskileri kurmasi icin destekleyin.

Dikkati Ceken Ozel Durumlar
Siniflarinizda egitim programlarini takip etmede ve sosyal ortama uyum becerilerinde, tim alinan

onlemlere ragmen sikinti ¢geken gocuklar igin PDR birimi ve okul doktoru ile is birligi yapilarak asagidaki

alanlarda degerlendirmeye gidilmeli ve konu ile ilgili gerekli dnlemler alinmalidir.

Gorme yetersizligi olan ¢ocuklarda genellikle gozlerini siklikla ovma, kasima ve kisarak bakma,
gozlerde sulanma ve kizarikhk, cevresindeki nesnelere carpma, yakinlasarak bakma egilimi,
bakarken basini yan tutma-egme gibi odaklanma sorunlari, renkleri nesneleri ayirt etmede zorluk
gibi belirtiler gdzlenir.

isitme yetersizligi olan ¢cocuklarda genellikle cevresine karsi ilgili olmama, konusuldugunda tepki
vermeme, sOylenenleri tekrar etme egilimi, ¢cok yiksek sesle ya da ¢ok yavas sesle konusma
egilimi, sinirli sézclik hazinesine sahip olma, arkasindan seslenildiginde tepkisiz kalma gibibelirtiler
gozlenir.

Hareket ve denge yetersizligi olan ¢cocuklarda genellikle yiriime ve kosmada sik sik dismeler,
hareketli oyunlarda kazalar ve sakarlik olarak adlandiran hareketler, lego-blok gibi sékme takma
materyalleri kullanmada beceri eksikligi, kliclik kas becerilerinde sikintilar gibi belirtiler gozlenir.
Sosyal ve duygusal yetersizligi olan ¢ocuklarda genellikle yasitlari ile gelisimsel diizeyine uygun
iliskiler gelistirememe, arkadaslari ile eglenme eksikligi, sosyal ve duygusal tepki verememe,
grubun bir Gyesi olma zorlugu, grup oyunlarina ilgisizlik, g6z kontagl kurmada zorlanma, dil
gelisiminde gerilik, kendine 6zgli daha ¢ok ritmik 6zel bir dil kullanma, esyalarin ve oyuncaklarin
parcalariile stirekli ayni sekilde oynama, tekrarli hareketler sergileme ve bunlarin durdurulmasina
tepki verme gibi belirtiler gozlenir.

Dikkat eksikligi ve asiri hareketlilik sikintilari olan ¢cocuklarda genellikle yerinde oturamama, strekli
hareket halinde olma ve konusma, isteklerini erteleyememe, grupta sira bekleyememe,
baskalarini yaptigi isten alikoyarak rahatsiz etme, sorulan sorulari tamamlanmadan cevaplama
egilimi, sakin ve glriltlisiz bicimde oynamada zorluk, dikkat stiresinin kisa olmasi, dinlemede
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zorluk, basladigi bir isi bitirmede gliclik cekmek, ginlik isler ve islemlerde unutkanlik gibi
belirtiler gdzlenir.

Konusma becerilerinde sikintilari olan ¢ocuklarda genellikle sézciik dagarciginin sinirli olmasi, aile
bireylerinin disinda konusmasinin anlasilmamasi, konusma sirasinda belirgin hece tekrarlarive
duraklamalar, basit bir 6ykiiyli anlatmada zorlanma, konusma sirasinda normalin disinda nefes
alma ve normalin disinda el yliz hareketleri kullanma, bazi sesleri yanlis ¢cikarma, kim-ne- nerede
gibi basit sorulara cevap vermede zorluk gibi belirtiler gozlenir.
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BOLUM 3
3.1. GELISIM OZELLIKLERI

Bu bolimde sirasiyla gelisim 6zellikleri gizelgeleri, kazanim ve gostergelere aylk egitim planlarinda yer
verme durumu gizelgesi, kavramlara aylik egitim planlarinda yer verme durumu cizelgesi, aylik ve glinliik
egitim programlari uygulama ornekleri, ek etkinlik 6rnekleri ile okuma — yazmaya hazirlik etkinlik
orneklerine yer verilmistir.

3.1.2. GiZELGE.2 36-72 Aylik Cocuklarin Bilissel Gelisim Ozellikleri

* Gelisim Ozellikleri Tablolari MEB resmi internet sayfasindan alinmistir.
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\
! MILLT E&iTiM BAKANLIZI OKUL GNCESi EGiTiMi PROGRAMI |
! 36-72 AYLIK COCUKLARIN BiLi$SEL GELi$iM GZELLIKLERI \
L
2 |
I 36-48 AYLIK COCUKLARIN 48 - 60 AYLIK COCUKLARIN 60-72 AYLIK COCUKLARIN 1
1 BILISSEL GELISIMI BILISSEL GELISIMI BILISSEL GELISIMI '
, 1) Zit kevramlar: ayirt eder, 1} Ingan resmini & dgeyi igerecek sekilde 1) Inson resmindeki eksik wicut bolimlerin gizer, |
! 2) 1'den 10'a kadar sayar. gizer. 2) 10-25 pargali yapbozu tamamlar. 1
| 3) Bire bir eglegtirme yapar. 2) 4-10 Porcah yqbo:u tamamlar. 3) Geometrik gekilleri birlegtirerek yeni sekiller 1
1 4) Ug kuple keprd yapor, 3) N ile raki arasinde iligki kurer, clugturur
%) 1'den 10"a kadar olan nesneler 4) 1-5 nesneyi ortak ozelliklerine gdre 4) 6-10 nesneyi herhangi bir ozelligine gore |
! iginde istenilen sayidaki nesneyi gruplandirir gruplandirr, 1
I gasterir, 5) 1'den 20'ye kadar birer ritmik sayer, 5) 1'den 10'a kadar clen nesne gruplars ile rakamiar I
| 6) 4 pargal yapbozu tamamiar. 6) Ayni sayrdaki nesne gruplaree eglestirir. arasinda iligki kurar.
) Renkler! tanir ve ql:ﬂlrir 7) Verilen iki yarimi birlestirerek bitin 6) 1'den 10°a kader olan resneleri kulianarck I
8) Resmini gordugd lar. ol toplama yapar. |
I §) Kendisine soylenen viicut 8) Mekénda kanum ile ilgili yanergeleri 7) 1'den 10'a kadar clon nesneleri kullanarak |
| bélumlerini gdsterir, uygular. gikartma yopar,
1 10) Cinsiyetini soyler. 9) Bir olayi olug sirasmna gore swralar. 8) Yarim ve bitin olan nesneleri gosterir. |
11) Modele bakarok iki nesneden 10} Birkag nesnenin hanai malzemeden 9) l'den 20'ye kadar olan raxamlar: siralar. 1
I olugan orintlyl devam ettirir, yepildigini soyler. 10) Esiestirme, iliski kurma, aruplandirma ve )
| 11) 10 kiiple ku'e yapar. siralamay! nasil yaptigum agixlar.
12) Farkl dokulardaki nesneleri ayirt eder. 11) Neden-sorug iliskilerini kurar, I
! 13) Renkleri isimlendirir. 12) Kisa bir sure gosterilen bir resimdeki ayrintidart |
| 14) Kisa bir sure once gordiigiz nesne/kigi/ hatirlar. 1
1 resimie llgili sorulan sorulera cevap verir, 13) Blr olaydnn sonra ne olabilecedini tahmin eder.
1 15) Resimlerdeki eksik parcalar: drnege 14) N I daki b lik ve farkldiklars soyler. |
arck tamamiar, 1%) Bir dizi lt;ensmdekl nesnelerin birbirferine gire |
| 16) Gusterilen resimierden sykl olugturur. konumlarin seyler. "
| 17) Neden-sonug iligkisi iceren sorulara 16) Miktar bildiren kiyas ifadeleri kull
cevap verir, 17) Heftamin gunlerini siresiyla séyler. I
! 18) Nesneleri gegitli ozellikierine gore 18) 20 ye kadar ritmik sayar. 1
| kargilagtirr. 19) Giiniin farkl zaman dilimlerinin isimlerini sayler. |
1 19) Iki nesneden olugan drintu yapar. 20) Somur nesneleri kullanarak grafik elugturur.
| 20) Seslerdeki farkhiliklars (yiiksek ses, 21) Nesne grafigini okur. |
kalin/ince ses gibi) ayirt eder 22) Ug nesneden clugan rintl yopar 1
: .
I
! I
| | S ]




3.1.3. GiZELGE.3 36-72 Aylik Cocuklarin Dil Gelisimi Ozellikleri

\
1
1
|
I
1
1
1
I
1
1
I
|
1
1
1
I
1
1
|
|
I
1
1
1
I
1
|
|
1
1
1
1
I
|
|
|
|
1
1
1
1
I

-’

MILL7 EGITiM BAKANLIZI OKUL GNCESi EFiTiMI PROGRAMI 36-72 AYLIK COCUKLARIN DiL GELIgiMi 6ZELLIKLERI

36-48 AYLIK COCUKLARIN
DIL GELISIMI

1) Sesin geldigi yoni soyler.
2) 3.4 sozciiklii ciimleler kurar.
3) Neden, nasi, kim gibi sorular soree.
4) Gegmis zaman ifadelerini kullamr.
5) Korusmalarinda igim ve fiilleri
kullanr.
6) Komugmalarinda kigi zamirierini
kullaner,
7) Korugmalarinda sifatiars kullanir.
8) Konusmalarinde gogul eklerini
kullaner.
9) Schbete katilr.
10) Duygulerins sézel olarak ifade eder,
11) Nesnelerin iglevlerini anlor.
12) ifadelerinin godu anlagilir.
13) Arv arda verilen iki veya iig
nergeyi yerine getirir.
14) Kando kendine serki ve tekerleme

soyler.
15) Yaptige qunluk islerle ilgili olarak
sorulan sorulara cevap verir.
16) Tki olayi olug sirasina gére anlatir

48 - 60 AYLIK
DiL imi

1) Sesin vzellifini soyler.
2) Sesin kaynaginen ne olduguru soyler.
3) Birlegik cumleler kurar,
4) 4.5 sozciikli cimle kurar.
5) Konugmalarinda baglaglar kullamr.
6) Kenugmalarinda olumsuz sozcik yapilar
kullgnr,
7) Konusmalarinda edat kullenr,
8) Zit anlamhi sozciikleri kullanir.
9) Sozcuklerin anlamlarin sorar.
10) Nesnelerin iglevlerini serar.
11) Nesnelerin iglevieriyle ilgili sorulars yonitlar.
12) Neden, nasil, kim aibi serulara yamt verir.
13) Art arda verilen iki veya tig
yénergeyi yerine getirir.
14) Gorls alan digindaki nesnelerie ilgili
yénergeleri yerine getirir.
15) Kisa, basit dykilerle ilgili sorulari yanstlar.
16) Az sayrda ses hatasiylo Korugur.
17) Deneyimleriyle ilgili konugur.

RIN

60-72 AYLIK COCUKLARIN
DiL GELiSIML

1) Sesler arasindaki farkhliklars soyler.
2) Sesler arasindaki benzerlikleri soyler,
3) Verilen sese benzer sesler gikarir,
4) Sesinin tonuny, hizin, giddetini ayarlar.
%) Swrol ve birlegik cimleler kurar,
&) Cimlelerinde szneye uygun fiil kullanir,
7) 6 ve daha fazla sozcukten olugon cimleler kurar,
8) Gegmis, simdiki ve gelecek zemani kullanir,
9) “Kim, ne, ne zamon, nerede, neden, nasii?® gibi
sorular sorar
10) “Kim, ne, ne zaman, nerede, neden, nasi?® gibi
sorulars yamitlar,
11) Cumlelerinde "cunky, daha sonra” gibi baglagler
kullarmir.
12) Isaret ve kisi zamirlerini kullanir,
13) Konugmalarinda zaman zarflarin kullanir.
14) Dil bilgisi kurollorml cojmh dogru kullanir,
15) Zit ve es anl ikl larini séyler.
16) Eg sesli sdzcuklmn onlamlarw soyler,
17) Sohbete katilir ve sohbeti sirdirir,
18) Akici konugur.
19) Dinledigi bir aykiyu anlatir,
20) Resim, nesne veya olaylor arasinda iliski kurarak
anlamh cykii

ii anlatir,

21) Konugmelarinda mizaht kullanir.

22) GCevresindeki yazil materyalleri Tanir.

23) Yazuren bir anlams olduguny bilir.

24) Yetigkinlere duygu ve dusuncelerini anlatir.

25) Ok glinliik yagamdaki onemini sayler.

26) Yazuun yondnu gosterir,

27) Kitaptoki resimlere bakarak okuyormus gibi yapor.
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MILLT E&iTiM BAKANLISI OKUL GNCES EBITIMI PROORAMI 36-72 AYLIK COCUKLARIN
SOSYAL VE DUYGUSAL GELI§iM GZELLIKLERI
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36-48 AYLIK COCUKLARIN
SOSYAL VE DUYGUSAL
GELiSimi

1) Kendisi ile ilgili sorulara cevap
verir,

2) Grup oyunlarina katihir.

3) Siraya girer.

4) Sirasini bekler,

5) Nezaket sozciklerini kullanir.

6) Duygularini ifade eder.

7) Baskalarinin duygusal ifadelerini
fark eder.

8) Yetiskin denetiminde kurallara uyar,

9) Basit sorumluluklar: yerine getirir,
10) Kendisi hakkinda olumlu ifadeler
kullarir,
11) Kendine ait nesneleri paylasir.
12) Gerekli durumlarda izin ister/izin
alir.

48 - 60 AYLIK COCUKLARIN

1) Adini, soyadini ve yagini soyler.

tepkiler verir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIML

2) Duygularini jest ve mimiklerle ifade eder,
3) Baskalarinin duygu durumlarina uygun

60 - 72 AYLIK COCUKLARIN

1) Evinin adresini sayler.

2) Ebeveyninin telefon numarasini scyler.,
3) Duyaularini belli eder.

4) Bagkalarinin duygularini agtklar,

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIML

4) Yetiskin/akran liderligine uyum gésterir.

5) Bir sorunu oldugu zaman yardim ister.

6) Bagkalarina yardim etmeye karg: isteklidir,

7) Bagladigi isi surdurme gabast gosterir.

8) Sosyal problemlerini gozme konusunda
gaba gosterir.

9) Gerektigi durumlarda bagimsiz davranir,

5) Kendini 6zgun yollarla ifade eder,
6) Kurallora uyar.

7) Gerekli durumlarda kurallart baskalarina agiklar.

8) Aldigi sorumlulugu yerine getirir.

9) Kendine guven duyar.
10) Yeni ve ahgiimamis durumlara uyum saglar.
11) Yeni tamstiai bireylerle kolay iletigim kurar,
12) Amaclar dogrultusunda davranir.
13) Duygulamm kontrol edcr
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3.1.5. CiZELGE 5. 36-72 Aylik Cocuklarin Motor Gelisim Ozellikleri
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MILLT EGiTiM BAKANLIEI OKUL GNCES E¥iTiMi PROGRAMI 36-72 AYLIK COCUKLARIN

MOTOR GELi$iM 6ZELLIKLERI

36-48 AYLIK COCUKLARIN
MOTOR GELISIMI

1) Duz gizgide yurir.

2) Kollarini sag kol sol bacak/sol kol
sagj bacak salinimi yaparak kosar.

3) Cift ayakla yerinde sigrar.

4) Tek ayak uzerinde sigrar,

5) Durdugu noktadan cift ayak dne
dogru atlar.

6) Degigik yonlere yuvarlanir,

7) Topu iki eliyle hedefe atar,

8) Topu yere vurup futar,

9) Durdugu yerde ayakla sabit topa
vurur.

11) Raketle yukariya dedru fopa vurur.

13) Denge tahtasinda kisa mesafe
Uriir.

14) Bisikletle pedal cevirerek ilerler,

15) Swalari bir kaptan baska bir kaba
bogaltir,

16) Yumusak malzemeleri kullanarak
degisik sekiller olugturur,

17) Verilen basit sekilleri keser.

18) Baski-yapigtirma islerini yapar.

19) Daire geklini gizer.

20) 8 kuple kule yapar.

21) Miizik esliginde serbest dans eder.

o -

10) Atilan topu biitin viicudu ile tutar.

12) Tek ayak uzerinde 4-5 saniye durur.

48 - 60 AYLIK COCUKLARIN
MOTOR GELISIMI

1) Dairesel gizgide yuiriir.
2) Kogarken komutla yon degigtirir,
3) 30 cm yikseklikten atlar.
4) Engelin Uzerinden gift ayak atlar.
5) Durdugu yerden kollarindan kuvvet alarak
¢ift ayakla ileri degru atlar.
6) Tek ayak iizerinde ritmik clarak 4-6
kere sigrar,
7) Galop hareketini yapar.
8) Kayma adime yaparak ilerler.
9) Tek ayakia sekme hareketi yapar.
10) Topu yerde 3 kere sektirir.
11) Kiicuk topu tek elle atar,
12} Atilan topu elleriyle tutar.
13) Kiigik topu yerden yuvarlar.
14) Kosarak sabit topa ayakla vurur.
15) Raket/sopa ile sabit topa vurur.
16) Tek ayak uizerinde 7-8 saniye durur.
17) Denge tehtasinda ayak degistirerek yurir,
18) Bisikletle kogeleri doner.
19) Basit dans adimlari yapar.
20) Ornege bakarak gasterilen modeli gizer,
21) Nesneleri ipe dizer.

60-72 AYLIK COCUKLARIN
MOTOR GELISIMI

1) Engelin tizerinden kogarak atlar.

2) Ritme uygun olarak sekme hareketi yapar,
3) Tek ayak sicrayarak 2-3 m ilerler.

4) Topu tek elle omuz listiinden atar.

5) Topu tek elle yerden yuvarlar,

6) Belli bir mesafedeki hedefi vurur.

7) Topuyerde 5-6 kere sekftirir.

8) Ip atlar.

9) Vucudunun farkl bolumlerini kullanarak

dengede durur.

10) Tek ayak izerinde 9-10 saniye durur,

11) Cesitli hareketleri muzik ve ritim egliginde ardi

ardina yapar,
12) Yumugak malzemeleri kullanarak 2-3 pargah
kompozisyoniar olusturur,

13) Ornek gosterildiginde kagidi capraz sekilde katlar,
14) Ornege bakarak daire, liggen, kare ve dikdérigen

gizer.

15) Yatay, dikey, egri ve edik cizgiler cizer,

16) Yatay, dikey, egri ve edik cizgilerden yeni bir
sekil olusturur,

17) Kalemi dogru tutar.

18) Ornege bakarak 1-5 aras: rakamlar: yazar.

3.1.6. GIZELGE 6. 36-72 Aylik Cocuklarin Oz Bakim Becerileri
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MILLT ESiTiM BAKANLIEI OKUL GNCESi E3iTiMi PROGRAMI 36-72 AYLIK COCUKLARIN

6Z BAKIM BECERILERi
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36-48 AYLIK COCUKLARIN
OZ BAKIM BECERILERL

1) Kendi kendine yemek yer,

2) Dugmesiz ve bagsiz giysileri
yardimsiz gikarir.

3) Yardimla giyinir.

4) Giysilerini &n ve arkasin ayirt
ederek giyer.

5) Ellerini ve yliziini yardimla ytkar,
kurular,

6) Dislerini yardimla fircalar.

7) Sagini yardimla tarar,

8) Tuvalet gereksinimini yardimla
karsilar,

9) Kendine ait esyalars toplar.

48 - 60 AYLIK COCUKLARIN
OZ BAKIM BECERILERL

1) Sagini tarar,
2) Giysilerini yardimsiz ¢ikarir, giyer,
3) Giysisindeki biiylik diigmeleri ilikler, gozer.
4) Giysilerini asar.
5) Ayakkabilarinin bagciklarini yerdimla baglar.
6) Ellerini ve yiizinu yardimsiz yikar.
7) Dislerini firgalar.
8) Sofra kurallarina uygun davranir.
9) Yemekle ilgili arag gerecleri dogru kullanir,
10) Ev islerine yardimei olur.
11) Tuvalet gereksinimini kendi basina karsilar.

60-72 AYLIK COCUKLARIN
OZ BAKIM BECERILERL

1) Diglerini firgalar.

2) Elini yuzlini yikar, kurular.

3) Viicudunu yikar.

5) Hava sartlarina uygun giysiler seger.
6) Giysilerini kendi kendine cikarir, giyer.

8) Ayakkabtlarini baglar,
9) Yemek arac gereglerini dogru kullanir.

12) Tehlike yaratacak durumlardan kaginir,

10) Yemek tabaklarini veya servis tepsisini fagir.
11) Temizlikle ilgili malzemeleri degru kullanir.

4) Gunlik islerde sorumluluk alir ve yerine getirir.

7) Giysilerinin didme ve ¢itgitlarini gozer, ilikler.
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3.1.7. CiZELGE 7. MEB Okul Oncesi Egitimi Programi Bilissel Gelisim Kazanim ve Géstergelerine Aylik
Egitim Planlarinda Yer Verme Durumu Cizelgesi

BILISSEL GELISiM

Z
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Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. + + +
Dikkatini ceken nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar. + +
Dikkatini ceken nesne/durum/ Olayi ayrintilariyla agiklar. + + + +
Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler. + + + +
Tahminiile ilgili ipuglarini agiklar. + + +
Gergek durumu inceler. + + +
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir. + +
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Nesne/durum/olay: bir stire sonra yeniden soyler. + + + +
Eksilen veya eklenen nesneyi soyler. + + +
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir. + + + +
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. + + + + +
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. + + + +
Saydigl nesnelerin kag tane oldugunu soyler. + + + +
Sira bildiren sayiyi soyler. + + +
10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan dnce gelen sayiyi séyler. + + + + +
10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan sonra gelen sayiyi séyler. + + +
Kazanim 5: Nesne veya varliklari gozlemler.
Nesne/varligin adini séyler. + + + + + + + + + +
Nesne/varligin rengini sdyler + + + + +
Nesne/varligin seklini séyler. + + + + + + + + + +
Nesne/varligin buyuklugini soyler. + + + +
Nesne/varligin uzunlugunu sdyler. + + +
Nesne/varligin dokusunu séyler. + +
Nesne/varligin sesini séyler. + + + +
Nesne/varligin kokusunu soyler. +
Nesne/varligin yapildigi malzemeyi soyler. + + + + +
Nesne/varligin tadini soyler. + +
Nesne/varligin miktarini sdyler. + + + + + + + + +
Nesne/varligin kullanim amaglarini séyler. + + +
Kazanim 6: Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore egslestirir.
Nesne/varliklari birebir eglestirir. + + +
Nesne/varliklari rengine gére ayirt eder, eslestirir. + + + +
Nesne/varliklari sekline gore ayirt eder, eslestirir. + + + +
Nesne/varliklari buytklGgine gore ayirt eder, eslestirir. + + + +
Nesne/varliklari uzunluguna gore ayirt eder, eslestirir. + + +
Nesne/varliklari dokusuna gore ayirt eder, eslestirir. + + + +
Nesne/varliklari sesine gore ayirt eder, eslestirir. + + + +
Nesne/varliklari yapildigi malzemeye gére ayirt eder, eslestirir. + + + + +
Nesne/varliklari tadina gore ayirt eder, eslestirir. + + + + +
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BILISSEL GELIiSIM

Nesne/varliklari kokusuna gore ayirt eder, eslestirir.

Nesne/varliklari miktarina gore ayirt eder, eslestirir.

Nesne/varliklari kullanim amacglarina gore ayirt eder, eslestirir.

Es nesne/varliklari gosterir.

Nesne/varliklari golgeleriyle veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 7: Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére gruplar.

Nesne/varliklari rengine gére gruplar.

Nesne/varliklari sekline gére gruplar.

Nesne/varliklari buytkligiine gore gruplar.

Nesne/varliklari uzunluguna gére gruplar.

Nesne/varliklari sesine gére gruplar.

+ |+ |+ |+ |+
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Nesne/varliklari yapildigi malzemeye gore gruplar.

Nesne/varliklari tadina gére gruplar.

+

+

Nesne/varliklari kokusuna gore gruplar.

Nesne/varliklari miktarina gore gruplar.

Nesne/varliklari kullanim amacglarina gore gruplar.

Kazanim 8: Nesne veya varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.

Nesne/varliklarini rengini ayirt eder, karsilasgtirir.

Nesne/varliklarini seklini ayirt eder, karsilastirir.

Nesne/varliklarini buytklagind ayirt eder, karsilagtirir.

Nesne/varliklarini uzunlugunu ayirt eder, karsilastirir.

Nesne/varliklarini dokusunu ayirt eder, karsilastirir.

Nesne/varliklarini sesini ayirt eder, karsilasgtirir.

Nesne/varliklarini kokusunu ayirt eder, karsilastirir.

Nesne/varliklarini yapildigi malzemeyi ayirt eder, karsilastirir.

Nesne/varliklarini tadini ayirt eder, karsilastirir.

Nesne/varliklarini miktarini ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 9: Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore siralar.

Nesne/varligin uzunluklarina gére siralar.

Nesne/varliklari buyukltklerine gore siralar.

Nesne/varliklari miktarlarina gére siralar.

Nesne/varliklari agirliklarina gore siralar.

Nesne/varliklari renk tonlarina gére siralar.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular.

Nesnenin mekandaki konumunu séyler.

Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Mekanda konum alir.

Harita ve krokiyi kullanir.

Kazanim 11: Nesneleri dlger.

Olgme sonucunu tahmin eder.

Standart olmayan birimlerle olger.

Olgme sonucunu sdyler.

Olgme sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir.

Standart 6lgme araglarinin neler oldugunu soyler.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gdsterilen geometrik seklin ismini sdyler

Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler

Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.
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BILISSEL GELiSIM

Kazanim 13: Giinliik yagamda kullanilan sembolleri tanir.

Verilen agiklamaya uygun semboli gosterir.

Gosterilen semboliin anlamini soyler.

Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.

Modele bakarak nesnelerle oriintl olusturur.

En ¢ok Ui 6geden olusan orintudeki kurali soyler.

Bir orlinttide eksik birakilan 6geyi soyler.

Bir oriinttide eksik birakilan 6geyi tamamlar.

+ |+ |+ |+

Nesnelerle 6zglin bir orlinti olugturur.

Kazanim 15: Parga-biitiin iligskisine kavrar.

Bir bltlinlin pargalarini sdyler.

Bir bltlini pargalara boler.

Biitlin ve yarimi gosterir.

Pargalari birlestirerek bltin elde eder.

Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.

Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler.

Nesne grubundan belirtilen sayi kadar nesneyi ayirir.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Bir olayin olasi nedenlerini séyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Bir kismi verilen oykiiyl tamamlar.

Oykiiniin sonuna bakarak baslangicta ne oldugunu séyler.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.

Olaylari olus zamanina gore siralar.

Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde agiklar.

Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢oziim uretir.

Problemi soyler.

Probleme ¢esitli ¢6ziim yollari dnerir.

Cozum yollarindan birini seger.

Sectigi ¢c6zim yolunun gerekgesini soyler.

Sectigi ¢c6ziim yolunu dener.

Coziime ulasamadigi zaman yeni bir ¢dziim yolu seger.

Probleme yaratici ¢oziim yollari 6nerir.

Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar.

Nesneleri kullanarak grafik olusturur.

Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur.

Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar.

Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.

+|+ |+ |+

+ |+ |+ |+
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Kazanim 21: Atatiirk’ii tanir ve Atatiirk'tin Tiirk toplumu icin 6nemini agiklar.

Atatlirk'iin hayatiyla ilgili belli bash olgulari soyler.

Atatirk’ln kisisel 6zelliklerini soyler.

Atatirk’tn degerli bir insan oldugunu soyler.

Atatlirk’in getirdigi yenilikleri soyler.

Atatlirk'lin getirdigi yeniliklerin 6nemini soyler.

+l+ |+ +]|+

+ |+ |+ |+ |+
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3.1.8. CIiZELGE 8. MEB Okul Oncesi Egitimi Programi Dil Gelisimi Kazanim ve Géstergelerine Aylik Egitim
Planlarinda Yer Verme Durumu Cizelgesi

DiL GELiSiMI
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Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Sesin geldigi yonu soyler. + +

Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler. +

Sesin ozelligini soyler. + +

Sesler arasindaki benzerlik ve farkhhklari soyler. +

Verilen sese benzer sesler gikarir. + + + + + + + + +

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. + +

Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar. + +

Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar. + +

Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar + +

Kazanim 3: Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Diz climle kurar. +

Olumsuz ciimle kurar. + +

Soru climlesi kurar. + +

Birlesik cimle kurar. + +

Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir. + + +

Climle kurarken isim kullanir. + +

Ciimle kurarken fiil kullanir. + +

Cimle kurarken sifat kullanir. + +

Ciimle kurarken baglag kullanir. + +

Ciimle kurarken ¢ogul eklerine yer verir. + +

Cimle kurarken zarf kullanir. + +

Cimle kurarken zamir kullanir. + +

Climle kurarken edat kullanir. + +

Ciimle kurarken isim durumlarini kullanir. + +

Ciimle kurarken olumsuzluk yapilarini kullanir. + +

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Konugma sirasinda goz temasi kurar. + +

Jest ve mimikleri anlar. + +

Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. + +

Konugsmayi baslatir. + +

Konugsmayi strdirdr. + +

Konusmayi sonlandirir. + +

Konusmalarinda nezaket sozctikleri kullanir. + + +

Sohbete katilir. + + +

Konusmak igin sirasini bekler. + + + +

Duygu, dislince ve hayallerini soyler. + +

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Dinlediklerinde yeni olan soézclkleri fark eder ve sozciklerin + + + + + + + + + +

anlamlarini sorar.

Sézcukleri hatirlar ve s6zclklerin anlamini soyler. + +

Yeni 6grendigi sézcikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. + + +

Ciimle kurarken ¢ogul anlam veren ifadeler kullanir. + +

Zit anlamh sézcukleri kullanir. + + + + + + + + +
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DiL GELiSiMI

Es anlamhi s6zcukleri kullanir.

Es sesli sozcilkleri kullanir.

Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Sozel yonergeleri yerine getirir.

Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir.

Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

Dinledikleri/izlediklerini mizik yoluyla sergiler.

Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.

Dinledikleri/izlediklerini dyku yoluyla sergiler.

+ |+ |+ |+
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Kazanim 9: Sesbilgisi farkindaligi gosterir.

Sozclklerin baslangig seslerini soyler.

Sozclklerin sonunda yer alan sesleri soyler.

Ayni sesle baslayan sozcukler Uretir.

Ayni sesle biten sozclkler Uretir.

+ |+ |+ |+
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Siir, 6yki ve tekerlemedeki uyagi soyler.

Soylenen sozciikle uyakh baska sézcik soyler.

+ |+ |+ |+ |+

+ |+ |+ |+ |+

+ |+ |+ |+ |+

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6yku gibi kompozisyonlar olusturur.

Kazanim 11: Okuma farkindaligi gésterir.

Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur.

Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister.

Okumayi taklit eder.

Okumanin glnlik yagsamdaki 6nemini agiklar.

Kazanim 12: Yazi farkindahgi gosterir.

Cevresindeki yazilari gosterir.

GOrdugu yazinin ne ile ilgili oldugunu tahminen soéyler.

Yazili materyallerde noktalama isaretlerini gosterir.

Yazinin yoniini gosterir.

Duygu ve distncelerini yetiskine yazdirir.

Yazinin giinlik yasamdaki 6nemini agiklar.
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3.1.9. GiZELGE 9. MEB Okul Oncesi Egitimi Programi Sosyal Duygusal Gelisim Kazanim ve Gostergelerine
Aylik Egitim Planlarinda Yer Verme Durumu Cizelgesi

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim ve Gostergeler

EYLUL
EKIM
KASIM
ARALIK
OCAK
SUBAT
MART
NiSAN
MAYIS
HAZIRAN

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Adini ve/veya soyadini soyler.

Yasini soyler.

Fiziksel 6zelliklerini soyler.

+ |+ |+ |+

Duyussal ozelliklerini (ilgi ve tercihleri vb) soyler.

Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Anne/babasinin adini, soyadini, meslegini vb. soyler.

+

Anne/babasinin sa¢ rengi, boyu, gbz rengi gibi fiziksel 6zelliklerini +
soyler.

Teyze/amca gibi yakin akrabalarinin isimlerini soyler. + +

Telefon numarasini sdyler. + +

Evinin adresini soyler. + +

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Duygu, diistince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. + +

Nesneleri alisiimisin disinda kullanir. + + +

Ozgiin 6zellikler tasiyan Griinler olusturur. + + +

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak bagkalarinin duygularini agiklar.

Bagkalarinin duygularini sdyler. + + +

Bagkalarinin duygularinin nedenlerini sdyler. + +

Bagkalarinin duygularinin sonuglarini séyler. + +

Kazanim 5:Bir olay veya durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.

Olumlu/olumsuz duygularini olumlu sézel ifadeler kullanarak agiklar. + +

Olumsuz duygularini olumlu davraniglarla gosterir. + +

Kazanim 6:Kendisinin ve bagkalarinin haklarini korur.

Haklarini séyler. + +

Bagskalarinin haklari oldugunu soyler. + +

Haksizliga ugradiginda neler yapabilecegini soyler.

Baskalarinin haklarini korumak icin ne yapmasi gerektigini soyler. + +
Kazanim 7: Bir isi veya gorevi basarmak icin kendini gudiiler.

Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. + +
Basladigl isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir. + +

Kazanim 8: Farkhliklara saygi gosterir.

Kendisinin farkh 6zellikleri oldugunu soyler. + + +
insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu séyler. + +
Etkinliklerde farkli 6zellikteki gocuklarla birlikte yer alir. + +

Kazanim 9: Farkh kiiltiirel 6zellikleri agiklar.

Kendi tlkesinin kalturiine ait 6zellikleri soyler. + +

Kendi Ulkesinin kalturt ile diger kultirlerin benzer ve farkh +
ozelliklerini soyler.

Farkh Glkelerin kendine 6zgii kiltiirel 6zellikleri oldugunu soyler. +

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. + +
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. + +
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari soyler + + +

Kazanim 11: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluklar alir.
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SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Ataturk ile ilgili etkinliklere katilir.

Ataturk ile ilgili duygu ve distincelerini farkl etkinliklerle ifade eder.

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diistincesini soyler.

Kurallarin gerekli oldugunu soyler.

istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.

Nezaket kurallarina uyar.

Kazanim 13: Estetik degerleri korur.

Cevresinde gordugu glzel ve rahatsiz edici durumlari séyler.

Cevresini farkh bigimlerde duzenler.

Cevredeki glizelliklere deger verir.

Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.

Sanat eserlerinde gordiklerini ve isittiklerini sdyler.

Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.

Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

Kazanim 15: Kendine giivenir.

Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini soyler.

Grup 6niinde kendini ifade eder.

Gerektigi durumlarda farkh géruslerini soyler.

Gerektiginde liderligi Ustlenir.

Kazanim 16: Toplumsal yagamda bireylerin farkli rol ve gérevleri oldugunu agiklar.

Toplumda farkli rol ve gérevlere sahip kisiler oldugunu soéyler.

Ayni kisinin farkl rol ve gérevleri oldugunu soyler.

Kazanim 17: Bir isi veya gorevi bagarmak igin kendini gudiiler.

Baskalari ile sorunlarini onlarla konusarak ¢ozer.

Arkadaslariyla sorunlarini ¢6zemedigi zamanlarda vyetiskinlerden
yardim ister.

Gerekli zamanlarda uzlagsmaci davranir.
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3.1.10. CiZELGE 10. MEB Okul Oncesi Egitimi Programi Motor Gelisim Kazanim ve Géstergelerine Aylik

Egitim Planlarinda Yer Verme Durumu Cizelgesi

MOTOR GELiSIiM

=2
. v <
Kazanim ve Gostergeler § s é g < g ,%:_C ; é %
z | 2 S g6l sS|Zz][S[F
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. + + +
Yoénergeler dogrultusunda yurdar. +
Yoénergeler dogrultusunda kosar. + +
Belli bir ylkseklikten atlar. +
Belli bir ylkseklige ziplar. + +
Belli bir ylkseklige tirmanir. +
Tirmanilan yukseklikten iner. + +
Engelin Gzerinden atlar. + +
Kosarak bir engelin tizerinden atlar. + +
Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. +
Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. +
Belirlenen mesafede yuvarlanir. +
Belirli bir mesafeyi siirtinerek gider. +
Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar. +
Kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler. +
Galop yaparak belirli bir mesafede ilerler.
Sekerek belirli mesafede ilerler. +
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.
Agirligini bir noktadan digerine aktarir. + +
Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. + +
Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. + +
Baglama ile ilgili denge hareketlerini yapar. +
Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. + +
Tek ayak lizerinde durur. +
Tek ayak lizerinde sigrar. + +
Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar. + + +
Cizgi Uzerinde yonergeler dogrultusunda yurr. + +
Denge tahtasi Uzerinde yonergeler dogrultusunda yiirdr. + +
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. + + +
Klgik top ile omuz lizerinden atis yapar. + +
Atilan topu elleri ile tutar. + +
Duran topa kosarak gelip ayakla vurur. + +
Kuglk topu tek elle yerden yuvarlar. + +
Raket/sopa ile sabit topa vurur. + + +
Topu oldugu yerde ritmik olarak sektirir. + + +
Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar. + +
Nesneleri kaldirir. + +
Nesneleri tasir. + +
Nesneleri iter. + +
Nesneleri geker. + +
ip atlar. +] 4+

Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
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MOTOR GELiSIM

Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Nesneleri Ust Uste dizer.

Nesneleri yan yana dizer.

Nesneleriig ice dizer.

Nesneleri takar.

Nesneleri gikarir.

Nesneleri ipe vb. dizer.

Nesneleri degisik malzemelerle baglar.

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.

Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Nesneleri kopartir/yirtar.

Nesneleri sikar.

Nesneleri ceker/gerer.

Nesneleri agar/kapar.

Nesneleri dondrir.

Malzemelere elleriyle sekil verir.

Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

Kalemi dogru tutar.

Kalem kontrollini saglar.

++ |+ |+

Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

+ |+ |+ |+ |+

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Bedenini kullanarak ritim g¢alismasi yapar.

Nesneleri kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

Vurmali galgilari kullanarak ritim galismasi yapar.

Basit dans adimlarini yapar.

Mizik ve ritim egliginde dans eder.

Miizik ve ritim egliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.
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3.1.11. GiZELGE 11. MEB Okul Oncesi Egitimi Programi Oz Bakim Becerileri Kazanim ve Gostergelerine

Aylik Egitim Planlarinda Yer Verme Durumu Cizelgesi

0z BAKIM BECERILERI

z
Kazanim ve Gostergeler 30s|2 § | 5| E| 2| % .%
n|E| 228|235 2|3| %
Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Sagini tarar. +
Disini firgalar.
Elini/ylGzina yikar. + +
Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar. + +
Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Giysilerini gikarir. + +
Giysilerini giyer. + +
Ayakkabilarini gikarir. + +
Ayakkabilarini giyer. + +
Dugme agar. + +
Dagme kapar. + +
Ayakkabi bagciklarini ¢ozer. +
Ayakkabi bagciklarini baglar. +
Kazanim 3: Yagsam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir. + +
Ev/okuldaki esyalari toplar. + +
Ev/okuldaki esyalari katlar. + +
Ev/okuldaki esyalari asar. + +
Ev/okuldaki esyalari yerlestirir. + +
Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.
Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger. + +
0giin zamanlarinda yemek yemeye caba gosterir. + + +
Sagligi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri yemekten/ igmekten + +
kaginir.
Yiyecekleri yerken saglik ve gorgi kurallarina 6zen gosterir. + + + +
Kazanim 5: Dinlenmenin 6nemini agiklar.
Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler oldugunu soéyler. + +
Dinlendirici etkinliklere katilir. + + +
Dinlenmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglari sdyler. + +
Kazanim 6: Giinliik yasam becerileri igin gerekli arag ve geregleri kullanir.
Beslenme sirasinda uygun arag ve geregleri kullanir. + +
Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir. + +
Cevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanir. + +
Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Tehlikeli olan durumlari soyler. + + + +
Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin yapiimasi gerekenleri soyler. + + + +
Temel guvenlik kurallarini bilir. + + + +
Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden, aliskanhklardan uzak durur. + + +
Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister. + + + + +
Kazanim 8: Sagligi ile ilgili 6nlemler alir.
Saghgini korumak icin yapmasi gerekenleri soyler. + + +
Sagligina dikkat etmediginde ortaya gikabilecek sonuglari agiklar.
Sagligini korumak igin gerekenleri yapar. + + +
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3.1.12. CIZELGE 12. MEB Okul Oncesi Egitim Programi Kavramlara Aylik Egitim Planlarinda

Yer Verme Durumu Cizelgesi

Okul: TED

.......... KOLEJi Grup:

KAVRAMLAR

Eyliil

Ekim

Kasim

Aralik

Ocak

Subat

Mart

Nisan

Mayis

Haziran

RENK

Ogretmen ihtiyaca gére aldidi renk ve renk tonlarini aylara gére kaydeder.

+

+

+

GEOMETRIK SEKiL

Daire

+

+

Cember

Uggen

Kare

Dikdértgen

Elips

Kenar

Kose

|+ |+ |+ ||+ +]+

+ |+ |+ |+ |+ ]|+ +]+

|+ |+ |+ ||+ +]+

+ |+ |+ |+ ||+ +]+

I I e I e e e

+ |+ |+ |+ |+ +]|+]+

BOYUT

Blyik-Orta-Kuguk

ince-Kalin

Uzun-Kisa

Genis-Dar

MIKTAR

Az-Cok

Agir-Hafif

Bos-Dolu

Tek-Cift

Yarim-Tam

Esit

Kalabalik-Tenha

Parga-Butun

Para

YER YON

On-Arka

Yukari-Asagl

ileri-Geri

Sag- Sol

Oniinde-Arkasinda

Alt-Ust-Orta

Altinda-Ortasinda-Ustiinde

Arasinda

Yaninda

Yukarida-Asagida

i¢-Dis

icinde-Disinda

iceri-Disari

Uzak-Yakin

Algak-Ylksek

Saginda-Solunda

SAYI-SAYMA

Ritmik sayma

+|+ |+ |+

Sayilari tanima

Sifir

ilk-Orta-Son

Onceki-sonraki

Sonraki

Onceki

Sira Sayisi

Tath
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DUYU

Tuzlu

Acl

Eksi

Sicak-Soguk-Ihk

Sert-Yumusak

Kaygan-Puturli

TuylG-Taysliz

+ |+ |+ |+ |+ |+

Islak-Kuru

Sivri-Kit

Kokulu-Kokusuz

Parlak-Mat

Taze-Bayat

Sesli-Sessiz

+ |+ |+ |+ |+

DUYGU

Mutlu

Uzgiin

Kizgin

Korkmus

Saskin

T

Ayni-Farkh-Benzer

+ |+ |+ |+ |+

Acik-Kapali

Hizh-Yavas

|+ |+ F |||+ +]+

Canli-Cansiz

Hareketli-Hareketsiz

Kolay-Zor

Karanlik-Aydinlik

Ters-Duz

Eski-Yeni

Baslangi¢-Bitis

Kirli-Temiz

Ac-tok

Duiz-Egri

Guzel-Cirkin

Dogru-Yanlis

Sisman-Zayif

Yasli-Geng

Derin-Sig

Acik-Koyu

ZAMAN

Once-Simdi-Sonra

Sabah-Ogle-Aksam

Diin-Bugun-Yarin

Gece-Giunduz

+|+ |+ ]+

EKLENEN KAVRAMLAR

Kaygili(Endiseli)

Dizenli-Daginik

Saglikli-Saglksiz

Dengeli-Dengesiz

Yararh-Zararli

Tehlikeli-Tehlikesiz

Yildiz

Gegmis-gelecek

Erken-geg

Hakh-haksiz

Cokgen
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3.2. AYLIK VE GUNLUK EGITIM PROGRAMLARI, UYGULAMA VE ETKINLIK ORNEKLERI

Aylik etkinlik planlari, MEB okul dncesi gelisim 6zellikleri, kazanimlari ve gostergeleri cizelgeleri esas
ahinarak, Eylil-Haziran aylarini kapsayacak sekilde hazirlanmistir. Tim programlara temel olusturacak
gelisim alanlari ve 6zelliklerine dayanarak aylk ve ginlik etkinlik programlari hazirlanmistir.
Uygulayicilara yardimci olmak amaci ile ek etkinlik drnekleri de verilmistir.

Aylik Etkinlik Planlarini uygularken dikkat edilmesi gereken 6nemli hususlar:

o Aylik egitim programlarinda sayfalar su sirayi takip etmektedir:

v' Ay adi, Tema ve Alt Basliklar

v' Etkinlik Plani: Kavramlar, Soézcikler ve c¢agrisim kelimeleri, Aile Katilimi, Alan Gezileri,
Degerlendirme, Belirli Giin ve Haftalar, Ayin Onemli Tarihleri (Kurumun belirledigi dzel giin ve
tarihler, notlar)

v' Kazanim ve Gostergeleri

v' Etkinlik Plani Ornekleri

e Temalar aylik kazanimlara ulagsmak icin arag olarak kullanilmistir. Bu amacla saptanan temalar su
sekilde belirlenmistir:
Eylil: Benim Hakkimda Her Sey
Ekim: Yakin Cevrem
Kasim: Saglikli Yasam ve Bedenim
Aralik: Gokylzi ve Uzay
Ocak: Teknolojik Yasam
Subat: Yasam Alanlari
Mart: Yasam DOngusu
Nisan: Ulkeleri Taniyalim
Mayis: Trafik ve ilkyardim
Haziran: Okul Oncesinden ilkokula Gegis

e Egitim slireci icinde islenmesi planlanan sabit temalar ise; Vatanimiz Tlirkiye, Kurucumuz Atatdirk,
Beslenme ve Saglkli Yasam, insan (Cocuk) Haklari, Hareket Egitimi, Cevre Bilinci ve Eneriji
Tasarrufu, Degerler Egitimi, Okuma-Yazmaya Hazirlik Calismalari, Mevsimler ve Meslekler. Bu
temalar sirec icinde egitim programinin icine yerlestirilerek islenmesine calisiimalidir.

e Kasim ayl temasindaki basliklarda 5 duyu ve +2 olarak belirtilen denge ve beden farkindalg
calismalari da artik duyu calismalari icine yerlestirilerek islenmeye baslanmistir. Bunlar ¢ocuklarin
fiziksel ve motor yeterliliklerinin, algisal motor gelisimlerinin ve hareket becerilerinin yani yer
degistirme, nesne kontrolii ve denge becerilerinin gelistirilmesini iceren etkinliklerdir. Bu
etkinlikler stiresince ¢ocuklarin temel hareket becerileri, beden farkindaligi, motor yeterliligi (gtc,
koordinasyon, hiz, cabukluk) ve fiziksel yeterliligi (esneklik, kuvvet, dayaniklilik) gelisir.

e Beden farkindalgini (bedenin omuz, bel, dirsek ve bilek gibi degisik bolimleri), alan farkindaligini
(yukari, asagi, 6n, arka, sag, sol gibi), kuvvet, cabukluk, esneklik, dayaniklilik ve koordinasyonu
gelistirici etkinlikler yapilabilir. Bunlar genellikle etkinlikler ve aktiviteler arasinda gecis etkinligi
olarak kullanilirlar. Bu nedenle ¢calismalarda ya da giinliik etkinlik plani akisinda yazilmasina gerek
kalmamaktadir. Ornegin bir alandan digerine geciste ‘heykel oyunu oynama’, ‘sek sek oyunu ile
gitme’, ‘minik sicrama adimlari’ kullanma gibi.

o Aylik etkinlik planlari blyiik yas grubu icin hazirlanmis olup, kiiclik yas gruplari icin 6gretmenlerin



programlarini  kendi  6grencilerinin  hazirbulunusluk  dlzeylerine gbére planlamalari
beklenmektedir.

Kiglk yas grubu 6gretmenlerinin 6grencilerinin genel gelisim dlzeyleri saptandiktan sonra
Kazanim ve Gostergelere Aylik Egitim Planlarinda Yer Verme Durum Cizelgesi hazirlamalari
beklenmektedir. Programin arkasinda kliclik yas gruplari icin hazirlanan ‘Kavramlara Aylik Egitimi
Planlarinda Yer Verme Durumu Cizelgesi’ ile ‘Aylik Temalar ve Alt Basliklar’ ve her ay igin ikiser
adet ‘Etkinlik Plan’ drnek olarak verilmistir. Ogretmenlerin bu programi inceleyerek kiiciik yas
gruplarina uyarlamalari beklenmektedir.

Her ay igin Ug etkinlik plani 6rnegi hazirlanmis olup, bunlardan bir tanesi Belirli Glinler ve Haftalar
ile ilgilidir.

Etkinlik degerlendirme boliminde yer alan oOneriler farkh etkinlik yontemleri kullanilarak
hazirlanmaya ¢alisiimistir.

Etkinlik planlarinda ‘uyarlama’ icin ayrilmis bolimin her zaman doldurulmasi mimkin
olmayabilir, duruma 6zel bir gelisme ya da 6neri gerekirse yazilabilir.

Matematik calismalari ile ilgili olarak, 1-10 arasi sayilar 6grencilerin hazirbulunusluk durumlarina
gore 1-20 olarak ele alinabilir.

Her ayin temasi icin cesitli Aile Katilim onerileri verilmistir. Bu oneriler ile ilgili olarak velileri
onceden bilgilendirmek gereklidir. Aile Katihm galismalari ile ilgili farkli ve gesitli 6nerilere 6nceki
sayfalarda yer verilmis olup, velilerin egitim slrecine aktif katihmlarini saglamak ¢cok 6nemlidir.
Okullar kendi olanaklari 6l¢tisiinde bu konuyu planlayip, cesitlendirebilirler.

Aylik egitim planlarinda bulunan sdzciik ve ¢agrisim kelimeleri: Planlardaki tema ve alt basliklari
desteklemek, cesitlendirmek amaciyla verilen ipucu sozcikleridir. Kazanimlara ulasmak amaciyla
olusturulacak etkinlikleri zenginlestirmek icin kullanilabilirler.

Aylik Egitim Plani, Etkinlik Plani Ornekleri ve Ek Etkinlik Ornekleri asagida verilmistir.
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EYLUL AYI
Tema: Benim
Hakkimda Her sey

ALT BASLIKLAR

Okula hos geldin

S6zCUK VE CAGRISIM KELIMELER:
Aile; cekirdek aile, genis aile, farkl aile yapilari, akrabalik iliskileri (dede, anneanne, babaanne, hala,

teyze, amca,yenge, eniste, yegen, kuzen, gibi)

Okul; sinif, servis, kitap, defter, kalem, boya kalemleri, kalem kutusu, silgi, cetvel,forma (okul giysisi) ,
esofman, giysi, 6gretmen, O6grenci, arkadas, mudir, hizmetli, asci, arag-gereg, yemekhane, personel,
etkinlik, kirtasiye, kural

Sri:::!l:?r\\/q- Fiziksel 6zellikler; beden bolimleri, bebek,cocuk, yetiskin, ad, soyad, bedenim, boy, kilo, ten rengi, sa¢
Fiziksel &zelliklerim ve rengi ve sekli (kivircik, dalgali, dliz, uzun, kisa), goz rengi (yesil, mavi, kahverengi, ela)
duygularim Paylasma, sorumluluk, sihirli
Kelimeler (merhaba, glinaydin, giile giile,hos geldin) , sevgi.
KAVRAMLAR: BELIRLI GUN VE HAFTALAR:
Renkler ilkdgretim Haftasi
Geometrik sekil ALAN GEZILERI:
- Daire Okulun béltmlerinin gezilip incelenmesi veokul personelinin tanitilmasi
Boyut Ogrenme merkezlerinin gezilerektanitiimasi
Blyuk-kaguk Okul bahgesinin incelenmesi
ince-kalin AILE KATILIMI:
U_Z_U”‘ kisa . Ailelerden cocuklari ile birlikte “Ailem ve Ben” konulu poster hazirlamalari istenir. (Fotografli soyagaci,
Yon/ Mekéanda ilklerim, sevdiklerim, sevmediklerim, fiziksel 6zelliklerim vb. konulari igerebilir.)
gzr—]:rrl‘:a Ailelerden ¢ocuklarin bebeklik albtimleri, ilk giysileri, ilk oyuncagy, ilk kitabi vb. esyalari isteyerek “Ben ve
Yaninda Ailem Hakkinda Her Sey” kdsesi olusturulur.
iceri-disari Ailelerden, kendi yasantilarindan o6rneklerle ilkokul heyecanlari hakkinda gocuklariyla sohbet
Uzak-yakin etmeleriistenir.
Sayi/Sayma AYLIK ONEMLI TARIHLER, KUTLAMALAR
1-20 arasl sayilar(ritmik VE NOTLAR:
sayma)
Duyu
Islak-kuru
Sesli-sessiz
Duygu
Mutlu
Uzgiin
Kizgin . .
Korkmus DEGERLENDIRME
Saskin — -
Kaygili(endiseli) OGRENCI:
it
Ayni-farkli-benzer PROGRAM:
Acik-kapali
Hizli-yavas OGRETMEN:
Eski-yeni
Baslangig-bitis
Kirli-temiz
Yasli-geng
Acik-koyu

Dizenli-daginik
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EYLUL AYI KAZANIM VE GOSTERGELERIBILISSEL

GELiSiM

KAZANIM 1:Nesne/durum/olaya dikkatini verir.G6stergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini geken nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar.
KAZANIM 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri:
Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.
KAZANIM 3:Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olayi bir stire sonra yeniden soyler.
KAZANIM 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. KAZANIM
5: Nesne veya varliklari gozlemler.Gostergeleri:
Nesne/varhgin adini sdyler. Nesne/varligin

rengini sdyler. Nesne/varligin seklini soyler.
Nesne/varhgin bayukligina soyler.

Nesne/varligin kullanim amaglarini soyler.

KAZANIM 6: Nesne veya varliklari 6zelliklerine géreeslestirir.
Gostergeleri:

Nesne/varliklari birebir eslestirir.

Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varliklari sekline gore ayirt eder eslestirir.
Nesne/varliklar biylkliiklerine gére ayirt eder eslestirir.
Nesne/varliklari tadina gore ayirt eder, eslestirir.

Es nesne/varliklar gosterir.
KAZANIM 7: Nesne veya varliklari 6zelliklerine goregruplar.

Gostergeleri:

Nesne/varliklari rengine gore gruplar.
Nesne/varliklari sekline gore gruplar.
Nesne/varlklari buyukltklerine gore gruplar.
Nesne/varliklari tadina gére gruplar.
KAZANIM 10:Mekanda konumla
uygular.

ilgili yonergeleri
Gostergeleri:

Nesnenin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak, nesneyi dogru yere vyerlestirir.

Mekanda konum alir.
KAZANIM 12: geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri:

Gosterilen seklin ismini sdyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

KAZANIM 17:Neden -sonug iligkisi kurar.
Gostergeleri:

Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir

olayin olasi sonuglarini séyler.

KAZANIM 18: Zamanla ilgili kavramlari agciklar.

Gostergeleri:
Olaylari olus zamanina gore siralar.

DiL GELiSiMIi

KAZANIM 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri:

Sesin geldigi yoni soyler.

Sesin kaynaginin oldugunu soyler.

KAZANIM 2:Sesini uygun kullanir.Gostergeleri:
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
KAZANIM 4: Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri:

Cimle kurarken isim kullanir.

Climle kurarken fiil kullanir.

Climle kurarken ¢ogul eklerine yer verir.Climle
kurarken zamir kullanir.

KAZANIM 5:Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Konusma sirasinda goz temasi kurar.Jest

ve mimikleri anlar.

Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi surdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.
Konusmak icin sirasini bekler.

KAZANIM 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri:

Dinlediklerinde yeni olan sézcikleri fark eder ve sézciklerin
anlamlarini sorar.

KAZANIM 7:Dinledikleri/izlediklerinin anlamlarini kavrar.
Gostergeleri:

Soézel yonergeleri yerine getirir.

KAZANIM 10:Gérsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

SOSYAL-DUYGUSAL GELiSiM

KAZANIM 1:Kendisine ait ozellikleri tanir.Gostergeleri:

IAdini ve/veya soyadini sGyler.Yagini sdyler.

Fiziksel 6zelliklerini soyler.

Duyussal 6zelliklerini(ilgi ve tercihleri vb.)soyler.

KAZANIM 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir. Gostergeleri:
Anne/babasinin adini, soyadini, meslegini vb. séyler. Anne/babasinin
sac rengi, boyu, goz rengi gibi fizikselozelliklerini soyler.

ITeyze/amca gibi yakin akrabalarinin isimlerini séyler.

KAZANIM 8: Farkliliklara saygi gosterir.Gostergeleri:

Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu soyler.

KAZANIM 12:Degisik ortamlardaki kurallara uyar.Gostergeleri:
Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diistincesinisoyler.
Kurallarin gerekli oldugunu soéyler.Nezaket kurallarina uyar.

KAZANIM 17: Bir isi veya gorevi basarmak icin kendinigudiiler.
Gostergeleri:

Arkadaslariyla sorunlarini ¢6zemedigi zamanlardayetiskinlerden yardim
ister.
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MOTOR GELISiM
KAZANIM 1:Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri:
Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Yonergeler dogrultusunda yurr.

Yonergeler dogrultusunda kosar.
KAZANIM 3:Nesne kontrolii gerektiren hareketleriyapar.

Gostergeleri:

Kiguk topu tek elle yerden yuvarlar.
KAZANIM 4:Kiiguk kas kullanimi gerektiren hareketleriyapar.

Gostergeleri:

Nesneleri yan yana dizer.
Nesneleri takar.
Nesneleri cikarir.

yapistirir.
Nesneleri kopartir/yirtar.

Malzemeleri

Nesneleri sikar.
Nesneleri acar/kapar.
Malzemelere elleriyle sekil verir.

Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

OZBAKIM BECERILERI

KAZANIM 1:Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri:

Elini/yGzina yikar.

Tuvalet gereksinimine vyonelik isleri yapar.

KAZANIM 2:Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeleri:

Giysilerini cikarir.

Ayakkabilarini gikarir.

KAZANIM 3:Yagsam alanlarinda gerekli diizenlemeleryapar.
Gostergeleri:

Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir. Ev/okuldaki
esyalari toplar.

Ev/okuldaki esyalari asar. Ev/okuldaki

esyalari yerlestirir.

KAZANIM 4:Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri:

Ogiin zamanlarinda yemek yemege &zen gosterir.

KAZANIM 5.Dinlenmenin ©6nemini agciklar.
Gostergeleri:

Dinlendirici etkinliklere katilr.

KAZANIM 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Gostergeleri:

Tehlikeli olan durumlari séyler.

Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak icin yapilmasi
gerekenleri soyler.

Temel giivenlik kurallarini bilir.

Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.
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EYLUL 1. Etkinlik

Etkinlik Adi: Birlikte Oynuyoruz (ilkdgretim Haftasi) Etkinlik Cesidi

(Uygulama Sekli): Tiirkge-Oyun Etkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI BILISSEL

GELiSiM

Kazanim 3: Algiladiklarini agiklar.

Gostergeleri

Nesne/durum/olayi bir stire sonra yeniden soyler.
KAZANIM 17:Neden -sonug¢ iliskisi  kurar.
Gostergeleri

Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir

olayin olasi sonuglarini séyler.

DiL GELiSiMi

Kazanim  2:Sesini  uygun  kullanir.
Gostergeleri

Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.Kazanim
7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamlarinikavrar.
Gostergeleri

Sozel yonergeleri yerine getirir.

SOSYAL — DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 1: Kendisine ait ozellikleri tanitir.
Gostergeleri

Adini ve/veya soyadini séyler.Yasini

soyler.

MOTOR GELiSIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketi yapar.Gostergeleri
Yonergeler  dogrultusunda  yrdr.

Yonergeler dogrultusunda kosar.

OGRENME SURECiI

Bir yil 6nce anaokulunda olup ilkokula gegen 6grenciler ve
sinif 6gretmenleri ile daha énceden iletisim kurulur. ilkokula
gecen Ogrenciler ileanaokulunda toplanilir.

Anaokulu 6grencileriile ilkokul 6grencileri tanistirilir. Okula
neden gideriz? Okulda neler 6greniriz? sorulariile sohbet ortami
olusturulur.

Birbirlerine ritim calismasi eglig§inde isimlerinin séylenmesine
rehberlik edilir.

ilkokul 6grencileri, anaokulunda neler &grendigini, neler
yaptigini ve ilkokulda neler &grenecegini anlatir. ilkokul

ogrencilerinin anaokulundaki
fotograflarindan olusan slayt gosterisi hep birlikte
izlenir.

Ogretmen &grencilere, birlikte oynayabilecekleribir
oyun sectirir ve grup oyunlarina rehberlik eder.

Etkinlikler ~ sonrasi, ogretmenler Ogrencilerine
‘Okula Hos Geldin’ belgesi verirler.

MATERYALLER

-Bilgisayar, -Projeksiyon, -Perde

SOZCUKLER

Okul, kural, kitap etkinlik, sorumluluk, arag-gereg, lider
KAVRAMLAR

Eski-yeni

Buyik-kiiglk

AILE KATILIMI

Ailelerden ¢ocuklarina, kendi okul hikayelerini anlatmalari,
okulun 6nemi Uzerine sohbet etmeleriistenir. Ailelerin kendi
ogrencilik fotograflarini okula géndermeleri sdylenir.

DEGERLENDIRME

Asagidaki sorular cocuklara sorulabilir.

-Okula gitmek neden 6nemlidir?
-Sence anaokulunda neler 6greneceksin?
-En merak ettigin etkinlik hangisi? Neden?

UYARLAMA

Okula uyum siirecinde sorun yasayan ve sirece dahil
olmak istemeyen 6grenciler desteklenir.
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EYLUL 2. Etkinlik
Etkinlik Adi: Benim Hakkimda Her Sey

Etkinlik Cesidi (Uygulama $ekli): Biitlinlestirilmis Turkge Dil Sanat, Matematik Etkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELiSiM

KAZANIM 1:Nesne/durum/olaya dikkatini verir.Gostergeleri
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olayaodaklanir.
KAZANIM 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahmindebulunur.
Gostergeleri

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini s6yler.

KAZANIM 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.Gostergeleri:
Olaylari olus zamanina gore siralar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELiSiM

KAZANIM 1:Kendisine ait 6zellikleri tanir.Gostergeleri
Adini ve/veya soyadini sdyler.Yasini

soyler.

Fiziksel 6zelliklerini sdyler.

KAZANIM 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.Gostergeleri
Anne/babasinin adini, soyadini, meslegini vb. soyler.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. Gostergeleri:
Gorsel materyalleri inceler.DiL GELiSiMi

KAZANIM 2:Sesini uygun kullanir.Gostergeleri
Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.
KAZANIM 4: Konusgurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri

Clmle kurarken isim kullanir.Cimle

kurarken fiil kullanir.

KAZANIM 5:Dili iletisim amaciyla kullanir.Gostergeleri
Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen 6grencilerin daha &nceden okula getirdikleri, farkl
yaslarina ait fotograflarini sinifaasar. Ogrencilerin sinifa geldiklerinde
fotograflariincelemeleri ve hangi fotografin kime ait oldugunu tahmin
etmelerini ister. (Varsa 6gretmen kendi ¢ocukluk fotograflarini da
asabilir.)

Ogrencilerle  ¢ember seklinde oturulur.  Ogrencilerden
kendilerine ait bu fotograflari bebeklikten baslayarak iginde
bulunduklar yasdilimine gore siralamalari istenir. Her 6grenciye birer
karton segctirilir ve fotograflari bu siraya gére kartonayapistirmalari
soylenir. Cember seklinde oturulur vesirayla her 6grencinin kendi
sunumunu yapmasina rehberlik edilir. Sunumu sirasinda adini,
soyadini; anne, babasinin varsa kardeslerinin adlarini; kendi fiziksel
ozelliklerini, en sevdigi ve sevmedigi seyler (renk, oyun, oyuncak,
masal kitabi, yiyecek vb.) hakkinda sohbet edilir, o fotograftaki yasini
soylemelerine destek verilir. Bu bilgiler posteriizerine yazilarak ‘Benim
Hakkimda Her Sey’ posteriolusturulur.

Ogrencilerin hepsi sunumlarini tamamladiktan sonra sunum
posterleri sergi alanina asilr.

MATERYALLER
-Ogrencilerin gesitli yas ddnemlerine ait fotograflari
-Gorseller(farkli insan ve hayvan resimlerininfotokopileri)
-Karton
-Yapistirici
SOZCUKLER

Dogum, anne karni, gobek kordonu, beslenme,biiyiime, yas
KAVRAMLAR

Ayni-benzer-farkh, Blyik — klgtk Eski-Yeni

AILE KATILIMI

Ailelerden, g¢ocuklarina, kendi anne ve babalar (blylkanne,
buyikbaba), ailesi, kendi dogum o6ykdleri ile ilgili sohbet etmeleri
istenir. Blylkanne ve buylkbabalarinin  resimlerini  okula
géndermeleri sylenir.

DEGERLENDIRME
. Asagidaki sorular ¢ocuklara sorulabilir.
-Ailende kag kisi var?

-Sag rengin, gbz rengin, tenin ailenden kimebenziyor?
-Boy uzunlugun, sag seklin ailenden kime benziyor?

2.Matematik Etkinligi :0grencilere farkli insan ve hayvan
resimlerinden olusan siralama kartlari verilir ve dogumdan ya da
anne karnindan itibaren siralamayapmalari istenir.

Drama Etkinligi: Bebeklikten Bugiine isimli dramagalismasi
yaptirilabilir.

UYARLAMA

Anne vya da babasi olmayan, bosanmis aile
cocuklarinin hassasiyetlerine dikkat edilir.

92




EYLUL 3. Etkinlik
Etkinlik Adi: Okul Amblemimizin (logo)Anlami

Etkinlik Cesidi (Uygulama $Sekli): Biitiinlestirilmis Oyun, Tiirkge Dil, Sanat Etkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.Gostergeleri
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olayaodaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olaya y6nelik sorularsorar.
KAZANIM 6: Nesne veya varliklari 6zelliklerinegore eslestirir.
Gostergeleri

Nesne/varliklari birebir eslestirir.
Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir.Nesne/varlklari

sekline gore ayirt eder eslestirir. Nesne/varliklari biyikliklerine
gore ayirt eder eglestirir.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleriuygular.
Gostergeleri

Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

DiL GELiSiMi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.Gostergeleri

Konusma sirasinda goz temasi kurar.Konugmayi baslatir.
Konugmayi surdiirir.

Konusmalarinda nezaket soézciikleri kullanir.Konusmak igin sirasini
bekler.

MOTOR GELiSiM

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektirenhareketleri yapar.
Gostergeleri

Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen &nceden okul amblemini olusturan pargalari biyiik
boyutlarda karton ya da maket kartonundan olusturarak okulun farkh
bolimlerine, 6grencilerin ulasabilecekleri yerlere saklar.

Ogretmen dgrencileri 5 kiigiik gruba ayirir. Hergruba TED ambleminin
birer pargasinin gizili oldugukagitlari ipucu olarak verir (5 kiguk yildiz,
ay, mesale, mesale atesi, lacivert daire). Her gruba ellerindeki
ipuclarinin ne oldugunu dusltinmeleri igin siire verilir ve okulun
herhangi bir yerine saklanmis olan bu gorsellerin daha buyiklerini
bulup sinifagetirmeleri istenir. Gruplara pargalari okulunneresinden
bulduklari, sinifa yakin mi yoksa siniftanuzakta mi sakli olduklari sorulur.
Bulunan pargalarin neyin parcalar olabilecegi konusulur ve okul
amblemi yaniti 6grencilere buldurulur. Ornege bakarak biiyiik amblem
hep birlikte olusturulur. Ogretmen amblemi olusturan goérsellerin ne
anlama gelebilecegini Ogrencilere sorar. Amblemdeki ayin Tirk
Bayragi'ndan alindigini, egitim sembolii olan mesalenin, Dernegin
amacinin simgesi oldugu ve Mustafa Kemal Atatirk’iin kurulmasina
onderlik ettigi; yildizlari, Dernegin kurulusu ve gelismesinde buyuk
katkisi olan ilk Yonetim Kurulu'nun bes lyesine saygl ve sevgiyi
0lumsizlestirmek amacini tagidigi anlatilir.

Ogrencilere okul amblemi olan boyama sayfasi verilir ve renklerine
uygun sekilde boyamalari istenir. Boyanan amblemleri kesmeleri ve
arkalarina tasima gubugu yapistirmalarina rehberlik edilir. Ogrencilerin
kiicik doviz haline getirilmis amblemleri ellerinde tutmalari istenir ve
fotograflari gekilir. Fotograflar kitap ayraci haline getirilerek ¢ocuklara
hediye edilir.

MATERYALLER

-Karton ya da maket kartonundan olusturulmus okulamblemi
pargalari

-ipucu kartlari

-Boya kalemleri

-Yapistirici

SOZCUKLER

Tirk Egitim Dernegi, okul, amblem, mesale, yildiz,ates, ipucu
KAVRAMLAR

iceri-disari blyiik-kiiciik, Uzak-yakin , Ayni, Hizli-yavas

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Sanat Etkinligi: Cevrelerinde en ¢ok gordikleri amblemleri okulda
bulunan gazete ver dergilerden kesmeleri, kesilen amblemleri
renk, sekil, baylUklik gibi o6zeliklerine dikkat ederek
gruplamalarinarehberlik edilir.

Okul logosu ile ilgili calisma sayfasi:

Uzerinde degisiklik yapilmis okul logolari ve gercek logonun
bulundugu calisma sayfasinda dikkat ¢alismalari yapilir.

UYARLAMA

Makas tutma, kesme calismalarinda 6grenciler
gerektiginde desteklenir.
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TEMA

Yakin Cevrem

Yasam alanlari
ve toplumsal
hayat

Ev adresim, Yasadigim sehir
komsularim ve ozellikleri

94



EKIM AYI
Tema: Yakin Cevrem

ALT BASLIKLAR
Ev adresim, komgularim
Yagadigim sehir ve 6zellikleri

SOzCUK VE CAGRISIM KELIMELER:

Harita, kroki, adres (ev adresi ve sinifinin konumu), bakkal, kitiphane, market,
sokak, mahalle, cadde, semt, apartman, site, cevre, komsu, park, sehir, kasaba, koy,
otlak ciftlik, tarih, miize, mevsim 6zellikleri, plaka, sinema, bilet,

Bolge ozellikleri; orman, ova, dag, deniz, iklim, gibi.

Meslek Gruplari ve Calisma Alanlari; is, polis, doktor, miihendis, avukat, 6gretmen,

® Toplumsal yasama yardim eden kisiler | pomire sofér, garson, kuafor, bekci, bakkal, terzi, manav, itfaiye, temizlik
ve calisma alanlari gorevlileri turist rehberi, gibi
Mustafa Kemal ATATURK, istiklal Marsi, Tiirk Maarif Cemiyeti, Tlirk Egitim Dernegi,
vatan, ulke, ulus, bayrak, flama, ¢elenk padisah cumhuriyet, meclis, yenilik, asker,
sec¢im, oy, demokrasi,
baris
KAVRAMLAR: BELIRLi GUN VE HAFTALAR:
Renkler Diinya Cocuk Gunu(Ekim ayi ilk Pazartesi)
Geometrik sekil 4 Ekim Hayvanlari Koruma Giinii
Daire 29 Ekim Cumhuriyet Bayrami
Kare
Miktar ALAN GEZILERI:
écz);ccc)lolu Sehirde bulunan, kitliphane, miize, park, veteriner vb. alanlara gezi diizenlenir.

Kalabalik-tenha

Yén/ Mekanda Konum
Yukari-agagi

ileri-geri
Oniinde-arkasinda
Yukarida-asagida

ic-dis

Algak-ylksek
Sayi/Sayma

1-5 arasi sayilari tanima
1-20 arasi ritmik sayma
Duyu

Sicak-soguk-1lk
Sert-yumusak
Kaygan-puturli

21t

Canli-cansiz

Duz-egri

Belirli glin ve haftalara yonelik alan gezileri diizenlenir. (Atatlirk Mizesi, kutlama
alanlari, vb.)

AILE KATILIMI:

Ailelerden ev adreslerini ve telefon numaralarini bir kdgida yazmalari ve duvara
asmalari istenerek cocuklarin bu bilgileri 6grenmelerine rehberlik etmeleri
istenir. Evinin yakin cevresinde bulunan mekanlarin tanitiimasi ve birlikte
krokisinin gizilmesi istenir.

Ailelerden c¢ocuklari ile birlikte 29 Ekim Cumhuriyet Bayrami toreni ve
kutlamalarina katilmalari istenir.

Ailelerden gocuklariile birlikte hayvanlari koruma konusu ileilgili sohbet etmeleri
ve bu konuda oneriler Gretmeleri istenir. Segilen 6neri

cocuklar tarafindan resimlendirilerek okula getirmeleri ve oneri duvarina
asmalari istenir.

AYLIK ONEMLI TARIHLER, KUTLAMALAR VE NOTLAR:

DEGERLENDIRME

OGRENCI:

PROGRAM:

OGRETMEN:
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EKiM AYI KAZANIM VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM

KAZANIM
Gostergeleri:

1:Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olayaodaklanir.
Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik sorularsorar.
KAZANIM 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini s6yler. Tahmini ile
ilgili ipuglarini agiklar.

Gergek durumu inceler.

KAZANIM 3:Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olayi bir stire sonra yeniden sdyler.Eksilen
veya eklenen nesneyi soyler.

KAZANIM 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.Belirtilen sayi
kadar nesneyi gosterir.

Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

KAZANIM 5:
Gostergeleri:

Nesne veya varliklari gozlemler.

Nesne/varligin adini  séyler. Nesne/varligin rengini
soyler. Nesne/varhgin seklini séyler. Nesne/varligin
buyikliginu sdyler.Nesne/varligin sesini soyler.
Nesne/varhgin miktarini sdyler.

KAZANIM 6: Nesne veya varliklari o6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri:

Nesne/varliklari birebir eslestirir.

Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eglestirir.
Nesne/varliklari sekline gore ayirt eder eslestirir.
Nesne/varliklari buytkliklerine gore ayirt eder eslestirir.
Nesne/varliklari dokusuna goére ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varliklari sesine gére ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varliklari tadina goére ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varliklari kokusuna gore ayirt eder, eslestirir.Es
nesne/varliklari gosterir.

KAZANIM 7: Nesne veya varliklari ozelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri:

Nesne/varliklari rengine gére gruplar. Nesne/varliklari
sekline gore gruplar. Nesne/varliklari buytkluklerine
gore gruplar.Nesne/varliklari sesine gore gruplar.
Nesne/varlklari tadina gére gruplar. Nesne/varliklari
kokusuna gore gruplar.

KAZANIM 10:Mekdanda konumla ilgili

uygular.

yonergeleri

Gostergeleri:
Nesnenin mekandaki konumunu séyler.

DiL GELiSiMi

KAZANIM 1: Sesleri ayirt eder.Gostergeleri:

Sesin geldigi yonu soyler.

Sesin kaynaginin oldugunu soyler.

Sesin 6zelligini soyler.

Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari séyler.
Verilen sese benzer sesler gikarir.

KAZANIM 2:Sesini uygun kullanir.Gostergeleri:
Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
KAZANIM 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri:

Diz climle kurar.

KAZANIM 4: Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri:

Ciimle kurarken isim kullanir.

Clmle kurarken fiil kullanir.

Cimle kurarken gogul eklerine yer verir.
Clmle kurarken zamir kullanir.

Ciimle kurarken isim durumlarini kullanir.
KAZANIM 5:Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Jest ve mimikleri anlar.

Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi baslatir.

Konusmayi stirdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.
Sohbete katilir.

Konusmak igin sirasini bekler.
KAZANIM 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sézcikleri fark eder vesodzciiklerin anlamlarini
sorar.

Zit anlamli sézcukleri kullanir.
KAZANIM 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarlaifade eder.

Gostergeleri:
Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
KAZANIM 9:Ses bilgisi farkindaligini gosterir.
Gostergeleri:

Sozciiklerin baslangig seslerini soyler.

Ayni sesle baslayan sozcukleri Gretir.
KAZANIM 10:Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.
KAZANIM 11: Okuma farkindalig gosterir.

Gostergeleri:

Cevresindeki yazili materyaller hakkinda konusur.
KAZANIM 12: Yazi farkindaligi gosterir.
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Yonergeye uygun olarak, nesneyi dogru yereyerlestirir.
Mekanda konum alir.

Harita ve krokiyi kullanir.

KAZANIM 12: Geometrik sekilleri tanir.Gostergeleri:
Gosterilen geklin ismini soyler.

Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.
KAZANIM 14: Nesnelerle oriintii olusturur.Gostergeleri:
Modele bakarak nesnelerle 6riinti olusturur.KAZANIM
17:Neden —sonug iligkisi kurar.Gostergeleri:

Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi
sonuglarini soyler.

KAZANIM 18:Zamanla
Gostergeleri:

Olaylari olug zamanina gore siralar.

KAZANIM 19:Problem durumlarina ¢o6ziim iiretir.

ilgili kavramlan aciklar.

Gostergeleri:

Problemi soyler.

Probleme cesitli ¢6ziim yollari 6énerir.C6zim yollarindan
birini seger.

Sectigi ¢c6zim yolunu soyler.

KAZANIM 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar.
Gostergeleri:

Nesneleri kullanarak grafik olusturur.

Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur.Grafigi
olusturan nesneleri veya sembolleri sayar. Grafigi
inceleyerek sonuglari agiklar.

KAZANIM 21:Atatirk’a tanir ve Tirk toplumu igin
onemini agiklar.
Gostergeleri:

Atatlirk’in hayatiyla ilgili belli bash olgulari soyler.
Ataturk’lin kisisel 6zelliklerini soyler.

Atatlirk’iin degerli bir insan oldugunu séyler.Atatirk’in
getirdigi yenilikleri soyler.

Atatlirk’(in getirdigi yeniliklerin 6nemini soyler.

Gostergeleri:
Cevresindeki yazilari gosterir

MOTOR GELiSiM

KAZANIM 1:Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esligindeyapar.

Yonergeler dogrultusunda yurir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
KAZANIM 3:Nesne kontrolii gerektirenhareketleri yapar.

Gostergeleri:
Kiguk topu tek elle yerden yuvarlar.

Farkh boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.Nesneleri kaldirir.
Nesneleri tasir. Nesneleri iter. Nesneleri gceker.

KAZANIM 4:Kigiik kas kullanimi gerektirenhareketleri yapar.
Gostergeleri:
Nesneleri toplar. Nesneleri yan yana dizer.Nesneleri takar.

Nesneleri cikarir. Malzemeleri yapistirir. Nesneleri kopartir/yirtar.
Nesneleri sikar.

Nesneleri ¢car/kapar. Malzemelere elleri ile sekil verir.

Malzemelere arag kullanarak sekil verir.Kalemi dogru tutar.

Kalem kontroliini saglar.
KAZANIM 5: Mizik ve ritim egliginde hareketeder.

Gostergeleri:
Bedenini kullanarak ritim galismasi yapar.Basit dans adimlarini yapar.

OZBAKIM ALANI

1.Bedeniyle ilgili temizlik kurallariniuygular.
Gostergeleri:

Elini/ylzund yikar.

Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

KAZANIM 2:Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri:

Giysilerini gikarir. Giysilerini giyer. Ayakkabilarini gikarir.
Ayakkabilarini giyer.

KAZANIM 3:Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler
yapar.

Gostergeleri:

Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir.Ev/okuldaki
esyalari toplar.

Ev/okuldaki esyalari asar. Ev/okuldaki esyalari yerlestirir.
KAZANIM 4:Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri:
Ogiin zamanlarinda yemek yemege 6zen gésterir.

SOSYAL-DUYGUSAL GELiSiM

KAZANIM 1:Kendisine ait 6zellikleri tanir.Géstergeleri:
Duyussal ozelliklerini(ilgi ve tercihleri vb.)soyler.
KAZANIM 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanir.G6stergeleri:
Teyze/amca gibi yakin akrabalarinin isimlerini soyler. Telefon
numarasini soyler.

Evinin adresini soyler.

KAZANIM 6:Kendisinin ve bagkalarinin haklarinikorur.
Gostergeleri:

Haklarini soyler.

Baskalarinin haklarinin oldugunu soyler.

KAZANIM 8: Farkliliklara saygi gosterir.

Gostergeleri:
Kendisinin farkli &zellikleri oldugunu séyler. insanlarin farkl
ozellikleri oldugunu soyler.

KAZANIM 9: Farkli kiltiirel 6zellikleri agiklar.Géstergeleri:

Kendi tlkesinin kiltUrine ait 6zellikleri séyler.
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KAZANIM 5.Dinlenmenin 6nemini agiklar.

Gostergeleri:

Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler oldugunu soyler.
Dinlendirici etkinliklere katilr.

Dinlenmediginde ortaya cikabilecek sonuclari soyler.
KAZANIM 6:Giinliik yasam becerileri icin gerekli ara¢ ve
geregleri kullanir.

Gostergeleri:

Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.

Cevre temizligiyle ilgili arag geregleri kullanir

KAZANIM 11: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumlulukalir.
Gostergeleri:

Ataturk ile ilgili etkinliklere katilir.

Atatirk ile ilgili duygu ve distncelerini farkli etkinliklerleifade eder.
KAZANIM 12:Degisik ortamlardaki kurallara uyar.Gostergeleri:
Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesindedustlincesini sdyler.
Kurallarin gerekli oldugunu soyler.Nezaket kurallarina uyar.
KAZANIM 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri:

Cevresinde gordigl glizel ve rahatsiz edici durumlarisoyler.
Cevresini farkl bicimlerde dizenler. Cevresindeki giizelliklere deger
verir.

KAZANIM 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri:

Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini sdyler.

KAZANIM 16:Toplumsal yasamda bireylerin farkh rol ve gorevleri
oldugunu agiklar.

Gostergeleri:

Toplumda farkh rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunusoéyler
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EKiM 1. Etkinlik
Etkinlik Adi: Evim Nerede?

Etkinlik Cesidi (Uygulama $Sekli): Biitiinlestirilmis Sanat, Tiirkge-Dil, Matematik, Fen Etkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERIBILISSEL GELiSiM
KAZANIM 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.
KAZANIM 6: Nesne veya varliklari 6zelliklerinegére
eslestirir.

Gostergeleri

Nesne/varliklari birebir eslestirir.

Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varliklari sekline gore ayirt eder, eslestirir.
KAZANIM 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri

Yonergeye uygun olarak, nesneyi dogru yere
yerlestirir.

Harita ve krokiyi kullanir.

DiL GELISiMI

KAZANIM 10:Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri

Gorsel materyalleri inceler.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

KAZANIM 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanir.
Gostergeleri

Evinin adresini soyler.

MOTOR GELISIM

KAZANIM 4:Kiigiik kas kullanimi gerektirenhareketleri
yapar.

Gostergeleri

Malzemelere elleri ile sekil verir.

OGRENME SURECI

Ogretmen 6grencilerin ev adreslerini etiketlere hazirlar.
Ogrencilerin kagit katlama teknigi ile ev yapmalarina rehberlik
edilir. Ogretmen sirayladgrencilerin adreslerini okur ve okudugu
adreslerin kimin adresi olabilecegini sorar. Ogrencilerin kendi
adreslerini tahmin etmelerini ister. Adresini tahminedemeyen
Ogrencilere destek verilir. Her 06grencinin adres etiketleri,
yaptiklari evlere yapistirilir.

Ogrencilerle gember bigiminde oturulur. Ogretmenortaya sehir
haritasini koyar ve incelemeleri icin onlarazaman tanir. Ogretmen
mahalleleri, sokaklari haritadagosterir ve her 6grencinin adresi
sirayla haritada bulunur. Tim adresler bulununca kimlerin
nerede oturdugu, birbirlerine yakinliklari-uzakliklari, yakinda
oturanlarin servis arkadasi da olup olmadiklari, komsuluk
durumlari hakkinda sohbet edilir.

MATERYALLER

-Renkli elisi kagitlari, -Sehir haritasi, -Adres etiketleri
SOZCUKLER

Adres, harita, sembol, mahalle, sokak, cadde, semt,apartman,
site

KAVRAMLAR

Uzak-yakin Oniinde-arkasindaYukari-asagi Yukarida-asagida
Az-cok

AILE KATILIMI

Adresini heniiz bilemeyen 6grencilerin evde aileleritarafindan
desteklenmeleri istenir.

Ailelerden evlerinin konumunu anlatirken, arkasinda-yaninda-
oniinde (otel,bife,manav,market vb) gibi kavramlari kullanarak
adres tanimlamalari ile ilgili sohbet etmeleri istenir.

DEGERLENDIRME

Sehir merkezi ya da 6zelligi olan bir caddenin/meydanin krokisi
cocuklara verilir. Ogretmendgrencilere krokide bulunan yerlere
yonelik ipuclariverir ve 6grencilerin belirtilen yerleri tahmin edip
isaretlemelerini ister. Ornegin bilinen bir alisveris merkezi
bulunacaksa, “Kalabalik bir yerdir, orada birgok kisi ayni anda
alisveris yapabilir.” der ve 06grencilerin AVM’yi bulmalarina
rehberlik eder. Yer- yon belirten sozciikler de kullanilarak bu
kavramlar pekistirir.

UYARLAMA
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EKiM 2. Etkinlik

Etkinlik Adi: iz Bulma
Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Oyun Etkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM
KAZANIM 1:Nesne/durum/olaya
Gostergeleri

dikkatini verir.
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
KAZANIM 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahmindebulunur.
Gostergeleri

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sGyler.Tahmini ile

ilgili ipuglarini agiklar.

Gergek durumu inceler.

KAZANIM 10: Mekanda konumla ilgili y6nergeleriuygular.

Gostergeleri
Harita ve krokiyi kullanir.

DiL GELISiMI
KAZANIM
Gostergeleri

10:Gorsel  materyalleri  okur.

Gorsel materyalleri inceler.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN
KAZANIM 16:Toplumsal yasamda bireylerin farkh rol ve

gorevleri oldugunu agiklar.
Gostergeleri
Toplumda farkl rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunusdyler.

OGRENME SURECiI

Ogretmen 6grencilere bir iz bulma oyunu oynayacaklarini
soyler. Cocuklari gruplara ayirir. Her gruba anaokulunun (ya da
etkinligin yapilacagi mekanin ér: bahge) krokisi verilir. Ogretmen
oncedenbu mekanlara ipuglarini yerlestirmistir.

Gruplara verilen krokide, yon oklarini takip ederek 5 adet
ipucunu bulmaya calisacaklardir.. Ogretmen cocuklara ipuglarini
toplama yontemini o6nceden anlatir: ipuglarinin boylarinin
ulasabilecegi yerlerde, nesnelerin 6niinde ya da arkasinda,
iceride, disarida, yukarida, asagida olabilecegi soylenir veyine
krokideki yon oklarini takip ederek sinifa (ya da oynanan
mekana) geri gelerek ipuglarini birlestireceklerini séyler. ipuglari
birer meslek grubunuolusturacaktir.

1. grubun ipuglari: Polis arabasi-polis sapkasi-
diidiik; ulasacadr meslek: POLIS

2. grubun ipuglari: Hasta, stetoskop, hastane;
ulasacagi meslek: DOKTOR

3. grubun ipuglari: Pantolon, igne-iplik, makas;
ulasacadi meslek: TERZI

4. grubun ipuglari: kitap, oyuncak, okul; ulasacadi
meslek: OGRETMEN

5. grubun ipuglari: Yangin, hortum, su; ulasacadi

meslek: ITFAIYECI

ipuclari toplanip her grup sinifa geldikten sonra tahminler
alinir ve meslek gruplari bulunur. Bu meslek gruplariyla daha
once karsilasip karsilasmadiklari,
hangi durumda karsilastiklari sorulur.

MATERYALLER

-ipucu kartlari

-Oyun alani krokisi

SOZCUKLER

Kroki, ipucu, polis arabasi, polis sapkasi, didik, polis, hasta,
stetoskop, hastane, doktor, pantolon, igne, iplik, makas, terzi,
kitap, oyuncak, okul, 6gretmen, yangin, hortum, su, itfaiyeci
KAVRAMLAR

1-5 aras! sayilarig-

dis

Yukari-asagi

Oniinde-arkasinda

AILE KATILIMI

Ailelerden c¢ocuklari ile birlikte gidecekleri yer igin,
kullanacaklari yolun krokisini hazirlamalari ve bu krokiyi
¢ocuklarinin takip etmesi istenir.

Ailelerden c¢ocuklariyla, toplumsal yasamda kendilerine
yardimci olan meslek gruplari hakkinda sohbet etmeleri
istenir.

DEGERLENDIRME

Meslek  gruplari ile 15 sayilari
kazaniminin birlestirildigi calisma sayfalari uygulanir. Calisma
sayfasi 1-2

arasi tanima

UYARLAMA
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Calisma sayfasi-1
Resimdeki nesneleri sayin, kag taneyse o sayiyi daire igine alin.

Kaynak: http://owensfamily-gwyn.blogspot.gr/search/label/Community%20Helpers
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Calisma Sayfasi-2
Yapboz parcalari 6grencilere kesilmis sekilde verilir ve sayilari siralayarak dogru sekilde
tamamlamalari istenir.

Kaynak: http://paulaprevoo.nl/Bouwen
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EKiM 3. Etkinlik

Etkinlik Adi: En Sevilen Sonbahar Yapragi Rengi Se¢imi(Cumhuriyet Bayrami)
Etkinlik Cesidi (Uygulama $ekli): Biitlinlestirilmis Miizik, Tiirkge-Dil, Matematik Etkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

KAZANIM 1:Nesne/durum/olaya  dikkatini  verir.
Gostergeleri

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olaya y6nelik sorularsorar.
KAZANIM 7: Nesne veya varliklari oOzelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri

Nesne/varliklari rengine gore gruplar.
KAZANIM 20: Nesne/sembollerle
Gostergeleri

Nesneleri kullanarak grafik olusturur.
Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur. Grafigi
olusturan nesneleri veya sembolleri sayar. Grafigi
inceleyerek sonuglari agiklar.

Kazanim 21: Atatiirk’ii tanir ve Tiirk toplumu igin 6nemini
aciklar.

Gostergeleri

Atatlirk’(in getirdigi yeniliklerin 6nemini soyler.

DiL GELISiMI

grafik  haazrlar.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri
Konusurken/sarki  soylerken nefesini dogru kullanir.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
KAZANIM 6: Sézciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri

Dinlediklerinde yeni olan
sozciklerin anlamlarini sorar.
SOSYAL DUYGUSAL ALAN
KAZANIM 6:Kendisinin ve baskalarinin haklarinikorur.
GoOstergeleri

Haklarini séyler.

Baskalarinin haklarinin oldugunu séyler.

sozcikleri fark eder ve

OGRENME SURECI

Ogrencilerle cember seklinde oturulur. Ogretmen
“Cumhuriyet Marsi” ni bilgisayardan/CD’den agar ve
ogrencilerin dikkatini marsa odaklamalarini ister.
“Cumbhuriyet hiirriyet demek, Cumhuriyet

6zgiirce yasamak.Uygarliga, ¢cagdashda,
Durmadan, yilmadan kosmak demek.Cumhuriyet
mutluluk demek, Cumhuriyet kol kola yiiriimek.
Uygarliga, ¢cagdashda,

Durmadan yilmadan kosmak demek.”

Mars dinlendikten sonra  6grencilerin  anlamini
bilmedikleri sézciikleri sormalari istenir. Ogretmen marsin
sozlerini agiklar. Hep birlikte marsin séylenmesine rehberlik
edilir. Atatlrk’in Cumhuriyetydonetim seklini kurduktan sonra
secme ve secgilme haklarina sahip oldugumuz bilincine
varmalarina rehberlik edilir. Ogretmen cumbhuriyet rejimini
anlatmak icin bir calisma yapilacagini soyler.

Ogretmen okulda en sevilen yapragin rengini merak
ettiklerini ve bunun igin bir secim yapabilecekleri hakkinda
sohbet ederek 6grencileri yonlendirir. Ogrencilerle birlikte
orta alana (6ncedensegim alani haline getirilmis okul/sinif
bélimiine) gecilir. Ogrencilere {izerinde vyesil, sari, turuncu,
kirmizi, kahverengi yapraklarin bulundugu oy pusulalar
tanitilir. Cocuklarin sirayla bir oy pusulasialip en sevdigi yaprak
renginin altindaki daireye X isareti koymalari ya da damga
basmalari istenir. Oypusulalarini oy sandigina attiktan sonra
isim listesine imza atmalari sdylenir. Oylama bittikten sonra
sinifa gegilir ve oy sandigi 6gretmen tarafindan agilir.

Cikan oylar 6grencilerle birlikte renklerine goéregruplanir
ve grafik olusturulur. En ¢ok oy alan yaprakrengi sayilarak
bulunur.

Ogretmen 6&grencilere Cumhuriyet yénetim seklinde,
secme ve sec¢im vyapabilme hakkimizin oldugunu(yaprak
seciminde/oy pusulalarinin sayimigibi)tlkemizi yonetebilecek
lideri/kisileri oy kullanarak segebildigimizi soyler. Sinifta
birlikte  kural olusturma ve bu kuralin oylanarak kabul
edilmesi ile ilgili calisma yapilir.

MATERYALLER

-Cumhuriyet Marsi (CD ya da Mp3), Oy pusulasi, Oy sandigi (kutusu),
Sekilli damgalar, imza listesi,Kalem,Grafik tablosu, Yapistirici
SOZCUKLER

Cumhuriyet, segim, oy, hak, segmek, mars, hirriyet, 6zgurlik,
uygarhk, yonetim sekli, cagdaslik,

KAVRAMLAR

Renk kavrami Geometrik sekil (daire)Bos-dolu, ileri-geri, 1-20 ritmik
sayma

AiLE KATILIMI

Ailelerden c¢ocuklariyla birlikte Cumhuriyet Bayrami
kutlamalarina katilmalari ve izlenimleriniresim yaparak okula
gondermeleri istenir.

DEGERLENDIRME

Ogrencilerle birlikte Cumbhuriyetin bize kazandirdiklari hakkinda
sohbet edilir ve hep birlikteCumhuriyet Bayrami siiri olusturulur.

UYARLAMA
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TEMA
Saglikli Yasam

ve Bedenim

|
Beslenme ve Spor. uvku ve
tiketim P L y Kendini koruma
dinlenme
ahskanliklari
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KASIM AYI
Tema: Saglikli Yasam ve Bedenim

ALT BASLIKLAR
o 5+2 duyu (tatma, dokunma, goérme,
isitme, koklama, denge vebeden farkindaligi)

s6zcUK VE CAGRISIM KELIMELER:

e Atatlirk, Anitkabir, Ankara, anma, yas, téren, celenk, 61im

e Besin; tuketim, katki maddesi, saglik, saglikl sagliksiz, dogal, organik,
meyve, sebze, et, glinliik Grlinler, son kullanma tarihi

o Temizlik; kisisel temizlik ve bakim, mikrop, asl,

° Bedenimiz e Saghkli yasam ve spor; doktor, regete, ilag, gozlik, isitme cihazlan, dis
° Beslenme ve tiketim hekimi, diyetisyen, spor, sismanlk, zayiflik, boy, kilo, tarti, diizenli uyku,
ahiskanliklar dizenli egzersiz, temiz cevre, spor dallari

° Spor, uyku ve dinlenme e Bes duyu organi (g6z, kulak, deri, burun, dil) ile beden farkindaligi ve

° Kendini koruma denge. Gormek, koklamak, duymak (isitmek),hissetmek, dokunmak, tatmak
e Beden ve beden boélimleri; bas (agiz, dis, dudak, kirpik, kas, sag, alin,
¢ene, yanak, goz kapagi), govde (boyun, omuz, gogis, sirt, ense, gobek, karin,
kalga), kollar ve bacaklar (kol,dirsek, bilek, el, parmak, avug, avug ici, tirnak,
diz, ayak, topuk, taban)
e Sistemler ve organlari; iskelet, kemik ve kas yapimiz, eklem,dolagim
sistemi, bosaltim sistemi, sindirim sistemi, solunum sistemi, sinir sistemi,
Ureme sistemi
e Tehlikelerden korunma; kazalar, acil numaralar, karakol, polis, glivenlik
gorevlisi, kaybolmak, yardim, imdat, yabanci, tanidik, 1ssiz, 6zel alan
(mahremiyet egitimi), sinir koyma

KAVRAMLAR: BELIRLI GUN VE HAFTALAR:

° Renkler Kizilay Haftasi

¢ Geom?trik sekil Atatlrk Haftasi (10-16 Kasim)

- Kare, Uggen .

- ince-kalin Ogretmenler Gin{ (24 Kasim)

- Uzun-kisa ALAN GEZILERi:

- Genis-dar Varsa okuldaki diger birimlerin Atatlirk Koseleri ziyaret edilir.

- Agir-Hafif Atatlrk Haftasi kapsaminda gidilebilecek miize, alan, meydanvb.yeler gezilir.

- Sag-Sol AILE KATILIMI:

- Oniinde-Arkasinda
- Arasinda, Yaninda
(] 1-10 arasi sayilari tanima, 1-20

arasl ritmik sayma, Sonraki,
Tath,Tuzlu,Aci,Eksi, Sicak-Soguk-Ilk, Sert-
Yumusak, Kaygan-pitarll, Tuyli-Taysiz,
Sivri-kiit,  Kokulu-Kokusuz, Parlak-Mat,
Taze-Bayat, Sesli-Sessiz

- Hareketli-Hareketsiz

- Kirli-temiz

- Ac-Tok

- Dogru-yanlis

- Sisman-Zayif

- Yaslh-Geng

- Saglikli-saglksiz

- Dengeli-dengesiz

- Yararli-zararli

Ailelerden “Atatiirk ve Cocuk” konu baslkli (sevdigi yemekler, kitaplar, spor
kiyafetleri, hayalleri vb.) arastirma yapmalari istenir.
Ailelerin 10 Kasim Atatiirk’i Anma etkinliklerine katilmalariistenir.

Atatirk Haftasi ile ilgili gorsellerin okula gonderilmesi igin aileler
bilgilendirilir.

AYLIK ONEMLI TARIHLER, KUTLAMALAR VE NOTLAR:

DEGERLENDIRME

OGRENCI:
OGRETMEN:
PROGRAM:
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KASIM AYI KAZANIM VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini geken nesne/durum/ olaya yonelik sorular sorar.
Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler. Tahmini ile ilgili
ipuglarini agiklar.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden soyler. Eksilen veya
eklenen nesneyi soyler.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi
kadar nesneyi gosterir.

Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler. Sira bildiren sayiyi
soyler.

10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan sonra gelen sayiyi
soyler.

Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler.

Gostergeleri:

Nesne/varligin adini soyler. Nesne/varligin rengini soyler.
Nesne/varhigin seklini sdyler. Nesne/varhigin buyGklugini
soyler. Nesne/varhigin uzunlugunu soyler Nesne/varligin
dokusunu soyler.

Nesne/varligin sesini sdyler. Nesne/varligin kokusunu soyler.
Nesne/varligin tadini soyler.

Nesne/varhgin  miktarini séyler. Nesne/varligin kullanim
amaglarini soyler.

Kazanim 6: Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:

Nesne/varliklari birebir eslestirir

Nesne/varliklari rengine/ sekline/ blyuklugiine/ uzunliguna/
dokusuna / tadina/ kokusuna/ miktarina goére ayirt eder,
eslestirir.

Es nesne/varliklari gbsterir.

Kazanim 7: Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri:

Nesne/varliklari rengine gore gruplar. Nesne/varliklari sekline
gbre gruplar. Nesne/varliklari bulyuklugiine goére gruplar.
Nesne/varliklari uzunluguna goére gruplar. Nesne/varliklari
sesine gore gruplar.

Nesne/varliklari tadina gore gruplar. Nesne/varliklari kokusuna
gbre gruplar. Nesne/varliklari miktarina gére gruplar.
Nesne/varliklari miktarina gére gruplar. Nesne/varliklari
kokusuna gore gruplar.

Kazanim 8: Nesne veya varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri:

Nesne/varliklarini rengini  ayirt  eder,  karsilastirir.
Nesne/varliklarini seklini ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarini  blayuklugini ayirt eder, karsilastirir.

DiL GELiSiMi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.Gostergeleri:

Sesin ozelligini soyler.

Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari séyler.Verilen
sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.Géstergeleri:
Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki  soylerken sesinin  hizini ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore cumle kurar.
Gostergeleri:

Diz ciimle kurar. Olumsuz ctimle kurar.

Kazanim 4: Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri:

Ciimle kurarken sifat kullanir. Cimle kurarken isim
durumlarini kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri:

Konusmalarinda nezaket soézclkleri kullanir. Sohbete
katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini soyler.

Kazanim 6: S6zciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri:

Dinlediklerinde vyeni olan sozciikleri fark eder ve
sozciklerin anlamlarini sorar. Zit anlamh sozcikleri
kullanir.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamlarinikavrar.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarlaifade
eder.

Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

Kazanim 9: Ses bilgisi farkindaligini gésterir.Gostergeleri:
Sozcliklerin baslangig seslerini soyler. Ayni sesle

baslayan sozcukler Uretir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri aciklar. Gorsel materyallerle ilgili
sorular sorar. Gorselmateryallerle ilgili sorulara cevap
verir.

Kazanim 11: Okuma farkindaligi gosterir.

Gostergeleri:

Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkindakonusur.
Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister.

Okumayi taklit eder.

Kazanim 12: Yazi farkindahg g6sterir.Gostergeleri:
Cevresindeki yazilari gésterir.Yazinin yéninU gosterir.
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Nesne/varliklarini  uzunlugunu ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarini dokusunu ayirt eder, karsilastirir.

karsilastirir.
karsilastirir.

Nesne/varliklarini sesini ayirt eder,
Nesne/varliklarini  kokusunu ayirt  eder,
Nesne/varliklarini tadini ayirt eder, karsilagtirir.
Nesne/varliklarini miktarini ayirt eder, karsilastirir.
Kazanim 9: Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore siralar.
Gostergeleri:

Nesne/varligin uzunluklarina goére siralar. Nesne/varligin
blyukliklerine gore siralar.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:

Nesnenin mekandaki konumunu soyler. Yonergeye uygun
olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekanda konum alr.
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir. Gostergeleri:

Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.

Kazanim 14: Nesnelerle orlinti olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle oriintl olugturur.

En ¢ok Ui¢ 6geden olusan orintlideki kural soyler. Bir 6riintiide
eksik birakilan 6geyi soyler.

Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar.

Kazanim 15: Parga-butiin iliskisine kavrar.

Gostergeleri: Bir biitinin pargalarini soyler. Bir butini
pargalara boler.

Biitlin ve yarimi gosterir.

Kazanim 17: Neden-Sonug iligkisi kurar. Gostergeleri:

Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayi olasi sonuglarini
soyler. Bir kismi verilen 6ykiyu tamamlar

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6zim Uretir. Gostergeleri:
Problemi soyler.

Probleme gesitli ¢oziim yollari 6nerir. Coziim yollarindan birini
seger. Sectigi ¢c6ziim yolunu soyler.

Kazanim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar. Gostergeleri:
Nesneleri kullanarak grafik olusturur.

Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur. Grafigi
olusturan nesneleri veya sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek
sonuglari agiklar.

Kazanim 21:Atatirk’d tanir ve Tirk toplumu igin énemini
aciklar.

Gostergeleri:

Atatirk’Gn hayatiyla ilgili belli bash olgular séyler. Atatirk’dn
kisisel 6zelliklerini soyler.

Atatlrk’in degerli bir insan oldugunu soyler. Atatlrk’dn
getirdigi yenilikleri soyler.

Atatlirk’in getirdigi yeniliklerin dnemini soyler.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.Gostergeleri:
Duyussal 6zelliklerini (ilgi ve tercihleri vb.) syler.Kazanim
4: Bir olay veya durumla ilgili olarak bagkalarinin
duygularini agiklar.

Gostergeleri:

Baskalarinin duygularini séyler.

Kazanim 7: Bir isi veya gorevi basarmak igin kendini
glddler.

Gostergeleri:

Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigl
isi zamaninda bitirmek icin ¢aba gosterir. Kazanim 8:
Farkhhklara saygi gosterir.

Gostergeleri:

Etkinliklerde farkli 6zellikteki cocuklarla birlikte yer alir.
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.Gostergeleri:
Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi
sorumlulugu yerine getirir.

Kazanim 11: Atatirk ile ilgili etkinliklerdesorumluluklar
alr.

Gostergeleri:

Atatirk ile ilgili etkinliklere katilir.

Atatirk ile ilgili duygu ve distncelerini farkli etkinliklerle
ifade eder.
Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri:

Kurallarin gerekli oldugunu soyler.

Nezaket kurallarina uyar.

Kazanim 15: Kendine glivenir.Gdstergeleri:

Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerinisoyler.
Grup 6ninde kendini ifade eder.

Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkl rolve
gorevleri oldugunu aciklar.

Gostergeleri:

Ayni kisinin farkli rol ve gorevleri oldugunu soyler.
Kazanim 17: Bir isi veya gorevi basarmak icin kendini
glidiile Gostergeleri:

Baskalariile sorunlarini onlarla konusarak ¢ozer.
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MOTOR GELiSiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri vyapar.
Gostergeleri:

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde
yapar.

Yonergeler  dogrultusunda  vyirlr. Yoénergeler
dogrultusunda kosar.Belli bir yikseklikten atlar.
Belli bir ylkseklige ziplar.

Cift ayak sicrayarak belirli mesafe ilerler.Belirlenen
mesafede yuvarlanir.

Belirli bir mesafeyi strtinerek gider.

Belirlenen noktadan cift ayakla ileriye dogru atlar.
Kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler.
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.Gostergeleri:
Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar.Durma
ile ilgili denge hareketlerini yapar. Tek ayak Gzerinde
durur.

Tek ayak Uzerinde sigrar.

Cizgi Uzerinde yoOnergeler dogrultusunda ydrdr.
Kazanim 3: Nesne kontroll gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

Kicguk top ile omuz tizerinden atis yapar.Duran topa
kosarak gelip ayakla vurur.

Farkh boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.
Nesneleri kaldirir.

Nesneleri tasir. Nesneleri iter. Nesneleri ceker.
Kazanim 4: Kuglik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Nesneleri Ust lste
dizer.

Nesneleri ig ige dizer. Nesneleriipe vb. dizer.
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigcimde bir araya
getirir.

Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir.Kalemi dogru tutar.

Kalem kontroliini saglar. Cizgileri istenilen nitelikte
Gizer.

Kazanim 5: Mizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.Basit dans
adimlarini yapar.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallariniuygular.
Sagini tarar. Disini firgalar.Gostergeleri:

Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.Gostergeleri:
Giysilerini giyer. Ayakkabilarini giyer.Digme acar.
Dugme kapar.

Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.Gostergeleri:
Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/icer. Ogiin
zamanlarinda yemek yemeye c¢aba gosterir. Saghg
olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri
yemekten/icmekten kaginir.

Yiyecekleri yerken saglk ve gorgu kurallarina 6zen
gosterir.

Kazanim 5: Dinlenmenin 6nemini agiklar.Gostergeleri:
Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler oldugunu soyler.
Dinlendirici etkinliklere katilir.

Dinlenmediginde ortaya cikabilecek sonuglari soyler.
Kazanim 6: Gunlik yasam becerileri icin gerekli arag ve
geregleri kullanir.

Gostergeleri:

Beslenme sirasinda uygun arag ve geregleri kullanir.
Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir. Cevre
temizligiyle ilgili arag ve gerecleri kullanir.

Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardankorur.
Gostergeleri:

Tehlikeli olan durumlari séyler.

Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin
yapilmasi gerekenleri soyler.

Temel glivenlik kurallarini bilir.

Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden, aliskanliklardan
uzak durur.

Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.

Kazanim 8: Sagligi ile ilgili 6nlemler alir.Gostergeleri:
Saghgini korumak igin yapmasi gerekenleri soyler
Sagligina dikkat etmediginde ortaya cikabilecek sonuglari
aciklar.

Sagligini korumak icin gerekenleri yapar.
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KASIM 1. Etkinlik
Etkinlik Adi: Macera Adasi (Hareket Hayattir)

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Biitiinlestirilmis Oyun ve Hareket, Tiirkce ve MatematikEtkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri

yapar.
GOstergeleri

Yonergeler dogrultusunda kosar.Belli bir ylkseklige
tirmanir.

Tirmanilan yukseklikten iner.Engelin izerinden atlar.
Kosarak bir engel lizerinden atlar. Kazanim 2: Denge
hareketleri yapar.Gostergeleri

Tek ayak Gzerinde sigrar.

Cizgi Gzerinde yonergeler dogrultusunda yirir.
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar.

GOstergeleri

Atilan topu elleri ile tutar.

Farkh boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.
BILISSEL ALAN

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

GOstergeleri

Nesnenin mekandaki konumunu séyler.

OGRENME SURECiI

Ogrencilerle birlikte gember seklinde oturulur.Ogretmen
elindeki Sporcu Kuklayi kisaca 6grencilere tanitir; neden adinin
Sporcu Kukla oldugu, ka¢ yasinda oldugu ve yapmaktan
hoslandigi seyler hakkinda bilgi verir. Ogretmenkukla araciligiyla
Ogrencilere sorular yonelterek saglkh yasam icin neler
yapilabilecegi ile ilgili éneriler ister. Oneriler dogrultusunda
O0gretmen saglikli yasam igin spor yapmanin, hareket etmenin
onemini vurgular.

Ogrencilerle bahceye cikilir. Ogretmen Daha 6nceden
hazirlanmis olan Macera Adasi parkurlari ile ilgili olarak
ogrencileri bilgilendirir. Her bir asamanin materyalleri ve
oynama kurallari hakkinda 06grencilere agiklama vyapilir.
Ornegin: Tenis raketinin {izerine kagit bardak yerlestirilir ve bu
bardagi disirmeden Macera Adasindaki engelin altindan
gecmesi ve yere zikzak olarak yerlestirilmisolan ipin lzerinden
yuruyerek gegcmesi ve kaleye atmasi gibi.

Bu istasyonlar cgesitlendirilir. Oyunlar ogrencilerin
strece aktif katilimlari ile yaratalar.
Sinifa gelindiginde ogrencilerin kicuk birer

oyuncak/nesne ile bir seffaf bardak almalari istenir. Ogretmen
yaninda, icinde, saginda, solunda, 6niinde, arkasinda gibi yon

Tirmanma oyuncagl, Su dolu kaplar

*Materyaller olusturulacak macera adasina gére
cesitlilik gosterebilir.
SOZCUKLER

Spor, egzersiz, saglikli yasam, ada, parkur
KAVRAMLAR

Sert-Yumusak Yaninda Arasinda, Sag-Sol, Oniinde-
ArkasindaGenis-Dar, Hareketli-HareketsizSisman-Zayif
Saglikli-sagliksiz Dengeli-dengesiz Yararh-zararl
Dogru-yanlis

Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru vyere kavramlarini syleyerek,6grencilerin oyuncagi/nesneyi bardaga
yerlestirir. gore konumlamalarini ister.

MATERYALLER AILE KATILIMI

-Minderler, Denge tahtasi, Siinger minderler, Ailelerden cocuklariyla birlikte hafta sonlari acik hava oyun

alanina giderek harekete dayal etkinlikler diizenlemeleri istenir.

Cocuklarin yaptiklar “ev parkuru” ¢alismasi evde uygulanir.

DEGERLENDIRME
1.Asagidaki sorular 6grencilere sorulabilir.

-Parkurun en zor bo6liimi sence hangisiydi?

-En ¢ok hangi etkinligi uygulamaktan keyif aldin?
-Ogrencilerden  evlerinde  yapabilecekleri kendi
parkurlarinin krokisini kagida cizmeleri istenir. Cizilen
krokiler eve gonderilir. Ogrencilerin ailelerine saglikli
yasam icin hareket etmenin 6nemini anlatmalari istenir.

UYARLAMA

Parkur kurulurken gerekli glivenlik dnlemleriénceden
alinmalidir.

Beden  farkindaligi ile
ogrenciler desteklenmelidir.

ilgili  endise duyan
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KASIM 2. Etkinlik
Etkinlik Adi: Saghk Alisverigi

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Biitiinlestirilmis Turkge- Alan gezisi- Fen Matematiketkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahmindebulunur.
Gostergeleri:

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler.Tahmini ile ilgili
ipuglarini agiklar.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 5: Nesne veya varliklari gozlemler.Gostergeleri:
Nesne/varhgin adini séyler. Nesne/varligin rengini soyler.
Nesne/varhgin seklini soyler. Nesne/varligin dokusunu
soyler. Nesne/varligin kokusunu soéyler. Nesne/varligin
tadini soyler.

Kazanim 8: Nesne veya varlklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Gostergeleri:

Nesne/varliklarini  rengini ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarini  seklini ayirt eder, karsilasgtirir.
Nesne/varliklarint dokusunu ayirt eder, Kkarsilastirir.
Nesne/varliklarini  kokusunu ayirt eder, karsilastirir.

Nesne/varliklarini tadini ayirt eder, karsilastirir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar

Kurallarin gerekli oldugunu soéyler. Nezaket kurallarina
uyar.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.Géstergeleri:
icecekleri

Saghgr olumsuz etkileyen yiyecekleri

yemekten/icmekten kaginir.

ve

OGRENME SURECI

Ogrencilerle birlikte cember seklinde oturulur. Ogretmen
sinifa gelmeden 6nce yiyecek icecekalisverisine gittigini soyler.
icinde meyve-sebze, kuruyemis, seker, cikolata, kola, su, siit,
ayran vb. yiyeceklerin oldugu alisveris torbasini gosterir.
Ogrencilerin torbanin icindekileri tahmin etmeleri, torbadan
¢ikan yiyecekler ve icecekler ile ilgili dislincelerini belirtmeleri
istenir. Yiyecek ve iceceklerin neden saglkl ya da saglksiz
olabilecegibirlikte tartisilir, sohbet edilir.

Ogretmen 6grencilere besin gruplari, dengeli ve yeterli
beslenme ile ilgili bir sunum izletir/gosterir.Besinleri ne kadar,

nasil tuketmemiz gerektigi ile ilgili sohbet edilir.

Ogrencilere birlikte markete gidilecegi séylenir ve saghkli

besinlerden olusan bir alisveris listesi hazirlanir. Gerekli
hazirliklar tamamlanarak markete gidilir. Gezi sirasinda
O0gretmen;

-meyve ve sebzelerin taze-bayat olusuna,

-Urlinlerin Gretim ve son tuketim tarihine,

-Urinlerin saklanma kosullarina,

-saglikli-sagliksiz olma durumlarina,

-Urlinlerin igindeki katki maddelerine,

-markette uyulmasi gereken kurallara dikkat ceker. Alisveris
listesine gore 6grencilerle birlikte aligveristamamlanarak okula
geri donuldr.

Sinifta, satin alinan vyiyecek ve
Matematik (sayma, gruplama vb), kavram (tam-yarim, sekil,
renk), duyu ¢alismalari (tatma, dokunma vb) yapilir. Meyvelerle
meyve salatasiyapilarak 6grencilerin meyve-sebzeleri tiiketmesi

icecekler incelenir.

saglanir.

MATERYALLER

-Besin gruplari, dengeli ve yeterli beslenme ile ilgili
birsunum

-Cesitli yiyecek ve icecekler

-Meyve salatasi icin gerekli malzemeler (tabak, bigak
vb.)

SOZCUKLER

Besin, besin grubu, tiketim, yeterli ve dengeli beslenme,
son tliketim tarihi, katki maddesi

KAVRAMLAR

Renk kavrami, Sayi kavrami (1-20 ritmik sayma)Tatli-
tuzlu-aci-eksi, Kokulu-kokusuz Taze- bayat Saglikh-
sagliksiz, Yararh-zararh

AILE KATILIMI
Ailelerden market gezisinde yapilacak meyve- sebze alisverisi
icin bir gin dnceden 2TL para ve geziye katilim izin yazisi istenir.

Ailelerden, cocuklari ile birlikte aligverise gitmeleri istenir.
Ogretmen, velilere alisverise gitmeden 6nce dikkat edilecek
noktalari (bltge hazirlamak,alisveris listesi olusturmak, sinifca
yapilan gezide vurgulanan bilgiler gibi) belirten bir bilgilendirme
yazisi gbnderir.
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DEGERLENDIRME

1. Asagidaki sorular gocuklara sorulabilir:

-Alisverise giderken liste hazirlamak neden 6nemli?

-Son kullanma tarihi gegmis riinler alirsak ne olur?

-Yeterli ve dengeli beslenmek icin nelere dikkat

etmeliyiz?

-Yiyecek ve igeceklerin bozulmasini engellemek igin

nelere dikkat etmeliyiz?

2. Fen deneyi: Gozlem Yapiyoruz:

Ogrencilere

“Alinan meyve ve iceceklerden bir kismi (elmanin yarisi,
muz, stt vb) 10 glin boyunca camin 6niinde tutarsak ne
olur?” sorusu sorularak onlarin tahminde bulunmalari
istenir. 10 giin boyunca camin 6niine konulan besinler
gozlemlenir, son tiketim tarihi gegmis, bayatlamis yiyecek

ve iceceklerdeki degisiklikler konusulur.

UYARLAMA

Besin alerjisi olan 0Ogrenciler g6z Onilinde
bulundurularak alisveris gerceklestirilir.
Kurallara uymada sikintisi  olan  6grenciler,
Ogretmenlerin yakin takibinde olmalidir.
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KASIM 3. Etkinlik
Etkinlik Adi: Yeni Alfabe (Atatiirk Haftasi)

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Biitiinlestirilmis Matematik, Tiirk¢e Dil Etkinligi

KAZANIMLAR VE  GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSIiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 6: Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri

Nesne/varliklari birebir eslestirir.

Kazanim 21: Atatiirk’ii tanir ve Tiirk toplumu igin
6nemini agiklar.

Gostergeleri

Atatirk’ln getirdigi yenilikleri séyler. Atatirk’in

getirdigi yeniliklerin 6nemini séyler.DiL GELISIMI

Kazanim 11: Okuma farkindaligi gosterir.
Gostergeleri

Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 11: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde
sorumluluklar alir.

Gostergeleri

Atatirk ile ilgili etkinliklere katilir.

Atatirk ile ilgili duygu ve dlstincelerini farkli etkinliklerleifade
eder.

OGRENME SURECI

Cocuklarla gember bigciminde oturulur. Ogretmen
onceden hazirladigi, Atatirk’an getirdigiyenilikleri anlatan
(alfabe, kilik kiyafet, egitim- 6gretim alanlarinda yapilan
yenilikler gibi) eslestirme kartlari hazirlar. Kartlari kapali
birsekilde yere koyar ve her 6grenciden sirayla 2’ser kart
acmasini, aynisini buldugunda almasini, bulamadiginda
yeniden kapatmasini soyler. Tum kartlar toplaninca
kartlarin  Gzerindeki resimler ile ilgili 6grencilerle
konusulur. Ogrencilere bu yenilikleri kimin yaptigi sorulur.
Atatirk yanitini bulmalari saglanir.

Okuldan bir personel sinifa bir zarf getirir. Zarf
cocuklarla birlikte acilir. igcinden Tiirkge yazilmis olmayan
bir mektup ¢ikar. Cocuklara mektup gosterilir ve mektup
okunmaya calisilir. Ogretmen Atatiirk maskesi takarak
role girer.

“Cocuklar merhaba, bu yaziyi okuyamadiginizi
biliyorum. Yakinda yeni bir alfabemiz yani harflerimiz
olacak. Okuma yazma kolaylasacak. Sizi sevdigimi higbir
zaman unutmayin. Mustafa Kemal Atatiirk”

MATERYALLER

-Yeniliklerle ilgili eslestirme kartlari
-Turkge yazilmis olmayan bir mektup
-Zarf

SOZCUKLER

Tirkge, yazi, yenilik, alfabe, giysi, harf
KAVRAMLAR

Eski-yeni

Once-simdi-sonra

AILE KATILIMI

Ailelerden Ataturkileilgili gorselleri(kitap, dergi,
rozet gibi) okula gondermeleri istenir.

DEGERLENDIRME

1. Cocuklara asagidaki sorular yéneltilebilir.

-Atatirk bizim icin hangi yenilikleri yapmistir?

-Bu yenilikler yapilmasaydi biz nasil yasiyor olurduk?

2. Yakin gevresindeki yazili gorselleri ile ilgili dikkat
cekme calismalari yapilir.

UYARLAMA
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ARALIK

TEMA

Gokyuzu ve Uzay

GUnes Sistemi Mevsim

: Hava olaylari
ve dinyamiz olusumlari
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ARALIK AYI
(

Tema: Gokyuzl ve Uzay
ALT BASLIKLAR

s6zcUK VE CAGRISIM KELIMELER:
J Uzay; gunes sistemi ve gezegenler, gezegen, diinya ve ay, krater, yildiz, meteor
(gok tasi), gokyizi, uydu, yoriinge, geoit, ay tutulmasi, , glines tutulmasi, , astronot, uzay

° Gilnes sistemi ve gemisi, uzay yolculugu,teleskop, atmosfer, isi, 151k, yercekimi,

diinyamiz . Mevsim, ilkbahar, yaz, sonbahar, kis, ,bulut, gokkusagi, yagmur, kar, sis, buz, kiragi,

° Gece- glindliz dolu, ¢ig, su dongisil, rizgar, kutuplar, ekvator, buzullar, buz dagi, c¢oller, yagmur

* Mevsim olusumlari ormanlari, doga olaylari, firtina, simsek, yildirim, gok glirltisa

(.jéngUSUHava olaylarive su ° Zaman; takvim, tarih, yil, ay, hafta, giin, saat, dakika, saniye, dijitalsaat, akrep,
yelkovan, gece-glindliz, kum saati

KAVRAMLAR: BELIRLi GUN VE HAFTALAR:

e Renkler ° insan Haklari ve Demokrasi Haftasi (10 Aralik giiniinii icine alanhafta)

® Geometrik sekil . Yeni yil (31 Aralik-1 Ocak)

- Cember

- Dikdértgen ALAN GEZILERi:

- Elips ° Yeni yil Hazirliklari nedeniyle magazalarda, vitrinlerde, cadde ve sokaklardaki

- Yildiz degisikliklere 6grencilerin dikkatlerini cekmek igin cevregezileri dizenlenir.

* Boyut . Meteoroloji, Rasathane, Uzay evi, mize vb. gibi konuyu destekleyenalan gezilerine

- Bulyuk-Orta-Kiclik gidilir.

e Miktar

- Yarim-tam

- Parga-bitiin

e Yén/ Mekdnda Konum AILE KATILIMI:

- iginde-disinda ° Okulda dizenlenecek olan yeni yil balosu icin evde cocuklari ile birlikte

- Uzak-Yakin

e Sayi/Sayma

- 1-15 arasi sayllaritanima
- 1-20 arasi ritmiksayma
e Duyu

- Sicak-Soguk-Ilik

o it

- Karanlik-aydinlik

® Zaman

- Once-simdi-sonra

- Sabah-Ogle-Aksam

- Din-buglin-yarin

kostiim/aksesuar (maske, sapka, pelerin vb.) tasarlayip gondermeleri istenir.
[ Sinifta yapilacak olan Yeni Yil Kurabiyeleri Hazirlama etkinligine ailelerin
katilmalariistenir.

° Ailelerin ¢alar saat ya da alarm kullanarak belirli zaman dilimlerini takip etme
konusunda (uyku, yemek, dis firgalama vb.) gocuklarinahatirlatma yapmalariistenir.

AYLIK ONEMLI TARIHLER, KUTLAMALAR VE NOTLAR:

DEGERLENDIRME

OGRENCI:

PROGRAM:

OGRETMEN:
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ARALIK AYI KAZANIM VE GOSTERGELERIBILISSEL GELiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olayaodaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/ olaya yoénelik sorularsorar.
Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahmindebulunur.
Gostergeleri:

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler. Tahmini ile
ilgili ipuclarini agiklar.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.Gergek durumu
inceler.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.Gostergeleri:

Eksilen veya eklenen nesneyi soyler.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.Gostergeleri:

ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.Belirtilen sayi
kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu soyler.Sira bildiren sayiyi sdyler. 10’a kadar olan
sayllar igerisinde bir sayidan sonragelen sayiyi sdyler.
Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler.Gostergeleri:
Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin seklini sdyler.
Nesne/varhgin rengini séyler. Nesne/varligin buytklGgunu
soyler.Nesne/varligin uzunlugunu séyler Nesne/varligin
sesini soyler.

Nesne/varligin miktarini s6yler.

Kazanim 6: Nesne veya varliklari 6zelliklerinegére
eslestirir.

Gostergeleri:

Nesne/varliklari rengine gére ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varliklari sekline gore ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varliklar buytkligiine gore ayirt eder, eslestirir
Nesne/varliklari uzunluguna gore ayirt eder,eslestirir.
Nesne/varliklari dokusuna gore ayirt eder, eslestirir
Nesne/varliklari sesine gbre ayirt eder, eslestirir
Nesne/varliklari tadina gore ayirt eder, eslestirir
Nesne/varliklari kokusuna gére ayirt eder, eslestirir
Nesne/varliklari miktarina gore ayirt eder, eslestirir
Nesne/varliklari golgeleriyle veya resimleriyle eslestirir.
Kazanim 7: Nesne veya varliklari 6zelliklerinegore gruplar.
Gostergeleri:

Nesne/varliklari rengine gore gruplar. nesne/varliklari
sekline/ blyuklugiune/ uzunluguna/ sesine/ kokusuna/
miktarina gore gruplar.

Kazanim 8: Nesne veya varliklarin 6zelliklerinikarsilastirir.
Gostergeleri:

Nesne/varliklarini rengini ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarini seklini ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varlklarini blydklagina ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarini uzunlugunu ayirt eder,karsilastirir.
Nesne/varliklarini dokusunu ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarini sesini ayirt eder, karsilastirir.

SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSIM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Duygu, dusitince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazanim 4: Bir olay veya durumla ilgili olarakbaskalarinin
duygularini agiklar.

Gostergeleri:

Bagkalarinin duygularini soyler. Baskalarinin
duygularinin nedenlerini séyler.

Kazanim 6: Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur.
Gostergeleri:

Haksizliga ugradiginda neler yapabilecegini sdyler.
Baskalarinin haklarini korumak igin ne yapmasi
gerektiginisoyler

Kazanim 7: Bir isi veya gorevi basarmak icin kendini
guddler.

Gostergeleri:

Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigl
isi zamaninda bitirmek icin caba gosterir.Kazanim 8:
Farkliliklara saygi gosterir.

Gostergeleri:

Etkinliklerde farkh 6zellikteki gocuklarla birlikte yer alr.
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.Gostergeleri:
Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir.Ustlendigi
sorumlulugu yerine getirir.

Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari
soyler.

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri:

istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranur.
Nezaket kurallarina uyar.

Kazanim 15: Kendine glivenir.Gostergeleri:

Grup 6niinde kendini ifade eder.

Gerektigi durumlarda farkl goérusglerini soyler.
Gerektiginde liderligi Gstlenir.

Kazanim 17: Bir isi veya gorevi basarmak icin kendini
glddler.

Gostergeleri:

Baskalariile sorunlarini onlarla konusarak ¢ézer
OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.Gostergeleri:
Digme agar. Digme kapar.

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler
yapar.

Gostergeleri:

Ev/okuldaki esyalari katlar.

Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.Gostergeleri:
Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/icer Saghgi
olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri
yemekten/igmekten kaginir.

Yiyecekleri yerken saglik ve gorgi kurallarina 6zen
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Nesne/varliklarini kokusunu ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varlklarini tadini ayirt eder, karsilastirir.

Nesne/varliklarini miktarini ayirt eder, karsilastirir.Kazanim

9: Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore siralar.
Gostergeleri:

Nesne/varligin uzunluklarina gére siralar. Nesne/varligin
blykluklerine gore siralar.Kazanim 12: Geometrik
sekilleri tanir.

Gostergeleri:

Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Kazanim 14:
Nesnelerle o6riinti olusturur.Gostergeleri:

En ¢ok U¢ 6geden olusan orintideki kurali séyler.Bir
oriintide eksik birakilan 6geyi soyler.

Bir 6ruintide eksik birakilan 6geyi tamamlar. Kazanim 15:
Parga-batin iliskisine kavrar.Gostergeleri:

Bir biitlinin pargalarini séyler.Bir butlini pargalara boler.

Butdn ve yarimi gosterir.
Kazanim 17: Neden-Sonug iliskisi kurar.Gostergeleri:
Bir kismi verilen 6ykiyl tamamlar

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.Gostergeleri:

Olaylari olus zamanina gére siralar.

Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekildeaciklar.
Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar. Kazanim 19:
Problem durumlarina ¢éziim Uretir.Gostergeleri:
Problemi soyler.

Sectigi ¢6ziim yolunu soyler. Probleme gesitli ¢cozim
yollari énerir.

DiL GELIiSiMI

KAZANIM 1: Sesleri ayirt eder.Gostergeleri:

Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari sdyler.Verilen
sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.Gostergeleri:
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gére climle kurar.
Gostergeleri:

Olumsuz ciimle kurar.Soru ctimlesi kurar

Kazanim 4: Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri:

Ciimle kurarken sifat kullanir.

Cumle kurarken olumsuzluk yapilarini kullanir.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.Gostergeleri:
Konusmak igin sirasini bekler.

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.Gostergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sozcikleri fark eder ve
sozciklerinanlamlarini sorar.

Sozcukleri hatirlar ve sézciliklerin anlamini soéyler.

Yeni 6grendigi s6zcikleri anlamlarina uygun olarak
kullanir.Zit anlamh sézcikleri kullanir.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamlarini kavrar.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

gosterir

Kazanim 6: Glinliik yasam becerileri icin gerekli aragve
geregleri kullanir.

Gostergeleri:

Beslenme sirasinda uygun arag ve geregleri kullanir
MOTOR GELiSiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Belli bir yiikseklikten atlar. Belli bir yikseklige ziplar.
Belli bir yukseklige tirmanir.

Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.Belirli bir
mesafeyi slirlinerek gider.

Galop yaparak belirli bir mesafede ilerler.Sekerek belirli
mesafede ilerler.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.Gostergeleri:
Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.Tek ayak
Uzerinde sigrar.

Cizgi tizerinde yonergeler dogrultusunda ylrir.Kazanim
3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Kicguk top ile omuz lizerinden atis yapar.Duran topa
kosarak gelip ayakla vurur.

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektirenhareketleri
yapar.

Gostergeleri:

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.Nesneleri i¢ ige dizer.
Nesneleri ipe vb. dizer.

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigcimde biraraya
getirir.

Malzemeleri keser.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.Nesneleri
dondirdr.

Malzemelere arag kullanarak sekil verirkKalem
kontrollini saglar.

Cizgileriistenilen nitelikte gizer.

Kazanim 5: Mizik ve ritim esliginde hareketeder.
Gostergeleri:

Bedenini kullanarak ritim galismasi yapar Vurmal
calgilari kullanarak ritim calismasi yapar.
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Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.

Kazanim 9: Ses bilgisi farkindaligini gosterir.Gostergeleri:
Sozciklerin baslangig seslerini séyler. Ayni sesle baslayan
sOzcukler uretir. Kazanim 10: Goérsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.Kazanim 11:
Okuma farkindalig gosterir. Gostergeleri:

Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur.
Okumayi taklit eder.

Kazanim 12: Yazi farkindahigi gosterir.Gostergeleri:
Yazinin yonlnu gosterir
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ARALIK 1. Etkinlik
Etkinlik Adi: Bu Bizim Oykiimiiz

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Dil, Sanat ve Drama Etkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM ALANI

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahmindebulunur.
Gostergeleri:

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soéyler. Kazanim 17:
Neden-Sonug iliskisi kurar.Gostergeleri:

Bir kismi verilen 6ykiyl tamamlar.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.Gostergeleri:
Olaylari olus zamanina gore siralar.

DiL ALANI

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina goére cimle kurar.
Gostergeleri:

Olumsuz ciimle kurar.Soru ciimlesi kurar

Kazanim 4: Konusurken dil bilgisi yapilarini  kullanir.
Gostergeleri:

Cumle kurarken sifat kullanir.

Ctimle kurarken olumsuzluk yapilarini kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.Gostergeleri:
Konusmak icin sirasini bekler

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.Gostergeleri:
Duygu, dislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazanim 15: Kendine glvenir.

Gostergeleri:

Grup 6niinde kendini ifade eder.

Gerektigi durumlarda farkh goruglerini sdyler. Gerektiginde
liderligi Gstlenir.

OGRENME SURECI

Ogretmen bulut, ay, kar, saat, gece, yildiz, sapka,
glindiiz, elips, diinya, takvim, ev, atki gibi buayin sézcik ve
¢agrisim kelimelerinden 12 tanesinin gorsellerini dnceden
hazirlar.

Ogrencilerle birlikte cember seklinde oturulur.
Ogretmen bir resim gésterir ve o resmin icinde gectigi 6rnek
bir ctimle kurar. Or: Bulut; “Bugiin hava ¢ok bulutlu”.
Ogrencilerin de ciimle kurmalariistenir. Ogrenciler alistiktan
sonra 6gretmen (g resim birden gikartir ve yine 6rnek
vererek U¢ resmide bir cimlede kullanmalariistenir.

Or: “Ay, saat, sapka; Saatime bakarken ay 15181gdziimii
kamastirdi ben de sapkami taktim.” Bu resimleri  segerken
ogrencilerin yaraticiliklarinidesteklemek igin
gittikce birbirinden daha bagimsizsoézcikler secgilmesi
cimleleri de gesitlendirecektir.

12 resim hakkinda da ctimleler olusturulduktansonra
O0gretmen tim resimleri 6grencilerin 6niine koyar ve hepsini
kullanarak bir &yki olusturacaklarini séyler. Ogretmen
oncelikle 6grencilerin resimlere bakarak, bu éykinin nerede
gectigine, dyklde kimlerin olduguna ve konusununne
olabilecegine karar vermelerine rehberlik eder. Resimlerle
oyku cimleleri ve dykiiniin adi olusturulur. Oykii
tamamlandiktan sonra, dykinin cimleleri ya da bazi s6zcik
gruplari 6grenci mevcuduna goére ayrilir, sayfalarin altina
yazilir ve 6grencilere dagitilir. Ogrencilerin bu sézciik
gruplari ya da cimleleri anlatan resimler yapmalari istenir.
Bir 6grenciden de kapak resmi yapmasi istenir. Calismadan
sonra sayfalar birlestirilir ve sinifin 8ykiisi olusturulur.

MATERYALLER

-Sozcuk kartlari, -A4 kagit (istege gore A3 de olabilir), -Boya
kalemleri

SOZCUKLER

Bulut, ay, kar, saat, gece, yildiz, sapka, gliindiiz, elips,diinya,
takvim, ev, atki, cimle, 6yki

KAVRAMLAR

Gece-giindiiz, Once-simdi-sonraTam-yarim

AILE KATILIMI

Ailelerden c¢ocuklariyla so6zcliik ya da sozcuk gruplari
belirleyip, cimleler olusturmalari istenir. Bunlari not
edip okula génderebilirler.

DEGERLENDIRME

1-Drama Etkinligi; Ogrencilerin olusturdugu dykiiniindrama
uygulamasi icin rehberlik edilir.

2.0grencilere olay siralama kartlar verilir ve dogru
siralamalarina rehberlik edilir.

UYARLAMA

Cimle olusturmada zorluk yasayan
ogrenciler desteklenir.
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ARALIK 2. Etkinlik
Etkinlik Adi: Uzaya Yolculuk

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Butiinlestirilmis Yaratici Drama, Sanat, Matematik Etkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM ALANI

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahmindebulunur.
GoOstergeleri

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler. Tahmini ile ilgili
ipuclarini agiklar.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.Gostergeleri:

ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Kazanim 5: Nesne
veya varliklari gbzlemler.Gostergeleri

Nesne/varhigin adini  sbyler. Nesne/varligin seklini soyler.
Nesne/varligin rengini sdyler. Nesne/varligin blyukluguni soyler.
Nesne/varligin uzunlugunu soyler.

Kazanim 8: Nesne veya varliklarin 6zelliklerinikarsilastirir.
GOstergeleri

Nesne/varlklarini rengini ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarini seklini ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarini  blydkligini  ayirt  eder, karsilastirir.

Nesne/varliklarini uzunlugunu ayirt eder, karsilastirir. SOSYAL
DUYGUSAL ALAN

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.Gostergeleri
Duygu, dislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Kazanim 7: Bir isi veya gorevi basarmak igin kendini gudler.
Gostergeleri:

Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi
zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir. Kazanim 15: Kendine
glivenir.

Gostergeleri:

Grup 6niinde kendini ifade eder.

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklarla uzay hakkinda sohbeteder. Uzay ne
demektir, uzayda neler vardir, uzayda insanlar yasayabilir
mi, uzaya ilk kim gitti vb.konular hakkinda konusulur ve
bilgi edinilir. Ogretmen 6grencilerle hi¢ bilmedikleri
gezegenlereyolculuk yapacaklarini séyler ve 6grencilerle
birlikte sinif, uzay yolculugu icin uygun hale getirilir.
Ornegin masalar kullanilarak uzay gemisi, sandalyeler ya
da minderler kullanilarak koltuk vyapilabilir. Farkli
materyaller ile 6gretmenin planladigi gezegen alanlari
olusturulabilir.

Ogretmen bir yarisma yapildigi ve yarismasonucu isimleri
okunan kisilerin uzay yolculuguna c¢ikmaya hak
kazandigini soyler ve tiim sinifin adinitek tek listeden
okur. Yolcularin sirayla uzay gemisine binmeleri ve
iyerlerini almalari istenir. 10°dan geriye dogru sayilarak
roketin firlatilmasi izlenir. Bir siire sonra ilk gezegen olan
camur gezegeninde inilir. Camur gezegeninin 6zelliklerinin
ne olabilecegi 6grencilere sorulur ve camur gezegeninde
bir siire zaman gegirilir. Yeniden uzaygemisine binilir ve
ayni sekilde pes pese cikolata, sicak kum, ters ziplama gibi
gezegenler gezilir. Tim gezegenler gezildikten sonra
Dilnya’ya inis yapilir.

Yapilan yaratici drama galismasi sonrasi sinif 6grencilerle,
yeniden eski haline getirilir. Gezi hakkinda sohbet edilir.
Her cocuga A4 kagidin verilerek, yeni gezegenler diisiinlip
onlari tanitici resimler yapmalari istenir.

Cocuklarin yaptiklari resimleri arkadaslari ilepaylagsmalari
istenir. Yapilan resimlerin ayni- benzer-farkli olma
Ozelliklerine gore konusulur.

MATERYALLER

-Siniftaki drama materyalleri, -A4 kagit, -Boya kalemleri
SOZCUKLER

Uzay, uzay yolculugu, uzay gemisi, gezegen

KAVRAMLAR

10’dan geriye dogru ritmik saymaUzak-yakin

Biiyiik-kiiciik Ayni-benzer-farkliOnce-simdi-sonraSicak-soguk-ilik
icinde-disinda

AILE KATILIMI

Ogrencilerin yaptiklari uzay resimlerini eve gétirmeleri,
yapilan etkinligi ve kendi gezegenleriniailelerine anlatmalari
istenir.

internetten ya da kitaplardan gezegenler hakkinda arastirma
yapmalari istenir.

DEGERLENDIRME

1.0grencilere asagidaki sorular sorulabilir.
-Uzayin 6zellikleri nelerdir?

-Uzay yolculugu sirasinda neler hissettiniz?
-Grup olarak galismak size nasil hissettirdi?

-Eger bir uzay gemin olsaydi hangi gezegeni gezmekisterdin?

UYARLAMA
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ARALIK 3. Etkinlik

Etkinlik Adi: Se¢im Yapiyoruz (insan Haklari ve Demokrasi Haftasi)
Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Butiinlestirilmis Tiirkge, Sanat, Yaratici Drama Etkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERi SOSYAL

DUYGUSAL ALAN
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri

Duygu, dusiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Kazanim
6: Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur.Géstergeleri
Haksizliga  ugradiginda neler yapabilecegini  soyler.
Bagkalarinin haklarini korumak igin ne yapmasi gerektigini
soyler
Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri

istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.

OGRENME SURECI

Ogrencilerle birlikte cember biciminde oturulur. insan
haklari ve demokrasi nedir sorulari yoneltilerek 6grencilerin
diisiinceleri alinir. Ogrencilerin cevaplari not edilir. Ogretmen
insan Haklar Evrensel Bildirgesi ve Cocuk Haklari Evrensel
Bildirgesi’'nden yararlanarak bu konular hakkinda kisaca bilgi
verir. Buradan yola ¢ikilarak evde ve okulda, sosyal hayattane
gibi haklarimiz oldugu ile ilgili sohbet edilir. Hak, 6zgirlik,
sorumluluk gibi kavramlara ornekler verilir.

Ogretmen haftada bir giin yapilacak serbest zaman
etkinlik onerileri igin bir segim yapacaklarini 6grenciler ile
paylasir. Misir patlatmak, cizgi film izlemek, mutfak etkinligi
yapmak gibi etkinliklerin gorsellerini tahtaya asar/gizer.
Ogrencilerin eklemek istedigi etkinlikler de tahtaya eklenerek
secenekler cogaltilabilir. Ardindan 6grencilerle birlikte artik
materyallerden bir oy sandigi yapilir. Ogretmen&grencilere
etkinlik seceneklerinin oldugu oy pusulasini verir. Oy kullanma
kurallari 6grencilere bildirilir. Sandik ve paravan kurulur. Her
0grencinin sirayla gelerek gizli bir sekilde kendi oyunu
kullanmasive sandiga atmasi saglanir. Oy kullanma islemi
bittikten sonra sandik 6grencilerle birlikte acgilir ve tek tek
sayllarak en ¢ok tercih edilen etkinlik belirlenir. Cikan sonuca
gore haftalik serbest zaman etkinligi 6grencilerle birlikte
belirlenmis olur. Secim sonrasi 6grencilerle sire¢ hakkinda
sohbet edilir.

MATERYALLER

-insan Haklari Evrensel Bildirgesi, -Cocuk Haklari Evrensel
Bildirgesi, -Cesitli serbest zamanda vyapilabilecek etkinlik
gorselleri, -Karton kutu, -Renkli kalemler, -Artik materyaller,
Paravan

SOZCUKLER

Hak, 6zglrlik, sorumluluk, demokrasi, segim, oy, dislince,sinirlar,
ifade 6zgurlGgu, esitlik, adalet, adil
KAVRAMLAR

Dogru-yanlis , baslangig-bitisHakli-haksiz, Ayni-farkli-benzer

AILE KATILIMI

Ailelerden evde cgocuklariyla birlikte cesitli amaglara
yonelik se¢cim yapmalari istenir.

Ailelerden evdeki her bireyin sorumluluklarini gésteren
bir sorumluluk tablosu hazirlamalari ve okula yollamalari
istenir.

DEGERLENDIRME

1.0grencilere asagidaki sorular yéneltilebilir.

-Okuldaki haklarimiz nelerdir? Evdeki sorumluluklariniz
nelerdir?

2-Drama Etkinligi: Haksizliga ugradiginda neler
hissedersin? Sorusu kullanilarak drama etkinligi

olusturmak igin rehberlik edilir.

UYARLAMA

Evdeki Sorumluluklarim ile ilgili PDR bolimu ile isbirligi
yapilarak, davranislarin kalici olmasi ile ilgiliAile Katihm
Calismasi planlanabilir.
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TEMA

Teknolojik Yasam

|
| | ! |
Teknolojinin Makineler lletisim Gorsel
Gelisimi ve icatlar araclari okuma
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OCAK AYI

Tema: Teknolojik Yagam

ALT BASLIKLAR

$6zCUK VE CAGRISIM KELIMELER:
° ilkler; haberlesme, kesif, icat, dumanla haberlesme, giivercinlehaberlesme,
magara resimleri, yazi, tablet

o ilkler ve teknolojinin gelisimi . Teknoloji ve teknolojik araclar; tasarim, makineler, cogaltmak, reklam,
° Makinalar ve icatlar mucit, sinema, animasyon, robot,
° iletisim araglari ° iletisim; bilgisayar, radyo, televizyon, mektup, telefon, cep telefonu,telsiz, uydu,
° Gorsel okuma fotograf, mesaj, e-posta, gazete, dergi, internet,
sosyal medya, sanal ortam, simge (sembol), akilliisaretler
KAVRAMLAR: BELIRLI GUN VE HAFTALAR:
° Renkler ° Enerji Tasarrufu Haftasi (Ocak ayinin ikinci haftasi)
L Geometrik sekil
- Daire ALAN GEZILERi:
} Cember . Teknoloji Miizesi’ne ya da teknolojik aletlerin oldugu bir binaya gezi diizenlenir.
) Eggen (medya merkezleri, teknokent, gazete binasivb.)
- are .. . I . - .
} Dikdértgen 0. Bolgenin tarihini anlatan mizelere gezi diizenlenir.
_ Elips AILE KATILIMI:
_ Kenar ° Ailelerden c¢ocuklari ile birlikte televizyon izleme kurallarini
- Kdse konugmalari ve yazmalan istenir. Cocuklardan bu kurallari resimleyerek,
. Miktar televizyonun yakinina asmalari ve okuldaki arkadaslari ile de paylasmalari
- Para istenir.
. Yén/ Mekanda Konum . Ailelerden ¢ocuklariile birlikte cevre kirliligi konusuna ¢éziim getiren bir robot
B Uzak-yakin tasarlamalari ve artik malzemeler kullanarak burobotu yapmalariistenir.
° Sayi/Sayma

1-20 arasi sayilari tanima

ve eslestirme

ikinci, gibi)

it

ilk-orta- son

Sira  sayilan  (birinci,

Eski-yeni
Diiz-egri
Erken-ge¢
Var-yok
Gegmis-gelecek

Zaman

Once-simdi- sonra

° Ailelerden, okul 6ncesi ¢agindaki cocuklara uygun olan dergilericocuklari ile
birlikte incelemeleri ve sectikleri bir dergiye abone olmalari istenir.

° Ailelerin, yariyil tatili igin verilen 6devlerde gocuklara rehberliketmeleri ve
okula géondermeleri istenir.

AYLIK ONEMLI TARIHLER, KUTLAMALAR VE NOTLAR:

DEGERLENDIRME

OGRENCI:

PROGRAM:

OGRETMEN:
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OCAK AYI KAZANIM VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.

Saydigl nesnelerin kag¢ tane oldugunuSira

bildiren sayiyi soyler.

10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan sonragelen
saylyl soyler.

Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler.Gostergeleri:
Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin rengini sdyler.

Nesne/varhgin seklini séyler. Nesne/varligin uzunlugunu
sOyler.Nesne/varligin sesini soyler.

Nesne/varligin miktarini séyler.
Kazanim 6: Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore

eslestirir.
Gostergeleri:
Nesne/varliklari uzunluguna goére ayirt eder,
eslestirir.

Nesne/varlklari dokusuna gore ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varliklari sesine gore ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varlklari tadina goére ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varliklari kokusuna gore ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varlklari miktarina gore ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varliklari gélgeleriyle veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 7: Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri:

Nesne/varliklari uzunluguna gore gruplar. Nesne/varliklari
sesine gore Nesne/varliklari tadina gére gruplar.
Nesne/varhklari kokusuna gbére gruplar.
Nesne/varliklari miktarina gére gruplar.

Kazanim 8: Nesne veya varliklarin 6zelliklerinikarsilastirir.
Gostergeleri:

Nesne/varliklarini rengini ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarini  biyGklGgint  ayirt  eder,
karsilastirir.
Nesne/varliklarini uzunlugunu ayirt  eder,
karsilastirir.

Nesne/varlklarini dokusunu ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarini sesini ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varhklarini kokusunu ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarini tadini ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varlklarini  miktarini ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varlklarini seklini ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 9: Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri:
Nesne/varhgin uzunluklarina goére siralar. Nesne/varligin

biyukliklerine gore siralar.
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri:

DIL GELISIMI

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri:

Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari sdyler.Verilen sese
benzer sesler gikarir.

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina goére ciimle kurar.Gostergeleri:
Soru clmlesi kurar.
Birlesik cimle kurar.

Cimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazanim 4: Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri:

Ciimle kurarken olumsuzluk yapilarini kullanir.
Kazanim 6: Soézciik dagarcigini  gelistirir.

Gostergeleri:

Dinlediklerinde yeni olan sozcikleri fark eder vesozciklerin
anlamlarini sorar.

Sozcikleri hatirlar ve soézclklerin anlamini soyler. Yeni
ogrendigi sozctkleri anlamlarina uygun olarakkullanir.

Zit anlamli s6zcukleri kullanir.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamlarinikavrar.
Gostergeleri:
Sozel yoénergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarlaifade eder.
Gostergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.

Kazanim 9: Ses bilgisi farkindaligini gésterir.Gostergeleri:
Sozciklerin baslangic seslerini sdyler. Ayni

sesle baslayan sozclikler Uretir.

Kazanim 11: Okuma

Gostergeleri:
Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur. Okumayi
taklit eder.

Kazanm 12: Yaz

farkindalhigi  gésterir.

farkindaligi  gosterir.
Gostergeleri:

Yazinin yoéninu gosterir.
Duygu ve dusuincelerini bir yetigkine yazdirir.
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Gosterilen geometrik seklin ismini séyler. Geometrik
sekillere benzeyen nesneleri gosterir. Kazanim 13:
Giinliikk yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri:
Verilen agiklamaya uygun sembolleri gosterir.

Gosterilen semboliin anlamini séyler.

Kazanim 14: Nesnelerle o6rintii  olusturur.
Gostergeleri:

En ¢ok l¢ 6geden olusan orintideki kural soyler.Bir
orlintide eksik birakilan 6geyi soyler.

Bir oruntide eksik birakilan 6geyi tamamlar.

Kazanim 15: Parga-biitiin iliskisine kavrar.
Gostergeleri:

Bir butinun pargalarini soyler.

Bir biitin{ pargalara boler.

Bitlin ve yarimi gosterir.

Pargalari birlestirerek biitin elde eder. Kazanim

17: Neden-Sonug iliskisi kurar.Gostergeleri:

Bir kismi verilen 6ykiyi tamamlar.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlar agiklar.

Gostergeleri:
Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekildeaciklar.

Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim (retir.

Gostergeleri:

Problemi soyler.

Probleme gesitli ¢coziim yollari 6nerir. Sectigi
¢6zUm yolunun gerekgesini soyler.

Cozime ulasamadigl zaman yeni bir ¢oziim yoluseger.

SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 3: Kendini vyaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

Duygu, dustince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazanim 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak
baskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri:
Baskalarinin duygularini  soyler. Baskalarinin duygularinin

nedenlerini sdyler.Bagkalarinin duygularinin sonuglarini syler.
Kazanim 6: Kendisinin ve bagkalarinin haklarinikorur.
Gostergeleri:

Haksizliga ugradiginda neler yapabilecegini soyler.
Bagkalarinin haklarini korumak icin ne yapmasi gerektigini
soyler

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri:

Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglarisdyler.
Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri:

istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranr.
Nezaket kurallarina uyar.

Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeleri:

Sanat eserlerinde gordiklerini ve isittiklerini sdyler.Sanat
eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

Kazanim 15: Kendine giivenir.Gostergeleri: Gerektigi durumlarda
farkli gorislerini sdyler.Gerektiginde liderligi Gstlenir.
Kazanim 17: Bir isi veya gorevi basarmak icin kendinigiidiiler.
Gostergeleri:

Gerekli zamanlarda uzlasmaci davranir.

MOTOR GELiSIM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri vyapar.

Gostergeleri:

Belli bir yiikseklige tirmanir. Tirmanilan yikseklikten
iner.Engelin Uzerinden atlar. Denge tahtasi lzerinde
yonergeler dogrultusunda

yarur.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleriyapar.
Gostergeleri:

Atilan topu elleri ile tutar.

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren

hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.Nesneleri ¢ceker/gerer.

Nesneleri dondiriir. Kalem kontrolini saglar. Cizgileri
istenilen nitelikte cizer.
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri:
Nesneleri kullanarak ritim galismasi yapar.Muzik ve ritim
esliginde dans eder.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 3: Yagam alanlarinda gerekli diizenlemeleryapar.
Gostergeleri:

Ev/okuldaki esyalari katlar.

Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecekleri yerken saglik ve gorgi kurallarina
Ozen

gosterir.
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OCAK 1. Etkinlik

Etkinlik Adi: Enerji Dedektifleri ve Neseli Davraniglar Kavanozu (Enerji Tasarrufu Haftasi)Etkinlik Cesidi

(Uygulama Sekli): Biitiinlestirilmis Tiirkge, Sanat ve Drama Etkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERi DilL

GELiSimi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamlarini
kavrar.

Gostergeleri:

Sozel ybnergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.

SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 10: Sorumluluklarini vyerine getirir.
Gostergeleri:

Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglarisoyler.
Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri:

Gerektigi durumlarda farkli goérislerini  soyler.
Gerektiginde liderligi Ustlenir.

Kazanim 17: Bir isi veya gorevi basarmak icinkendini
giidiiler.

Gostergeleri:

Gerekli zamanlarda uzlasmaci davranir.

OGRENME SURECI

Ogrencilere enerji ve enerjilerin kullanim amaglarini
anlatan bir sunum yapilir. Diinya igin enerji tasarrufunun
onemi tzerinde durulur. Sunum sonrasiogrencilere evlerinde
enerji tasarrufuyla ilgili neleryaptiklari sorulur.

Ogretmen bir dedektif oyunu oynayacaklarini séyler.
Dedektiflerin gorevi gereksiz yere su, elektrik ve kagit
kullanimini engellemektir. Ogrenciler sira ile okuldaki kapali
musluklari ve isiklari kontrol ederler. Amag dogru kullanimi
vurgulamak oldugu icin, musluklar ve isiklar kapali oldugu
zaman dedektifler, 6gretmenlerine haber verir.

Ogretmen siniftaki “Neseli Davranislar Kavanozu” adi
verilen kavanozda, her kapali musluk ve isik kontrolleri igin
kiclk legolar 6dul olarak biriktirir. Kavanoz doldugu zaman
ogrencilerle legolarkullanilarak, onlari gidileyici etkinlikler

yapilir.

Ogrencilerden bos musluk ve ampul gorselleri
kullanarak, basit enerji tasarrufu kartlari yapmalari evlerine
gotirmeleri istenir. Evlerinde bu kartlari uygun yerlere

asmalari soylenir.

MATERYALLER

-Enerji tasarrufu ile ilgili sunum
-Bos kavanoz

AILE KATILIMI
Enerji tasarrufu ile ilgili sunum ve galisma hakkinda
ailelere bilgi verilir. Ogrencilerin hazirladiklari ener;ji

-Legolar tasarrufu kartlari evlere goénderilir. Ailelerden, bu
-Musluk ve ampul boyama gorselleri gorselleri gerekli yerlere asilmasi ve tasarrufa dikkat
-Boya . . .

o cekilmesi istenir.
SOZCUKLER
Enerji, tasarruf
KAVRAMLAR Degerlendirme ¢alisma yapragi evlere gonderilir.
Az-cok Bu ¢alisma sirasinda aileden, cocuklarina destekolmalari
Acik- istenir.
kapal
DEGERLENDIRME UYARLAMA

1. Asagidaki sorular gocuklara sorulabilir:

-Suyu bosa akitirsak ne olur?

-Isiklari kapatmak neden 6nemlidir?

-Bir glin suyumuz biterse nasil hissedersin? Neden?
-Ogretmen hazirladigi 5 satirlik bir ¢alisma yapragini
ogrencilere dagitir. Bu ¢calismada 6gretmen 6grenciden, okul
disindaki 5 arkadasina enerji tasarrufunu (suyu bosa
akitmamak ve kullanilmayan

1siklart kapatmak gibi) anlatmasi ve kagida anlattigikisinin
ismini yazmasli istenmektedir.

Genellikle 15181 ve muslugu acik unutan 6grencilervar ise, bu
¢alismada oncelikle onlara yer verilebilir.

Neseli Davranislar Kavanozu, olumlu davranisi pekistirmek

amaciyla kullanildigi icin  06zellikle siirlar ve olumlu
aliskanhklar konusunda destege gereksinim duyan gruplar
icin kullanilabilir. *’Neseli Davranislar Kavanozu” uygulamasi
sinifta kazandirilmasi istenen farkh davranislar ile ilgili olarak

da kullanilabilir
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OCAK 2. Etkinlik
Etkinlik Adi: Fotokopi Makinesi Oluyoruz

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Butiinlestirilmis Matematik, Sanat Etkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERIBILISSEL

GELiSiM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.Belirtilen
sayl kadar nesneyi gosterir.

Saydigi nesnelerin kag tane oldugunuSira

bildiren sayiyi soyler.

Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin rengini
soyler. Nesne/varligin seklini sdyler.

Nesne/varligin kullanim amaglarini séyler.

Kazanim 7: Nesne veya varliklari 6zelliklerine goregruplar.
Gostergeleri:

Nesne/varliklari uzunluguna gére gruplar.
Kazanim 8: Nesne veya varliklarin 6zelliklerinikarsilagtirir.

Gostergeleri:

Nesne/varliklarini rengini ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarini seklini ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarini bayuklGgunt ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarini miktarini ayirt eder, karsilastirir.
Kazanim 9: Nesne veya varliklari 6zelliklerine géresiralar.
Gostergeleri:

Nesne/varhgin uzunluklarina gére siralar.

Nesne/varligin biykliiklerine gére siralar.DIL

GELiSiMi

Kazanim 6: S6zciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri:

Dinlediklerinde yeni olan sdzcukleri fark eder vesozciiklerin
anlamlarini sorar.

Sozcukleri hatirlar ve sdzciiklerin anlamini séyler. Yeni
0grendigi s6zclkleri anlamlarina uygun olarakkullanir.
Ciimle kurarken ¢ogul anlam veren sozctikleri kullanir.(bttin,
hepsi, herkes vb)

Zit anlamli sozctikleri kullanir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarlaifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.

Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanim 12: Yazi farkindaligi gésterir.

Gostergeleri:
Duygu ve dislincelerini bir yetiskine yazdirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen siniftaki bir kuklayi eline alarak telash bir
sekilde konusturur. Kukla, heyecanla, sihirlibir makineden
bahsediyordur. Bu makine, ¢gocuklarinresimlerinin aynisini
yapabiliyor, 6gretmenlerin yazi dolu kagitlarinin aynisini
yazabiliyordur. Bu sekilde gesitlendirerek 6grencilerin
meraklari etkinlik Gzerinde yogunlastirilr.

Ogretmen 6grencilere 6nceden biyiikli kiigiikliolarak
fotokopisini gektigi ve kenarlarindan kestigi 6grenci
fotograflarini gosterir. Bu fotograflari sinifin igerisinde degisik
yerlere yerlestirir. Her 6grencinin sinif icerisinde gezinerek
kendisine ait fotograflari bulup yerine oturmasi sdylenir. Tim
fotograflar bulunduktan sonra 6gretmen fotograflarla sayma,
bilylkten kiglige, kiiglikten biytge dogru siralama,biylik-
orta-klcuk ve kiz-erkek olma 6zelliklerine gére gruplama
calismalari yaptirir. Ogretmen 6grencilerin dikkatini
fotograflarin ayni olduguna renk, sekil, durus gibi 6zellikleri
acisindan ayni olduguna ancak sadece boyutlarinin farkli
oldugunadikkat ¢cekmelidir.

Her 6grenciden kagida bir tane elektriklegalisan makine
(ya da istege birakilabilir) cizmesi istenir. Cizimler bittikten
sonra, 6grencilere fotokopi makinesi olma sirasinin onlara
gectigi soylenir. Yenibir kagit dagitilir. Ogrencilere, biraz énce
gizdikleri makinenin aynisini ama biraz daha blyGginu
cizmeleri séylenir. (Ogrencilerin sirtlarinda bir diigmevarmig
gibi dusinilerek 6gretmen fotokopi makinesini galistirabilir.)

Bu islem bittikten sonra baska bir kagit dagitilir ve bu

kez 6grencilere ilk ¢izdikleri resmin aynisinin daha kigugini
gizmeleri s@ylenir. Tiim gizim islemleri bittikten sonra
o6gretmen cocuklarin ¢izdigi 3 ayniresmiyan yana gelecek
sekilde asar yada sergiler.

Ogrencilere, arkadaslarinin cizdigi resimleri incelemeleri
ve lizerinde konusmalari icin zamanverilir.

Not: Amag bulyik kigik kavramlari ise tek kagit
kullanilabilir. Amag elektrikle ¢alisan bir alet yaratmak ve
fotokopi makinasini tanitmak ise yine bucalisma kullanilabilir
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SOSYAL-DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 3: Kendini vyaratici vyollarla ifade eder.

Gostergeleri:
Duygu, dislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifadeeder.

Ozgiin 6zellikler tagiyan Griinler olusturur.
MOTOR GELiSiM
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.Gostergeleri:

Bedenini kullanarak ritim galismasi yapar. Nesneleri
kullanarak ritim ¢calismasi yapar.
Muzik ve ritim egliginde cesitli hareketleri ardi ardinayapar.

MATERYALLER

-Ogrencilerin vesikalik fotograflar
-Fotokopi makinesi ya da gorselleri
-Kagit

-Boya

-Kukla

SOZCUKLER
Fotokopi makinesi, cogaltmak, icat, teknoloji, bulus

KAVRAMLAR
Bliylk-orta-kiguk
ilk-orta-son

Sira bildiren sayilar (Birinci, ikinci, Gglnci)Ayni-
farkli

AILE KATILIMI

Ailelere, fotokopi makinesi etkinliginden bahsedilir.
Ailelerden cocuklari ile birlikte aileleri igin bir hayal kurmalari,
cocuklarin bu hayalin resmini cizmeleri istenir. Olanagi olan
ailelerden bu resmin renkli fotokopisini cekerek uygun
duvarlarina asmalari ve zaman zaman c¢ocuklariyla bu
hayallerle ilgili sohbet etmeleri istenir.

Evdeki ¢atal ve kasiklarla buyuklik, renk vekullanim
alanlarina gore gruplama, siralama ¢alismalari yapmalari
onerilir.

DEGERLENDIRME

1- Oyun Etkinligi: Ogrencilere degisik sekilde durmus cocuk
fotograflari gosterilir. Ogrencilerden, bedenlerinikullanarak bu
fotografin fotokopisi ¢ekilmis gibi yapmalari istenir.

2- “Fotokopi makinesi ve fotograf makinesinin
benzerlikleri ve farkhliklari nelerdir? Sorusu ile
degerlendirme galismalari yapilir.

3- Siniftaki legolarla gruplama, siralama, sayma ve
karsilastirma galismalari yapilir.

UYARLAMA

Gorsel algi ile ilgili destege ihtiya¢c duyan &6grenci igin
O0gretmen, daha ©6nceden hazirladig bir 6rnek calismayi
(buyik-ortanca ve kiguk halde ¢izilmis resim) o 6grenciye
gosterebilir.

isitme ile ilgili destege ihtiya¢ duyan &grenci iginsiniftaki
muzik ve dans c¢alismalarinda goérsel malzemeler
kullanilmasina dikkat edilir.
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OCAK 3. Etkinlik
Etkinlik Adi: Bay Merakh

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Biitiinlestirilmis Yaratici Drama, Matematik, Fen DogaEtkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI BiLiSSEL

GELiSimM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydigi

nesnelerin kag tane oldugunu

Kazanim 7: Nesne veya varliklari 6zelliklerine géregruplar.
Gostergeleri:

Nesne/varlklari miktarina gére gruplar. Kazanim
17: Neden-Sonug iliskisi kurar.Gostergeleri:
Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.Bir olayi

olasi sonuglarini soyler.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6zim retir.

Gostergeleri:

Problemi soyler.

Probleme cesitli ¢oziim yollari 6nerir.Cozim
yollarindan birini seger.

Sectigi ¢6zim yolunun gerekgesini soyler.Sectigi
¢6zUm yolunu soyler.

Cozime ulasamadigl zaman yeni bir ¢c6zim yolusecer.
Probleme yaratici ¢dziim yollari 6nerir.

DiL GELISiMI

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Jest ve mimikleri anlar.

Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamlarinikavrar.

Gostergeleri:

Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini aciklar.
Dinledikleri/izledikleri  hakkinda yorum vyapar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 10: Sorumluluklarini  yerine getirir.
Gostergeleri:

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari
soyler.

Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri:

Grup Onilnde kendini ifade eder.

Gerektiginde liderligi Gstlenir.

MOTOR GELiSIiM

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektirenhareketleri
yapar.

Gostergeleri:

OGRENME SURECI

Ogretmen 6grencilere gizgi filmlerin,animasyonlarin nasil
yapildigini anlatan kisa bilgiler verir. Gorseller gosterir ve izletir.
Televizyon hakkinda sohbet edilir. Ogretmen cocuklara eski bir
animasyondan bahseder. “Bay Merakli” ismiyle Tirkge'ye
cevrilmis La Linea animasyonlarindan biri 6grencilere gosterilir.
(https://www.youtube.com/watch?v=skb2gKR7rOk)

Bu animasyon izlendikten sonra, filmdeki problem

¢6zme ydntemleri hakkinda gocuklarla sohbet edilir. Ogretmen,
Ogrencilere Bay Merakli oyunu oynayacaklarini séyler. Ancak
once bir ekranagereksinim duyduklarini ve bunun igin sinifa dev
ekran yapacaklarindan bahseder. Daha 6nceden kestigi 1,5 m-2
m boyutlarindaki foto blogu, parmak boyasi ile 6grencilere
boyatir. Ekran kuruduktan sonradgretmen ekrani ayakta duracak
sekilde hazirlar ve ¢ocuklarin kumandaya basiyormus gibi yapip
televizyonun acilmasini saglar. Ogretmen kisa bir konusma
sonrasinda Bay Merakli gibi konusmaya baslar. Ogrenciler,
O0gretmenin ne yaptigini tahmin etmeye calisirlar.

Ogretmen, 6grencilerin problem ¢ézme becerilerini
desteklemek igin bir problem durumu gerceklestirir.( Her
defasinda farkli bir problem durumunu canlandirmasi
onemlidir.)

Canlandirma sonrasi Bay Merakli selam verir. Ogretmen
tekrar konusarak ogrencilerle siireci degerlendirir. “Acaba
slizgeg neden icat edilmis olabilir? Baska ne ise yariyor olabilir?”
sorularina yanitaranir.

Ogrencilerin siizgeg ile deneyler, denemeleryapmalari
saglanir.
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Kalemi dogru tutar. Kalem
kontrolini saglar.

Cizgileri istenilen nitelikte gizer.
Kazanim 4: Kiicik kas kullanimi gerektiren

hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Kalemi dogru tutar. Kalem

kontroluini saglar.

Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeleri:

Digme acar.

Dugme kapar.

MATERYALLER

-1,5-2 m boyutunda fotoblok (ya da mukavva)
-Cesitli mutfak aletleri (stizgeg, huni, oklava, limonsikacagi
vb)

SOZCUKLER
Animasyon

KAVRAMLAR
Eski-yeni
Once-simdi-sonra
Dlz-egri

AILE KATILIMI

Ailelere Bay Merakh ¢alismasindan bahsedilir ve
evde cocuklar ile birlikte ilgili videolarin izlenmesi
Onerilir.

Ailelerden c¢ocuklari ile birlikte televizyon izleme
kurallarini konugmalari ve yazmalari istenir.
Cocuklardan bu kurallari resimleyerek, televizyonun
yakinina asmalari ve okuldaki arkadaslar ile de
paylasmalari istenir.

Evdeki mutfak aletleri kullanilarak birlikte yemek
yapma vb mutfak etkinlikleri yapmalari istenir.

DEGERLENDIRME

Fen Etkinligi: Gozlem Calismasi: Ogretmen Bay Merakh
canlandirmasi ile gesitli ve basit mutfak aletlerini kullanilarak

yapilan deneylerin raporlandirmasina rehberlik eder

Drama etkinligi: Bay Merakh canlandirmalari yapilarak tahmin

oyunlarioynanir.

Spor calismasinda Bay Merakli istasyon Oyunlari kurgulanarak

bahcede problem ¢ozme g¢alismalari yapilir.

UYARLAMA

129



TEMA

Yasam Alanlari

Cografi

salieelere mhie Mimari yapilar, Yasam alanlari

sanat ve tasarim ve cevre koruma




SUBAT AYI
Tema: Yagsam Alanlari

ALT BASLIKLAR

Cografi bolgelere gore evler
Mimari yapilar, sanat vetasarim
Yasam alanlari ve gevrekoruma

$6zCUK VE CAGRISIM KELIMELER:

Mimar, ic mimar, tarihi eser, arkeoloji, insaat, proje, kroki, sema, tasarim, kule, maket,
klasik, modern, kentsel donisiim, yenileme (restorasyon), arsa, alan, beton, kerpicg,
celik, ahsap, aliminyum,demir, cografya, oyun parklari, yerytizi sekilleri, iklim, cetvel,
T cetveli, kiralk, satilik, garaj, kiler, balkon, teras, ¢cardak, cati kati,dam

Barinmak; bina, iglo, sal evler, kullibe, agag ev, kale, sato saray,apartman, villa, site,
otel, ¢adir, karavan, magara, yali, tasev

Cevre diizenlemesi (peyzaj), bahge, park, geri dontsiim, yenidenkullanim, ayristirma,
atik, artik

KAVRAMLAR:
Renkler
Geometrik sekil
Daire

Cember

Uggen

Kare

Dikdértgen

Elips

Kenar

Kdse

Boyut

Genis-dar

Yén/ Mekanda Konum
Alt-lst-orta
Altinda-ortasinda-istiinde
Yukarida-asagida
icinde-disinda
Uzak-yakin
Algak-yuksek
Saginda-solunda
Sayl/Sayma
1-20 arasi sayilar-tanima-eslestirme
Onceki

Duyu
Sicak-soguk-1lik
Sert-yumusak
it

Glzel-girkin
Zaman
Erken-geg

BELIRLi GUN VE HAFTALAR:

ALAN GEZILERi:

ilging mimari yapisi olan binalar, yéresel evler, ciftlik vb.mekanlara gezi
dizenlenir.

AILE KATILIMI:
Konuya uygun meslekteki veliler sinifa davet edilir.
Ailelerin yer kiire maketi izerinde gocuklarla birlikte incelemeleryapmalariistenir.

AYLIK ONEMLI TARIHLER, KUTLAMALAR VE NOTLAR:

DEGERLENDIRME

OGRENCi:

PROGRAM:

OGRETMEN:
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SUBAT AYI KAZANIM VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:
Dikkatini geken nesne/durum/ olayi ayrintilariylaagiklar.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.Gostergeleri:
Nesne/durum/olayl bir siire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.Gostergeleri:

10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan 6ncegelen
saylyi soyler.
Kazanim 5: Nesne veya varliklari gozlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varhgin adini syler. Nesne/varligin seklini soyler.
Nesne/varligin yapildigi malzemeyi séyler.Nesne/varligin
miktarini soyler.

Kazanim 6: Nesne veya varliklari 6zelliklerine goére
eslestirir.

Gostergeleri:

Nesne/varliklari dokusuna goére ayirt eder,eslestirir.
Nesne/varliklari yapildigi malzemeye gore ayirt eder,
eslestirir.

Nesne/varliklari kullanim amaglarina gére ayirt eder,
eslestirir.

Nesne/varliklari golgeleriyle veya resimleriyleeslestirir.
Kazanim 7: Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore
gruplar.

Gostergeleri:

Nesne/varliklari malzemeye goére gruplar.

yapildig
Nesne/varlklari kullanim amaglarina gore gruplar.

Kazanim 8: Nesne veya varlklarin o6zelliklerini
karsilastirir.

Gostergeleri:
Nesne/varlklarini rengini ayirt eder, karsilastirir.

Nesne/varliklarini seklini ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varlklarini bayuklagina ayirt eder, karsilastirir

Nesne/varhklarini uzunlugunu ayirt eder,karsilastirir.

Nesne/varliklarini dokusunu ayirt eder, karsilastirir.

Nesne/varliklarini sesini ayirt eder, karsilastirir.

Nesne/varhklarini  kokusunu ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varlklarini  yapildigi malzemeyi ayirt eder,
karsilastirir.

Nesne/varhklarini  tadini  ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varhklarini  miktarini ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varhklarini  kullanim amaglarini  ayirt eder,
karsilastirir.

Kazanim 9: Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore
siralar.

Gostergeleri:

DiL GELiSiMi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.Gostergeleri:

Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari soyler.Verilen
sese benzer sesler gikarir.

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
Gostergeleri:

Birlesik cimle kurar.

Cimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazanim 4: Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri:
Cimle kurarken baglag kullanir. Cimle kurarken edat
kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.Géstergeleri:
Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir. Konusmak
icin sirasini bekler.

Duygu, dislince ve hayallerini soyler.

Kazanim 6: S6zciik dagarcigini gelistirir.Gostergeleri:
Dinlediklerinde vyeni olan sozcikleri fark eder ve
sozciklerin anlamlarini sorar.

Yeni 6grendigi sozcikleri anlamlarina uygun olarak
kullanir.

Zit anlamh sozcikleri kullanir. Es anlamli sézcikleri
kullanir.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamlarinikavrar.

Gostergeleri:
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 9: Ses |bilgisi farkindahgini  gosterir.
Gostergeleri:
Sozciklerin  baslangic seslerini  sdyler. Sézclklerin

sonunda yer alan sesleri soyler. Ayni sesle baslayan
sOzclkler Uretir.

Ayni sesle biten sozciikler Uretir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.Géstergeleri:
Gorsel materyalleri  kullanarak olay, oyki gibi
kompozisyonlar olusturur.

Kazanim 11: Okuma farkindaligi gésterir.Gostergeleri:

Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur.

SOSYAL-DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Nesneleri alisiimisin disinda kullanir.

Kazanim 4: Bir olay veya durumla ilgili olarak

baskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri:

Baskalarinin duygularinin sonuglarini séyler.

Kazanim 5:Bir olay veya durumla ilgili

olumlu/olumsuz duygularini uygun vyollarla gosterir.

Gostergeleri:

Olumlu/olumsuz duygularini olumlu so6zel ifadeler
kullanarak agiklar.
Kazanim 10: Sorumluluklarini  yerine getirir.

Gostergeleri:
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Nesne/varhgin uzunluklarina gére siralar. Nesne/varligin
buyukliklerine gére siralar.Nesne/varligin miktarlarina
gore siralar

Nesne/varhgin agirliklarina gére siralar. Nesne/varligin
renk tonlarina gore siralar.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleriuygular.
Gostergeleri:

Harita ve krokiyi kullanir.

Kazanim 11: Nesneleri 6lger.Gostergeleri:

Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan
birimlerle dlger.Olgme sonucunu séyler.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.Gostergeleri:
Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik
sekillerin 6zelliklerini sdyler.

Kazanim 13: Giinliik yasamda kullanilansembolleri tanir.
Gostergeleri:

Verilen agiklamaya uygun sembolleri gosterir.Gosterilen
sembollin anlamini soyler.

Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.Gostergeleri:
En ¢ok l¢ 6geden olusan oriintideki kurali sdyler. Bir
ortntlde eksik birakilan 6geyi soyler.

Bir oruntiide eksik birakilan 6geyi tamamlar.Nesnelerle
0zglin bir 6riinti olusturur.

Kazanim 15: Parga-bitin iliskisine kavrar.Gostergeleri:
Pargalari birlestirerek bitin elde eder.

Kazanim 17: Neden-Sonug iliskisi kurar.Gostergeleri:

Bir kismi verilen 6ykiyl tamamlar

Oykiiniin sonuna bakarak baslangicta ne oldugunu
soyler.
Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlan agiklar.
Gostergeleri:

Olaylari olus zamanina gore siralar.

Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekildeagciklar.
Zaman bildiren ar'agla.rln islevlerini agiklar.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri:

Yiyecekleri yerken saglik ve gorgi kurallarina 6zen
gosterir.

Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari
soyler.

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri:

istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir.
Nezaket kurallarina uyar.

Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeleri:

Sanat eserlerinde gorduklerini ve isittiklerini sdyler.Sanat
eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

Kazanim 17: Bir isi veya gorevi basarmak igin kendini
giidiiler.

Gostergeleri:

Gerekli zamanlarda uzlasmaci davranir.

MOTOR GELiSiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Tirmanilan yiikseklikten iner.

Engelin Gzerinden atlar.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Agirhgini bir noktadan digerine aktarir.

Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Denge tahtasi lizerinde yonergeler dogrultusunda

yarar.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Atilan topu elleri ile tutar.

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

Nesneleri ceker/gerer.

Kazanim 5: Muzik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeleri:

Vurmali galgilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
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SUBAT 1. Etkinlik
Etkinlik Adi: Olgiim Yapiyoruz
Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Matematik

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkatini ceken nesne/durum/ olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 3: Algiladiklarini  hatirlar.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olayr bir sire sonra yeniden sdyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 5: Nesne veya varliklari gozlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin seklini

soyler. Nesne/varligin kullanim amaglarini soyler.

Kazanim 8: Nesne veya varliklarin 6zelliklerinikarsilastirir.

Gostergeleri:
Nesne/varliklarini  biyUklagunt  ayirt  eder, karsilastirir.

Nesne/varliklarini uzunlugunu ayirt eder, karsilastirir. Kazanim
11: Nesneleri dlger.

Gostergeleri:

Olgme sonucunu tahmin eder. Standart

olmayan birimlerle  &lcer. Olgme

sonucunu soyler.

DiL GELIiSiMI

Kazanim 4: Konusgurken dil bilgisi yapilarini kullanir.Gostergeleri:
Ciimle kurarken baglag kullanir.Cimle

kurarken edat kullanir.

OGRENME SURECI

Ogretmen siniftaki biyiik legolarla yere ici bos bir kare
yapar. Ogrencilere burasinin bir ev oldugunu ama igerisine
neler koyacagini unuttugunu soyler. Ogrencilerden evin
icerisine neler koymak istiyorlarsa sdylemeleri istenir.
Ogrencilerin soyledikleri esyalara gére 6gretmensiniftaki
diger Legolari kullanarak evin igini yerlestirir.

Ogretmen ayni sekilde legolarla bir dncekievden ¢ok daha
kiigiik kare bir ev yapar. iki ev arasindaki farkliliklar ve
benzerlikler Gzerinde konusulur. Adimla, karisla 6lglimler
yapilr.

ikinci evin igerisine konulacak esyalarin biyikligi ve
miktari hakkinda beyin firtinasi yapilir. Evin igine
yerlestirilen egyalarin bir 6nceki evin esyalarindan daha
kiiciik olduguna dikkat cekilir. “Olcmek icin, esyalarin
buyuklik ve wuzunluguna karar vermek igin ne
kullanilabilir?” sorusu ile 6lgme g¢alismalarina gegilir.
Ogrencilere cetvel gdsterilerek cetvelin ne ise yaradigi,
nasil kullanildigi anlatilir. Her 6grenciye birer cetvel
verilerek siniftaki oyuncaklari, esyalari élgmeleri istenir.
Olgiim sonuglari tahtaya yazilir.

Baska bir etkinlik saatinde ayni egyalar karis ile adim ile vb.
degisik 6lcme yontemleri ile de o6lgulir. Sonuglar tahtaya
yazilir.

Olgiim sonuglarina gére legolarla basit grafikolusturulur.

MATERYALLER

-Legolar, -Cetvel, -Kalemler, Siniftaki malzemeler
SOZCUKLER

Adim, karis, cetvel, santim, 6lgmek

KAVRAMLAR

Genis-dar Blyuk-kigtukUzun-kisa, Farkhlik-benzerlik

AILE KATILIM
Olgme calismalarindan bahsedilir ve ailelerden

evdeki aile Uyelerinin  boylarinin  &lgllmesi
¢alismasinda ¢ocuklarina destekolmalari istenir.

Aile bireylerinin adim ve karis Olgileri ¢ikartilarak
karsilastirma calismalari yapilmasi istenir. Olgiimlerin
okula génderilmesi soylenir.

DEGERLENDIRME

1. Kavram Calismalari:

-Ogretmen hazirladigi calisma kagitlari ile 6grencilerinnesne ya

da esyalarin uzunluklarini 6nceden tahmin edebilme, dlgme,

6l¢lim sonucunu yazip tahmini ile karsilastirma ¢alismalari yapar.

- Ogrencilere “3 adim uzunlugunda yere kalemleri dizelim”gibi cesitli
sonuglar verilip slireci gérme ¢alismalariyapilir.

2.Sanat Etkinligi: “Kaplumbaganin evinin icinde nelervar?” yaraticilik
calismasi ile 6grencilerin verilen kaplumbaga sablonuna uygun
boyutlarda ev esyalari cizmeleri istenir.

3.0yun Etkinligi: Siniftaki legolarla uzun kule ¢alismalari yapilir.
Kulelerin uzunluklarti ile ilgili 6lgmegalismasi yapilir.

UYARLAMA

Sayl kavrami konusunda destege ihtiyag duyan
O0grenciler icin c¢alismalar sirasinda rakamlarin
gorsellerinin duvara asilmasina, masada
bulundurulmasina dikkat edilir.
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SUBAT 2. Etkinlik
Etkinlik Adi: Saat Kulesinde Bulugalim

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Butiinlestirilmis Matematik, Oyun ve Hareket — Etkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.Gostergeleri:
Dikkatini geken nesne/durum/ olayi ayrintilariylaagiklar.
Kazanim 3:  Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:
Nesne/durum/olayr bir sire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanm 4: Nesneleri

Gostergeleri:
10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan 6ncegelen sayiyi

sayar.

soyler.

Kazanim 17: Neden-Sonug iliskisi kurar.Gostergeleri:
Oykiiniin sonuna bakarak baslangicta ne oldugunuséyler.
DiL GELiSiMi

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimlekurar.
Gostergeleri:

Birlesik cimle kurar.

Cumlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazanim 4: Konugsurken dil bilgisi yapilarinikullanir.

Gostergeleri:

Cumle kurarken baglag kullanir. Ciimle

kurarken edat kullanir.

SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.Gostergeleri:
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglarisoyler.
MOTOR GELiSiM

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleriyapar.
Gostergeleri:Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

OGRENME SURECI

Ogretmen o&grencilere saat kulesini anlatan bir
sunum yapar, gorseller gosterir. Saat kulesinin nasil
yapilmis olabilecegi, 6zelliklerinin nelerolabilecegi ile
ilgili konusulur. Saatler hakkinda sohbet edilir. Saat
Gzerinde tam ve yarim saatler galisilir.

Ogretmen “Saat Kulesinde Bulusallm” oyununu
oynayacaklarini sdyler. Ancak bu oyunu oynayabilmek
icin 6grencilerin ev telefon numaralarini 6grenmeleri
gerekmektedir. Ogretmen 6nceden hazirlamis oldugu
telefon numaralar kartlarini 6grencilere dagitir. Her
Ogrencinin bu karti eve gotiirlip buzdolabina asmalari
istenir. Etkinligin bu boéliminde ailelerin destegi
istenir.

Telefon numarasini ezberleyen 6grenci okula
geldiginde “Ogretmenim saat kulesinde bulusalimmi?”
diye sorar. Ogretmen “Tamam bulusalim, parolay!
soyle bakalim!” der ve 6grencinin telefonnumarasini
dogru bir sekilde sdylemesini ister. Telefon numarasini
soyleyen Ogrenciye, saat kulesine ulasilan bir labirent
bulmaca sayfasi verilir.

Baska bir etkinlik saatinde sinif duvarina
ogrencilerle birlikte yapilan basit bir saat sanat
calismasi ile O6gretmenin gosterdigi saat kadar el
¢irpma, ziplama, ritim tutma vb. galismalariyapilir.

MATERYALLER

-Saat kulesini anlatan bir sunum, gorseller, -Telefon
numaralarinin yazildigi kartlar, Saat

SOZCUKLER

Mimar, mimari yapilar, sanat, tasarim, insaat
miihendisi, akrep, yelkovan

KAVRAMLAR

Yiiksek-algak ,Erken-gec Sert-yumusak icinde-disinda Algak-
ylksek, Yukarida-asagida

AILE KATILIMI

Ailelerden c¢ocuklari ile birlikte telefon numaralarini
calismalari istenir.

Ailelerden, cocuklarin 6grendikleri ev numaralarini
disaridan arayabilme ve telefonla evdeki birisiyle
konusabilme imkani olusturmalariistenir.

Evde birlikte yasanan etkinlikler ve hangi saatlerde
yapildigi ile ilgili bir cizelge hazirlanmasi istenir.

DEGERLENDIRME

Drama Calismasi: Bir gini nasil yasiyoruz? Drama
calismasinda verilen saatlere uygun canlandirmalar
yapilmasina rehberlik edilir.

Evde Bir Pazar Guni: Bu galismada saatleri debelirterek,
yapilan etkinliklerin planlanmasi igin

destek olunur.

UYARLAMA

Aile destegi alinamayan 06grenciler igin telefon
numaralarini  6grenme  siirecinde  Ogretmen
ogrencilere kendisi yardimci olmalidir.
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Yasam Dongusu
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MART AYI
Tema:Yasam Dongusi

ALT BASLIKLAR

Ekolojik yasam

Su dongisi

Hayvanlar ve bitkiler
Nesli tiikenen hayvanlar

$OzCUK VE CAGRISIM KELIMELER:

Ekoloji, dongii, nesli tikenen ve tiikenmekte olan hayvanlar, fosil,evcil hayvanlar, yabani
hayvanlar, amfibik hayatlar (hem karada hem suda yasayanlar) veteriner

Yasam alanlari; okyanus, deniz, denizalti, dere, gél, akvaryum, gé¢men, nehir, ada, dag,
orman, magara, hayvanat bahgesi, sirkevcil hayvan diikkanlari, park, kiimes, kafes,
toprak, hava, su

Kanat, solungag, ylizgeg, memeli, siirlingen, kuyruk, boynuz, nal

Hayvan sesleri; kiikremek, havlamak, miyavlamak, gibi

Yumurtlamak, yavrulamak, baskalasim, yavru, sipa, tay, enik,civciv, buzagi,

Ureme, beslenme, yem, saman, etgil, otcul kene, bécek, evrim, kis uykusu, , yuva,
kovan, ciftlik, ahir, agil, buzul, kutup, kaygan-pullu-tiyli-dikenli, desenli, evcil-vahsi iri,
sut, yumurta, yun

Bitkiler, toprak, su, glines, hava, tohum, ¢imlendirme, filiz, fidan, fide, cicek, polen, kok,
govde, yaprak, dal, dikenli bitkiler, aga¢ veagag gesitleri, yagmur ormanlari, bitki 6rtiisg,
yosun, gilibre, harman, tarla, sera, ekim, dikim, kurak, erozyon, heyelan, ¢ig

Su tasarrufu, su kaynaklari, su ayakizi

KAVRAMLAR:
Renkler

Geometrik sekil
Daire

Cember

Uggen

Kare

Dikdoértgen

Elips

Kenar

Kdse

Ok isareti

Miktar

Agir-hafif

Tek-cift

Esit

Yén/ Mekanda Konum
On-arka
Sayl/Sayma

1-20 arasi sayilar-nesnelerle
eklemecalismasi
Sifir

Sira sayisi (birinci-ikinci...)
Duyu

Thyll-tlysiz
Islak-kuru

1t

Hizli-yavas
Canli-cansiz
Hareketli-hareketsiz
Yasli-geng

Eski-yeni

Derin-sig

Zaman
Once-simdi-sonra

BELIRLI GUN VE HAFTALAR:

Orman Haftasi (21-26 Mart)

Diinya Tiyatrolar Glini (27 Mart)

KutUphane Haftasi (Mart ayinin son Pazartesi)

ALAN GEZILERI:

Belirli ginler ve haftalar ile ilgili mekanlara gezi dizenlenir.(Kitiphane, orman,
tiyatro)

Yakin ¢evrede var ise bir sera, akvaryum gezisi diizenlenir.

AILE KATILIMI:

Ailelerin cocuklari ile birlikte TEMA Vakfi'ni incelemeleri ve agagdikme etkinliklerine
katilmalariistenir.

Park, bahge gibi ortamlarda olusan dogal yasami incelemeleri istenir. (Karinca
yuvalari, agag govdeleri, tas altlari, yaprak alti,6riimcek agi vb.)

Ailelerden, ¢ocuklarini sehir kiitliphanesine gotirerek birlikte Gyeolmalariistenir.

AYLIK ONEMLI TARIHLER,KUTLAMALAR VE NOTLAR:

DEGERLENDIRME

OGRENCI:

PROGRAM:

OGRETMEN:
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MART AYI KAZANIM VE GOSTERGELERIBILISSEL
GELiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariylaaciklar.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan sonragelen
saylyl soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin seklini
soyler. Nesne/varhgin dokusunu soyler.
Nesne/varligin yapildigi malzemeyi séyler.
Nesne/varhgin miktarini soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar 6zelliklerinegore
eslestirir.

Gostergeleri:

Nesne/varliklari yapildigi malzemeye gére ayirt eder,
eslestirir.

Nesne/varlklari kullanim amaglarina gére ayirt eder,
eslestirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerinegore
gruplar.

Gostergeleri:

Nesne/varliklari yapildigi malzemeye gore gruplar.
Nesne/varliklari kullanim amaglarina gére gruplar.
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerinikarsilagtirir.
Gostergeleri:

Nesne/varliklarin yapildigi malzemeyi ayirt eder,
karsilastirir.

Nesne/varliklarin kullanim amaglarini ayirt eder,
karsilastirir.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklar 6zelliklerinegore
siralar.

Gostergeleri:

Nesne/varliklari miktarlarina goére siralar.
Nesne/varlklari agirliklarina gore siralar.
Nesne/varliklari renk tonlarina gore siralar.

DIL GELISIMI
Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.Gostergeleri:

Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari séyler.Verilen sese
benzer sesler gikarir.

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina goére ciimle kurar.
Gostergeleri:

Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri:

Cimle kurarken baglag kullanir.Cimle kurarken edat kullanir.
Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.Gostergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sézcikleri fark eder vesozciklerin
anlamlarini sorar.

Climle kurarken ¢ogul anlam veren sézcikleri kullanir.(bitin,
hepsi, herkes vb)

Zit anlamli s6zcikleri kullanir.Es anlamh s6zcukleri kullanir.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarlaifade eder.

Gostergeleri:
Dinledikleri/izlediklerini muzik yoluyla sergiler.

Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini 6yku yoluyla sergiler. Kazanim 9:
Sesbilgisi farkindalig1 gosterir.Gostergeleri:

Sozciklerin baslangig seslerini séyler. Sézciklerin sonunda yer
alan sesleri sdyler.Ayni sesle baslayan sozcikler Uretir.

Ayni sesle biten sozciikler Uretir.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.Géstergeleri:

Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6yki gibikompozisyonlar
olusturur.

Kazanim 11: Okuma farkindahgi gosterir.Gostergeleri:
Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkindakonusur.
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Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri:
Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.

Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.

Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.
Kazanim 13: Giinliik yagsamda kullanilan sembolleri
tanir.

Gostergeleri:
Verilen agiklamaya uygun semboli gosterir.

Gosterilen semboliin anlamini soyler.

Kazanim 14: Nesnelerle 6riintii olusturur.
Gostergeleri:

Nesnelerle 6zgiin bir 6riinti olusturur. Kazanim
15: Parga-butin iliskisini kavrar.Gostergeleri:
Pargalari birlestirerek bitin elde eder.

Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplamave

¢itkarma islemlerini yapar.

Gostergeleri:

Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler.
Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri:

Oykiiniin sonuna bakarak baslangigta ne oldugunuséyler.
Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.
Gostergeleri:

Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde

aciklar.

Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.
Gostergeleri:

Sectigi ¢cozlim yolunun gerekgesini sdyler. Coziime
ulasamadigi zaman yeni bir ¢c6zim yoluseger.

SOSYAL-DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri:

Telefon numarasini séyler.

Evinin adresini soyler.

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Nesneleri alisiimigin diginda kullanir.
Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuzduygularini

uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri:

Olumsuz duygularini olumlu sozel ifadeler kullanarakagiklar.
Olumsuz duygularini olumlu davranislarla gésterir.
Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri:

Nezaket kurallarina uyar.

MOTOR GELiSiM
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Agirhigini bir noktadan digerine aktarir.

Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleriyapar.
Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Raket/sopa ile sabit topa vurur.

Topu oldugu yerde ritmik olarak sektirir. Kazanim
4: Kiiglik kas kullanimi gerektirenhareketleri
yapar.

Gostergeleri:

Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeleri:

Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

OZBAKIM BECERILERI
Kazanim 8: Saghgi ile ilgili 6nlemler alir.

Gostergeleri:

Saghgini korumak igin gerekenleri yapar. Sagligina dikkat
etmediginde ortaya cikabileceksonuglari agiklar.
Sagligini korumak icin gerekenleri yapar.
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MART 1. Ekinlik
Etkinlik Adi: Yagmur Nasil Yagar?

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Biitiinlestirilmis Fen-Matematik Etkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSELGELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 3: Algiladiklarini  hatirlar.
Gostergeleri:

Hatirladiklarini  yeni  durumlarda  kullanir.
Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri:

Oykiiniin sonuna bakarak baslangicta ne oldugunusoyler.

DiL GELIiSiMIi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri:
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 3: Kendini yaratici vyollarla ifade eder.
Gostergeleri:
Nesneleri alisiimigin disinda kullanir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

OGRENME SURECI

Deneyden once, 6gretmen 6grencilerin dikkatini ¢ekmek
icin masalara fen ve doga kitaplari koyar ve 6grencilerin
incelemelerine firsat verir. Daha sonra, 6grencilerle neler
gordikleri ve égrendikleri hakkinda konusulur. Ogretmen
ogrencilere suyun diinya Uzerinde nerelerde bulundugunu
sorar ve cevaplar alir. Bunun Uzerine 6grencilere golleri,
nehirleri dolduran bu suyun nereden geldigini sorar.
Ogrencilerden bu sorunun cevabi olarak yagmur, kar gibi
doga olaylarini séylemelerini bekler.

Ogrencilerle bu konu {zerine konusulduktan sonra
O0gretmen sinifi iki gruba ayirir. Deneyin daha verimli
olabilmesi icin gruplardaki 6grenci sayisinin az olmasi
onemlidir. Eger uygunsa 6gretmen dahafazla sayida grup
olusturabilir.

Her grup bir masanin gevresine yarim daire seklinde
oturur ve O6gretmen Ogrencilerin ortasinda bulunur.
Boylece her Ogrencinin yapilanlari net olarak gdrmesi
saglanir. Ogretmen bir siirahi sicaksuyu masanin ortasina
koyar ve Ogrencilere bunun ne oldugunu sorar.
Ogrencilerin  sirayla sirahiye kisa sireli olarak
dokunmalarina da firsat verebilir.Ogrencilerden sicak su
cevabini aldiktan sonra cevaplarina bagh olarak onlari
yonlendirir ve dinyamizdaki sicak sulari neyin isittigini
sorar.

Gunes 1sinlarinin diinya ylzeyindeki sulari 1sitmasiyla su
damlaciklart  olustugunu agciklar. Sirahinin  kapagi
kapatilir. Ogrencilere ne olacagisorulur. Kapak kaldirilir
ve olusan kiiclik su damlaciklari incelenir.

Isinan suyun buharlasarak gokyuziine ¢iktigl, burada soguk
havayla karsilastiktan sonra bulutlarin  olustugunu
anlamalari saglanir. Bulutlarinartik kiiciik su damlaciklarini
taslyamayacak kadar agirlastigini ve onlarin bulutlarda
tutunamayip yeryiiziine yagmur olarak dustiagi anlatilir.
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MATERYALLER

-Sicak su,

-Kapakli siirahi,

-Calisma sayfasi,

-Yapistirici ve makas

SOZCUKLER

Yagmur, buharlasma, su damlaciklari,kaynama
KAVRAMLAR

Islak-kuru

Sicak-

soguk

AILE KATILIMI

Ailelerden, teleskop yapiminda kullanmak tizere havlu kagit
rulosu, aliiminyum folyo, pamukvb. artik materyalleri okula
gondermeleri istenir.

DEGERLENDIRME

Fen Etkinligi: Deneyden sonra ¢ocuklar kendi masalarina gecerler
ve 6gretmen onlara ¢alisma sayfalarini, yapistirici ve makaslari
dagitir. Calisma sayfalarinin lzerinde yagmurun olusumunu
anlatan 4 tane resim ve bu resimlerin olus sirasina gore
siralanacagl numaralandirilmis 4 adet kutucuk bulunmaktadir.
Ogretmen cocuklarla bu 4 resimde nelerin anlatildigini konusur.
Daha sonra, c¢ocuklardan deneyde 0Ogrendikleri yagmurun
olusum asamalarini hatirlamalarini ve resimleri keserek olusum
sirasina gore numaralandiriimis kutucuklara yapistirmalarini
ister. Cocuklara etkinliklerini tamamlamak igin yeterli sire
tanindiktan sonra ¢alismalarini paylasmak isteyen gocuklardan
baslanarak her cocugun dongi sirasini anlatmasi istenir.

Drama Etkinligi: Yagmurun olusumunu canlandiranbir drama
¢alismasinin yapilmasina rehberlik edilir.

UYARLAMA

Eger sinifta gorme engeli olan bir cocuk varsa 6gretmen sinifa
yagmur sesi dinletebilir. Aynizamanda bu 6grencinin suya
dokunmasina izin verilebilir. Bu sirada 6gretmen suyun kiguk
su damlaciklarindan olustugunu ve gollerin, denizlerin ve
nehirlerin bu su damlaciklarindan olustugunuagiklar.

Ogretmen bu &grencinin sicak —soguk kavramini 6grenmesini
kolaylastirmak igin sicak ve soguk nesnelere dokunmasina
firsat verebilir.
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MART 2. Etkinlik

Etkinlik Adi: Agag Ailesi (Orman Haftasi)

Etkinlik Cesidi (Uygulama $ekli): Biitlinlestirilmis Tiirkce-Muzik-Oyun Etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri:

Oykiiniin sonuna bakarak baslangicta ne
oldugunusoyler.

DiL GELiSiMi
Kazanim 7:
kavrar.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izlediklerinin anlamini

Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarlaifade
eder.

Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

MOTOR GELiSiM

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

sorar.

Gostergeleri:
Nesneleri kullanarak ritim ¢calismasi yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen 6grencilerin dikkatini cekmek icin bir agac
sarkisi calmaya baglar. Sarki bittikten sonradgretmen sarkinin
ne ile ilgili oldugunu dgrencilere sorar. Ogrencilerden dogru
cevabi aldiktan sonra sarkiyi birkag kez daha dinletir ve hep
birlikte ritim tutarak sarkiyi sdylemeye baslarlar.

Ogretmen &grencilere neden agaclarla ilgili bir sarki
o6grenmis olduklarini sorarak onlarin fikir ylriGtmelerine
rehberlik eder. Ogrencilerin diisiinceleri alindiktan sonra
O0gretmen bu haftanin orman haftasi oldugunu 6grencilere
aciklar. Bu nedenle agaglarin veormanlarin bizler igin nemi,
bitkilere ve hayvanlara sagladigi dnemli kaynaklari, ormanlari
nasil korumamiz gerektigi ile ilgili bir sunum izleyeceklerini
soyler. Sunum sirasinda zaman zaman durularak slaytta
anlatilanlar ~ ayrintil sekilde  tartisihr.  Ogrencilere
ormanlarimizi, agaclik alanlarimizi, parklarimizi korumak igin
neler yapabiliriz bilgisi verilir.

Daha sona Ogretmen Ggrencilere  bir oyun
oynayacaklarini duyurur. Oyunun kurallarini anlatir. Bu
oyunda 6gretmen “Agaclar cgicek actl.” dediginde 6grencilerin
ayaga kalkarak ellerini agmalari gerektigini, “cicekler
dokuldi” dediginde 6grencilerin yere ¢cokmeleri gerektigini
soyler. Ancak zaman zaman onlari sasirtabilecegi icin ¢ok
dikkatliolmalarini istedigini soyler.

MATERYALLER

-Orman Haftasi sunumu, -Orman ile ilgili bir sarki, -Muzik
calar,-Projeksiyon,

SOZCUKLER

Bitkiler, toprak, su, glines, hava, tohum, ¢cimlendirme,filiz, fidan,

AILE KATILIMI

Ailelerden hafta sonu orman, park, agaclikli bir bolge,
koru, ylriylsi yapilmasi istenir. Ormanlar hakkinda sohbet
edilmesi, Eger miimkiinse orman fotograflari ¢ekmeleri,

fide, cicek fotograflari okula gondermeleriistenir.
KAVRAMLAR
Renk Tek-¢ift, Canli-cansiz,Eski-yeni

DEGERLENDIRME UYARLAMA

1. Asagidaki sorular ¢cocuklara sorulabilir:
-Yapraklari dékiilmeyen agaclar hangileridir?
-Uzun stire canli kalan agaclar hangileridir?

-Orman vyanginlarini  6nleyebilmek icin hangi
onlemleralinmalidir?
-Ulkemizde en ¢ok ormanlik alani olan

sehirlerimiz/bolgelerimiz hangileridir?

-Agaclarin bliyiimesi icin neler gereklidir?

2. Sanat Etkinligi: Orman hangi canhlara ev
sahipligi yapiyor konulu bir serbest resim ¢alismasi
yapilabilir.

Etkinlik sirasinda bireysel destege ihtiya¢ duyulan
o6grencilere destek verilir.
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MART 3. Etkinlik

Etkinlik Adi: Dinozor Fosilleri

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Biitiinlestirilmis Tiirkce Dil-Sanat- Oyun Etkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLISSELGELiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.Gostergeleri:

Dikkatini ceken nesne/durum/olayi
ayrintilariylaagiklar.

Kazanim 3: Algiladiklarini
hatirlar.Go6stergeleri:

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

DiL GELIiSiMI
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin
anlaminikavrar.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen sinifta bulunan dinozor oyuncaklarini alarak égrencilerin
cember seklinde oturmalarini ister. Ogrenciler dinozorlari elden ele
gecirerek incelemeyebaslarlar. Bu siiregte 6gretmen dinozorlarin artik
diinyamizda bulunmadiklarini ve nesli tiikenen bir hayvan olduklarini
soyler. Dinozora ait bilgilere toprak altinda bulunan dinozor
kalintilarindan ulasildigini ve bu kalintilara fosil dendigini soyler.

Ogrencilerle “Fosil nedir? Nasil olusur?” konulu bir sohbet
gerceklestirilir. Fosil resimleri incelenir. Siniftaki oyuncak dinozorlar
tekrar incelenir ve bu dinozorlarin fosillerinin nasil olabilecegi
hakkindadgrencilerin fikir yurtitmelerine rehberlik edilir.

Daha sonra 6gretmen 6grencilerin masalarina gegerek oturmalariniister.
Ogretmen tarafindan 6grencilere oyun hamurlari dagitihir. Ogrencilerin
oyunhamurlarini kullanarak dinozor ve dinozor fosilleri yapmalari istenir.
Ogrencilerin oyun hamurlari ile oynamalari igin belli bir siire ayrilir.

Oyun hamurundan dinozorlar tamamlaninca 6gretmen 6grencilerden
yaptiklari dinozorlari ya da fosilleri alarak hazirladigi kdseye getirmelerini
ister. Her 6grenci hazirlanan koéseye yaptigi Grinleri koyar.

Ogretmen sirayla her cocugu cagirarak yaptigi dinozor ya da fosili
arkadaslarina anlatmasini, Urininin o6zelliklerini tanitmasini ister.
Ogrencilerin anlatimi bittikten sonra hazirlanan dinozor fosilleri
sergilenir.

MATERYALLER

-Oyun hamuru, Oyuncak dinozor, -Fosil
resimleri

SOZCUKLER

Ekoloji, déngl, nesli tikenen ve tliikenmekte
olan hayvanlar, fosil, evcil hayvanlar, yabani
hayvanlar,

KAVRAMLAR

Hizli-yavas Canli-cansiz, Once-simdi-sonra,
Hareketli-hareketsiz

AILE KATILIMI

Ogretmen, dgrencilerin evlerinde bulunan oyuncakdinozorlarin okula
getirmeleri konusunda velilerin destegini ister.

DEGERLENDIRME

Asagidaki sorular cocuklara sorulabilir:
-Nesli tikenmek lzere olan hayvanlarikorumak
icin neler yapabiliriz?
-En blyiik dinozorun ismi nedir?
Ogretmen  6grencilerin  boya kalemlerini
almalarini ister. Dinozor ve dinozor golgelerini
eslestirme ile ilgili hazirladigi calisma sayfalarini
dgrencilere dagitir. Ogrenciler dinozorlarin
fiziksel 6zelliklerine veyapilarina dikkat ederek
golgeleriyle dinozorlari eslestirirler.

UYARLAMA

Hamur c¢alismasinda dinozor fosili yapmakta zorlanan 6grencilere
yardimci olunur.
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Ulkeleri Taniyalim

Cocuk Haklari ve

Yerklre Harita Earkliliklara

ve YOn Bilgisi
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NiSAN AYI
Tema: Ulkeleri Taniyalim

ALT BASLIKLAR

Yer kiire, harita ve yonbilgisi
Diinya gocuklari (bayrak, dil, kiyafet

vb.kiltlrel 6zellikler)

Cocuk haklari vefarklliklara

S$6zCUK VE CAGRISIM KELIMELER:
Dinya, Yer kiire, tlke, yonler (kuzey, giiney, dogu, bati), kroki,kita, iklim, harita,

Kaltdr, dil, ten rengi, giysiler, bayrak, dans ve oyunlar, miizik,yemek

Atatiirk, baris, cocuk haklari, fark, saygi, 6zgiirliik, sorumluluk,engelli ve engelli haklari,
barinma, korunma, esitlik, bayram, meclis, y6netmek

saygl
KAVRAMLAR: BELIRLi GUN VE HAFTALAR:
Renkler Diinya Kitap Giinii (23 Nisan glintinii icine alan hafta)

Geometrik sekil

Daire

Cember

Uggen

Kare

Dikdoértgen

Elips

Kenar

Kose

Miktar

Esit

Yon/ Mekanda Konum
On-arka
Yukari-agagi
ic-dis
Uzak-yakin
Sayi/Sayma
1-20 arasi
eksiltmegalismasi

sayilar-

Duyu

Tath

Tuzlu

Aci

Eksi
Parlak-mat
Duygu
Mutlu
Uzgiin
Saskin
Kizgin

it
Ayni-farkli-benzer

Kolay-zor
Hakli-haksiz

nesnelerle

Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami (23 Nisan)
ALAN GEZILERI:

Blylteg, boya kalemi ve gozlem formlar kullanilarak, ilkbahar mevsimini

gozlemlemek icin doga ylruyusleriyapilir.

Sanat galerisi, resim, heykel vb. sergi alanlarina gezidiizenlenir.

AILE KATILIMI:

23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami kutlamalarinavelilerdavet edilir.
Ogretmen tarafindan belirlenen ilke ile ilgili cocuklarin aileleri ile birlikte arastirma
yapmalari istenir. Ogrenilen bilgiler kullanilarak sunum ya da poster hazirlanmasi istenir.
(bayrak, dil, giysi, yemekvb.)
Cocuklarin aileleri ile birlikte farkh
arkadaslarina oynatmalariistenir.

bir lkenin bir gocuk oyununu 6grenip,

AYLIK ONEMLI TARIHLER, KUTLAMALAR VE NOTLAR:

DEGERLENDIRME

OGRENCI:

PROGRAM:

OGRETMEN:
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NiSAN AYl KAZANIM VE GOSTERGELERI

BiLISSEL GELISiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan sonra gelensayiyi
soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.
Gostergeleri:
Nesne/varligin adini  soyler.

Nesne/varhgin seklini soyler.

Nesne/varligin yapildigi malzemeyi soyler.
Nesne/varhigin tadini sdyler.

Nesne/varligin miktarini soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine goreeslestirir.
Gostergeleri:

Nesne/varlklari yapildigi malzemeye goére ayirt eder,
eslestirir.

Nesne/varlklari kullanim amaglarina gore ayirt eder,
eslestirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine goregruplar.
Gostergeleri:

Nesne/varlklari yapildigi malzemeye gbére gruplar.
Nesne/varliklari kullanim amaglarina gére gruplar.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri:

Nesne/varlklarin yapildigi malzemeyi ayirt eder,

karsilastirir.

Nesne/varliklarin kullanim amaglarini ayirt eder, karsilagtirir.
Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri:

Nesne/varliklari miktarlarina goére siralar.

Nesne/varliklari  agirliklarina goére siralar.

Nesne/varliklari renk tonlarina gore siralar.
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:

DiL GELiSiMi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri:

Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari soyler.

Verilen sese benzer sesler gikarir.

Kazanim 5: Dili iletisim amacyla kullanir.
Gostergeleri:
Duygu, dislince ve hayallerini soyler.

Kazanim 6: Sozcik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri:

Dinlediklerinde yeni olan soézcikleri fark eder ve
sozcuklerin anlamlarini sorar.

Cimle kurarken cogul anlam veren soézcikleri kullanir.
(bUttin, hepsi, herkes vb.)

Zit anlamli sézcukleri kullanir.Es

anlamli sézcukleri kullanir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarlaifade
eder.

Gostergeleri:
Dinledikleri/izlediklerini
Dinledikleri/izlediklerini
Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.

mizik yoluyla sergiler.

drama vyoluyla sergiler.

Dinledikleri/izlediklerini 6yki yoluyla sergiler.
Kazanim 9: Sesbilgisi farkindahg: gosterir.

Gostergeleri:

Sozciklerin baslangig seslerini sdyler.
Sozcuklerin sonunda yer alan sesleri sdyler.Ayni
sesle baslayan sozcikler Uretir.

Ayni sesle biten soézcikler Uretir.

Siir, 0yku ve tekerlemedeki uyagi soyler.
Soylenen sozciikle uyakh baska soézciik soyler.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

Gorsel materyalleri kullanarak olay, oyki gibi
kompozisyonlar olusturur.

Kazanim 11: Okuma farkindahgi gosterir.
Gostergeleri:

Cevresinde bulunan yazil materyaller hakkinda
konusur.

Kazanim 12: Yazi farkindaligi gosterir.
Gostergeleri:

Yazili materyallerde noktalama isaretlerini gosterir.

146




Harita ve krokiyi kullanir.

Kazanim 11: Nesneleri olger.

Gostergeleri:

Olgme sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir.
Standart 6lgme araglarinin neler oldugunu soyler.
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.Gostergeleri:
Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.

Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.

Kazanim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri:

Verilen acgiklamaya uygun semboll gosterir.

Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.
Gostergeleri:

Nesnelerle 6zgin bir 6rlintl olusturur.

Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve
¢ikarmaislemlerini yapar.

Gostergeleri:

Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler.

Nesne grubundan belirtilen sayi kadar nesneyi ayirir.
Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri:

Oykiiniin sonuna bakarak baslangicta ne oldugunu soyler.
Kazanim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar.
Gostergeleri:

Nesneleri kullanarak grafik olusturur.

Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur.
Grafigi olusturan nesneleri veya sembolleri sayar.
Grafigi inceleyerek sonuglari aciklar.

Kazanim 21: Atatiirk’ii tanir.

Gostergeleri:

Atatlirk'in hayatiyla ilgili belli bash olgulari soyler.
Ataturk’lin kisisel 6zelliklerini soyler.

Atatlirk’tin degerli bir insan oldugunu soéyler.
Ataturk’lin getirdigi yenilikleri sdyler.

Atatlirk’(in getirdigi yeniliklerin 6nemini soyler.

SOSYAL-DUYGUSAL GELiSIM
Kazanim 3: Kendini yaratici vyollarla ifade eder.

Gostergeleri:

Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin
Ozellikler tasiyan trlnler olusturur.

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz
duygularini uygun yollarla gésterir.

Gostergeleri:

Olumsuz duygularini olumlu davranislarla gosterir.
Kazanim 6: Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur.
Gostergeleri:

Haklarini soyler.

Baskalarinin  haklari oldugunu soyler.

Kazanim 8: Farklihiklara saygi gosterir.
Gostergeleri:

Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu soyler.
insanlarin farkli &zellikleri oldugunu séyler.
Kazanim 9: Farkh Kkiiltiirel o6zellikleri agiklar.
Gostergeleri:

Kendi tlkesinin kiltiiriine ait 6zellikleri soyler.

Kendi tlkesinin kiltard ile diger kaltirlerin benzer vefarkli
ozelliklerini soyler.

Farkh dlkelerin kendine 0zgl kulturel ozellikleri
oldugunu soyler.

Kazanim 11: Atatirk ile ilgili etkinliklerde sorumlulukalir.
Gostergeleri:

Atatirk ile ilgili etkinliklere katilr.
Atatirk ile ilgili duygu ve dusuncelerini farkl

etkinliklerle ifade eder.

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri:

Nezaket kurallarina uyar.

MOTOR GELISIM
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri:
Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Raket/sopa ile sabit topa vurur.

Topu oldugu yerde ritmik olarak sektirir.

Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder.

Gostergeleri:
Vurmali calgilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
Miuzik ve ritim esliginde dans eder.

ZBAKIM BECERILERI
Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri:

Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden, aliskanhklardanuzak
durur.

Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.
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NiSAN 1. Etkinlik

Etkinlik Adi: Kroki-Harita-Kusbakisi

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Biitiinlestirilmis Tiirkge-Sanat Etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELERi SOSYAL
DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade
eder.Gostergeleri:

Nesneleri alisilmisin digsinda kullanir.

Ozgiin  ozellikler tasiyan  driinler
olusturur.

DiL GELiSiMi
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla

kullanir.Gostergeleri:
Duygu, disiince ve hayallerini séyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen dgrencilere degisik mekanlarin, semtlerin, caddelerin vb.
kus bakisi gortntdlerini, krokilerini ve haritalarini gosterir. Bunlarin
ne olabilecegi hakkinda bulmaca oyunu oynanir. Kiiglik ipuglari ile
tahmin etmelerine yardimci olunur. Krokisigizilmis mekanlar gergek
goruntuleri ile gosterilir. Her binanin, yapinin vb. bir krokisinin
oldugu hakkinda konusulur.

Ogretmen 6grencileri gruplara ayirir ve her gruba lego/blok dagrtir.
Gruplarin legolar ve bloklari kullanarak bina ya da binalar
yapmalarini ister. Bu yapim asamasinda 6grencilerin kale, kule,
apartman, mistakil ev gibi bir¢cok farkli bina yapabileceklerini
sdyler. insa galismasi bittikten sonra 6grencilerin binalari kusbakisi
bakarak incelemelerini ister. Bu siirecte 6gretmen Ogrencilerin
binalara tepeden baktiklarinda neler gérdiklerini agiklamalarini
ister. Her 0©grenci grubuyla birlikte yaraticiliklarini kullanarak
yaptiklari binalari sézel olarak ifade eder.

Anlatim sireci bittikten sonra 6gretmen 6grencilerinbir mimar
gibi yaptiklari binalarin kusbakisi krokisinicizmelerini istedigini
soyler. Ogrencilere kagit dagitilir. Ogrenciler kusbakisi bakarak
Legolardan yaptiklari binanin krokisini yansitmaya ¢alisirlar.

MATERYALLER

-Kalem, -Kagit, resimler, -Projeksiyon,-Kroki, -Harita,
-Legolar,-Bloklar
SOZCUKLER

Dinya, Yer kire, tlke, yonler (kuzey, gliney, dogu,
bati), kroki, kita, iklim, harita,

KAVRAMLAR

Renkler, Geometrik Sekil (Daire,

Ucgen, kare,dikdértgen, elips, kenar, kdse), 1-

Cember,

20 arasi sayilarQn-arka, Yukari-asagi

AILE KATILIMI
Ailelerden, evlerinde varsa, farkli haritalari ¢ocuklari ile
incelemeleri istenir. Kendi evlerinin krokilerini birlikte

cizmeleri ve okula gdndermeleriistenir.

DEGERLENDIRME

1.Tiirkge Dil Etkinligi: Ogretmen krokisi cizilmis
bollimlerin  nereleri oldugunu 6grencilerle
sohbetederek paylasir.

2.0grencilere biyik bir kdgida cizilmis okul,
kampiisya da sehir krokisi gdsterilir. Ogrencilerden
krokidebelirtilen yerlerin nereler oldugunu tahmin
etmeleri istenerek tahmin oyunu oynanir.

UYARLAMA

ihtiyac duyan dgrencilere bireysel olarak destekverilir.

148



NiSAN 2. Etkinlik

Etkinlik Adi: Diinya Cocuklari (23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami Haftasi) Etkinlik Cesidi

(Uygulama Sekli): Biitiinlestirilmis Turk¢e-Miizik-Oyun Etkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSELGELiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla
aciklar.

DiL GELiSiMi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri:

Dinledikleri/izlediklerini mizik yoluyla sergiler.

MOTOR GELiSiM

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

OGRENME SURECiI

Dinya cocuklari ile ilgili 6grencilerin evden getirdikleri
bilgileri paylasmalari saglanir. Ulkeler, lkelerin farkh
kiltarleri ve oOzellikleri hakkinda konusulur. Diger
tUlkelerdeki cocuklar ne giyerler, neyerler, nasil oyunlar
oynarlar incelenir. Farkhliklar ve benzerlikler ile ilgili
sohbet edilir.

Ogretmen daha sonra farkh dillerde &grencilere
merhaba der ve bu merhabanin hangi Ulkeye ait
oldugunu tahmin etmelerini ister. Ogrencilerin tahmin
edebilmeleri i¢in kii¢lik ipuclari verir. Her yeni 6grenilen
merhaba butin 6grenciler tarafindan tekrarlanir. Daha
sonra Ogretmen bagka dillerde 06grettigi merhaba
kelimesini sorarak 6grencilerle tahmin oyunu oynar.

Ulkelere  &zgii mizikler ve dans gosterileri
izlenir/dinlenir. Ogrencilere en c¢ok hangi (ilkenin
muziklerini, danslarini begendikleri sorulur.

Ogrencilerin farkh kiltirlerin mizik ve danslari ile ilgili
kendilerini ifade etme firsati verilir.

‘Heykel ‘oyunu, dinya mduziklerinden ornekler ile oynanir.
Miuzik caldiginda o Glkenin ¢ocuklarinin nasil dans ettiklerinin
hayal edilmesi soylenir. Muzik durdugunda da o llkede
yasayan bir cocuk gibi heykel olmalari istenir.

MATERYALLER

-Diinya c¢ocuklari ve (lkeler hakkinda evden getirilen
bilgiler(resimler, bayraklar, miizik CD’ler vb.)

SOZCUKLER

Kaltdr, dil, ten rengi, giysiler, bayrak, dans ve oyunlar,
miizik, yemek

KAVRAMLAR

Uzak-yakin, Ayni-farkli-benzer, Mutlu, lzgin, saskin,

AILE KATILIMI

Ailelerden gocuklari ile birlikte diinya cocuklari vellkeler
hakkinda arastirma yapmalari ve bulduklari bilgileri
okula getirmeleri istenir.

Aileler okula davet edilerek ‘ farkh kalturlerin ¢ocuk
oyunlari’ ni oynama etkinligi yapilr.

kizgin
DEGERLENDIRME UYARLAMA
Sanat Etkinligi: Ogrencilere farkli tilkelere ait cocuk resimleri | Heykel Oyununda, dans c¢alismasinda zorlanan

dagitilir. Ogrencilerin diinya cocuklari resimlerini boyamalari
istenir. BUtln o6grencilerin boyama c¢alismalari bittikten
sonra 6grenciler hangiiilkeye ait resmi boyadiklarini ve o
cocugun oOzelliklerini anlatirlar. Daha sonra resimler sinif
panosunda sergilenir.

ogrencilere rehberlik edilir.
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NiSAN 3. Etkinlik
Etkinlik Adi: En Sevdigim Kitap (Diinya Kitap Glinii Haftasi)

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Biitiinlestirilmis Tiirkce-Dil-Sanat Etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELERI
BiLISSEL GELiSiM

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeleri:

Oykiiniin sonuna bakarak baslangicta ne
oldugunusoyler.

DiL GELISiMmI

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.Gostergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sozclkleri fark eder ve
sozciklerin anlamlarini sorar.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6yku gibi
kompozisyonlar olusturur.

Kazanim 11: Okuma farkindahgi gosterir.
Gostergeleri:

Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda
konusur.

MOTOR GELiSiM

Kazanim 4: Kigik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

OGRENME SURECI

Ogretmen 6grencilere bugiiniin  “Diinya Kitap
GUnG” oldugunu soyler. Kitaplar Gzerine sohbet
edilir. Kitaplari okurken ve incelerken nelere dikkat
edilmesi gerektigi hakkinda konusulur. Her
0grencinin fikri alindiktan sonrakitaplari okurken
dikkatli olunmasi gerektigi, kitaplarin yirtiimamasi,
cizilmemesi hatirlatilir.

Ogretmen siniflarina  bir misafir gelecegini ve
kendilerine en sevdigi kitabi okuyacagini séyler. Misafir
kendini 6grencilere tanitir. Kendisinin ¢ocukken en
sevdigi kitabi 6grencilere okumak istedigini sdyler.
Kitabin ismini, yazarini, resimleyen kisinin adini sdyler ve
kitabi okumaya baslar. Kitap bittikten sonra, 6grencilerin
kitapla ilgili dustincelerini dinler, kendisi de bu kitabi
neden ¢ok sevdigini agiklar.

Daha ogretmen  6grencilerden  boyalarini
almalarini ister. Kitap okurken kullanmalari igin birer
ayrag hazirlayacaklarini séyler. Her 6grenci icin 6nceden
hazirlanmis ayraglar dagitihr ve o6grencilerin kendi
yaraticiliklari  ile  boyamalar istenir. Ogrencilerin
hazirladiklari ayraglar sinif panosunda bir siire sergilenir.

sonra

MATERYALLER

-Dunya kitaplarindan érnekler
SOZCUKLER

Kutuphane, yabanci dil, geviri, basim
KAVRAMLAR

Renk On-arka

AILE KATILIMI

Ailelerden 6grencilerin en sevdikleri kitaplari etkinlik
giinii  okula gdéndermeleri istenir. Oncesinde
hatirlatmak icin evde bu kitabin aile tarafindan
okunmasi beklenir.

DEGERLENDIRME

1. Asagidaki sorular gocuklara sorulabilir:

-Cocuk kitaplari ve yetiskin kitaplari arasindaki farklar
nelerdir?

En sevdigi kitap hangisi? Neden bu kitap senin igin
ozel?

2. Sanat Etkinligi: ‘Kitap Hastanesi’ olusturulur.
Yipranan yirtilan, bozulan kitaplarin onarimi igin bir
kése olusturulur. Ogrencilerin bu kitaplari tamir
etmelerine rehberlik edilir.

UYARLAMA

Evden en sevdigi kitabi getirmeyi unutan
ogrencilere,okul kiitiphanesinden en sevdigi kitabi
secmesine rehberlik edilir.
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MAVYIS AYI
Tema: Trafik ve ilkyardim

ALT BASLIKLAR

Tasit gesitleri ve ulagim
Trafik kurallar

Trafik isaretleri

s6zcUK VE CAGRISIM KELIMELER:

Ulasim, arag, trafik, ehliyet, striici, sofor, kaptan, makinist, pilot, vatman,yaya, yolcu, trafik
isaretleri, trafik 1siklari, astronot, , trafik polisi, yunuslar(trafik), kdprd, kaldirim, serit, alt-
Ust gegit, tiip gegit, plaka, durak, pasaport, benzin, sehir igi, sehirlerarasi, tlkeler arasi, kara
yolu, asfalt, ray, deniz yolu, hava yolu, fren, sinyal, rota, pusula, tayfa, radar

Tasitlar, kara-deniz-hava, tramvay, tren, hizli tren, ugak, balon, metro, denizalti, feribot,

llkyardim tersane, marina, liman, yat, deniz feneri, duba, motor, motosiklet, bisiklet, uzay mekigi,
fayton,
Guvenlik, kullanma kilavuzu, hiz, kaza, ilkyardim, ambulans, yardim, itfaiye, acil, korna,
navigasyon, glizergah, kavsak, hava yastigi, ¢cocuk kilidi, radar, emniyet kemeri, emniyet
seridi, hiz siniri, trafik canavari, cankurtaran, sahil giivenlik, AKUT, acil durum numaralari
(112, 110, 155,gibi)
Atatlrk, spor, sporcu, senlik, turnuva

KAVRAMLAR: BELIRLi GUN VE HAFTALAR:

Renkler Trafik ve ilk Yardim Haftasi (Mayis ayinin ilk haftasi)

Geometrik sekil Anneler Gunl (Mayis ayinin ikinci Pazar giinii)

Daire

Sirgne:er Atatiirk’ti Anma Genglik ve Spor Bayrami (19-20 Mayis)

Kare

Dikdértgen Engelliler Haftasi (18-24 Mayis)

Elips Mizeler Haftasi (18-24 Mayis)

Kenar

Kése ALAN GEZILERI:

Cokgen Okul reviri gezilerek ilkyardim hakkinda bilgi edinilir.

ILBJ(Z)Z:Tklsa Farkhhklara saygi kapsaminda, engellilerle ilgili okullara gidilerek ortaketkinlikler yapilir.

Genis-dar AILE KATILIMI:

Miktar Cocuklardan, otomobillerde uyulmasi gereken kurallari ailesi ile konusarak belirlemesi ve

Agir-hafif resimleyerek (emniyet kemeri, oto koltugu, hizsiniri gibi) okula getirmeleri (uygunsa

Kalabalik-tenha

Yén/ Mekanda Konum
Yukari-asagi

ileri-geri
Oniinde-arkasinda
Arasinda

Yaninda

icinde-disinda
Uzak-yakin
Saginda-solunda
Sayl/Sayma
1-20 arasi
ekleme-eksiltme galismasi

sayllar- sembollerle

Duygu

Kizgin

Korkmus

it

Hizli-yavas
Hareketli-hareketsiz
Ters-diiz

Diz-egri
Dogru-yanlis
Zaman
Once-simdi-sonra

arabalarina asmalari, kurallara uymayan olursa onu uyarmalari) istenir.

Evde bir duygu panosu olusturulur. Aile bireylerinin glinlik duygu durumlarini
(Uzgun, kizgin, mutlu, korkmus) yiiz sembolleri gizerekifade etmeleri istenir. Sohbet
saatinde bireylerin glinliik duygulari tizerine konusulur.

AYLIK ONEMLi TARIHLER, KUTLAMALAR VE NOTLAR:

DEGERLENDIRME

OGRENCI:

PROGRAM:

OGRETMEN:
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MAYIS AYl KAZANIM VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri

Dikkatini
aciklar.

ceken nesne/durum/Olayr ayrintilariyla
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri

10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan 6nce
gelen saylyi soyler.

Kazanim 5: Nesne veya varlklarn gozlemler.
Gostergeleri

Nesne/varligin adini soyler. Nesne/varligin
yapildigi
malzemeyi soyler. Nesne/varligin miktarini

seklini  soyler. Nesne/varligin
soyler.

Nesne/varligin kullanim amaglarini soyler. Kazanim

6: Nesne veya varliklari 6zelliklerinegore egslestirir.
Gostergeleri

Nesne/varliklari yapildigi malzemeye goére ayirt
eder,eslestirir.

Nesne/varliklari kullanim amaglarina gére ayirt eder,
eslestirir.

Kazanim 7: Nesne veya varliklari 6zelliklerinegore
gruplar.

Gostergeleri

Nesne/varliklari yapildigi malzemeye gore gruplar.

Nesne/varliklari kullanim amaglarina gore gruplar.
Kazanim 8: Nesne veya varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir.

Gostergeleri
Nesne/varlklarini yapildigir malzemeyi ayirt eder,

karsilastirir.

Nesne/varlklarini kullanim amacglarini ayirt eder,
karsilastirir.

Kazanim 9: Nesne veya varliklan 6zelliklerinegore
siralar.

Gostergeleri

Nesne/varhigin  miktarlarina goére siralar.

Nesne/varhgin  agirliklarina  gére  siralar.
Nesne/varhgin renk tonlarina gére siralar.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri

Mekanda konum alir.
Kazanim 11: Nesneleri olger.

Gostergeleri

Olgme sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla
karsilastirir.

Standart 6lgme araglarinin neler oldugunu soyler.

DiL GELiSiMi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri

Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari séyler. Verilen
sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 4: Konugsurken dil bilgisi yapilarinikullanir.
Gostergeleri

Cumle kurarken zarf kullanir.

Kazanim 6: Sozciik dagarcagini gelistirir.
Gostergeleri
Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve
sozcuklerin anlamlarini sorar.

Zit anlamli sézciikleri kullanir.Es

sesli sozciikleri kullanir.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamlarinikavrar.
Gostergeleri

Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazanim 9: Ses bilgisi farkindahgini gosterir.
Gostergeleri

Sozciklerin baslangic seslerini soyler. Sozcuklerin
sonunda yer alan sesleri séyler.Ayni sesle baslayan
sozcukler Uretir.

Ayni sesle biten sozciikler Gretir.

Siir, oyku ve tekerlemedeki uyagi soyler. Soylenen
sozclkle uyakli baska sozcik soyler. Kazanim 11:
Okuma farkindaligi gésterir.

Gostergeleri
Okumanin giinlik yasamdaki 6nemini agiklar.

Kazanim 12: Yazi farkindahg gosterir.
Gostergeleri

Yazili materyallerde noktalama isaretlerini gosterir.
Yazinin glinliik yagsamdaki dnemini agiklar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri

Ozgiin o&zellikler tasiyan rinler olusturur.
Kazanim 11: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde

sorumluluklar alir.

Gostergeleri
Atatirk ile ilgili etkinliklere katilir.

Atatlrk ile ilgili duygu ve dusuncelerini farkh etkinliklerleifade

eder.
Kazanim 12:
Gostergeleri
Nezaket kurallarina uyar.

Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeleri

Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar. Sanat
eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farklirol ve
gorevlerinin oldugunu aciklar.
Gostergeleri

Toplumda farkh rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunuséyler.

Ayni kisinin farkl rol ve gorevleri oldugunu séyler.
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Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri

Gosterilen geometrik seklin ismini séyler
Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler. Geometrik

sekillere benzeyen nesneleri gosterir.Kazanim 13:
Giinliikk yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri
Verilen aciklamaya uygun sembolleri gosterir.

Gosterilen semboliin anlamini séyler.
Kazanim 14: Nesnelerle oOriintii olugturur.
Gostergeleri

Nesnelerle 6zglin bir 6rinti olusturur.
Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplamave

¢itkarma islemlerini yapar.

Gostergeleri

Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler.
Nesne grubundan belirtilen sayi kadar nesne ayirir.
Kazanim 17: Neden-Sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri

Oykiinin sonuna bakarak baslangigta ne oldugunu
soyler.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.
Gostergeleri

Zamanla ilgili kavramlari anlamina uygun aciklar.
Zaman bildiren araglarin islevini agiklar.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢oziim diretir.
Gostergeleri

Probleme yaratici ¢dziim yollari 6nerir.
Kazanim 21:Atatiirk’d tanir ve Turk toplumu igin

o6nemini agiklar.

GoOstergeleri

Ataturk’iin hayatiyla ilgili belli basli olgulari séyler.
Atatlirk’in kisisel 6zelliklerini sdyler.

Ataturk’iin degerli bir insan oldugunu soyler.
Atatlirk’(in getirdigi yenilikleri soyler.

Ataturk’lin getirdigi yeniliklerin dnemini sdyler.

OZBAKIM BECERILERI
Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.Gostergeleri

Ayakkabi bagciklarini ¢ozer.
Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardankorur.

Gostergeleri

Tehlikeli olan durumlari soyler.

Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak icin
yapilmasi gerekenleri soyler.

Temel guvenlik kurallarini bilir.

Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.
Kazanim 8: Saghgi ile ilgili 6nlemler alr.

Gostergeleri

Saghgini korumak igin yapmasi gerekenleri soyler.
Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglari
aciklar.

Sagligini korumak icin gerekenleri yapar.
MOTOR GELiSiM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.Géstergeleri

Kosarak bir engelin lizerinden atlar. Kazanim

2: Denge hareketleri yapar.Gostergeleri

Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar. Kazanim 3:
Nesne kontrolii gerektiren hareketleriyapar.

Gostergeleri

Raket/sopa ile sabit topa vurur.

Topu oldugu vyerde ritmik olarak sektirir. ip

atlar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder.Gostergeleri
Vurmal galgilari kullanarak ritim galismasi yapar. Mizik ve
ritim esliginde cesitli hareketleri ardi ardinayapar.
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MAYIS 1. Etkinlik
Etkinlik Adi: Aragtirmaci Dinozorun Sorunu (Engelliler Haftasi)

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Biitiinlestirilmis Tiirkge-Sanat-Yaratici Drama Etkinligi

KAZANIMLAR VE  GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iretir.
Gostergeleri

Probleme yaratici ¢6ziim yollari 6nerir.

SOSYAL-DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri

Ozgiin 6zellikler tasiyan Uriinler olusturur.

OGRENME SURECI

Ogretmen Kivrik Nerede? Salkim Sacak Miizesi’nde
kitabini 6grencilere okur. Miize midiri olan Arastirmaci
Dinazor tekerlekli sandalye kullanmaktadir. Mize mudird,
Bacali Agac¢’a girip onu calistirmak istemistir ama tekerlekli
sandalyesi nedeniyle g¢ikamamistir. Arastirmaci Dinozor,
Kivrik’tan ona bir ¢6ziim yolu &nermesini ister. Ogrencilerin
duslincelerini sdylemeleri istenir.

Her Ogrenciye bir karton verilir ve
dislincesini/6nerisini  resimlendirerek  bir  poster
hazirlamasi istenir(6grencilerin dlstince ve dnerileri ayrica
resimlerin altina 6gretmen tarafindan yazilabilir)

Bu calisma tim okul genelinde yapilir. Hazirlanan
posterler ortak alanda sergilenir.

MATERYALLER
-Kivrik Salkim Sagak Muzesi’nde kitabi
-Karton

-Boya

SOZCUKLER

Engelli, engeller, yardimlasma

KAVRAMLAR

-Yukari-asagi

AILE KATILIMI

Engelliler Haftasi etkinligi icin 6grencilerin aileleri ilebirlikte
cevrelerini incelemeleri ve engellilerin yasamini
zorlastiran/kolaylastiran  etkenleri  (yuriyen merdivenler,
asansorler, rampalar, sari bantlar, yiksek kaldirim, yollardaki
cukurlar vb) gozlemleyerek farkindalik yaratmalari istenir.

DEGERLENDIRME

Drama Etkinligi: Engelli bir kisinin okula geldigi zaman
karsilasacagl zorluklarin tespit edilmesi icin drama
calismalari planlanir.

UYARLAMA

Okulda bir engeli olan 6grenci var ise kendisini ifadeetmesi,
etkinlige rahat bir sekilde katilmasi i¢in desteklenmelidir.
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MAYIS 2. Etkinlik

Etkinlik Adi: Mutlu Cocuklar Miizesi (Miizeler Haftasi)
Etkinlik Cesidi (Uygulama $Sekli): Biitiinlestirilmis Tlrkge-Sanat- Yaratici Drama EtkinligiYas Grubu (Ay):

OGRENME SURECI
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERIBILISSEL GELiSiM

Kazanim 13: Ginlik yasamda kullanilan Ogretmen 6grencilere daha 6nce miizeye
sembolleri tanir. gidip gitmediklerini sorarak etkinlige giris yapar.
Gostergeleri Ogrencilerin deneyimleri dinlendikten sonra bu
Verilen aciklamaya uygun sembolleri gosterir. haftanin  muzeler haftasi oldugu &grencilerle
Gosterilen semboliin anlamini séyler. paylasilir.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISiM Ogretmen o6grencilere, bu okuldaki 6grencileri
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. anlatan bir muze olusturacaklarini séyler. Bundan yillar
Gostergeleri sonra bu okula gelecek olan 6grencilerin mizeyi gezdikleri

zaman, 6grencilerinneler yaptiklarinda mutlu olduklarini
0greneceklerini soyler. Bunun igin her 6grencinin kendi
mutlu halini anlatan bir portresini cizecegini soyler. Her
ogrenciye bir karton verilir. Hangi zamanlarda mutlu
olduklari “Mutluydum ¢iinki...” seklinde not edilir. Bu
Urinler okulun ortak alanlarinda Portre Mizesi olarak
sergilenir.

Cocuklarla, mizedeki eserler gezilir. Asili olanportrelerin
birer sanat eseri oldugunu ve gezerken eserlere
dokunmamalari ve nezaket kurallarina uymalari hatirlatilir.
isteyen &grencilerin portreler hakkindaki duygularini
paylasabilecekleri soylenir. Mize gezisi kurallari hatirlatilir.

Ozgiin 6zellikler tasiyan Griinler olusturur.
Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri

Nezaket kurallarina uyar.

Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeleri

Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar. Sanat
eserlerinin  korunmasina &zen gdsterir. DIL
GELIiSiMi

Kazanim 12: Yazi farkindahgi gosterir.
Gostergeleri

Yazil materyallerde noktalama isaretlerini gosterir.

MATERYALLER AILE KATILIMI
-Miize brosurleri ve gorselleri, -Karton, -Boya

Muzeler Haftasi dolayisiyla velilerin gocuklarini bir

SOZCUKLER miizeye gotirmeleri 6nerilir.
Miize, muze kart, portre, sanat eseri, brosur Miize kart hakkinda bilgi vermeleri, miize kart
¢itkarmalari ve okula tanitmak igin géndermeleri
KAVRAMLAR . .
istenir.
Eski-yeni Pahali-ucuz Kalabalik-tenha
DEGERLENDIRME UYARLAMA

1.Sanat Etkinligi: Ogrencilerden gezdikleri miizeyi tanitan
bir brosiir tasarlamalariistenir.

2.0gretmen miizeler ile ilgili brosiir ve gorselleri 8grencileri
ile paylasir ve incelemeleri igin onlara sire verir.
Ogrencilerden ikili gruplar olusturmalarini ve mize
brostrlerinden birini alarak climlelerde bulunan noktalari
daire icine almalari istenir. Ogretmen noktanin ne ise
yaradigini 6grencilere sorar ve yanitlari {izerine sohbet
edilir.
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MAYIS 3. Etkinlik
Etkinlik Adi: Servis Bizi Nereye Gotiiriiyor?

Etkinlik Cesidi (Uygulama $ekli): Biitiinlestirilmis Yaratici Drama-Matematik-Tiirk¢e-DilEtkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSIM
Kazanim 6: Nesne veya varliklari 6zelliklerine
gore egslegtirir.
Gostergeleri
Nesne/varliklari kullanim amaglarina gére ayirteder,
eslestirir.
Kazanim 7: Nesne veya varliklari o6zelliklerine gore
gruplar.
Gostergeleri
Nesne/varliklari kullanim amaglarina goére gruplar.

Kazanim 8: Nesne veya varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Gostergeleri
Nesne/varliklarini kullanim amaglarini ayirt eder,

karsilastirir.

Kazanim 11: Nesneleri olger.

Gostergeleri

Olgme sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla
karsilastirir.

Kazanim 14: Nesnelerle o6riintii olusturur.
Gostergeleri

Nesnelerle 6zglin bir 6riinti olusturur.

SOSYAL-DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallarauyar.

GoOstergeleri
Nezaket kurallarina uyar.

OGRENME SURECI

Ogrenciler cemberde toplanir. Bir drama etkinligi
yapilacagi anlatilir. Sonra siniftaki malzemeleri kullanarak
bir servis araci olusturacaklari ve servisle bir etkinlik
merkezine gidecekleri sdylenir. Siniftaki sandalye, masa
vb.gerekli araglar kullanilarak servis olusturulur.
Ogretmen servis soférii olarak rol alir ve 6grencilerin siraya
girip servise binme, sirayla koltuklara oturma, kemerlerini
baglama gibi serviskurallarini hatirlatir.

Servisle gidilecek etkinlik merkezine ulastiktansonra
servisten inilir. Onceden hazirlanmis iki istasyona &grenciler
yonlendirilir ve bu istasyonlardaki oyunlar agiklanir.
1.istasyondaki 6grencilerin trafik isaretleri kartlari ile 6riinti
olusturmalari, 2. istasyondaki dgrencilerin tasit resimlerini
hava, kara, deniz tasitlari olmak Uzere gruplandirmalari
istenir. Tim o&grencilerin iki istasyonda da oynamalari
Servislere binilir.

saglanir. Donils yolculugunda her

0grencinin bir servis kurali sdylemesi istenir.

MATERYALLER

-Masa

-Sandalye

-Drama materyalleri

-Trafik isaretleri kartlari

-Tasit resimleri

-Tasit oyuncaklari

-Kalem

SOZCUKLER

Nezaket, gezi, istasyon, trafik, isaret, kural, toplutasim,
bireysel kullanim, ucak, helikopter, 6zel ucak, jet, yat,
tekne, gemi, vapur, kayik, yelken, sandal, otomobil,
otobds, taksi, tramvay, metro, dolmus, minibus
KAVRAMLAR

Dogru-yanlis

Once-simdi-

sonra

AILE KATILIMI

Velilerden toplu tasim araglarindan hangilerini, ne
zaman kullandiklari ile ilgiligcocuklariyla sohbet etmeleri
istenir.

Cocuklarin bindikleri bir toplu tasim aracinineger
mimkinse, kartini, biletini okula getirmeleriistenir.

Ailelerden toplu tasima araglarinda “Yaslilara, engelli kisilere
vb kisilere yer verme” nezaket kuralihakkinda ¢ocuklariyla
sohbet etmeleri istenir.
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DEGERLENDIRME

1.Asagidaki sorular ¢ocuklara sorulabilir:

-Toplu tasim araclarinda uyulmasi gereken kurallar
nelerdir?

-Toplu tasima araglarina binmemiz igin nelere gerek
duyariz?

2. Sanat Etkinligi: Ogrencilerin servis kurallari posteri
hazirlamalariistenir.

3. Gozlem Etkinlikleri: Evden okula gelip/giderken gordikleri
trafik isaretlerini gozlemlemeleri, siniftaki trafik isaretleri
panosunda bulup, isaretle ilgili bilgi paylasimi yapilmasina
rehberlik edilir.

UYARLAMA
Trafik isaretlerinin

anlam ve

sembollerini

ogrencilere hatirlamalari igin rehberlik edilir.

unutan
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HAZIRAN AYI SOzCUK VE CAGRISIM KELIMELER:
Tema: Anaokulundan ilkokula Diploma, téren, kostiim, kep, ciippe, basari, dilek, kutlama, gelecek, heyecan, ,
Gegisg belge, etkinlik, portfolyo, sunum, gosteri, sergi, mezun, buylimek, ilkokul, sinif

ALT BASLIKLAR
Mezun olmak ve katilimbelgelerim
Yil sonu torenleri

o6gretmeni, kimlik, okul numarasi, sira, dolap, forma okul ¢antasi, kantin, para, sinif,
sube,teneffis, zil, koridor, bahge, merdiven, ders, el yazisi
Eglenceler, balo, parti, oyun, sokak oyunlari, yaz eglenceleri, piknik, tatil, deniz,

kum, giines, sapka, kolluk, can simidi, glines gézIGgi, glinesten korunmak, giines
kremi, glines yanigi, havuz

Eglenceler, oyunlar ve
deniz/havuz glivenlikkurallari

KAVRAMLAR: BELIRLi GUN VE HAFTALAR:

Renkler Cevre Koruma Haftasi (Haziran ayinin ikinci haftasi)

Geometrik sekil Babalar Glinti (Haziran ayinin tglincii Pazar giini)

Daire,

Cember, ALAN GEZILERi:

E;f;n F’iknik yapihr.

Dikdortgen Illfbéretime geziduzenlenir.

Elips AILE KATILIMI:

Kenar Cocuklarin ayakkabilarini kendi kendilerine baglamayi 6grenmeleriigin evde oyunlar
Kose oynamalari onerilir. Ailelerin, http://www.therapystreetforkids.com/r-
Cokgenler shoelaces.html baglantisindaki gorseller ¢ikti alinarak, cocugun odasina asmalari ve
Yon/ Mekanda Konum hatirlamasina rehberlik etmeleriistenir.

lleri-geri Ailelerin gocuklari ile birlikte “ilkyardim Basvuru Panosu” olusturmalari,

Sayi/Sayma
1-20 arasi sayilar- sembollerle

tehlikeli durumlarda yardim isteyecegi kisilerin fotograflari ve iletisim

i numaralarini bu panoya asmalariistenir.
ekleme-eksiltme galigmasi

ilk-orta-son
Onceki-sonraki
Duyu
Sesli-sessiz
Duygu

Mutlu

it

Kolay-zor

AYLIK ONEMLi TARIHLER, KUTLAMALAR VE NOTLAR:

Baslangi¢-bitis

DEGERLENDIRME
OGRENCI:

PROGRAM:

OGRETMEN:
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HAZIRAN AYI KAZANIM VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 4: Nesneleri sayar. Gostergeleri

10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan éncegelen sayiyi
soyler.

Kazanim 5: Nesne veya varliklari gozlemler.

Gostergeleri

Nesne/varhigin adini séyler. Nesne/varligin seklini

sOyler. Nesne/varligin yapildigi malzemeyi soyler.
Nesne/varhigin miktarini séyler.

Nesne/varhgin kullanim amaglarini séyler.
Kazanim 6: Nesne veya varliklari 6zelliklerine goreeslestirir.

Gostergeleri
Nesne/varliklari yapildigi malzemeye gore ayirt eder,eslestirir.

Kazanim 7: Nesne veya varliklari 6zelliklerine goregruplar.
Gostergeleri

Nesne/varliklari yapildigi malzemeye gére gruplar.
Nesne/varliklari kullanim amaglarina gére gruplar.
Kazanim 8: Nesne veya varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri

Nesne/varliklarini yapildigi malzemeyi ayirt eder,
karsilastirir. Nesne/varliklarini kullanim amaglarini ayirt
eder, karsilastirir.

Kazanim 9: Nesne veya varliklari 6zelliklerine géresiralar.
Gostergeleri

Nesne/varhgin miktarlarina gore siralar. Nesne/varligin
agirliklarina gore siralar. Nesne/varligin renk tonlarina gére
siralar.Kazanim 11: Nesneleri dlger.

Gostergeleri

Standart 6lgme araglarinin neler oldugunu soéyler.
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri
Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.Geometrik
sekillerin 6zelliklerini sdyler.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.
Gostergeleri
Probleme yaratici ¢6ziim yollari 6nerir.

DiL GELiSiMi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri

Sesler arasindaki benzerlik ve farklilhklari soyler.
Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 4: Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri

Cumle kurarken zarf kullanir.

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri

Dinlediklerinde yeni olan sozcikleri fark eder ve
sozclklerin anlamlarini sorar.

Zit anlamli sozclikleri kullanir.

Kazanim 9: Ses bilgisi farkindaligini gosterir.
Gostergeleri
Sozciklerin  baslangic  seslerini  sdyler.

Sozciklerin sonunda yer alan sesleri soyler.
Ayni sesle baslayan sozclikler Gretir.

Ayni sesle biten sozclikler Gretir.
Siir, Oyku ve tekerlemedeki uyag soyler.

Soylenen sozclkle uyakli baska sdzciik soyler.
Kazanim 11: Okuma farkindaligi gosterir.

Gostergeleri
Okumanin giinlik yagamdaki 6nemini agiklar.

Kazanim 12: Yazi farkindahg gosterir.
Gostergeleri
Yazinin giinlik yasamdaki 6nemini agiklar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 3: Kendini yaratic yollarla ifade eder.

Gostergeleri

Ozgiin &zellikler tasiyan Griinler olusturur.

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri

Nezaket kurallarina uyar.

MOTOR GELiSiM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.Gostergeleri
Kosarak bir engelin Gizerinden atlar. Kazanim 2:

Denge hareketleri yapar.Gostergeleri

Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar. Kazanim 3:

Nesne kontrolii gerektiren hareketleriyapar.

Gostergeleri

ip atlar.

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren

hareketleri yapar.

Gostergeleri

Nesneleri degisik malzemelerle baglar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.Gostergeleri

Miuzik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardinayapar.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeleri

Ayakkabi bagciklarini ¢ézer. Ayakkabi bagciklarini baglar.
Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan
korur.

Gostergeleri

Tehlikeli olan durumlari séyler.

Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak icin
yapilmasi gerekenleri soyler.

Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden, aliskanliklardan
uzak durur.

Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.
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HAZIRAN 1. Etkinlik
Etkinlik Adi: Sessiz Film Oynama (Cevre Koruma Haftasi)
Etkinlik Cesidi (Uygulama $ekli): Biitiinlestirilmis Tiirkc¢e Dil-Yaratici Drama -Fen ve DogakEtkinligi

KAZANIMLAR VE  GOSTERGELERI OGRENME SURECI
BILISSEL GELISIM Ogretmen 6grencilere suyun kullanim alanlarinin
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim retir. gozlemlenecegi okul ici bir gezi diizenleyeceklerini soyler.

Gostergeleri

Probleme yaratici ¢6zlim yollari 6nerir.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri

Ozgiin &zellikler tasiyan Griinler olusturur.

Ogrenciler ile birlikte okulun yemekhane, tuvalet, bahge vb.
boliimleri gezilerek 6grencilerin gézlem yapmalari saglanir.

Ogretmen 6grencilere ‘Suyun Kullanim Alanlari’ve ‘Suyun
Gereksiz Kullanimi’ ile ilgili sunum izletir(dis firgalarken suyu
actk birakmamak, bitkileri damla sulama ile sulamak, meyve
sebze yikama sularinin gicek sulamasinda kullaniimasi
vb.)Suyun kullanim alanlariyla ilgili ©6nceden hazirladig
resimlerin bulundugu kutuyu &grencilere gésterir Ogrencilerin
kutudan resim se¢melerini ve incelemelerini ister. Sirayla tim
ogrencilerden ellerindeki resimlerde bulunan eylemi sessiz
olarak hareketlerle ifade etmesine rehberlik eder(sessiz film

gibi)
MATERYALLER AILE KATILIMI
-Suyun kullanildigi yerlerin resimleri Ogretmen tarafindan evlere goénderilmis olan suyun
-Kutu tasarruflu kullanimini gosteren uyari kartlari evdeki gerekli

yerlere (saksi, banyo muslugu vb)yapistirilir. Ailelerin evde de su

-Buyuk resim kagid
tasarrufu kartlarinagore suyu kullanmalari istenir.

-Pastel boya

SOZCUKLER

Damla sulama, su, tasarruf
KAVRAMLAR

Sesli-sessiz

DEGERLENDIRME UYARLAMA

Fen ve Doga Etkinligi: ici su dolu pet siseler égrencilere | Etkinlikte, gruba ait olma, grupta kendini ifade etmedezorluk
verilerek bahceye cikilir. Ogretmen damlasulama yéntemi | yasayan 6grencilere rehberlik edilir.

ile c¢imleri, agaclari, saksilari, ekili dikili alanlari
sulayacaklarini séyler. Ogretmen tarafindan her 6grencinin
pet sisesine delikler agilir ve sulama yapilir. Bu siiregte
damla sulama yénteminin

faydalari hakkinda sohbet edilir.
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HAZIRAN 2. Etkinlik
Etkinlik Adi: isim Bulmacasi

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Bitiinlestirilmis Oyun- Tiirkce Dil Etkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERi DiL

GELiSimi

Kazanim 9: Ses bilgisi farkindaligini gosterir.
Gostergeleri

Sozclklerin baslangic seslerini sdyler. Kazanim

11: Okuma farkindaligi gésterir.Gostergeleri

Okumanin ginliik yasamdaki 6nemini agiklar.
Kazanim 12: Yazi farkindahg gosterir.

Gostergeleri
Yazinin guinliik yasamdaki 6nemini agiklar.

OGRENME SURECI

Ogrenciler ile isim ve soyadlarindaki baslangic ve bitis
seslerini bulma oyunu oynanir.

Ogrencilere lzerinde kendi isimlerinin yazili oldugukalem
kutusu, boya kutusu vb. gibi malzemeler karistirilarak
dagitilir, kendi isimlerinin yazili oldugu kutuyu bulmalari
istenir.

Her 6grenciye igi kum dolu olan birer kap verilir. Kaplarin
icerisine ses, sayl ve sembollerden olusan kartlar karisik
olarak vyerlestirilir. Ogrencilerden kumun icerisindeki
kartlardan kendi isminin harflerini bulmasi ve verilen kagidin
Uzerine harfleri dogru bir sekilde vyapistirarak ismini
olusturmasi istenir.

Son olarak isim Bulmaca etkinlik sayfasi kullanilarak
ogrencilerin bulmaca (lizerinde kendi isimlerinin harflerini

bulmalari igin rehberlik edilir.

MATERYALLER

Uzerinde harf, sayi ve sembollerin bulundugu kartlar
Kum ve genis bir kap

SOZCUKLER

Harf, sembol
KAVRAMLAR
Kolay-zor

Baslangic-
bitis

AILE KATILIMI

Ailelerden okuma yazma becerisinin glinlik yasamdaki
dnemi hakkinda cocuklari ile konusmalari istenir. Ornegin:
Telefon numarasini okumak, araba plakasini okumak, sokak
ve cadde isimleri okumak vb.

DEGERLENDIRME

Calisma Sayfasi: isim Bulmaca etkinlik sayfasi ile 6grencilerin
kendi isimlerindeki harfleri dogru olarak bulmalari beklenir.

UYARLAMA

Oyunda zorlanan 6grencilere yardimci olunur.
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Asagida verilen tablodan isminin harflerini bul ve daire (O) icine al.




HAZIRAN 3. Etkinlik

Etkinlik Adi: Ben Biiyiiyiince
Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Butiinlestirilmis Turkge Dil-Sanat- Oyun-Matematik Etkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSIiM

Kazanim 5: Nesne veya varliklari goézlemler.
Gostergeleri

Nesne/varligin adini soyler. Nesne/varligin kullanim
amaglarini soyler.

Kazanim 6: Nesne veya varliklari ozelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri:

Nesne/varliklari kullanim amaglarina gore ayirt eder,

eslestirir.

Kazanim 8: Nesne veya varlklarin o6zelliklerini
karsilastirir.

Gostergeleri:

Nesne/varliklarini kullanim amaclarini ayirt eder,
karsilastirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri:
Ozgiin &zellikler tasiyan Griinler olusturur.

Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkh rol ve

gorevleri oldugunu aciklar.
Gostergeleri:

Toplumda farkl rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu
soyler.

OGRENME SURECI

Ogrencilerle birlikte c¢ember seklinde oturulur.
“Mezun olmak nedir?” sorusu sorularak, cevaplamalarina
rehberlik edilir. Ogrencilere anaokuluegitiminin bittigi, artik
ilkokula gidecekleri anlatiir ve buylylince ne olmak
istedikleri sorulur. Sohbetedildikten sonra her 6grenciye
kendi fotograflari verilir ve ¢alisma sayfasinin ortasina
yapistirmalari istenir. Segtikleri meslege uygun bir sekilde
fotografi tamamlamalarina rehberlik edilir. (resmine asgi
olmakistiyorsa asci sapkasi, mutfak onlugi, kepce, doktor
olmak istiyorsa stetoskop eklemesi gibi) Resimler
tamamlandiktan sonra sergilenir. Tim 06grencilerin
birbirlerinin resimlerini incelemelerine rehberlik edilerek,
secilen meslekler gruplanir, en ¢ok tercih edilen meslekler
belirlenir.

Ogrencilerin anne ve babalarinin meslekleri ile
karsilastirmalar yapilarak, anne ve babalarinin meslekleri
hakkinda sohbet edilir.

Ogretmenin daha 6nceden hazirladigi meslekleredzgii
materyaller kullanilarak kése olusturulur. Ogrencilerin
késelerde materyalleri kullanarak oyun oynamalarina
rehberlik edilir.

MATERYALLER

-A4 boyutunda ¢ocuk fotograflari, -Boya kalemi, -Sag
kurutma makinesi, -Fotograf makinesi, -Abeslang,
Réntgen film, -ilag kutulari vb.

SOZCUKLER

Mezun, biliylimek, okul, meslek

KAVRAMLAR

ilk-orta-son Baslangic-bitis

AILE KATILIMI

Ailelerden cocuklarina kendi ilkokul resimlerini
gostermeleri, ilkokul anilarini anlatmalari istenir.

DEGERLENDIRME

1.Asagidaki sorular 6grencilere sorulabilir:

-Mesleki arag gereglerin kullanim amacglariégrencilere
sorulur.

Makas, enjektor, hortum, sapka, para gibi

UYARLAMA

2. Matematik Etkinligi: Egitici oyuncaklar kullanilarak,
mesleklerde kullanilan araglar ile eslestirme calismalari
yapilir(hemsire- enjeksiyon, doktor-stetoskop, ressam-firca-

palet vb.)
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3.2.1. Ek Etkinlik Ornekleri
Etkinlik Adi: Kitaplari Rafa Yerlestirelim

Etkinlik Cesidi (Uygulama $ekli): Biitiinlestiriimis Matematik ve Tiirkge Etkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLISSEL GELiSiM
Kazanm 1:
Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir.Dikkatini
ceken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.Gostergeleri:

Saydigi nesnelerin ka¢ tane oldugunu soyler.

Kazanim 14: Nesnelerle 6riintii  olusturur.
Gostergeleri:

Modele bakarak nesnelerle 6riintl olusturur. En ¢ok Gigogeden
olusan orlintideki kurali soyler.

Bir 6riinttide eksik birakilan 6geyi séyler, tamamlar.

Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.

DiL GELISiMI
Kazanim 5:
Gostergeleri:
Konusma sirasinda géz temasi kurar. Konugsmayibaslatir.
Konusmayi stirdiiriir. Konusmayi sonlandirir.Sohbete katilir.
Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, disiince ve hayallerini
soyler.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitliyollarla
ifade eder.

Gostergeleri:

Dili iletisim amaciyla kullanir.

Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECI

Cocuklara projeksiyon araciligiyla ince-kalinnesnelerin yer
aldigi resimler gosterilir.

Bisiklet tekerlegi, kamyon tekerlegi resimleri gosterilerek:
“Bu tekerlekler hangi araglara ait olabilir? Aralarinda ne gibi
farklar gériiyorsunuz? ince olan tekerlek bir tir icin uygun
olabilir mi?” gibisorular sorulur.

ince agac gdvdesi, kalin agag gdvdesi resimleri gosterilerek :
“Bu govdeler hangi agaclara ait olabilir? Hangi agacin
govdesine sarilmaniz dahakolay olur? Neden?” gibi sorular
sorulur.

Ogrencilerin cevap vermelerine rehberlik edilir.

ince kalem, kalin kalem resimleri gésterilerek:
-“Bu  kalemlerden hangisiyle
Neden?

-Bu kalemlerden hangisini kullanirsaniz boyadiginiz resim
daha cabuk biter? Neden?” gibi sorular sorulur.

ince kitap, kalin kitap resimleri gosterilerek -“Bu kitaplardan
hangisinin icinde daha ¢ok yazi yaziyorolabilir?

-Bunu nerden anladiniz? Hangi kitabi okumak isterdiniz?
Neden?” gibi sorular sorulur.

resim yapmak istersiniz?

Cocuklarin ince-kalin kavramlarina dikkatleri c¢ekildikten
sonra, kitap merkezindeki kitaplari incelik ve kalinliklarina
gore gruplandirmalarinarehberlik edilir.

Kag kalin, kag ince kitap oldugunu saymalarinafirsat verilir.
Sinifin uygun bir yerine yerlestirilen rafa kitaplar,kalin-kalin-
ince siralamasina uygun olarak yerlestirilir.

Cocuklarin 6runtiideki kurali fark edebilmeleri igin zaman
verilir.

Sirayla, kitaplari kurala uygun olarak rafayerlestirmelerine
rehberlik edilir.

Sirasi gelen gocuk, uygun kitabi alarak rafayerlestirir.
Yerlestirme islemi bittikten sonra, raf kontrol edilerek
kitaplarin ortntlideki kurala uygun olarak yerlestirilip
yerlestiriimedigi birlikte kontrol edilir.
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MATERYALLER

- Kalin-ince nesnelerin yer aldigi resimler, kitap
merkezindeki kitaplar

SOZCUKLERKAVRAMLAR

Kalin-ince

AILE KATILIMI

Ailelerden c¢ocuklarinin evde bulunan esya ve nesneleri
incelemelerini, ince- kalin ozelliklerine goére gruplamalar
istenir. Evde bulunan, ince-kalin esyalarin isimlerini kagida
yazarak okula géndermeleri istenir.

DEGERLENDIRME
1. Asagidakisorular 6grencilere sorulabilir?

-Projeksiyonda hangi nesnelere ait resimlergérdiiniiz?

-Bu nesnelerin arasindaki farklar nelerdi?

-Kitaplari rafa yerlestirirken zorlandiniz mi? Neden?

-Sinifimizdaki nesneleri kullanarak bir ériintiiolusturur
musunuz?

-Olusturdugunuz orintideki kural arkadaslariniza
anlatir misiniz?

-Yolda gordiigliniz tasitlardan hangilerinintekerlekleri kalin?
Hangilerinin tekerlekleriince?

2. Ogrencilerin calisma sayfasindaki yénergeleri
tamamlamalarina rehberlik edilir.

UYARLAMA
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Adim & Soyadim:

Sinifim:

YONERGE 1: Asagidaki oriintiiyii takip ederek tirtilin bog dairelerine siras ile gelecekolan
nesneleri ok ile birlestiriniz.

YONERGE 2: Ince olan kitaplari mavi renge boyayiniz.
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1. Etkinlik Adi: Bu Neyin Baskisi?

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Bitiinlestirilmis Sanat ve Matematik Etkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI BiLiSSEL

GELiSimM

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri:

Nesne/ durum/ olaylailgili tahminini soyler. Kazanim 5:
Nesne ya da varliklan gézlemler.Gostergeleri:

Nesne/ varligin adini, rengini ve tadini sdyler.Kazanim

15: Parga-bitiin iligkisini kavrar. Gostergeleri:

Butun ve yarimi gosterir.

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallariniuygular.
Gostergeleri:

Elini/ yuzinu yikar.

Kazanim 6: Giinlik yasam becerileri igin gerekliarag ve
geregleri kullanir.

Gostergeleri:

Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir. Cevre
temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanir.

MOTOR GELiSiM

Kazanim 4: Kigik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Ogrencilerle birlikte masalara oturulur. Patates, elma,marul,
havug vb. sebze ve meyveler masanin tizerineyerlestirilir.
Ogrencilerin bes duyularini kullanarak meyve sebzeler ile
duyu calismalari yapmalarina rehberlikedilir.

Meyve ve sebzeler iki esit pargaya ayrilarak tam veyarim
kavramlarina dikkat gekilir.

Sinifin uygun bir yerine buyiik boy beyaz kagit asilir ve
cocuklara meyve ve sebzelerini sulu boyalarla boyayarak
kagit tzerine baski ¢calismalari yapmalariigin firsat verilir.
Calismalar tamamlandiktan sonra cocuklarin ellerini ve
yuzlerini yikamalarina ve etkinlik masalarini
toparlamalarina rehberlik edilir.

Daha sonra ortaya cikan sekillerin renkleriyle ilgili
konusulur.

Cocuklarin  baskilarin hangi meyveye/ sebzeye ait
oldugunu tahmin etmelerine firsat verilir.

Tahminlerinin dogru olup olmadig birlikte kontroledilir

MATERYALLER

- Cesitli sebze ve meyveler, sulu boyalar, biylk boybeyaz
kagit

SOZCUKLER
Baski

KAVRAMLAR

Tam-Yarim

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

-Asagidaki sorular 6grencilere sorulabilir?

- Meyve ve sebzelerle neler yaptiniz?

-Bu meyve ve sebzelerden tadini en ¢ok sevdiginizhangisi?
Neden?

-Baskilarin hangi meyve ya da sebzeye ait oldugunu nasil
anladiniz?

-Baska neleri kullanarak baski ¢alismasi yapabiliriz?

UYARLAMA

169




2. Etkinlik Adi: Yapbozun Pargalarini Ariyoruz

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Bitiinlestirilmis Hareket ve Oyun-Spor, Matematik SanatEtkinligi

KAZANIMLAR  VE  GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 6: Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri:

Nesne/varliklari birebir eslestirir.

Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir.
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri:

Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir.

Kazanim 15: Parga-bitiin iliskisini kavrar.
Gostergeleri:

Bir butinin pargalarini soyler.

BUtln ve yarimi gosterir.

Bir bltlni pargalara boler.

Pargalari birlestirerek biitiin elde eder.

OGRENME SURECI

Ogrenciler ile birlikte bahcede bloklarla biyiik bir
labirent olusturulur.

Labirentin ¢esitli noktalarina 1'den 10’a kadar uzerinde
rakamlar bulunan beyaz ve siyah renkte 10’ar adet kutu
saklanir.

Cocuklar iki gruba ayrlir. Gruplar kendilerine bir renk
secerler ve labirente tek tek girip kendi gruplarina ait
renkteki kutulari 1’den 10’a kadar sirayla bulur ve
labirentten ¢ikip grup arkadaslarina verirler.

Kutularin icinden bir yapbozun pargalari gikar. Grup hep
birlikte yapbozunu tamamlarlar.

Hangi grup yapbozunu daha ¢abuk tamamlarsa oyunukazanir.
Cocuklarin ilgi ve istegine gore grup uyeleri degistirilerek
oyuna devam edilir.

MATERYALLER

- Bloklar, sari ve mavi renkte kutular ve rakamlar, ikitane

10 pargali yapboz
SOZCUKLER
Labirent
KAVRAMLAR

1-20 arasi sayllar

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

1.Asagidaki sorular dgrencilere sorulabilir?

-Labirenti nasil olusturduk?

-Yap-boz da en ¢ok kullanilan renk hangisiydi?
-Labirenti olustururken hangi yolu izledik?
-Yap-boz kag pargadan olusuyor?

2.Sanat Etkinligi: Ogrencilerin yap-bozun tizerindekiresmi,
pastel boyalari kullanarak, biliyik karton ({zerine

resimlemelerine rehberlik edilir.

UYARLAMA
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3.Etkinlik Adi: Bahar Geldi

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Biitiinlestirilmis Tiirkge-Miizik-Sanat Etkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI DiL

GELiSimi
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/
izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/
izlediklerini resim, mizik, gibi gesitliyollarla sergiler.

MOTOR GELi$IiM

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektirenhareketleri

yapar.

Gostergeleri:

Nesneleri takar, ¢ikarir, ipe vb. dizer. Nesneleridegisik
malzemelerle baglar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.Gostergeleri:
Bedenini, nesneleri ve vurmali calgilari kullanarak ritim
calismasi yapar.

OGRENME SURECiI

Cocuklarla bahgeye cikilir.

ilkbaharin gelisiyle dogada olan degisiklikler vedogadaki canli-
cansiz varhklar gozlemlenir.

Gozlemleri ile ilgili sohbet edilir ve “Bahar” sarkisisdylenir.
Larallalallaralal laralaylLarallalal laralal laralaylal lala
lalaralayla

Lal la la la la ra lay la Kuslari dinle, bak ne giizel, Leylegi
gordim diin havada,Ne giizel 6tliyor kirlarda, Suzile siizile
ucuyordu, Cicek dolasir, kelebek, Seving icindeydi kuzular, Bal
yukd var arilarda

Hepsi kirda kosuyordu.

LarallalallaralallaralayLal lalalalaralay la Orman kaplar,
kir cicegi, Ovalar yesile burtnrler.

Papatyalar doganin sistidiir.Bembeyazca gorinrler.

Sinifa donildigiinde ilkbahar ile ilgili resimleryaparlar.
Yaptiklari resimleri keser ve arkali 6ni olacak sekilde
yapistirirlar.

Cocuklar dort gruba ayrilir plastik halkalara uzunlu kisah
olacak sekilde ipleri baglarlar. iplerin uglarina ise kestikleri
resimlerden istediklerini secerek baglarve mobil olustururlar.
Gruplarin olusturdugu farkli mobiller asilir.

MATERYALLER
- Pastel boya, makas, plastik halkalar, ip, yapistirici

SOZCUKLER
Mevsimler (ilkbahar, Yaz, Sonbahar,Kis)

KAVRAMLAR

Canli-Cansiz

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

1. Asagidaki sorular 6grencilere sorulabilir?

-Etkinligimizde neler yaptik? Sirasiyla anlatirmisin?

-Mobilleri olustururken zorlandiniz mi?

-Dogada ne gibi degisiklikler olmustu?

-Dogadaki bu degisiklikleri daha dnce farketmis miydiniz?

-Kimler ayakkabisini kendi baglayabiliyor?
orkestra

ellerimizi

2. Bedenimizi  kullanarak olusturuyoruz:
ellerimizle ritim ¢alsmalari, dizlere wvurarak
olusturdugumuz ritimler, ayak vuruslar ile olusturdugumuz
ritimler gibi

UYARLAMA
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4.Etkinlik Adi: Sayilari Siralayalim

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Biitiinlestirilmis Matematik - Hareket ve Oyun Etkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI BiLiSSEL
GELiSiM

Kazanim 3: Algiladiklarini

hatirlar.Goéstergeleri:

Nesne/ durum/ olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4: Nesneleri

sayar.Gostergeleri:

ileriye/ geriye dogru birer birer ritmik sayar. Sira
bildiren sayyi soyler.

10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan dnceve
sonra gelen saylyi soyler.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular.

Gostergeleri:

Mekanda konum alir.
MOTOR GELiSiM

Kazanim 2: Denge hareketleri

yapar.Gostergeleri:

Tek ayak Uzerinde

durur.Tek ayak

lizerinde sigrar.

Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.
Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeleri:

Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Miizik ve
ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECI

Onceden kiigiik kartonlara 1-10 arasi sayilardan ikiser tane
yazilarak sayi kartlari olusturulur.

Hazirlanan bu sayi kartlariyla “Hafiza Oyunu” oynanir. Tiim kartlar agik
bir sekilde incelenir. Kartlar ters gevrilir. Ogretmen bir sayi soyler,
ornegin 3 rakami olan kartlar hangileriydi? 4 rakamiolan kartlar
hangileriydi gibi yonlendirmeyle 6grencilerin tahminde bulunmalarina
rehberlik edilir.Butlin sayilarin esleri bulunup tamamlandiktan sonra
cocuklara istedikleri bir sayi kartini seg¢meleri soylenir ve cesitli
ybnergeler verilir:

“Kartinda 1 yazan ¢ocuklar masanin altinayerlessin.”

“Kartinda 2 yazan gocuklar sandalyelerinin tizerinegiksin.”

“Kartinda 3 yazan ¢ocuklar perdenin arkasinasaklansin.”

“Kartinda 4 yazan cocuklar tek ayak tzerinde 4’ekadar sayarak
dursun.”

“Kartinda 5 yazan gocuklar 5 kez parmaklarinisiklatsin.”

“Kartinda 6 yazan c¢ocuklar dizleri Gizerinde dursun.”“Kartinda 7
yazan g¢ocuklar 7 kez ellerini birbirine vursun.”

“Kartinda 8 yazan ¢ocuklar tek ayaklari Gzerinde 8kez sigrasin.”
“Kartinda 9 yazan gocuklar dizlerine vurarak sescikarsin.”

“Kartinda 10 yazan ¢ocuklar dans etsin.” gibi yonergeler
verilebilir.

Yonergelerin sirasi degistirilerek oyuna devamedilir.

Cocuklar sandalyelere otururlar. Sayi kartinda lyazan iki ¢ocuk
farkli yerlerde ayakta durur.

Cocuklara sayi kartlarinda 1 yazan gocuklarinyaninda sayma
sirasina gore muzik esligindesiralanmalari icin rehberlik edilir.

Herkes vyerlestikten sonra siralamalar kontrol edilir. 1., 2., 3...
Siralarda hangi ¢ocuklarin bulundugu vurgulanir. Olusan karisikliklar
varsa birlikte dizeltilir. Oyuna yanina siralanilmasi istenen sayi
degistirilerek devam edilir. (Sayi kartinda 5 yazangocuklara gore
siralanmalari istenir vb.)

MATERYALLER
- Sayi kartlar

SOZCUKLERKAVRAMLAR
Ustiinde-Altinda-Arkasinda-Oniinde-
Yanindal-20 arasi sayilar, Sira sayisi (birinci,
ikinci)

AILE KATILIMI

Ailelerden, evde cesitli nesneleri kullanarak, 1-10 arasi sayi
calismalari yapmalari istenir.

UYARLAMA

DEGERLENDIRME

Asagidaki sorular 6grencilere sorulabilir?
-Sayli kartlariyla neler yaptik?

-En ¢ok hangi hareketi yaparken eglendiniz?

-En ¢ok hangi hareketi yaparken zorlandiniz?Neden?
-Sayilarin siralandigini baska nerelerdegérebilirsiniz?
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5. Etkinlik Adi: Egsyalarin boylarini nasil 6lgeriz?

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Biitiinlestirilmis Oyun-Matematik Etkinligi

KAZANIMLAR VE  GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 4: Nesneleri sayar

Belirtilen sayr kadar nesneyi gosterir. Saydigl
nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 11: Nesneleri olger.
Gostergeleri:

Olgme sonucunu tahmin eder.
Standart olmayan birimlerle o&lger.

Olgme sonucunu sdyler.

Olgme sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla
karsilastirir.

OGRENME SURECI

Ogrencilerle birlikte ¢cembere oturulur. Dergi ve gazeteler
dgrencilere dagrtilir. Ogrencilerden ikiserli olarak ellerindeki
dergi/gazeteyi incelemeleri algak- ylUksek binalari, uzun-kisa gibi
nesneleri ait resimleri incelemeleri ve varliklarin boylarina dikkat
etmeleri istenir. Kendi bedenimiz basta olmak lizere varliklarin
boylarinin nasil 6lgildiga ile ilgili ©grencilere sorular
yoneltilerek 6grencilerin fikirleri alinir. Sonra, 6grencilerin sinifta
bulunan algak-yiiksek ve uzun-kisa olan varlklari bulmalar
istenir. Ogrencilerin kesifyapmalarina yeterince firsat verildikten
sonra hep birlikte blok késesine gidilir. Ogretmen her 6grenciye
birer “Olgiim Tablosu” verir ve 6grencilerden belirlenen dért
materyalin (dolap, kapi, masa, sandalye), bloklari st tste koyma
yontemiyle yuksekliklerin ve uzunluklarini 6lglilmesi ve elde
edilen sonuglarin tabloya kaydedilmesi istenir. Etkinlikbitiminde
tim sonuglar karsilastirihir. Hangi nesne icin kag adet blok
kullanildigl, en algak nesnenin hangisi oldugu vb. ile ilgili
Ogrencilerin gdzlemlerini ifade etmeleri saglanir.

MATERYALLER

Bloklar, Olgiim Tablosu, dergi ve gazeteler

SOZCUKLER

Boy, uzunluk, yikseklik, 6lgmek

KAVRAMLAR
Algak-ylUksekUzun-kisa Cok- az
Sayi kavrami

AILE KATILIMI

Ailelerden evde kendi boylarini ¢esitli materyallerle Olgerek
6lgme sonuglarini karsilastirmalari ve okula gondermeleri
istenebilir.

DEGERLENDIRME

Go6zlem tablosu hazirlanarak siire¢ degerlendirilir.

UYARLAMA
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6.Etkinlik Adi: Ascilar is Basinda

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Biitiinlestirilmis Oyun-Mutfak Etkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELiSiM

Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:
Nesneleri sikar.

Malzemelere  elleriyle  sekil  verir.
Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli
diizenlemeler yapar.

Gostergeleri:
Ev/okuldaki egyalari toplar.

Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir

Gostergeleri:
Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/icer. Ogiin
zamanlarinda yemek yemeye ¢aba gosterir.

Saghgi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri
yemekten/igmekten kaginir.

Yiyecekleri yerken saglik ve gorgl kurallarina 6zen
gosterir.

OGRENME SURECI

Ogrencilerle birlikte cembere oturulur. Ogretmen
ogrencilere sabah kahvalti edip etmedikleri ve kahvaltida
neler yedikleri/ictiklerine yonelik sorular sorarak
ogrencilerin dikkatini kahvalti 6glintine ¢eker.Kahvaltinin
gliiniin en onemli 68lUnu oldugu, igeriginde bulunmasi
gereken besinler hakkinda dusiinceler paylasilir. Sonra
o6gretmen 6grencilerin birer asci olacagini ve eglenceli bir
kahvalti hazirlayacaklarini séyler. Ogrencilerin evden
getirdikleri mutfak onliklerini giymeleri, as¢i bashgini
takmalari ve ellerini yikamalari istenir. Ogrencilerle
beraber masalara gegilir. Ogretmen tarafindan énceden
temin edilen kahvaltilik yiyecekler (tost ekmegi, krem
peynir, domates, salatalik, maydanoz, yesil-kirmizi biber,
zeytin) cocuklarla birlikte incelenir. Yikanmasi gereken
yiyeceklerin 6grenciler tarafindan yikanmasi saglanir.
Ogretmen tarafindan sebzeler kiigiik, ince ve uzun sekiller
halinde kesilerek hazirlanir. Sonra her 6grenciye birer
tabak, kurabiye kalibi, kahvalti bigagi,tost ekmegi, krem
peynir, kesilmis domates-salatalik- zeytin verilir.
Ogrencilerden kurabiye kalibi ile tost ekmegine sekil
vermeleri ve ellerindeki malzemeler ileekmeklerine 6nce
peynirlerini siirmeleri, sonrasinda ise sebzelerle diledikleri
gibi ekmeklerini ve tabaklarinisiislemeleri istenir. Etkinlik
bitiminde tiim masalar ve malzemeler toparlanir.

Ardindan o6grencilerle birlikte bliyik bir masa etrafinda
toplanilir. icecek olarak siit servisi de yapilarak hazirlanan
sandvicler afiyetle yenir. Siirecte yasanan deneyimler

paylasilir.

MATERYALLER

Mutfak 6nligu, asci bashgl, kurabiye kalibi, kahvalti
bicagl, kahvaltilik yiyecekler,

SOZCUKLER

Kahvalti, 6glin, besin, sebze

KAVRAMLAR
Saglikh-sagliksiz Tatli-aci-eksi-tuzlu

AILE KATILIMI

Bir dnceki giin ailelerden istenen mutfak onlikleri
veascl kepleri okula génderilir.

Aileler,hafta sonu evde ¢ocuklarinin kahvalti
hazirlamalarina firsat vermeleri yoniinde bilgilendirilir.

DEGERLENDIRME

Kahvalti yapmak neden 6nemlidir?

Kahvaltida hangi besin gruplarini agirlikli olarak
tiketmeliyiz?

Ogrenciler kendi &giinleri kendileri hazirlamaktan
nasil etkilendiler?

UYARLAMA
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7. Etkinlik Adi: Kendi Miizigimizi Olusturuyoruz

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Butiinlestirilmis Yaratici Miizik-Sanat Etkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERi MOTOR
GELiSiM

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektirenhareketleri
yapar.

Gostergeleri:

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir arayagetirir.

Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder.Gé6stergeleri:

Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Vurmali galgilar

kullanarak ritim galismasi yapar. Mizik ve ritim esliginde

OGRENME SURECI
Ogrencilerle birlikte ¢embere oturulur. Ogretmen kutudan
cikardigi  enstriman  gorsellerini  Ogrencilere  gosterir.

Enstrimanlarin gesitleri (vurmal, Gflemeli, yayli vs.) hakkinda
kisaca sohbet edilir. Sonra 6gretmen sinifta bir Enstriiman
Kosesi olusturacaklarini séyler. Bu amagla okul icerisindekigiik
bir geziye ¢ikilir ve etrafta gorulen enstriman olabilecegi
diisinilen materyallerin toplanmasina rehberlik edilir. Geri
donusim kutularindaki plastik, cam siseler, lastik, kutular,
yemekhanede bulunan kasik-tepsi vb. malzemeler, posetler,
pipetler vs. toplanilarak sinifa gelinir. Sinifa gelindiginde her
0grencinin kendi segtigi enstriimani yapmasina rehberlik edilir.

Yayh ve telli bir enstriiman kullanma teknigi olan psikato’nun

dans eder. tanitimi igin bir enstriiman olusturmaya rehberlik edilir.
Enstiman olusturmada lastik, kutu, pipet, karton rulo
kullanilabilir. Ornegin, pipetler kesilip kisadan uzuna dogru
siralanip bantlanir ve lizerine lastikler yerlestirilerek bir galgi
olusturulur. Ogrencilerin, lastikleri cekip birakarak elde ettikleri
farkli ses tinilarina dikkatleri gekilir.
Ogrencilerin  enstriimanlardan ¢ikan sesleri  birbirleriyle
karsilastirmalari saglanir. Hizli-yavas gibi ritimler
olusturmalarina rehberlik edilir. Olusturulan enstriimanlar ile
sinif orkestrasi olusturulur ve miizik-
ritim esliginde dans edilir.

MATERYALLER AILE KATILIMI

Pipetler, kutular, bardaklar, lastik, karton rulo

SOZCUKLER

Enstriiman, vurmali-yayli-iflemeli algilar, psikato,ritim

KAVRAMLAR

Hizli-yavas

DEGERLENDIRME UYARLAMA

Ogrenciler enstriimanlari gesitlerine gore ayirtedebildiler
mi?

Ogrenciler artik materyallerle enstriimantasarlarken
zorlandilar mi?
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8. Etkinlik Adi: Sekil Grafigi

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Biitiinlestirilmis Matematik-Duyu Etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELERI BiLiSSEL
GELiSimM
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerinikargilagtirir.

Gostergeleri:

Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 12: Geometrik gsekilleri tanir.
Gostergeleri:

Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik
sekillerin 6zelliklerini sdyler.

Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Kazanim 20: Nesne/sembollerle grafik hazrlar.
Gostergeleri:
Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri

sembollerle gostererek grafik olusturur.
Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi
inceleyerek sonuglari agiklar

OGRENME SURECI

Ogrencilerle birlikte cembere oturulur. Ogretmen daire, kare,
Ucgen ve dikdortgen sekillerindeki nesneleri ayri gruplar
olusturacak sekilde ortaya koyar. Ogrencilerdenortada bulunan
sekillere benzeyen varlik/nesnelerin 6zelliklerini  séylemeleri
istenir. Sinifta bu sekillere benzeyen nesneleri bulup dogru
yerlerine yerlestirmeleri icin rehberlik edilir.

Ogretmen tarafindan 6nceden hazirlanan, icerisinde kum ve
cesitli sekillerde nesnelerin (top, lego, plastik oyuncak vb.)
bulundugu plastik kap dgrencilere gésterilir. Ogrencilerden sirayla
gozlerini kapatarak elleriyle kumun iginden bir nesne se¢melerini
ve gozlerikapaliyken secilen nesnenin hangi sekle benzedigini
soylemeleri istenir.

Etkinlik bitiminde 6grencilerin, 6nceden hazirlanan “Sinif Esyalari
ve Sekilleri Grafigi” ne gozlemlerini aktarmalari igin rehberlik
edilir.

MATERYALLER AILE KATILIMI
Daire, kare, Uggen, dikdortgen seklinde nesneler, kum,

cesitli oyuncaklar, gézlem tablosu ¢alisma sayfasi

SOZCUKLER

Kenar, kose, paralel, dik, yatay, dikey

KAVRAMLAR

Sekil kavrami (daire, kare, tggen, dikdortgen)

DEGERLENDIRME UYARLAMA

Degerlendirme Grafigi ile etkinlik degerlendirmesiyapilir.

Ogrenciler verilen benzeyen nesneler

bulabildiler mi?

sekillere

Gozler kapali sekilde kumda oyuncak aramasirasinda
dokundugu oyuncagi dogru tahminedemeyen 6grenci
oldu mu?
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Siniftaki Esyalar ve Sekilleri

Adim-Soyadim:
Sinifim:

Tarih:

Sinifta  Bulunan
Esyalar
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9. Etkinlik Adi: Taze mi Bayat mi?

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Butinlestirilmis Fen-Doga-Mutfak Etkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI BiLiSSEL
GELiSiM
Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahmindebulunur.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler.

Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 8: Nesne veya varliklarin o6zelliklerini
karsilagtirir.

Gostergeleri:

Nesne/varliklarini dokusunu ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarini  kokusunu ayirt eder, karsilastirir.

Nesne/varliklarini tadini ayirt eder, karsilasgtirir.

OGRENME SURECI

Ogrencilerle birlikte masalara oturulur. Ogretmen, alisveris
yapilirken dikkat edilmesi gereken konularin neler oldugu ile
ilgili 6grencilere sorular yéneltir. Uretimtarihi, son tiiketim
tarihi, taze-bayat gibi kavramlara dikkati cekerek 6grencilerin
disuncelerininpaylasiimasi saglanir. Sonra 6gretmen kutudan
iki adet yumurta c¢ikarir ve 6grencilere yumurtalarin taze ya da
bayat mi olduklarinin nasil tespit edilecegini sorarak konuya
ogrencilerin dikkatlerini ¢ceker. Daha sonra 6gretmen, iginde
tuzlu su bulunan kavanozun igine yumurtalardan birini atar ve
ortaya ¢ikan durum gozlenir. Sonra, diger yumurta kavanozun
icine atilir vedurum tekrar gézlenir. Her iki sonug¢ hakkinda
karsilastirilir; yumurtalardan birinin batarken digerinin
ylzeyde kalmasinin nedenleri tartisilir. Son olarak 6gretmen
yumurtalardan suyun dibine batan yumurtanin taze oldugunu,
suyun vylzeyine ¢lkan yumurtanin ise bayat oldugunu
nedenleriyle agiklar.

Etkinlik bitiminde 6gretmen 6grencilere yiyecek- iceceklerin
tazeliginin korunmasi ve bayatlamasina neden olan etkenlerin
gozlem vyoluyla incelenecegini sdyler. Bu amacla 6gretmen,
icinde ekmek, elma dilimleri, maydanoz ve sitin bulundugu
yiyecekleri 6grencilere gosterir.  Yiyecekler kisa sire
gozlemlenir,  6grencilerin yiyeceklere dokunmalari,
koklamalari saglanir. Yiyeceklerin hangi kosullarda saklanmasi
gerektigi hakkinda kisaca sohbet edilir. Sonra yiyecekler iki
gruba ayrilir; birinci grup yiyecekler buzdolabina konulur.
ikinci gruptaki yiyecekler sinifta segilen uygun bir yerde bir
hafta siiresince muhafaza edilir. Ogrencilerin deney gozlem
formuna ilk gozlemlerini cizmeleri istenir. Bir hafta siresince
her ikigruptaki yiyecekler gézlemlenir ve bir haftanin sonunda
elde edilen gozlemler deney gozlem formuna kaydedilir.
Yiyeceklerdeki degisimler hakkinda sohbet edilir.

MATERYALLER

Yumurta, tuzlu su, kavanoz, ekmek, maydanoz, elma,deney
gozlem formu

SOZCUKLER

Uretim, tiketim, Uretim tarihi, son tiketim tarihi, saklama
kosullari, muhafaza etmek, korumak

KAVRAMLAR

Taze-bayat

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Yiyecek-icecekler buzdolabinda saklanmazsa ne olur?
Yiyecek-igeceklerin bozulmasina neden olan etkenler
nelerdir?

Son tiketim tarihi gecmis yiyecekleri satin almali
miyiz?

UYARLAMA
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YiYECEK-iCECEKLERIN TAZELIGiNi GOZLEMLIYORUM

Adim-Soyadim:
Sinifim:
Tarih:
GOZLENEN YER iLK GUN GOZLEMIM 1 HAFTA SONRAKIGOZLEMIM
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10- Etkinlik Adi: Tagima Su ile Kutu dolar mi?”

Etkinlik Cesidi (uygulama sekli): Biitiinlestirilmis Oyun-Matematik Etkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERi MOTOR
GELiSiM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.Gostergeleri:
Yonergeler dogrultusunda yirir.Yonergeler dogrultusunda
kosar.
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleriyapar.
Nesneleri tagir.
BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 11: Nesneleri 6lger.Gostergeleri:

Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle
dlcer.Olgme sonucunu sdyler.

Olgme sonuglarini  tahmin ettigi sonuglarla
karsilastirir.

Standart 6lgme araglarinin neler oldugunu soyler.

OGRENME SURECI

Ogrencilerle masalara gegilir. Ogretmen plastik bir kutuyu sinifin
ortasinda koyar ve 6grencilere “ Acaba bu kutunun dolmasi igin
ka¢ bardak suya ihtiyag vardir?” sorusunu yoéneltir. Her bir
Ogrencinin tahmini Gézlem tablosuna not edilir. Sonra 6gretmen
bu sorunun cevabini 6grenmek Uzere bir yaris yapilacagini
sdyler. Ogrencilerle birlikte gerekli hazirliklar yapilarak bahgeye
cikilir. Ogrenciler iki gruba béliniir. Her bir grubun karsisinda
birer ayakkabi kutusu bulunur. Ogretmen 6grencilere oyunun
kurallarini anlatir. Kurallara gore sirasi gelen 6grenci kendi
bolimindeki su dolu kaptan bardak ile su alarak karsidaki
kutuya suyu tasimahdir. Suyu en az sekilde dokerek tasiyip,
kutuyu en ¢ok miktarda suile dolduran grup oyunu kazanacaktir.
Ogretmenin komutuyla siranin basindaki &grenciler oyuna
baslarlar. Kutulardaki sular bosalincaya kadar oyun siirer. Oyun
sonunda her bir kutudaki su miktari bardak ile élgllerek sayilir
ve Gozlem Grafigine sonuglar yazilir. Tabloya gore tahminler ile
sonuglar karsilastirlir.

MATERYALLER

Dort adet plastik kutu

Plastik bardaklar

Renkli parmak boyasi (gruplarin su renklerini farkliyapmak
icin)

Gozlem Grafigi Tablosu

SOZCUKLER

Tam dolu, yari dolu
KAVRAMLAR
Az-cok

Sayr  kavrami
Bos- dolu

AILE KATILIMI

ETKINLiIK DEGERLENDIRMESi

Gozlem Grafigi ile etkinlik degerlendirilir. Materyalle amaca
uygun ve yeterli miydi? Etkinligin uygulandigi ortam etkinlik
icin uygunmuydu?

Ogrenciler yarisma sirasinda eglendi mi?

UYARLAMA
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................. SINIF SU TASIMA OYUNU GOZLEM GRAFiGi

Ogrenci Adi Soyadi

Tahminler
“Kutu ka¢ bardak su ile
dolar?

I

Sonuglar
“Kutu kag¢ bardak su ile
doldu?”
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11-Etkinlik Adi: Riizgar nasil esiyor?

Etkinlik Cesidi (Uygulama $ekli): Biitiinlestirilmis Etkinlik Yaratici Drama-TiirkgeEtkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELERI
SOSYAL DUYGUSAL ALAN
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri:
Duygu, diislince ve hayallerini 6zglin yollarla ifade
eder.

MOTOR GELiSiM

Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket
eder.

Gostergeleri:

Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
Miuzik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ardi
ardina yapar.

OGRENME SURECI

Ogrencilerle birlikte el ele tutusularak ayakta daire olunur.
Ogretmen yavas tempoda bir miizik agar ve &grencilerin sinifin
farkh mekanlarini kullanarakyirimelerini, mizigin ritmine ayak
uydurmalarini ister. Yurtrken elindeki sihirli degnek ile siraya
tim o6grencilere dokunur ve birer papatya olduklarini
soyleyerek onlari dondurur. Sonra 6gretmen eline biyuk bir til
pargasi alir ve tilu 6grencilerin Uzerinde gezdirerek “Riizgar
esiyor.” der. Ruzgarin esmesiyle riizgarla birlikte papatyalarin
sadece gozleri oynar. Rizgar devam eder ve bu rizgarla
papatyalarin sadece gozleri ve agizlar hareket eder. Rizgar
devam eder ve bu riizgarla papatyalarin sadece goézleri, agizlar
ve baslari hareket eder. Rizgar devam eder ve bu riizgarla
papatyalarin sadece goézleri, agizlari, baslari ve omuzlari hareket
eder. Rlzgar devam eder ve rizgarla beraber papatyalarin
sadece gozleri, agizlari, baslari omuzlari ve kollari hareket eder.
Oyun bu sekilde diger viicut parcalari da kullanilarak devam
eder. Oyun bitiminde mizigin hizi ve temposu degisir, riizgarin
siddeti artar vepapatyalar riizgarin etkisiyle hizli bir sekilde
sallanmaya baslayarak bitiin viicutlarini mizigin ritmine gore
hareket ettirirler.

Etkinlik bitiminde yere cember seklinde oturulur. Ogretmen
ogrencilere oyun sirasindaki hareketleri sirasinda neler
hissettiklerini ifade etmelerini saglar., Rlizgarin baska neleri
hareket ettirdigi ile ilgili 6grencilere sorular yonelterek sohbet
edilir.

MATERYALLER

Muzik calar, til, sihirli degnek
SOZCUKLER

Tempo, hayal, esnek, ritim, omuz
KAVRAMLAR

Hareketli-hareketsiz, sag-sol, ayni-farkli

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Oyun sirasinda hangi asamalari takip ettik? Dogru olarak
hatirlayabilecek miyiz sorusu ilebellek ¢alismasi yaptirir.

Riizgarin hareket ettirdigi diger objeler ile ipucu
verilerek 6grenciler birbirlerine bulmacalar sorarlar.

Hayvan seslerini taklit ederek ses ¢alismasiyaptirilir.

UYARLAMA

182



3.3. ILKOKULA HAZIRLIK CALISMALARI VE ETKiNLiK ORNEKLERI

ilkokula baslamak, cocugun yasamindaki en &nemli déniim noktalarindan biridir. ilkokul boyunca
kazanilan bilgiler ve deneyimler daha sonraki 6gretim hayatindaki basarilar icin bir temel olusturur.
Gelecekteki okuma ve 6grenmeye karsi tutumu biiyiik élciide etkiler. Okul Oncesinde iyi programlanmis
bir hazirlik dénemi ¢ocuklarin ilkokula gecislerinde karsilasacaklari zorluklari daha kolay atlatmalarini
saglayacaktir. Ozellikle, iyi planlanmis okuma—yazma etkinlikleri, cocuklara yardimci olacak becerileri
kazandirmak agisindan oldukca 6nemlidir.

Okuma — yazma bir anda kazanilan bir yeterlik degildir. Cocuklarin yasadiklari deneyimler sonucu
edindikleri tim birikimlerin beyinde organize edilmesiyle kazanilan bir siregtir. Okula hazir olma
kavrami; cocugun okuma-yazma becerilerinin gelisimiyle birlikte bilissel, sosyal, fiziksel ve duygusal
anlamda da desteklenmesiyle bitiinlesir. Okuma —yazma karmasik bir stirectir. Okuma, sembollerle ses
arasinda iliski kurmayi; yazma ise, semboliin yaziya doniismesi icin el-g6z koordinasyonu isteyen hareket
becerisini gerektirmektir.

Yazi Yazma

Genellikle ilkokul 1. sinifta gocuklar yazmayi 6grenecek gelisim diizeyine ulasirlar. Yaziy belli bir hizda
yazabilme, satira dizme, uygun blylklikte yazabilme kiiglik kaslarin kontroliiniin kazanilmasiyla
iliskilidir.

Cizmek ve yazmak icin gereken esnekligin, akicihgin kazandirilabilmesi icin ¢ocuklara yazi yazmayi
o0gretmeden 6nce bazi grafik desenlerin gizdirilmesi yararli olur.

Bu egzersizlerin amaci, cocuklarin gizilen desenlerin aynisini biyikliklerine, acgilarina, detaylarina dikkat
ederek kopya edebilmeleridir. Bu sekilleri kopya edebilmeleri ayni zamanda c¢ocuklarin dikkatlerini
yonlendirebilmelerine, mekani (kagidi) kullanabilmelerine ve kuralli calisabilmelerine yardimciolur.

Bu desenleri kopya etmek zihinsel bir islemdir. Cocuk bu grafik desenleri kopya ederken, gérme (gozi ile
gorerek) ve diisiinme (elinin hareketini) arasindaki zihinsel esgiidiim gliclenir. Cocugun el-g6z hareketleri
Uzerindeki kontroli gelisir. Okul 6ncesi programlarinda bulunan etkinlikler bu becerilerin gelistiriimesine
destek olur.

Okuma

ilkokula baslayan cocuktan herkesin beklentisi okumayi 6grenmesidir. Okumayi 6grenmek oldukga zor
ve karmasik bir istir. Okuma, bireyin gérme sirasinda gorduklerini diger duyusal deneyimleri ile
birlestirdigi ve gorme yeteneginin beyinde islemlerden gecerek sdzel olarak disa vuruldugu bir eylemdir.
Karmasik bir sifreyi ¢cdzmeye benzer. Okuma, yazili ifadeyi (yazi dilini) konusma diline ¢evirmektir.
Okumayi 6grenme ile ilgili temel beceriler de okul 6ncesinin programlarinda yer alir. Cocuklara kitap
okurken sorular sormak, kitaptaki resimler hakkinda konusmak, olaylar arasinda neden sonug iliskileri
kurmak, ses farkindalig gelistirmek gibi cok cesitli calismalari kapsar.
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Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinlikleri

Okul 6ncesi programlarindaki tim etkinlikler ve galismalar ¢ocugu ilkokula hazirlayici niteliktedir.
Asagida, etkinlik 6rneklerinin olusturulabilmesi amaciyla 6gretmenlere destek olabilecek bilgiler belirli
basliklar altinda derlenmistir.

e Gorsel Ayirt Etme ve Gérsel Okur Yazarhk Becerileri: Gorsel dil gelisimi olarak adlandirilan bubeceriler,
nesnelerdeki ve sekillerdeki benzerlik ve farkliliklari algilamaya, sembolleri ayirt etmeye yonelik
etkinliklerle gelistirilebilir:

e Nesne-resim arasindaki benzerlik ya da farkliliklari bulma: Geometrik sekilleri ya da resimleri eslestirme,
renk, sekil, zemin iliskisini ayirt etme, yaptig1 resimlerde olaylari anlatma, gorsel poster, pano ve 6yki
kitaplarinda ya da cevresindeki gorsellerde gordiglu ayrintilari anlatma, benzeri gorsellerden
yararlanilarak séylenen kelimenin karsihgini bulma, séylenen climleye uygun resimleri bulma, sorulan
sorulari gorsellerden yararlanarak yanitlama gibi.

Gorsel Okuma, yazili metinlerin disinda kalan yukarida s6zl edilen gorsellerin yani sira, kroki, grafik,
sembol gibi gbrsel malzemelerin anlamlandirilmasi ve yorumlayarak ifade edilmesi ile ilgili etkinliklerin
hazirlanmasini da kapsar.

e Yazma lle ilgili Beceriler: Resim yapma, sekil kopya etme, kesme, boyama, katlama, yogurma, noktalari
birlestirme, serbest ve diizenli ¢izgi calismalari gibi etkinlikler de gorsel motor algisini gelistirmeye destek
olur. Bu etkinlikler yer-yon tayin etme, el-gdéz koordinasyonu gibi okuma yazmaigin gerekli becerileri
destekler. Yazi yazma teknigi ile ilgili kavramlarin ve eylemlerin kazandirilmasi;yazinin soldan saga dogru
yazilmasi, satir bittiginde bir alt satira gecilmesi, sayfa akis diizeninin soldan saga ve yukaridan asagiya
dogru oldugu bilgisi, cizgi, yazi, sag, sol, yukari, asagi, dik, yatik, egrigibi yon kavramlarinin verilmesi, kitap
sayfalarinin da sol bas sayfadan basladiginin ve sag arka sayfaya dogru ilerlediginin gosterilmesi gibi
etkinlikler gelistirilebilir. Bu gcalismalar iginde gocugun yazma ile ilgili materyalleri tanimasi da 6nemlidir.
Bu materyaller icerinde boya kalemleri, silgi, kalemagacagi, kalem kutusu, defterler gibi malzemeler
sayilabilir.

e Ses Farkindaligi (Fonolojik Farkindalik): Cocugun duydugu ve gikardigi seslerin bilincine varmasi ile ilgili
etkinlikler ve sesleri dogru olarak 6grenmesi, yazma slirecine gecildigi zaman kelimeleri dogru olarak
yazmalarina yardimci olur. Sesleri hissettirmeye ve tanimaya yénelik ¢galismalar genellikle dil gelisimi ile
ilgili etkinliklerden olusur. Kitap okuma, 6yki anlattirma, drama, tekerlemeler, sarki dinleme ve séyleme
vb.

e Dinleme-Konusma Ve Sézciik Dagarcigini Zenginlestirme lle ilgili Beceriler: Bu becerilerin kazandirilmasi
iletisim becerilerindeki kazanimlari da destekler. Sézcik dagarciginin gelistirilmesi, 6grendigi s6zclik
sayisinin arttirilmasini, sozciiklerin dogru seslendirilmesini ve anlamini bilerek dogru kullaniimasini
kapsar. Sozclik soylenirken istenilen sesin vurgulanmasi, sesin gectigi sozclkleredrnekler bulma, tanitilan
sesin hangi esya, bitki, hayvan vb adinda gectiginin bulunmasi, baslangi¢ vebitis seslerinin bulunmasi gibi
etkinlikleri kapsar. Dinleme ve konusma becerileri icin, diger ¢ocuklarlailetisim kurabilecegi, duygu ve
distncelerini ifade edebilecegi, paylasabilecegi etkinlik ortamlari hazirlanmahdir.

Okuma yazma becerilerine yonelik etkinlik 6rnekleri asagida verilmistir.
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1. Etkinlik Adi: Bugiin Adin Ne?

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Okuma Yazmaya Hazirlik ve Oyun- Hareket Etkinligi

KAZANIMLAR VE
GELiSiMi
Kazanim 11:

GOSTERGELERi  DiL

Okuma farkindahg  gosterir.
Gostergeleri:

Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkindakonusur.

Kazanim 12: Yazi farkindaligi gosterir.
Gostergeleri:

Cevresindeki yazilari gosterir.

BiLISSEL GELiSimM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri:
Dikkat edilmesi
odaklanir.

gereken  nesne/durum/olaya
Dikkatini ceken nesne/durum/Olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahmindebulunur.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler.
Kazanim 3: hatirlar.
Gostergeleri:

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.

Algiladiklarini

OGRENME SURECI

Ogretmen &grenci sayisi kadar 5x5 cm biyikliginde
kagitlara basilmis gorselleri hazirlar. Bu gorsellerde sesler,
sayllar, semboller (geri donlisim, akilli isaretler, trafik isaretleri,
tehlike sembolleri vb.) ve isaretler (soru isareti, toplama,
cikarma, nokta, tinlem vb.) vardir. Ogretmen okula geldiklerinde
cocuklarin kollarina koli bandi ile bugorsellerden bir tanesini
yapistirir.

Cocuklarla sohbet zamaninda kollarindaki gorselleri bilip
bilmedikleri hakkinda konusulur. Bilmedikleri gérseller tanitilir.
Cevrelerinde bu gorselleri gorip gérmedikleri sorulur.

Bugiin farkli bir oyun oynayacaklarini 6grencileresoyler.

“Buglin kendi isimlerimizi unutuyoruz buglinlikisimlerimiz
kolumuzdaki resimler. o0gretmenlerimize
kollarindaki resimlerle hitapedecegiz. “der. Ornegin “Merhaba
Soru isareti, silgini alabilir miyim?” ya da “Arkadasim Geri
Donislim, birlikte oynayalim mi?” gibi. Gin boyu bu oyun
oynanir.

Oyun tim okula yayginlastirilarak da oynanabilir. Bu
sembol ve isaretlerden olusan serbest resim ¢alismasi yapilir.

Arkadaglarimiza

Eve gitmeden 6nce 6grencilerin oyun ile ilgili duygu ve
distnceleri 6grenilir.

AILE KATILIMI
Ailelere oyundan bahsedilir. Evde zaman zaman degisik
semboller kullanilarak bu oyun u oynayabilecekleri aktarilir.

Cevrelerindeki benzer gorsellere dikkat ¢ekilerekhakkinda
konusmalari 6nerilir.

DEGERLENDIRME
Asagidaki sorular 6grencilere sorulabilir?

-Etkinligimizde neler yaptik?
-Buglin senin adin ne idi? Arkadaslarinin hangi isimleri
aldigini hatirlayabilir misin?

Ogrencilerin resimlerinin oldugu kagit 6grencilere dagitilir. Her
O6grencinin altinda bir kare bosluk vardir.
Ogrencilerden arkadaslarinin o giin isimlerinin ne oldugunu
hatirlayip resimlerinin altindaki kareye o sembol,ses ya da
isareti cizmeleri istenir. Hatirlayamadiklar bir kisi olursa o
cocukla konusabilecekleri soylenir.

resminin

UYARLAMA

Sembolleri karistiran 6grenciler igin 6gretmen modelolabilir.
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2. Etkinlik Adi: Ters Diiz Olmus Kitaplar

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Okuma Yazmaya Hazirlik - Matematik - Oyun ve Hareket

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSIiM

Kazanim 8: Nesne veya varliklarin ozelliklerini
karsilastirir.

Gostergeleri:
Nesne ve varliklarin yénlerini kargilastirir.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgiliyonergeleri uygular.

Gostergeleri:

Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yereyerlestirir.

Kazanim 14: Nesnelerle 6riintii  olusturur.
Gostergeleri:

Modele bakarak nesnelerle oriintl olusturur.

En ¢ok U¢ Ogeden olusan oriintideki kurali soyler. Bir
orintide eksik birakilan 6geyi tamamlar.

DiL GELISiMI
Kazanim 11: Okuma farkindaligi gosterir.
Gostergeleri:

Okumayi taklit eder.

OGRENME SURECI

Ogretmen dgrencilere “ters ve diiz” kavramlari ile ilgili sagirtmacali
bir oyun oynayarak etkinlige baslar. Ogretmen ters dediginde
ogrenci, elinin birisi avug icini gosterecek digeri ise elinin dis
kismini gosterecek sekildehavaya kaldiracaktir. Dz dediginde ise
her iki elini de aynigekilde gostererek havaya kaldirir. Yanlis yapan
ogrenci bir tur bekleyip bir sonraki tur oyuna yeniden katilir.

Oyun bitince 6gretmen 6grencileri bir ters bir duz siraya dizer ve
bir orintl olusturur. Ters ve diiz 6rtinti calismalari yapilir. Bu
orlintayl 6grencilerden tamamlamalari istenir.

Daha sonra Ogretmen eline bir kitap alarak kitabin nasil
tutulacagini, sayfalari agik iken nasil tutulursa diiz, nasil tutulursa
ters olacagini 6grencilere anlatir.

Ogretmen siniftaki hikaye kitaplarini agik olarak haliya daginik bir
sekilde ters ve diiz bicimde yerlestirir. Ogrencilerden ters olan
kitaplari bulup diiz bir sekilde haliya geri koymalari istenir.

Ogretmen kitaplari ters ve diiz olarak kullanip bir ériintii olusturur
ve 6grencilerden de bu 6riintliyi devam ettirmelerini ister.

Etkinligin sonunda 6grenciler ikiserli eslestirilir ve ellerindeki

hikaye kitaplarini eglerine resimlerine bakarak anlatmalan
saglanir.
Siniftaki yazili pano ve posterlerden vyararlanabilir. Bu

materyallerin Gzerindeki yazilari baska bir kagida yanlis yazarak
tekrar ayni yerlerine yapistirir. Cocuklarin dikkati bu konuya
cekilir. Sinifimizda bazi yanhs yazilmig yazilar

var, bulabilir misiniz? vb.

MATERYALLER
-Siniftaki hikaye kitaplari

-Siniftaki yazili pano ve posterler.
SOZCUKLER

KAVRAMLAR

Ters-diiz, dogru-yanlis, dnce-sonra, ileri-geri

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME
Ogretmen sinifta kullanilan matematik ve kavram kitabi
calismasi sirasinda 6grencilere ileri-geri, onceki-sonraki

kavramlarini  kullanarak  dogru sayfalari agmalan
konusunda yonergeler verir.

Ogrencilerin  kitabi  dogru  kullanma  becerileri
gozlemlenir.

UYARLAMA
Kavram gelisim geride olan o0grencilere model olmak
gerekebilir.
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3. Etkinlik Adi: Kolaysa Diigiir
Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik - Oyun ve Hareket

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:
Dikkat edilmesi

odaklanir.

gereken nesne/durum/olaya

Kazanim 6: Nesne veya varliklari ozelliklerine gére
eslestirir.

Gostergeleri:
Nesne/varliklari birebir eslestirir.
DiL GELiSiMIi

Kazanm 11: Okuma

Gostergeleri:
Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkindakonusur.

farkindahgi  gosterir.

Kazanim 12: Yaz
Gostergeleri:
Cevresindeki yazilari gosterir.

farkindaligi  gosterir.

MOTOR GELiSiM
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleriyapar.
Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.Kiguk
top ile omuz Gizerinden atis yapar.
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektirenhareketleri

yapar.

Gostergeleri:Nesneleri ceker/gerer.

OGRENME SURECI

Ogrencilere, isimlerindeki harf sayisi kadar 5x5
buyukliginde kare kagitlar dagitilir. Her 6grenci bu
kareleri kullanarak, her bir kagida bir harf gelecek sekilde
isimlerini yazarlar. Henliz yazamayan Ogrenciler igin
O0gretmen yardimci olur ve 6grencinin modele bakarak
yazmasini saglar.

isimler yazildiktan sonra her 8grenciden isimlerindeki harf
sayisi kadar kagit bardagi gelipalmasini ve kare kagitlari bu
bardaklarin Gzerine yapistirmalari istenir.

Sinifin ortasina bir masa konur.

Sinif listesinin yazili oldugu karton ¢ocuklarin kolayca
gorip ulasabilecegi bir yere asilir.

Ogretmen, oyunun nasil oynanacagini anlatir. Kendiisminin
harflerini yapistirdigi bardaklari masanin ortasina dizer. ismini
beyaz tahtaya yazar. Eline tenis topunu alir ve bardaklara dogru
yuvarlar, hedefbir bardaga isabet ettirip distirmektir. Tahtada
hangiharf diistliyse o harfi daire icine alir. Oyun tiim bardaklar
disurip, ismindeki harfler bitene kadar devam ettirilir.
Ogrenci devirdigi her harfi kartonda ismini bularakdaire icine
alr.

Oyun sirasinda 6grencilerle isimlerinde bulunanharfler ile
ilgili ses calismalari da yapilabilir.

MATERYALLER
- Uzerinde ¢ocuklarin isminin yazili oldugu karton

-Cocuk isimlerindeki harf sayisi kadar 5x5buyikligiinde kare
kagitlar, Kagit bardaklar, -Tenis topu
SOZCUKLER

Sesler
KAVRAMLAR
Hizli-yavas

AILE KATILIMI

Ailelere, okulda oynanan oyun hakkinda bilgi verilir. Evde
yasayan kisilerin isimlerinin bir kagida yazilmasini ve odalarinin
girislerine asiimasi istenir.
isimler yazilirken sesler hakkinda sohbet edilir.

Ortak olan sesler, seslerin sayilari vb.

DEGERLENDIRME
Okulda seslerin Gzerinde oldugu kartlar hazirlanarakses
tombalasi oyunu oynanir.

UYARLAMA
isimlerini yazamayan 6grenciler ya da artikiilasyonsorunu
yasayan Ogrencilere destek olunabilir.
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4. Etkinlik Adi: Makarna ile Cizgi Calismasi

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI BiLISSEL

GELiSimM
Kazanim 5: Nesne veya varliklari gozlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varhgin uzunlugunu soyler.

Kazanim 9: Nesne veya varliklari 6zelliklerinegore siralar.

Gostergeleri:

Nesne/varligin uzunluklarina gore siralar.
MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektirenhareketleri
yapar.

Gostergeleri:

Kalemi dogru tutar. Kalem

kontrollini saglar.

OGRENME SURECI

Ogrencilere belli bir miktarda uzun ¢ubuk makarnaverilir.
Makarnalarla  ¢izgi ¢alismasi  yapacaklari  séylenir.
Ogrencilere renkli A4 kagitlarindan, istedikleri bir rengi
secmeleri soylenir. Ogrencilere yatay kesik kesik cizgi
galismasi yapacaklarini, bunun icin makarnalari belirli
uzunlukta kiglik pargalara ayirmalari sdylenerek, yardim
edilir. (makarnalarin boylarinin birbirine yakin ya da ayni
olmasina dikkat edilir.

Makarnalar kigik pargalara ayrildiktan sonra(kirildiktan
sonra) 6gretmen A4 Uzerine nasilgizgi ¢calismasi yapilacagini
gosterir. Kagit tizerinde Baslangig ve bitis noktalarini belirler.

Ornek :

Ogrencilerin makarnalari belirli araliklarla, A4 kagidinin
Uzerine yapistirmalarina rehberlik edilir.

MATERYALLER

- Uzun gubuk makarna

SOZCUKLER
Yatay

KAVRAMLAR

Uzun-kisa

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Ogrencilerin  ¢alisma  sayfasindaki  ydnergeyi
tamamlamalarina rehberlik edilir.

UYARLAMA

188




Calisma Sayfasi

YONERGE 1: Asafidaki kesik cizgileri mavikalemle tamamlayiniz.

YONERGE 2: Asafidaki kesik cizgilerin Uzerinden parmaginizla giderek cizgileri tamamlayiniz.
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5. Etkinlik Adi: Diiz Cizgi Calismasi

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi

KAZANIMLAR GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 9: Nesne veya varliklari o6zelliklerine gore
siralar.

Gostergeleri:

Nesne/varligin uzunluklarina gore siralar.

VE

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleriuygular.
Gostergeleri:

Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir.

Kazanim 4: Kiguk kas kullanimi
hareketleri yapar.

Gostergeleri:

gerektiren

Kalemi dogru tutar. Kalem
kontrolini saglar.

OGRENME SURECI

Ogretmen sinifa cesitli renklerde yiin ipler getirir.
Ogrencilerle ipler incelenir(kalin ip, ince ip gibi) Ogretmen
Ogrencilere, ipler ile gizgi ¢calismasi yapacaklarini soyler.
Her 6grenciye beyaz renktebir karton verilir. Ogrencilerin
kartonlarini alarak, ortak alanda rahat galisabilecekleri bir
sekilde, yerde oturmalarina rehberlik edilir. Ogretmen
herdgrenciye belli bir miktar ip hazirlar, istedikleri renkleri
secmelerine yardimci olur. iplerle diz, dikey cizgi
calismasi yapitlir.

Ornek:
Ogrencilere kartonlarin Uzerine ipleri
yapistirabilmeleri icin, belli  dikey araliklar

belirlenir(isaretler) Ogrenciler isaretlenen araliklara
iplerini keserek, duz gizgiler hazirlar ve kartona
yapistirlar. Cizgilerin baslangi¢ ve bitis boylarinin ayni
olmalarina dikkat etmeleri icin 6grencilere yardimci
olunur. Calisma sonrasinda 6grenciler
birbirlerinin gizgi calismasini incelerler.

MATERYALLER

- Makas, yapistirici, yin ipler
SOZCUKLER

Cizgi,dikey

KAVRAMLAR

Baslangig-bitis,-dliz-egri,kalin-ince

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Asagidaki sorular 6grencilere sorulabilir?

- Kag renk ylin ip vardi? Renklerin isimlerineydi?

-Kalin ip kullanarak c¢izgi calismasi yapan kag arkadasin
vardi?

-ince iplerin renkleri neydi?

Ogrencilerin calisma sayfalarini ydnergeye uyarak
tamamlamalarina rehberlik edilir.

UYARLAMA
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YONERGE: Asagidaki kesik cizgilerin tizerinden giderek tamamlayalim.
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6. Etkinlik Adi: Taslarla Cizgi Calismasi

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Okuma Yazmaya Hazirlik ve Oyun Etkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERIMOTOR GELIiSiM

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektirenhareketleri yapar.

Gostergeleri:

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir arayagetirir.
Nesneleri toplar. Nesneleri i¢ ice dizer.Nesneleri dondurdr.

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektirenhareketleri yapar.

Gostergeleri:
Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar.

BiLISSEL GELiSIM
Kazanim 4: Nesneleri sayar.Gostergeleri:
Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.

OGRENME SURECI

Ogrenciler ile bahgeye gidilir. Cizgi calismasi yapacaklari
soylenir. Cizgi ¢alismasi yapmak i¢in 20 tane kiiglk tas
toplayacaklarini séyler. Her 6grencinin 20 tane kugik tas
toplamalarina yardimci olunur.

Sinifa gidilir. Taslar masalarin {zerine konur. Ogretmen
ogrencilere taslar ile sarmal c¢izgi calismasi yapacaklarini
sdyler. Ogretmen 6rnek gésterir. Ogrencilerin taslarla
¢alismasina rehberlikedilir.

MATERYALLER
- 20 tane kiiglik tas

SOZCUKLER

Sarmal

KAVRAMLAR

Biiyiik-kiigiik

AILE KATILIMI

Ailelerden g¢ocuklariile ipleri kullanarak, diiz birzemin lizerine,
blylkli kiigukli sarmal gizgiler olusturmalari istenir.

DEGERLENDIRME

Oyun Etkinligi: Ogrencilere i¢ ice gegen daireler,S seklinde ve
Sarmal cizilen cizgiler (zerinden giderek oynayabilecekleri

oyunlar igin rehberlik edilir.

Oprencilere calisma sayfasinda yer alan

yapabilmeleri icin rehberlik edilir.

ybnergeleri

UYARLAMA
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Tarih

Adim & Soyadim

Sinifim

[

YONERGE:

Asagidaki sarmal gizgileri tamamlayarak hayvanlari yuvalarina gotiirelim.
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Okuma Yazmaya Hazirlik Ek Etkinlik Onerileri

Okumayazmaya hazirlik etkinliklerini sadece masa basi etkinlik olarak diisiinmemek gerekir. Ogrencilerintiim
gelisim alanlarini desteklerken bir yandan da okuma yazmaya hazirlik becerilerini de gelistirmek
mimkindir. Asagida bazi 6rnekler verilmistir:

° Zip Zip Yol- Hareket ve Dikkat Etkinligi

Ogretmen, 10 adet hayvan ya da esya resmini ikiser tane olacak sekilde cogaltir ve 20 tane kagida ayri ayri
yapistirir. KAgitlar ters bir sekilde hulahoplarin yanina, yere yerlestirilir. Ogrencilerin hulahoplarin icinden
cift ayak sicrayarak gitmeleri ve istedikleri iki kagidi ters cevirmeleri istenir. Kagitlardaki resimlerin esini
bulan ¢cocuk kagitlarini alarak ayni seklide Zip Zip yoldan sigrayarak gikar. Esini bulamayangocuk resimleri ters
cevirerek yolu tamamlar. Sira ile oynanan bu oyunda diger ¢ocuklarin oyunu iyi takipetmeleri ve resimlerin
hangi hulahopun yaninda ciktigina dikkat etmeleri gerekir. Blylk kas calismasi yapilirken ayni zamanda
okuma yazmaya hazirlik ¢calismalarinin dnemli bir evresi olan dikkat ¢alismasi dagrup oyunu iginde yapilmis
olur. Hulohop yerine yere gizilen daire sekilleri ya da daire seklinde yerlestirilmis ipler de kullanilabilir.

. Distincemi Soylerim Mikrofonu

Tirkge dil kazanimi, 6zgliven ve bagimsiz davranis gelistirme amacl bu ¢alisma igin, okul icerisinde ortakbir
alana bir kiirsi (masa), mikrofon (mikrofon yerine gecebilecek bir oyuncak) yere oturmak icin hal yada
minder gereklidir. Ogrencilerin giin icinde uygun zamanlarda mikrofona konusarak disiincelerini dile
getirmeleri desteklenir. Konusurken ses tonunu ayarlama, dilbilgisi kurallarina uygun ciimle kurma gibi
becerileri desteklenirken; 6zgivenli bir sekilde topluluk 6ninde konusma, séyleyeceklerine, anlatacaklarina
kararverme, secim yapma gibi bagimsiz davranis gelistirme becerileri de desteklenebilir.Bu beceriler, okuma
yazmaya hazirlik ve ilkokula gegis siirecinde tzerinde durulmasi gereken 6nemli sosyal ve duygusal gelisim
becerileridir.

° Mizikle Haberlesme- (Muzik, drama, nefes ve ritim ¢alismasi)

Okuma yazmaya hazirlik calismalarinda dogru nefes alip verme, sesleri gikartirken agiz ve dil hareketlerine
dikkat cekmek 6nemlidir. Bu ¢alismaya 6gretmen, bir drama oyunu ile heniiz telefon icat edilmeden 6nce,
insanlarin haberlesme yontemlerini anlatarak giris yapar. Ses ve heceleme c¢alismalari yapilarak karsilikli
konusma oyunlari yapilir. Bu oyuna ritim aletleri de eklenir. Ogrencilerin 6zellikle arkadaslarinin agizlarina
bakarak hece sayisi kadar ritim tutma oyununu oynamalari, sesi dogru bir sekilde ¢ikarmak icin birbirlerine
model olmalari acisindan 6nemlidir. Benzeri calismalar ile ses ve nefes egzersizlerine yer vermek gereklidir.

. Dev Televizyon- (isaretler/Semboller-Yazi Farkindaligi)

Cocuklarin yazilarin, isaretlerin ve sembollerin farkina varmalari, okuma yazmaya hazirlik stirecinde 6nemli
bir adimdir. Somut donemde olan 6grenciler, kurallarin, duygu durumlarinin, sayilarin, seslerin, geri
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donlisiim, hava durumu, sag-sol gibi kavramlarin sembollerini gorerek daha kolay 6grenirler. Bu nedenle
siniftaki egitim merkezlerinde gorsellerin ve yazilarin kullanilmasi dnemlidir. Sinifta oylama veya beyin
firtinasi gibi calismalar yapilirken, 6grencilerin séyledikleri ciimle ya da kelimelerin beyaz tahtaya ya da
panoda asili biylk boy bir kdgida 6gretmen tarafindan yazilmasi okuma yazma becerilerinin gelismesinde
bliylk rol oynamaktadir. Bu amaca yonelik olarak sinif icerisinde ya da okulun ortak alaninda koli, karton,
fotoblok gibi malzemelerden yapilan bir cerceve televizyon olarak kullanilabilir. Butelevizyonda her giin
farkl bir sembol, harf, isaret, yazi gosterilerek Gzerinde konusmak, tahmin ylritmek ve telaffuz etmek yazi
farkindaliginin gelismesi ve gorsel okuma igin eglenceli bir etkinlik olacaktir.

. Fen-Duyu Egitimi-Kavram Gelisimi ve Sorumluluk

Fen etkinlikleri, deneyerek yasayarak yapilan g¢alismalar 6zellikle kavram gelisimi agisindan oldukga
yararhdir. Bilissel kazanimlar iginde yer alan, neden sonug iliskisi kurabilme becerisi gelisirken bir yandanda
duyu algisi gelismektedir. Kolaylhkla hazirlanacak olan bu etkinliklerde 6grenciler tamamen deneyerek
cevaplara ulasirlar. Ornegin, tas, pamuk, kum, elma, sivi, piiriizlii nesneler gibi malzemeler ici gdziikkmeyen
torbalarin icerisine yerlestirilir. Ogrencilerden nesnelere bakmadan dokunmalari ve birbirine zit 6zellikte
olanlari yan yana getirmeleri ve nedenlerini aciklamalari istenir. Bu calismaya degerlendirme sayfalari
eklenebilir. Bu sayfalar 6grencilere eve o6dev olarak verilebilir ve 6dev sorumluluklarini almalari
desteklenebilir.

. Fen — Sanat Etkinligi

Okul 6ncesi donemde o6grencilerin erken okur-yazarliklari icin dokunarak yapilan calismalar oldukga
etkilidir. Ornegin, kilitli seffaf posetler temin edilerek iclerine 6grencilerin istedikleri renkte parmak boyasi
biraz sulandirilarak doldurulur. Ogrencilerle renk karisimlarindan yeni renkler iretilerek kiigiik deneyler
yapilabilir. Hazirlanan poset boyalar ile parmaklarini kullanarak gizgi ¢alismalari, rakam yazma calismalari
yapabilirler. Kilitli poset yerine plastik kaplar da kullanilabilir.

° Kitap Bakma ve inceleme Etkinligi

Bu etkinlikte TED yayinlarindan Kivrik Degerler Egitim serisi kullanilabilir. Kivrik kitaplarindan bir tanesi
secilir ve her 6grenciye kendi kitabi dagitilir. Kitap okunmaya baslamadan 6nce 6grencilere kitaplarin 6nve
arka kapaklari gosterilir. Kitap okumaya 6n kapaktan baslandigi, yazilarin soldan saga dogru takip edilerek
okundugu, sayfalari sagdan sola dogru cevirerek bir sonraki sayfaya gecildigi 6grencilere anlatilir. Daha
sonra 6grencilerin 6gretmenlerini takip etmesi istenerek kitap okunmaya baslanir. Bu siiregte 6grencilerin
kitaplari dogru bir sekilde tuttuguna, sayfalari dogru yénde cevirip cevirmediklerinedikkat edilerek rehberlik
edilir. Calisma farkli boyutlarda kitaplar kullanilarak da yapilabilir.
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. Okul Yolu Etkinligi

Ogretmen 6grencilere okula gelirken nasil yollardan gectiklerini sorarak bir sohbet baslatir. Ogrencilerden
diiz, kivrimli, zikzak gibi yol tanimlari almaya galisir. Ogretmen sohbet sonrasinda daha énceden beyaz uzun
rulo kagit kullanarak hazirladigi calisma sayfasini sinifin ortasina sererek grup calismasi yaptirir. Bu ¢alisma
sayfasinin ortasina okulun resmini yapistirmistir. Okula gelen yollar diiz, kivriml, zikzak, vb. sekillerde
cizilmistir. Ogrenciler boya kalemleri, parmak boyalari kullanarak ya da calisilan kagidin biiyiikligiine gore
Uzerinden yuruyerek okula ulasirlar.

. Pinpon Topu Etkinligi

Okuma Yazmaya Hazirlik galismalarinin desteklenmesinde nefes ¢alismalarina farkli bir 6rnek de pinpon
topu etkinligidir. Bu amaca yonelik olarak ¢ocuklarin, cesitli boylarda kesilmis pipetleri tifleyerek pinpon
toplarini masa lizerinde hareket ettirmelerine rehberlik edilir. Etkinlik dncesinde dogru nefes alma- verme
teknikleri hakkinda cocuklarin bilgilendirilmesi, egzersiz yapilmasi etkinligi destekleyecektir. Pinpon topu
yerine tly, kagittan yapilmis bir top gibi malzemeler de kullanilabilir.

. Dev Cizgiler

Okuma yazmaya hazirlik calismalarinda iki boyutlu calismalara gecmeden o6nce U¢ boyutlu calismalar
yaptirilarak ¢ocuklarin  kavramlari somutlastirmalarinin saglanmasi 6nemlidir. Cocuklarin, yerlere ve
duvarlara gizilen diz, zikzak, sarmal gibi cesitli cizgiler ve geometrik sekilleri kalem, bisiklet ve oyuncak
arabalarla takip ederek el-g6z koordinasyonun gelistirmelerine rehberlik edilir.

o Camasir Asma

El ve parmak kaslarinin gliclendirilmesi okuma yazmaya hazirlik calismalarinda 6nemli rol oynar. Kagit, kumas
ve resim gibi materyallerin ip lizerine mandallar ile asilmasi gibi etkinlikler cocuklarin kiiglik kas gelisimlerini
destekleyecektir. Mandal yerine biiyiik boy masa kullanarak ¢ocuklarin gesitli nesneleri tutmalari-birakmalari
da desteklenebilir. Bu galisma grup oyunlarina dénistirilerek eglenceli bir sekildeuygulanabilir.

° Kuma Yazi Yazma

Kum, un veya irmik gibi malzemeler genis plastik bir kaba konur. Cocuklarin parmaklarini kullanarak yazma
farkindaliginin gelistirilmesinin hedeflendigi bir calismadir. Etkinligi dnce ¢cocuklarin parmaklariyladaha sonra
ise kalem, cubuk, dilbas gibi materyallerle yapmalarina firsat verilmelidir. Ayrica etkinlige serbest cizgiler
cizilerek baslanmasina, daha sonra dizenli cizgi ¢alismalarinin yapilmasina, isim yazilmasigibi etkinliklere
rehberlik edilmelidir.
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. Kagit Yirtmak/ Burusturmak

Cocuklarin gazete, kagit, karton gibi cesitli nitelikteki kagitlari elleriyle burusturmalari, yirtmalari kiicik kas
gelisimini destekleyici bir etkinliktir. Etkinlige 6nce blylik boy kagitlarin yirtilmasi ile baslanir, sonra daha
kiicik boyda kagitlarin yirtilmasi saglanir. Bu kagit parcalari sanat etkinliklerinde oOrnegin mozaik
calismalarinda kullanilabilir.

. Arabali Kalem

Oyuncak arabanin arkasina renkli bir kalem bantlanarak sabitlenir. Cocuklarin, arkasinda kalem bulunan bu
arabalar ile biylk boy kagitlar lizerinde serbest cizgiler, sekiller yaratmalari desteklenir.

° Dikis Dikmek

Cocuklarin, buiyuk boy cuval kumasi (genis delikleri olan bir kumas tercih edilebilir) Gzerine, biyik boy plastik
ignelerle dikis calismalari yapmalarina firsat verilir. Ayrica 6rgi tahtalarinda iplerle 6rgii calismalari yapmak

da bu amaca uygun yapilabilecek, el g6z koordinasyonunu destekleyici etkinliklerdir.Benzer calismalar kalin
kartonlar ile de uygulanabilir

197



3.4.YENi ETKiINLiK ORNEKLERI

2021 Mart ayinda TED Okullarinda gérev yapan Okul Oncesi Ogretmenlerine ydnelik uygulanan

anket sonucuna gore Program Kitabina;

Bilisim Teknolojileri
Degerler Egitimi
Drama

Fen/Doga
Matematik

Oyun Hareket

Muzik/Ritim etkinlik cesitlerine yonelik 6rnekler eklenmistir.

Bu boélimde yer alan etkinlik orneklerinde kullanilan ekler (sunum, gorsel, video vb.);

Okullarimiza gonderilen Dijital Ekler dosyasinda yer almaktadir.

Yeni eklenen 6rneklerde Aile Katilmi kutucuguna “Glinliitk Yasam Becerileri” bolim eklenerek

o0gretmenlere; ¢ocuklara kazandiriimak istenen kazanimlarin giinliik yasamdaki kullanimlarina

dair rehber olacak noktalar belirtilmistir. Ogretmenlerimizin grencileriyle calisma yaparken;

onlarin neler 6greneceklerini, hangi becerileri edineceklerini ve bu kazanimlari giinlik yasamda

nerede kullanacaklarini belirtmeleri anlamli 6grenmeyi beraberinde getirecektir.
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Etkinlik Adi: KODLAYARAK OGRENiYORUM-1
Etkinlik Cesidi(Uygulama Sekli) : Kodlama ve Teknoloji (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLISSEL ALAN

K 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Ostergeleri : Dikkat edilmesi gereken

nesne /durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olayr ayrintilariyla
aciklar.

K 2: Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne / durum /
olayin ipuglarini séyler. ipuglarini
birlestirerek  tahminini  soyler.
Gergek durumu inceler. Tahmini
ile gercek durumu karsilastirir.

K 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne / durum
/olayl bir slre sonra yeniden
soyler. Hatirladiklarini yeni
durumlarda kullanir.

K 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: ileriye/geriye dogru
birer birer ritmik sayar. Belirtilen
sayl kadar nesneyi gosterir.

DiL GELISIMI

K 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda
gbz temasi kurar.

Konusmayi baslatir, konusmayi
sirdiirtir, konusmayi sonlandirir.
MOTOR GELiSIM

K 1: Yer degistirme hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma
hareketlerini bir rehber esliginde
yapar. Yonergeler dogrultusunda
yardar.

K 4: Kiiglik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.

OGRENME SURECi

Etkinlik — Hazine Avi

1- Etkinlik 6ncesinde;

Kraft kagidi kullanilarak, Gzerinde kodlama komutlari yer alan
bir hazine haritasi;

ipuglari noktalarinda kullanilmak (izere (izerinde takip
edilmesi gerekli yol ile ilgili ipuglari yer alan bilgilendirme
kartlari (Ornekteki sari daireler) ve

Hazine sandigi hazirlanmalidir. Sandik ve ipucu kartlari
tesad(ifi bir sekilde
konumlandiriimalidir.

bulunmayacak sekilde

Harita Gzerinde hazineye giden yolu gostermek icin yon
gosteren ok isaretleri ve semboller kullaniimasi
gerekmektedir. Bunun icin 6nceden gidilecek alanin
belirlenmesi, (Orn: Miizik sinifi, gérsel sanatlar sinifi, bahge
kum havuzu vb.) bu alana ka¢ adimda gidildigi, ipuglari
kartlarinin yer alacagi alanlarin belirlenmesi ve yol lzerinde
takip edilmesi gerekli yonlerin 6gretmenler tarafindan tespit
edilerek  haritaya  gorselleriyle  birlikte  aktarilmasi
gerekmektedir. Cocuklarin gérsel okuma yapabilecekleri basit
resimler, oklar ve isaretler secilmelidir.

e Hazine avi oyununa baslamadan oOnce cocuklarda
merak uyandirmak igin korsanlara ait bir hazine haritasina
sahip olundugu ve hazineye ulasmak icin haritanin tizerindeki
isaretlerin, kodlarin takip edilmesi gerektigi ifade edilir.

e Haritanin Uzerindeki isaretler ve semboller takip
edilerek 6nce ipuglarina, sonra da hazine sandigina ulasilr.
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Nesneleri yan yana dizer. Degisik
malzemeler kullanarak  resim
yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

K 3: Kendini yaratici yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Duygu, disiince ve
hayallerini 6zgiin yollarla ifade
eder.

Programlama Becerisi
Kazanimlar

. islem éncelik  mantigini
ogrenir.

. Siralama mantigini
ogrenir.

o Yaratici diisiinme becerisi
gelisir.

o Algoritmik diisiinme
becerisi gelisir.

. Bir problemin ¢6zimii igin
algoritma gelistirebilir.

Bu etkinlikde amag¢ : Cocuklara
erken yasta programlama egitimi
verildiginde; sistematik diisiinme,
problem ¢6zebilme, olaylar
arasindaki iliskileri  gérebilme
yetilerini, programlama egitimi ile
kazandirabilmektedir.

Bu oézellikte bireylerin yetismesi
sadece bilgisayar, yazilm
alaninda degil; Tiirkce matematik,
glinliik  hayatta  karsilastiklari
problemler  gibi  durumlarda
olaylar arasinda iliski kurup daha
kisa siirede anlama ve sorunu
¢6zebilme becerilerini de
kazandirir.

2- Haritadaki yonergeler cocuklari farkli alanlarda sari
dairelere ulastirir. Her dairenin arkasindaki gorsel bir sonraki
adimi anlatmaktadir. 6 adet fon kartonundan daire
olusturulur ve her birinin Gzerine 1-6 arasi sayilar yazilir.
Uzerinde 1 sayisi olan sari daire bulunduktan sonra arkasini
cevirerek gorsel incelenir ve kag adimda hangi yone gidilmesi
gerektigi anlasilir.

Calismaya diger kartlarda bulunan sayi ve yonergeler takip
edilerek devam edilir. (Ekte sari kart ve vyonerge
eslestirmesine yonelik 6rnekler verilmistir)

Etkinlik sonunda ¢ocuklarin Hazine Avi etkinligini A3 kagidi
lizerine asamalarina gore resimlemeleri istenir.
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Gerekli Materyaller:

Oyun Materyalleri

Kraft kagidi

Hazine sandigi ve icine materyaller
Harita, kagit ve boya kalemleri
SOzZCUKLER

Algoritma, hedef, kodlama, hazine
KAVRAMLAR

Sag-sol, ileri-geri, yukari-asagl,
Once-sonra, 1-20 arasi sayilar

AILE KATILIMI

Bu etkinligi evde aileleri ile birlikte farkh nesneleri evin bir
kosesine  saklayarak bulmaya calismalari istenerek
oynayabilecekleri belirtilir.

Saklanan nesneyi bulmak icin kullanilacak ipuglarinin dnceden
gorsellerini kagida cizerek, ka¢ adimda nesneye ulasilacagini
da yazarak oyuna baslanabilir.

DEGERLENDIRME

Calismanin  sonunda ¢ocuklara
asagidaki sorular sorulur.

1. En c¢ok hangi boélimde
zorlandin?

2. Sen olsaydin hazineyi nereye
saklardin?

3. Arkadaslarina hazineyi
sakladigin yeri nasil kodlardin?

4. Hangi gorseli kullanirdin, hangi
yon ve ka¢ adim olurdu?

Cocuklarin  Lego veya ahsap
bloklarla olusturacaklari kodlama
alaninda  oyunlar  oynanmasi
saglanabilir.

UYARLAMA

Okulda gérme engelli 6grenci varsa oyun sirasinda okulun
icinde ve cevresinde gezilecegi icin ayni zamanda okulu
kesfetmesi icin firsat olacaktir. Oyuna yeni gelen 6grenciye
arkadaslarinin gorselleri anlatmasi ve neresi oldugunu tahmin
etmesi icin s6z hakki vererek cesaretlendirmek gerekebilir.
Merdiven kullanilmasi gerekli alanlarda destege ihtiya¢ duyan
Ogrenci i¢in yetiskin destegi verilebilir.

BUTUNSEL DEGERLENDIRME

Ogrenci Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:
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EK 1-HAZINE AVI ETKiNLiGi iPUCU KARTLARI VE GORSELLERI

1. ipucu

1. gorselde yer alan kodlama ve
ydnerge: Once diiz, sonra sola dogru
20 adim ilerle. Sari daireyi bul ve
arkasina bak, yonergeye gore hareket
etmeye devam et.

2. ipucu:

2. sarn kart (Uzerindeki gorseller
cocuklara gosterilir. Cocuklarin
gorsellere bakarak ipucunu
yorumlamalari saglanir.
Merdivenlerden indiginde kitaplarin
durdugu yer neresi olabilir?” sorusu
cocuklara yoneltilir.

3. ipucu

4. ipucu
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Etkinlik Adi: KODLAYARAK OGRENiIYORUM-2
Etkinlik Cesidi(Uygulama Sekli) : Kodlama ve Teknoloji (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

BiLISSEL ALAN

K 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri : Dikkat edilmesi
gereken nesne /durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢ceken
nesne/durum/olay!
ayrintilariyla aciklar.

K 2: Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne / durum /
olayin ipuglarini séyler.
ipuglarini birlestirerek tahminini
soyler. Gercek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu
karsilastirir.

K 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne / durum
/olayi bir stire sonra yeniden
soyler. Hatirladiklarini yeni
durumlarda kullanir.

K 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: ileriye/geriye
dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayi kadar nesneyi
gosterir.

Kazanim 17: Neden-sonug
iliskisi kurar.

DiL GELIiSIMI

K 5: Dili iletisim amaciyla
kullanir.

Gostergeleri: Konusma
sirasinda goz temasi kurar.
Konusmayi baslatir, konusmayi
surdirdr, konusmayi
sonlandirir.

MOTOR GELiSIM

OGRENME SURECI
Etkinlik — Hedefe Nasil Ulagirim?

1.Hazirhk:

Bu etkinlik icin sinif zeminine, elektrik bandi ile 5x5 cm karelerden
olusan bir oyun alani olusturulur.

Uzerinde sag, sol, ileri, baslangic ve hedef noktasi ve hareket
komutlarinin gérselleri bulunan kagitlar hazirlanir.

Etkinlik icin gerekli olanlar:

a2

2.Etkinlik: Oyun-Hareket ve Matematik

Cocuklara etkinligin kurallari anlatilir.

Oncelikle aktivite alaninda baslangi¢ ve ulasilmasi istenilen hedef
gorselleri yerlestirilir.

Hedefe ulasmak icin komut gorsellerinin nasil yerlestirilecegi
gosterilir. Komutlara uyarak ¢ocuklarin baslangic noktasindan
baslayip hedefe ulasmalari beklenir. Oyuna baslamadan Once
O0gretmen birkag 6rnek gosterir.
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K 1: Yer degistirme hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma
hareketlerini bir rehber
esliginde yapar

Yonergeler dogrultusunda
yurdr.

K 4: Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Nesneleri yan yana dizer.
Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
K 3: Kendini yaratici yollarla
ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diislince
ve hayallerini 6zgln yollarla
ifade eder.

Nesneleri alisiimigin disinda
kullanir

Programlama Becerisi
Kazanimlari:

islem 6ncelik mantigini 6grenir.
Siralama mantigini 6grenir.
Yaratici dislinme becerisi
gelisir. Algoritmik distinme
becerisi gelisir.

Bir problemin ¢6zlm igin
algoritma gelistirebilir.

Bu etkinlikte amag: Cocuklara
erken yasta programlama
egitimi verildiginde; sistematik
distinme, problem ¢6zebilme,
olaylar arasindaki iliskileri
gorebilme yetilerini,
programlama egitimi ile
kazandirmaktir.

Bu ozellikte bireylerin
yetismesi sadece bilgisayar,
yazilim alaninda degil; Tirkce
matematik, glinlik hayatta
karsilastiklari problemler gibi

Baslangic olarak sadece iic komut kullanlir

Sola dén, lleri 1 birim (kare/adim) Saga don

5x5 etkinlik alani Uzerinde hedef gorseli herhangi bir kareye
yerlestirilir.

Baslangi¢ noktasi belirlenir.

Ogrencilerin gorselleri kullanarak hedefe ulasmalari beklenir.

ikiser 6grenci secilerek eslestirilir.

Oyun alaninda birbirini yonlendirmeleri ve yorumlamalari istenir.
Cocuklardan biri hedefe yurur digeri gerekli olan isaret komutlarini
platforma yerlestirir.

Belirlenen hedefe ulasmak icin komutlarin siras: belirtilmistir

@Ik’

Oyun alaninda c¢ocuklarin sigrayarak c¢ikabilecekleri ylkseklikte
platformlar eklenerek komut cesitliligi arttirilabilir.
Kullanilan  tim  komutlar komutlara

kodlamada kullanilan

benzemektedir.
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durumlarda olaylar arasinda
iliski kurup daha kisa siirede
anlama ve sorunu ¢ézebilme
becerilerini de kazandirir.

Daha sonra engeller konarak aktivite zorlastirilabilir:

¥

®
&

% O

Gerekli Materyaller:

Odgretmenlerin
Kullanacadi;

Oyun Materyalleri

Fon kartonu

Elektrik bandi

Kagit veya plastik yon
oklari  (Bknz.
Yazmaya Hazirlik Seti yon
oklari)

SOZCUKLER

Algoritma, hedef,
kodlama, engel, yon
KAVRAMLAR

Sag-sol, ileri-geri, yukari-

Okuma

asagl, 6nce-sonra
1-20 arasi sayilar

AILE KATILIMI/Giinliik Yagam Becerisi

Ailelere sinifta oynanan oyundan bahsedilir.

Ayni oyundan evde de oynayabilecekleri ile ilgili neriler sunulur.
Ornek olarak égrencinin kendini robot olarak diisiinmesi ve ailesi
tarafindan verilen komutlara uyacagl bir oyun planlanmasi
soylenebilir.

Aile Uyesi tarafindan belirlenen hedefe ulasmak icin “Ka¢ adimda
hedefe ulasabilirsin?”’ sorusu sorularak 0Ogrencinin tahminde
bulunmasi saglanabilir. Ogrencinin tahmini ile hedefe ne kadar
yaklastigi ve hedefe varilan adim sayisi karsilastirilabilir.

Tahmin becerisi glnlik yasamda, cocuklarin oyunlarinda siklikla
kullanilan bir beceridir. Cocugun siklikla tahminde bulunmasi; soyut
diisinmesine, varsyimda bulunmasina katkida bulunur. Ornegin
marketten alacagl Urinler icin ka¢ torbaya ihtyia¢ duyacagini
Onceden tahmin etmek, bir arkadasi ile bulusmak icin evden
ciktiginda ne kadar siire sonra bulusma yerine varacagini hesaplamak
vb.

DEGERLENDIRME

Cocuklarin etkin olarak katilim
saglamalari  kalici 6grenme
becerisini ve somut olarak

0grenme becerisini

UYARLAMA

Sinifta Ustin yetenekli bir 6grenci varsa ustin yetenekli cocuktan
birden fazla engel ile olusturulmus bir platformda farkl ¢6ziim yollari
Uretmesi istenebilir.
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gelistirmeleri icin farkli sorular
sorulabilir.

Ogrencilere yén ve komutlar
verilirken farkh sayilar ve
engeller olusturularak, “Boyle
bir durumda sen nasil hareket
edersin? Hedefe ulagsmak igin
hangi yolu kullanirsin?”
seklinde sorular yoneltilerek

farkh ¢6zim yollari
olusturmalari  ve problem
¢6zme becerisini
gelistirmelerine firsat
taninabilir.

Ogrencilerden birinin

arkadasina komut vererek
diger arkadasini yonlendirmesi
istenebilir. Bu sekilde iki
tarafin da somut etkinliklerden
soyut etkinliklere gecis
yapmalari saglanabilir.
Dislinme becerilerini bir Gst
basamaga tasimak icin
cocuklardan hedefe giden en
kisa ya da en uzun yolun
kodlamasini yapmasli
istenebilir.

BUTUNSEL DEGERLENDIRME

Ogrenci Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:
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Etkinlik Adi: KODLAYARAK OGRENiIYORUM-3
Etkinlik Cesidi(Uygulama Sekli) : Kodlama ve Teknoloji (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLISSEL ALAN
K 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.
Dikkat edilmesi
gereken nesne /durum/olaya

Gostergeleri

odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olayr ayrintilariyla
aciklar.

K 2: Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur. Gostergeleri:
Nesne / durum / olayin ipuglarini
soyler. ipuglarini  birlestirerek
tahminini soyler. Gercek durumu
inceler. Tahmini ile gercek
durumu karsilastirir.

K 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne / durum
/olayl bir slre sonra yeniden
soyler. Hatirladiklarini yeni
durumlarda kullanir.

K 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: ileriye/geriye dogru
birer birer ritmik sayar. Belirtilen
sayl kadar nesneyi gosterir.

K 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeleri:  Bir olayin  olasi
nedenlerini séyler. Bir olayin olasi
sonuglarini séyler. K 19. Problem
durumlarina ¢Oziim iiretir.
Gostergeleri:  Problemi  soyler.
Probleme c¢esitli ¢6zim vyollar
Onerir. Cozim yollarindan birini
secer. Sectigi ¢6zim yolunun
gerekgesini soyler. Sectigi ¢6ziim
yolunu dener. Coziime
ulasamadigi zaman yeni bir ¢6zim
yolu secer. Probleme vyaratic
¢6zim yollari 6nerir.)

OGRENME SURECi

Etkinlik -TABLET UYGULAMALARI

Her ¢ocuk icin tabletler sinifa getirilir. (Bu etkinlikte Ipad
kullanilmistir)

https//studio.code.org/Mutlu Haritalar isimli uygulama ile
ardisik adimlari takip ederek algoritma olusturmalari saglanir.
Baslangig i¢in en uygun bilgisayar uygulamalari:

CODE.ORG

LIGHTBOT

SCRATCH JR

KODABLE

TED BODRUM KOLEJ ANASI
GOZLEM RAPORU

Tfrandin Ad-Soyaar

Cocuklarin  uygulamalari sirasinda 0Ogretmen tarafindan
go6zlem raporlari doldurulur.

Angry Birds karakterine sahip 6grenciler labirentin bir
tarafindan diger tarafina kusu domuza tasimak igin sirah
algoritmalar gelistirirler.

207




DiL GELIiSiMI

K 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda
g0z temasi kurar.

Konusmayi baslatir, konusmayi
surdirir, konusmayi sonlandirir.
MOTOR GELISIM

K 4: Kiiglik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Nesneleri yan yana dizer.

Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

K 3: Kendini yaratici yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Duygu, dislince ve
hayallerini 6zgiin yollarla ifade
eder.

Programlama Becerisi
Kazanimlari  Yaratici  disinme
becerisi gelisir. Algoritmik
diisinme becerisi gelisir.
Bir problemin ¢6zimi igin
algoritma gelistirebilir.

Bu etkinliklerde amag: Cocuklara
erken yasta programlama egitimi
verildiginde; sistematik distinme,
problem  ¢Ozebilme, olaylar
arasindaki iliskileri  gorebilme
yetilerini, programlama egitimi ile
kazandirmaktir.

Bu oOzellikte bireylerin yetismesi
sadece bilgisayar, yazilim alaninda
degil; Tirkce matematik, gilinliik
hayatta karsilastiklari problemler
gibi durumlarda olaylar arasinda
iliski kurup daha kisa siirede
anlama ve sorunu c¢o6zebilme
becerilerini de kazandirir.

CODE. ORG

Bu ders

CODE. ORG
Ardisik adimlari kullanarak bir gériintiiyi tamamlamak
icin program olusturduk.
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Gerekli Materyaller:
Ogretmenlerin Kullanacag;
Go6zlem raporu

Tablet (lpad)

Ogrencilerin Kullanacagi;
Tablet (Ipad) Cocuk sayisi kadar

SOZCUKLER
Algoritma, hedef, kodlama

KAVRAMLAR

Sag-sol, ileri-geri, yukari-asagi,
Once-sonra

1-20 arasi sayilar

AILE KATILIMI/Giinliik Yasam Becerileri

Aileler ile asagida yer alan linkler paylasilarak cocuklarin evde
ebeveyn kontrollinde bu uygulamalari belirlenen sire
kullanmalari saglanabilir.

Uygulamalarla ilgili baglantilar:
https.//code.org/
https://lightbot.com/
https.//www.scratchjr.orq/
https://www.kodable.com/

Kodlama c¢alismalarinda ilerlemek; cocuklarin problem ¢6zme
becerilerinin gelisimi ile dogru orantiidir. Bu nedenle
cocuklarin giinlik yasamda karsilastiklari problemlere kendi
baslarina ¢6zim uretmeleri, ¢c6zim yollarini denemeleri ve
gerekirse yeniden bir ¢6ziim yolu dlstinmeleri gelisimleri
acisindan onemlidir. Yetiskinler; glinlik yasamda cocuklarin
karsilastigl problemi gormeli, miidahale etmeden cocuklari
problemin ¢éziimiine yonelik disinmeye tesvik etmelidir.
Ornegin iki elinde de esya olan bir cocugun kapali bir kapiyi
acmak icin ¢6ziim (retmesi, yirirken sakiza basinca ne
yapacagini diisinmesi, yerde duran oyuncaga takilip distigu
icin bu durumu onlemek adina yapabilecegi islemleri
disiinmesi ve tiim bu durumlara karsi kendi basina ¢6ziim
Uretmesi desteklenmelidir.

DEGERLENDIRME

Cocuklarin etkin olarak katilim
saglamalari kalici O0grenme
becerisini  ve somut olarak
0grenme becerisini gelistirmeleri
icin farkli sorular sorulabilir.
Ogrencilere yon ve komutlar
verilirken farkh sayilar ve engeller
olusturularak, “Boyle bir durumda
sen nasil hareket edersin?”,
“Hedefe ulagmak icin hangi yolu
kullanirsin?”  seklinde  sorular
yoneltilerek farkli ¢6zim vyollari
olusturmalari ve problem ¢6zme
becerisini gelistirmelerine firsat
taninabilir.

UYARLAMA
GOz veya dokunma problemi olan 6grenciler igin gerekli
onlemler alinmahdir.
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https://code.org/
https://lightbot.com/
https://www.scratchjr.org/
https://www.kodable.com/

Ogrencilerden birinin arkadasina
komut vererek diger arkadasini
yonlendirmesi  istenebilir.  Bu
sekilde iki tarafinda somut
etkinliklerden soyut etkinliklere
gecis yapmalari saglanabilir.

BUTUNSEL DEGERLENDIRME

Ogrenci Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:
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Etkinlik Adi: iIKi BOYUTLU NESNENIN UG BOYUTLU HALINi TASARLAMA
Etkinlik Cesidi(Uygulama S$ekli) : Kodlama ve Teknoloji-Biitiinlestirilmis Etkinlik-Aile Katilimi

Etkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLISSEL ALAN

K 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri : Dikkat edilmesi gereken
nesne /durum/olaya odaklanir. Dikkatini
¢eken  nesne/durum/olaya  yonelik
sorular sorar. Dikkatini ceken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
K 2:

tahminde bulunur.

Nesne/durum/olayla ilgili

Gostergeleri: Nesne / durum / olayin
ipuglarini sdyler. ipuglarini birlestirerek
tahminini  soyler. Gergcek durumu
inceler. Tahmini ile gercek durumu
karsilastirir.

DiL GELIiSIMI

K 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz
temasi kurar.
Konusmayi baslatir, konusmayi
sardirir, konusmayi sonlandirir.
MOTOR GELISIM

K 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Nesneleri yan vyana dizer. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

K 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:  Duygu, dusince ve
hayallerini 6zglin yollarla ifade eder.

Ek olarak;

iki boyutlu bir nesnenin ii¢ boyutlu halini
hayalinde canlandirabilir.

Teknolojinin yeni kullanim alanlariyla

ilgili tahminlerde bulunur.

OGRENME SURECI

Bu etkinlik bir aile katiimi ¢alismasi oldugu igin veliye
onceden gerekli davet yazisi génderilir.

Etkinlik 6ncesi masa ve materyaller diizenlemeleri yapilir.
I-Pad/tabletlere Quiver programi ylklenir. Sayfalar taratilir.
Hologram amaciyla olusturulmus videolardan acilarak hazir
olmasi saglanir.
http://www.youtube.com/watch?v=m0odZs4PpEA

Etkinlik uygulamasi:

Veliler sinifa geldiklerinde iki gruba ayrilirlar. Cocuklar
aileleri ile karsihkli otururlar.

Etkinlik 5 asamadan olugsmaktadir:

1-Hikaye Olusturma

Grup baslarina birinde kus yuvasi, digerinde ejderha resmi
bulunan calisma sayfalari konulur.
Cocuklar bir tane hafiza karti segerler. Ailece, kartin
Gzerindeki resim ile ilgili olarak bir cimle disunilir ve
hikaye olusturma calisma sayfasina distintlen ciimle yazilir.

Hikayeler tamamlandiginda karsi gruba okunur.

Calisma Sayfalari

T pp—
AL S LA S

-

OGRENME SURECi DEVAM

istege bagl olarak akran degerlendirme calismasi yapilabilir.

2-Sanat Etkinligi (Oyun hamuru)
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http://www.youtube.com/watch?v=m0odZs4PpEA

Cocuklardan aileleri ile birlikte; olusan hikayedeki nesnelerden ya da karakterlerden bir tane se¢meleri
istenir.

Secilen nesne/karekter ile ilgili olarak “Eger sectiginiz nesneyi/karakteri (i¢c boyutlu hale getirecek olsaydik
nasil yapabilirdik?” sorusu sorulur.

Her calismaciya beyaz kagit ve oyun hamuru verilir. Secilen nesne/karakterin 3 boyutlu halinin hamur ile
olusturulmasi ve beyaz kagida yerlestirilmesi istenir.

3-Sinirli boyama g¢alismasi Quiver programi kullanimi
Uzerinde cesitli nesnelerin bulundugu sinirl boyama sayfalari dagitilir. Kegeli kalemler kullanilarak segilen
sayfanin boyanmasi saglanir.

istege gore degerlendirme calismasi yapilabilir.

©®

TED BODRUM KOLEJ ANAOKULU
0z DEGERLENDIRME RUBRIGI

Etkinligimi ilgi alanima gére segtim. @ © @
Sinirl boyamay: tagirmadan tamamladim. @ @ @

Etkinlik bitiminde materyalleri yerlerine kaldirdim. @ @ ©

4- Quiver programi kullanimi

Tim boyanan sinirl boyama sayfalari Quiver programina taratilarak goérinti Gg boyutlu hale getirilir.
Taratilan gorintinin hareketlendiriimesi gozlemlenir. Cocuklarin calisma sayfalarini birbirleri ile
degistirerek farkh gbzlemler yapmalari desteklenir.
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Ogrencilerin bireysel diisiincelerinin yansitabilecegi bir degerlendirme araci kullanilabilir.

5- Hologram projektérii hazirlanmasi ve hologram olusturma
Asetat kagitlari ve kaliplar dagitilir. Kaliplara uyacak sekilde asetatlarin kesilmesi ve projektorlerin
olusturulmasi saglanir. I-Pad/tabletlerden hologram icin hazirlanmis videolarin agilmasi istenir. Hologram

olusturulmasi saglanir.

Gerekli Materyaller:
Hikaye olusturma sayfalari
Hafiza kartlari

Beyaz kagit

Boyama sayfalari

Keceli kalemler

Oyun hamuru

Asetat kagidi
Degerlendirme araglari

SOZCUKLER
Hologram, 3 boyutlu
tasarim, atik malzeme

KAVRAMLAR:
ileri, sag, sol, renkler, boyut

nesne,

AILE KATILIMI/Giinliik Yasam Becerisi

Etkinligin aile katihm calismasi olarak gerceklestiriimesi,
aileye c¢ocuklari ile birlikte yas grubuna uygun ve
yapilandiriimis nitelikli teknolojik c¢alismalar konusunda
ornek olusturmaktadir.

Ogrencilerin  teknolojinin ~ yeni  kullanim  alanlarini
kesfetmesi; onlarin Uretken, vyaratict bireyler olmasi
acisindan biyik dnem tasimaktadir. Bu nedenle nesnelerin
3 boyutlu halini dislinmeleri, tasarim yapmalari, ginlik
hayatta  gordikleri,  kullandiklari  nesneleri  nasil
farklhlastirabilecekleri Uzerinde fikir Gretmeleri yoniinde
desteklenmelidir.
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DEGERLENDIRME

Etkinlik sirasinda degerlendirme
araclari kullantlir.

Etkinlik sonunda asagidaki sorular
ogrencilere yoneltilebilir:

Oyun hamuru disinda hangi
malzemeleri  kullanarak hikaye
kahramaninizin ¢ boyutlu gorselini
olusturabilirsiniz?

Atik malzemeler sizce kullanilabilir
mi?

Hangi malzemeleri kullanirsiniz?

UYARLAMA

Goérme ve dokunma problemi olan 6grenciler icin gerekli
onlemlerin alinmasi gereklidir.

BUTUNSEL DEGERLENDIRME

Ogrenci agisindan:

Ogretmen agisindan:

Program agisindan:

214




Etkinlik Adi: CUBETTO iLE KODLAMA ETKINLIGi
Etkinlik Cesidi(Uygulama Sekli) : Robotik&Kodlama, Sanat ve Fen(Bitinlestirilmis Biyiik

Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Bilissel Gelisim Kazanimlari
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum olaya odaklanir. Dikkatini
ceken  nesne/durum/olaya  yo6nelik
sorular sorar. Dikkatini ceken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili
tahminini soyler. Tahmini ile ilgili
ipuclarini aciklar. Gercek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.
Kazanim 5. Nesne veya varliklar

gozlemler.
Gostergeleri: ~ Nesne/varligin ~ adini,
rengini, seklini, blykliguna,

uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu,
yapildigi malzemeyi, tadini, miktarini ve
kullanim amaglarini séyler.

Kazanim 7. Nesne veya varliklar
ozelliklerine gore gruplar. Gostergeleri:
Nesne/varliklari rengine, sekline,
blylkligine, uzunluguna, dokusuna,
sesine, yapildigi malzemeye, tadina,
kokusuna, miktarina ve kullanim
amaglarina goére gruplar.

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili
yo6nergeleri uygular.

Gostergeleri:  Nesnenin  mekandaki
konumunu soyler.

Yoénergeye uygun olarak nesneyi dogru
yere vyerlestirir. Mekanda konum alir.
Harita ve krokiyi kullanir.

Kazanim 19. Problem durumlarina
¢6ziim liretir.

Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme
cesitli ¢6zim vyollari onerir. Cozim
yollarindan birini secer. Sectigi ¢6ziim

OGRENME SURECI

Bu etkinlikler icin CUBETTO Okul Oncesi Kodlama

Seti gereklidir.

Etkinlik 1

CUBETTO iLE KODLAMA ETKINLiGi

Kirli Sehri Temizleme

Ogretmen Cevre Koruma Vakfi’'nin (CEVKO)
hazirlamis oldugu CEVKi ve arkadaslari geri

donltsim egitim filmi ile etkinlige baslar.
https://www.youtube.com/watch?v=Dn_KJ1sb0
LM

Daha sonra 6gretmen; ayakkabi kutulari, kagit, cam

sise, plastik sise gibi atik nesneleri gosterir ve

“«

Ogrencilere Bu nesnelerin atilmasi gereken
kutular nelerdir?” sorusunu sorar.

Ogrenciler Cubetto mati lizerine okulda bulunan
ayakkabi kutulari, kagit, cam siseler, plastik siseler
gibi nesneleri vyerlestirip sehrin bazi yerlerini
kirleten bir tasarim olusturur.

Cubettonun seyahat etmesi igin bir yol birakirlar ve
Cubetto sehri gezerek nesneleri toplar. Copleri
ayristirir.

Ogrenciler Cubettonun belirlenen yéne dogru
hareket etmesini saglayacak gerekli olan yon

kodlarini belirleyip yazarlar.

Sekil 1 Cubetto Mati

Sekil 2 Cubetto ve Y6n Kodlari
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yolunun gerekgesini soyler. Sectigi
¢6zlim yolunu dener.

Cozime ulasamadigl zaman yeni bir
¢6zim yolu seger. Probleme vyaratic
¢6zlim yollari dnerir.

Dil Gelisimi Kazanimlari

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan
sozclkleri fark eder ve sozciklerin
anlamlarini sorar. Sozcukleri hatirlar ve
sozciklerin  anlamini  soyler.  Yeni
o0grendigi sozclikleri anlamlarina uygun
olarak kullanir. Zit anlamli, es anlamli ve
es sesli sozcukleri kullanir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri  aciklar.  Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Gorsel materyalleri kullanarak olay, oyki
gibi kompozisyonlar olusturur.
Sosyal-Duygusal Gelisim Kazanimlari
Kazanim 7. Bir isi veya gorevi basarmak
icin  kendini gidiiler. Gostergeleri:
Yetiskin yOonlendirmesi olmadan bir ise
baslar. Basladigl isi zamaninda bitirmek
icin caba gosterir.

Kazanim 13. Estetik degerleri korur.
Gostergeleri: Cevresinde gordugi glzel
ve rahatsiz edici durumlari soyler.
Cevresini farkh bigimlerde diizenler.
Cevredeki guizelliklere deger verir.

Programlama Becerisi Kazanimlari
islem dncelik mantigini dgrenir.

Siralama mantigini 6grenir.

Yaratici distinme becerisi gelisir.
Algoritmik diisinme becerisi gelisir.

Bir problemin ¢o6zimi icin algoritma
gelistirebilir.

Etkinlik 2

CUBETTO iLE KODLAMA ETKINLIGi

Orman Gezisi

Ogretmen etkinlik ©ncesi ormanda yasayan
hayvanlarin resimlerini bulup bir orman mati
olusturur.

Ogretmen  “Ormanda  yasayan  hayvanlan
taniyoruz” videosu ile etkinlige baslar.
https://www.youtube.com/watch?v=a5EEillu5Lc

Ogrenciler ormanda yasayan hayvanlari tanir ve
isimlerini bilir.

Ogretmen orman mati Uzerinde sectigi bir
hayvanin ismini soyler ve 06grencinin Cubetto
robotunu soylenilen hayvana dogru hareket
ettirebilecek gerekli yon kodlarini yazmasini ister.
Robot hedefine ulagsmazsa kodlarini kontrol edip
hatasini bulup diizenleyebilir.

Etkinlik 3

CUBETTO iLE KODLAMA ETKINLIGi

Renkleri Taniyalim

Etkinlik ©6ncesi renkler mati  hazirlanir.
Ogretmen herhangi bir renk séyler ve 6grencin
renkler mati Gzerinde Cubetto robotunu o
renge dogru hareket ettirecek kodlari
yazmasini ister.
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MATERYALLER

Cubetto Robotik&Kodlama Seti
Cubetto Sehir Mati

Cubetto Orman Mati

Cubetto Renkler Mati

Atik Nesneler

SOZCUKLER
Algoritma
Geri DOnusim
Temiz Cevre

KAVRAMLAR:
ileri, sag, sol, renkler, kirli-temiz

AILE KATILIMI/Giinliik Yasam Becerileri

Kirli Sehri Temizleme igin ailelere evde kagitlardan
yon kodlari olusturup bir oda icerisine atik
maddeleri vyerlestirerek 0grencinin  sececegi
ebeveyni kod yonergeleri ile hareket ettirerek atik
maddeleri ayristirmalari oyunu 6nerilebilir.

Orman Geazisi icin etkinlik 6ncesi ailelerden evde
ormanda  yasayan  hayvanlarin resimlerini
gostermesi istenir ve resimleri bir masaya karisik
yerlestirerek hayvan ismi soOyleyip 6grencinin
bulmasini istemeleri gibi bir oyun énerilebilir.
Renkleri Taniyalim icin etkinlik sonrasi ailelerden
evde kagitlardan yon kodlari olusturmalari ve bir
kagida kirmizi, sari, mavi, yesil, turuncu, mor,
lacivert renklerinden kiiclik kareler ¢cizmesi istenilir
ogrenci evde en sevdigi oyuncaklarindan birini
secerek oyuncagini renkli karelerde gezdirmek icin
sirayla kodlari yazar.

Kodlama calismalarinda ilerlemek; c¢ocuklarin
problem ¢6zme becerilerinin gelisimi ile dogru
orantilidir. Bu nedenle gocuklarin glinlik yasamda
karsilastiklari problemlere kendi baslarina ¢6ziim
Uretmeleri, ¢6zim vyollarini  denemeleri ve
gerekirse yeniden bir ¢oziim yolu dislinmeleri
gelisimleri acisindan 6nemlidir. Yetiskinler; glinlik
yasamda cocuklarin karsilastig problemi goérmeli,
miidahale etmeden gocuklari problemin ¢éziimiine
yonelik disiinmeye tesvik etmelidir. Ornegin iki
elinde de esya olan bir gocugun kapali bir kapiyi
acmak igin ¢O6zim Uretmesi, ylrirken sakiza
basinca ne yapacagini disinmesi, yerde duran
oyuncaga takilip distigi icin bu durumu 6nlemek
adina yapabilecegi islemleri diisinmesi ve tim bu
durumlara karsi kendi basina ¢o6zim Uretmesi
desteklenmelidir.
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DEGERLENDIRME
Kirli Sehri Temizleme igin etkinlik sonunda
asagidaki sorular 6grencilere yoneltilebilir:

. Atik maddeleri hangi
ozelliklerine gore ayristirmaliyiz?

. Ayristirdigimiz atik
maddelere neler oluyor?

. Cubetto  robotunu  atik
maddelere ulastirmak igin yon kodlarini nasil
sectiniz?

Orman Gezisi igin etkinlik sonunda asagidaki
sorular 6grencilere yoneltilebilir:

. Cubetto robotumuz
ormanda hangi hayvanlarla karsilasti?

. Yon  kodlarini  yazarken
siralamasini nasil belirlediniz?

Renkleri Taniyalim igin etkinlik sonunda
asagidaki sorular 6grencilere yoneltilebilir:

. Cubetto  Robotu  hangi
renkler tizerinde gezdi?

. Cubetto’yu hareket ettiren
kodlari nasil belirlediniz?

UYARLAMA

Sinifta Ustiin Yetenekli Bir Cocuk Varsa:

Ustiin yetenekli gocuktan Cubetto robotunu tek
seferde iki farkh Ozellikte veya renkte olan
nesnelere ulastirabilecek kodlari yazmasi istenir.

BUTUNSEL DEGERLENDIRME

Ogrenci agisindan:

Ogretmen agisindan:

Program agisindan:
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Etkinlik Adi: HAYVANLARI OGRENiYORUM VE ROBOTUNU TASARLIYORUM
Etkinlik Cesidi(Uygulama Sekli) : Robotik&Kodlama, Sanat ve Fen(Biitiinlestirilmis Biiyiik

Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Biligsel Gelisim Kazanimlan
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi
gereken nesne/durum olaya
odaklanir. Dikkatini ceken

nesne/durum/olaya yonelik sorular

sorar. Dikkatini ceken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 5. Nesne veya varliklar
gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varhigin adini,
rengini,

seklini, blyuklGgin,

dokusunu,  sesini,
yapildig

miktarint  ve

uzunlugunu,
kokusunu, malzemeyi,
tadini, kullanim
amacglarini soyler.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi
kurar.
Gostergeleri:  Bir  olayin  olasi
nedenlerini soyler. Bir olayin olasi
sonuglarini soyler.

Kazanim 19. Problem durumlarina
¢Oziim Uretir.

Problemi

Gostergeleri: soyler.

Probleme c¢esitli ¢o6zim yollari
Onerir. Cozim vyollarindan birini
Sectigi
gerekcesini soyler. Sectigi ¢O6zim

seger. ¢6zim  yolunun
yolunu dener.

Coziime ulasamadigl zaman yeni bir
¢6zUim yolu secer. Probleme yaratici
¢6zim yollari 6nerir.

Dil Gelisimi Kazanimlari

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla
kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz
temasi kurar. Konusmayi baslatir.
Konusmayi sirdirir. Konusmayi

OGRENME SURECI

Bu etkinliklerin uygulanabilmesi icin WEDO2.0 Lego Seti ve
donaniminin tedarik edilmesi gerekmektedir.

Etkinlik 1

WEDO2.0 LEGO SETi ILE ROBOT TASARIMI

Kurbaga Baskalagimi

Ogretmen 6grencilere;

-baskalasim kavramindan bahseder.

-Baskalasim geciren hayvanlarin fotograflarini,

-kurbagalarin baskalasim evrelerini gosteren gorselleri,

-bir kurbaganin kurbaga yavrusundan vyetiskinlige dogru
ilerledikge degisen 6zelliklerini gbstererek anlatir.

Daha sonra 6gretmen, modelde kullanilacak biyiik disli ve
kiiclk disli carkin nasil calistigini 6grencilere gosterir.

Ogrenciler Wedo2.0 Lego seti ile yavru kurbaga ve yetiskin
kurbaga modeli insa eder ve modeli programlayarak

kurbagayi hareket ettirirler.
Sekil 1

Etkinlik 2
WEDO2.0 LEGO SETi iLE ROBOT TASARIMI
Suda Yagsayan Canlilar

Ogretmen 6grencilere suda yasayan canlilar ile ilgili video
izletir. Bu canhlarin 6zellikleri ile ilgili sohbet edilir. Daha
sonra 6grencilerden bir balik robotu tasarlamalari istenir.

Daha sonra 6gretmen, modelde kullanilacak buyik disli ve
kiictk disli carkin nasil calistigini 6grencilere gosterir.
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sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak
icin sirasini bekler. Duygu, diislince ve
hayallerini séyler. Duygu ve
distncelerinin nedenlerini soyler.)
Kazanim 8.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli
yollarla ifade eder. Gostergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina
anlatir.)

Sosyal-Duygusal Gelisim Kazanimlari
Kazanim 7. Bir isi veya gorevi
basarmak i¢in kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi
olmadan bir ise baslar. Basladigi isi
zamaninda bitirmek i¢in caba
gosterir.

Motor Gelisim Kazanimlari

Kazanim 4. Kiigik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri Ust Giste / yan
yana / i¢ ice dizer. Nesneleri takar,
¢ikarir, ipe vb. dizer. Nesneleri degisik
malzemelerle baglar. Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bicimde bir araya
getirir.

Programlama Becerisi Kazanimlari
. Yaratici diisinme becerisi
gelisir.

. Algoritmik diisinme becerisi
gelisir.

. Bir problemin ¢6zlUm igin
algoritma gelistirebilir.

Ogrenciler balik tasarimina baslar ve robotlarinin
programlamasini yaparlar.

Sekil 2

Etkinlik 3

WEDO2.0 LEGO SETi iLE ROBOT TASARIMI

Kuslar Nasil Ugar?

Ogrencilere “Kuslar Nasil ugar?”
(https://www.youtube.com/watch?v=SFGcVwyLfms )
videosu izletilir.

Video Uzerine sohbet edilir. Daha sonra 0Ogretmen

ogrencilerden Wedo2.0 Lego seti ile kus tasarlamalarini ister.
Sekil 3
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MATERYALLER
Wedo2.0 Lego Seti
Tablet veya Bilgisayar

SOZCUKLER
Baskalasim, deniz, gol, kanat,
ylzgeg, digliler

KAVRAMLAR:
Canli-cansiz, blyuk-kicuk,

once-sonra

AILE KATILIMI/Giinliik Yagam Becerisi

e Kurbaga Baskalasimi icin etkinlik sonrasi ailelerden evde

kurbaganin gelisim evreleri ile ilgili sohbet etmeleri istenir.

e Suda Yasayan Canhllar icin etkinlik sonrasi ailelerden

akvaryum ziyareti yapmalari veya evlerine kiguik akvaryum
almalari 6nerilebilir.

“Kuslar Nasil Ugar?” etkinligi icin etkinlik sonrasi ailelerden
kuslarla ilgili gorselleri inceleyip u¢gma becerilerine yonelik
sohbet etmeleri istenir.

GUnlik yasamda karsilagilan sorunlar ve dogada goriilen
problemler (ilklim degisikligi, cevre kirliligi vb.) Uzerinde
cocuklarla sohbet edilerek ¢6ziime yonelik distinmeleri,
yaratici tasarimlar yapmalari detseklenmelidir.

DEGERLENDIRME
Kurbaga Baskalasimi igin etkinlik
sonunda asagidaki sorular
ogrencilere yoneltilebilir:

. Yavru kurbaga geng
kurbagaya gectigi

Ozellikleri degisti?

zaman hangi
) Olusturdugun kurbaga
robotun nasil hareket ediyor?

Suda Yasayanlar Canlilar icin etkinlik

sonunda asagidaki sorular
ogrencilere yoneltilebilir:

. Suda yasayan canlilarin
ozellikleri nelerdir?

. Balik nasil hareket
edebiliyor?

Kuglar Nasil Ugar? Etkinligi igin
etkinlik sonunda asagidaki sorular
ogrencilere yoneltilebilir:

. Kuslarin  ugmasi  saglayan
nedir?

. Tasarladigini kusun ugabiliyor
mu?

UYARLAMA

Sinifta otizm spektrum bozuklugu (OSB) olan bir cocuk varsa,

yonergeler net olmali ve gorseller ile desteklenmeli.

Robotik etkinliklerinde de zaman zaman sozel pekistirecler
verilmeli

BUTUNSEL DEGERLENDIRME

Ogrenci agisindan:

Ogretmen agisindan:

Program agisindan:
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Etkinlik Adi: BEE-BOT iLE KODLAMA ETKiNLiGi

Etkinlik Cesidi(Uygulama  Sekli) Robotik&Kodlama, Tirk¢e, Matematik ve
Fen(Biitiinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECI

Bilissel Gelisim Kazanimlari
azanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.
Dikkat
nesne/durum olaya odaklanir. Dikkatini

Ostergeleri: edilmesi  gereken
ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olayi

ayrintilariyla agiklar.

azanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.
Ostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili

tahminini séyler. Tahminiile ilgili ipuglarini
aciklar. Gergek durumu inceler. Tahmini
ile gercek durumu karsilastirir.
azanim 4. Nesneleri sayar. Gostergeleri:
ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
kadar
nesnelerin kag¢ tane

sayar. Belirtilen sayi nesneyi

gosterir. Saydigl
oldugunu soyler. Sira bildiren sayiyi soyler.
10’a kadar olan sayilar igerisinde bir
sayidan 6nce ve sonra gelen sayiyi soyler.
10. Mekanda

yo6nergeleri uygular.

azanim konumla ilgili

Ostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu
soyler.

Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru
yere vyerlestirir. Mekanda konum alir.
Harita ve krokiyi kullanir.

azanim 19. Problem durumlarina ¢oziim
iiretir.

Ostergeleri: Problemi sdyler. Probleme cesitli
¢O6zim yollari 6nerir. C6zim yollarindan
birini secer. Sectigi ¢6zim yolunun

gerekgesini soyler. Sectigi ¢ozim yolunu

dener.

bir

Probleme vyaratici

Coziime ulasamadigl zaman vyeni
¢6zim vyolu seger.
¢6zim yollari 6nerir.

Dil Gelisimi Kazanimlari

azanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Bu etkinlikler igin BEE-BOT Okul Oncesi Programlama
Robotunun tedarik edilmesi gerekmektedir.

Etkinlik 1

BEE-BOT iLE KODLAMA ETKIiNLiGi

Duygulari Ogreniyorum

Ogretmen etkinlik 6ncesi duygular matini olusturur.
Etkinlik sirasinda 6gretmen once duygular ile ilgili
gorselleri 6grencilere gostererek isimlerini sorar. Daha
sonra 6gretmen hangi durumlarda hangi duygularin
olustugu ile ilgili 6rnek ciimleler vererek 6grencinin
duyguyu bulmasini ister.

Ogrenci Bee-bot robotunu programlayarak buldugu
duyguya dogru hareket ettirir.

Sekil 1

Etkinlik 2

BEE-BOT iLE KODLAMA ETKIiNLiGi

Sayilar Ogreniyorum

Ogretmen etkinlik 6ncesi sayilar ile ilgili mat ve sayilarin
oldugu el kartlari olusturur.
https://www.youtube.com/watch?v=GYvdVSA15Qk
sayilari 6gren videosunu 6gretmen Ogrencilere izletir.

Daha sonra ogrencilere sayilarin oldugu kartlardan
cekim yapmasini ve ¢ikan sayiyl soyleyerek Bee-bot
robotunu o sayilya dogru hareket ettirecek kodlari
yazmasi istenir.

Sekil 1 Ornek Sayilar Mati
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ostergeleri: Konusma sirasinda gbz temasi
kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken
jest ve mimiklerini kullanir. Duygu,
dislince ve hayallerini soyler. Duygu ve
disutncelerinin nedenlerini séyler.

azanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri  aciklar.  Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Gorsel materyalleri kullanarak olay, oyki
gibi kompozisyonlar olusturur.
Sosyal-Duygusal Gelisim Kazanimlari

azanim 7. Bir isi veya gorevi bagsarmak igin
kendini gilidiiler. Gostergeleri: Yetiskin
yonlendirmesi olmadan bir ise bagslar.
Basladigi isi zamaninda bitirmek icin caba

gosterir.

azanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak
baskalarinin duygularini aciklar.
Gostergeleri:  Baskalarinin -~ duygularini
soyler. Baskalarinin duygularinin
nedenlerini soyler. Baskalarinin

duygularinin sonuglarini soyler.

Programlama Becerisi Kazanimlari

e islem dncelik mantigini 6grenir.
Siralama mantigini 6grenir.

e Yaratici dislinme becerisi gelisir.

e Algoritmik diisiinme becerisi gelisir.

e Bir problemin  ¢6zimi  igin
algoritma gelistirebilir.

Etkinlik 3
BEE-BOT iLE KODLAMA ETKiNLiGi
Gezegenleri Ogreniyorum

Ogretmen etkinlik ®ncesi gezegenler matini
hazirlar.

Ogretmen gezgenler videosu
(https://www.youtube.com/watch?v=rGGZnh8W
700) ile etkinlige baglar.

Ogrenciler videoyu izledikten sonra &gretmen
gezegenlerin gorselini gdstererek adlarini sorar ve
gezegenler ile ilgili sohbet edilir. Daha sonra
ogretmen Ogrencilere gezegen ismi soOyleyerek
Bee-bot robotlarini istenilen gezegene dogru
hareket ettirecek kodlari yazmalarini ister.

MATERYALLER

Bee-bot Programlama Robotu
Duygular Mati

Sayilar Mati

Sayilar Karti

Gezegenler Mati

Gezegenler Gorseli

SOZCUKLER
Algoritma, uzay, gezegen, Diinya

AILE KATILIMI/Giinliik Yagam Becerileri

e Duygulari Ogreniyorum etkinligi icin ailelerden
evde kagitlardan yon kodlari olusturmalari ve
duygularin  gorsellerini  bir kagida kare seklini
olusturacak sekilde vyapistirmalari istenir. Ailelere
ogrenciden kendisini temsil eden bir nesne se¢gmesini
istemeleri ve 0Ogrencinin gln icerisinde hissettigi
duygulara sectigi nesnesinin ulasmasi icin kagit kodlari
siralamasini istemeleri dnerilebilir.
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https://www.youtube.com/watch?v=rGGZnh8W7Oo
https://www.youtube.com/watch?v=rGGZnh8W7Oo

KAVRAMLAR:

ileri, geri, sag, sol, mutlu, tizgiin, korkmus,
saskin, kizgin

1-10 arasi sayilar

e Sayilari Ogreniyorum etkinlik sonrasi ailelerden
sayllarin ve yon kodlarinin  bulundugu kartlar
olusturulmasi ve 6grenciye gosterip 6grencinin kartta
gordligu sayi kadar yon kodunu gerceklestirmesi yani
bedensel kodlama yapmasi istenir.

ekil 1 Ornek Kart

A |

Gorsel materyaller cagimizda teknolojinin de gelismesi
ile birlikte c¢ocuklarin oldukca sik karsilastiklari
uyaranlara dondsmustir. Yazisma dilinde de kullanilan
duygu/dusiince gorselleri  (emoijiler) vyetiskinlerin
dolayisiyla da gocuklarin kullandiklari ve asina olduklari
gorsel materyaller haline gelmistir. Ayrica gorsel
materyalleri inceleme, anlama ve ifade etme
cahsmalari; cocuklarin ilerleyen okul yasantilarinda
karsilasacaklari grafik okuma, resim yorumlama vb.
calismalara temel olusturacaktir.

DEGERLENDIRME

uygulari 6greniyorum igin etkinlik sonunda

asagidaki sorular 6grencilere yoneltilebilir:

e Bee-bot robotun buldugun duyguya
ulasmadiginda, hatali kod yazdiginda ne
hissettin?

e Bee-bot robotun hedefine ulastig
zaman ne hissettin?

e Bee-bot robotunun hareket etmesi
icin hangi yon kodlarini kullandin?

ayilari Ogreniyorum icin etkinlik sonunda

asagidaki sorular 6grencilere yoneltilebilir:

e Bee-bot robotunu 1 sayisina
hareket ettirmek igin ilerle kodunu kag
defa yazdin?

e Bee-bot robotunu 7 sayisina
hareket ettirmek icin saga don kodunu kag
defa yazdin?

e Bee-bot robotunu 8 sayisina
hareket ettirmek icin sola don kodunu kag
defa yazdin?

UYARLAMA

Destege ihtyiac duyan Ogrencilere kavramlari tek tek
incelemesi igin slre verilmeli ve 6grencinin Bee-botu
hedefe hareket ettirmesi igin kodlari yazarken
O0gretmen ipuglari vermeli.
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ezegenleri  Ogreniyorum icin  etkinlik
sonunda asagidaki soru Ogrencilere
yoneltilebilir:
o Uzerinde yasadigimiz gezegenin adi
nedir ve Bee-Bot'u o gezegene gotiirecek
kodlari nasil belirledin?

BUTUNSEL DEGERLENDIRME

Ogrenci agisindan:

Ogretmen agisindan:

Program agisindan:
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Etkinlik Adi: Cevre Koruma

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Bitinlestirilmis Turkce, Fen ve Sanat Etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkatini ceken
nesne/durum/ olayi ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 3: Algiladiklarini
hatirlar.

Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni
durumlarda kullanir.

Kazanim 7: Nesne veya varliklari
ozelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklan
kullanim amaglarina gére
gruplar.

Kazanim 19: Problem
durumlarina ¢6ziim Uretir.
Gostergeleri: Sectigi cozim
yolunun gerekgesini soyler.

DiL GELiSiMi

Kazanim 7:
Dinledikleri/izlediklerinin
anlamlarini kavrar.
Gostergeleri:
Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 3: Kendini yaratici
yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Nesneleri alisiimigin
disinda kullanir.

Kazanim 10: Sorumluluklarini
yerine getirir. Gostergeleri:
Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olasi sonuglari
soyler.

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki
kurallara uyar. Gostergeleri:
istekleri ile kurallar gelistiginde
kurallara uygun davranir.

OGRENME SURECI

Etkinlik 1: Tiirkce

Ogretmen 6grencilere kirli bir cevrede yasiyor olsaydik neler olabilecegini
sorar ve 6grencilerin distinmelerini ister. Cevre kirliligini anlatan animasyon
acihr ve izlemeleri istenir. Daha sonra video ile ilgili diiginmeleri ve
arkadasiyla eslesip diistincelerini anlatmalari igin rehberlik edilir.
https://www.youtube.com/watch?v=PGGHFTPuQMY

Etkinlik 2: Gezi-G6zlem-Fen-Doga

Ogretmen 6grencilere bahceye c¢ikip inceleme vyapacaklarini séyler.
Ogretmen dncesinde bahceye birkag adet ¢dp birakir. Cocuklara biiyiiteg
verilir ve bahgeye cikilir. Birlikte dogadaki canlilar, toprak, ¢opler biiyitegle
incelenir, gézlem yapilir. Uygun bir yere cember olup oturulur. Ogretmen
cocuklara dogaya ait neler gorduklerini sorar ve cevap alir. Daha sonra
dogaya ait olmayan neler gordiklerini sorar. Alinan cevaplardan sonra
¢oplerin dogaya nasil zarar verdigi hakkinda konusulur. Ogretmen ¢ocuklara
dogay! korumak icin baska neler yapilabilecegini sorar ve diisiinmelerini
ister.  Ogretmen cocuklarin yanindaki arkadasiyla disiincelerini
paylasmasina rehberlik eder. Ogretmen bazi gruplardan konusmalarini,
paylasmasini ister. Ogretmen iki poset gdsterir ve ¢ocuklardan gevreye ait
olan dal, toprak, tas, cimen gibi malzemeleri bir posete, dogaya ait olmayan
copleri diger posete koymalarini ister. Malzemeler toplandiktan sonra sinifa
dondlar.

Etkinlik 3: Sanat

Toplanan malzemeler, boya kalemleri, oyun hamuru ortaya koyulur ve
o6gretmen cocuklarin istedikleri malzemeyi kullanarak cevre kirliligi ile ilgili
Ozgiin Urlnler olusturabileceklerini sdyler. Her g¢ocuk artik malzemelerle
cevre kirliligini anlatan bir sanat etkinligi yapar. Calismalari bittikten sonra
arkadaslarina anlatmalari istenir.

Etkinlik 4: Aile Katilimi

Ogretmen ¢ocuklara temiz cevre icin elektrik, su tasarrufunun ve geri
donlisimin de ¢ok 6nemli oldugunu aktarir. Bosa harcanan su ve elektrigin
dogaya nasil zarar verdigi sorulur. Ogrenciler diisiindiikten sonra fikirlerini
paylasir. Geri déniisiim hakkinda da fikirleri alinir. Ogretmen su tasarrufu,
elektrik tasarrufu ve geri doniisiim icin neler yapilacagini sorar. Beyin
firtinasi yapmalarina firsat verilerek temiz bir diinya icin neler yapilabilecegi
hakkinda déniitler alinarak belirlenir. Ogretmen evde yapacaklari etkinlik

hakkinda bilgi vererek aile katilim etkinligi yazisini ailelere génderir.
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https://www.youtube.com/watch?v=PGGHFTPuQMY

MATERYALLER

Poset, blyliteg, oyun hamuru, boya kalemleri,
ambalaj atiklari, dal, tas, toprak

SOZCUKLER

Bahge, park, geri donlsim, yeniden kullanim,
ayristirma, atik, artik

Tasarruf

KAVRAMLAR
Glzel-girkin
Temiz-Kirli

AILE KATILIMI/Giinliik Yasam Becerileri

Ailelere bilgilendirme yazisi gonderilir. Yapilan etkinlik
anlatilir. Cocuklarda c¢evre koruma ile ilgili kalici
ahskanliklar saglanmasi gerektigi aktarilir. Cocuklarla
birlikte “Tasarruf Kumbarasi” yapilmasi istenir. Bunun
icin herhangi bir kutunun cocuklarla beraber artik
malzemelerle sislenebilecegi belirtilir. Cocugun cevreyi
koruma ile ilgili yaptig1 her davranis sonrasi, o davranisa
uygun renkteki pulu tasarruf kumbarasina atmalari
haftanin  sonunda  “Tasarruf

istenir.  Uglinci

Kumbarasinin” okula génderilmesi istenir. EK-1

DEGERLENDIRME

1.0grencilerin cevre korumasi ile ilgili yaptigi
davranislar (¢opleri ¢op kutusuna atma, isiklari
kapatma gibi) pekistirilir.

2.Cocuklarin tasarrufun 6nemi, tasarruf yapmanin
cevre korumaya etkisinin neler oldugu hakkinda
gocuklarin yorum yapmalari istenir.

3.Aileleriyle birlikte yaptiklari tasarruf kumbarasi ile
ilgili donut alinarak cocuklarin davranislari pekistirilir.
Kumbara ¢ hafta sonra okula geldiginde siireg
degerlendirmesi yapilarak bu pullar ile grafik
olusturulur. Artan pullar ile cevreci belgelerini
susleyerek evlerine gotirdrler.

4.Ailelerle yapilan goriismelerde c¢ocuklarin evde
tasarruf yapma davranisina yénelik gézlemledikleri
olumlu davranislar sorulur ve ailelerden alinan geri
donditler siniftaki diger cocuklarla paylasilir.
5.0grencilerin 6grendikleri bilgileri Okuldaki (varsa)
kiigik yas grubuna anlatmalari, k12 butiinlGginde
diger kademelerdeki Ogrencilerle paylasmalari
saglanabilir.

UYARLAMA

Gorme  engelli  ¢ocuklarin  materyalleri

hissetmeleri saglanir. isitme engelli cocuklar igin cevre
temizligini anlatan daha fazla gorsel materyal kullanilir.

BUTUNSEL DEGERLENDIRME

Ogrenci Agisindan: Cocuklar etkinliklere aktif katilim gésterdi. Etkinlikler sirasinda kullanilan malzemeler

¢ocuklarin dikkatini cekti. Okul ev is birligi kalici 6§renmeleri i¢in oldukga etkili oldu.

Ogretmen Acisindan: Cocuklar ¢ikmadan &nce bahge diizeni saglandi. Sanat etkinliginde 6zgiin {riin

olusturmalari igin 6grencilere rehberlik edildi. Gerekli durumlarda destek saglandi.

Program Agisindan: Verilen siirede etkinlik tamamlandi. Dersin bir kisminin bahgede yapilmasi 6grencilerin

dikkatini cekmede oldukga yararl oldu. Belirlenen kazanim ve gostergelere ulasildi.
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EK-1
TED ............. KOLEJi ANA SINIFI
AILE KATILIM ETKINLIGi BILGILENDIRME YAZISI
Sayin Velimiz;
Tasarruf ve kumbara dedigimizde aklimiza sadece para biriktirmek gelse de biz ¢evre bilincine
sahip bireyler yetistirmek adina “Tasarruf Kumbarasi” olusturarak sizlerin de hassasiyeti ile
dogaya dost, cevreye karsi sorumlulugunun farkinda olan bireyler yetistirmenin temelini
atmay hedefliyoruz.
Etkinligimizin detayini bilginize sunar, is birliginiz icin tesekkir ederiz.
TED o, KOLEJI
ANA SINIFI ZUMRESI

ETKINLiK ADI: Tasarruf Kumbarasi Aile Katilim Etkinligi

Ogrencilerimizin; cevrenin énemi ve cevre bilincini kazanarak bu
AMACI: bilinci davranisa donistirmeleri; diinyamizi glizellestirmek, dogaya
saygili bireyler yetistirmek amacglanmistir.

Ogrencilerimiz ile evde bulunan bir kutuyu artik ip, artik kagit vb.
malzemeler ile kaplayarak bir kenarina delik agip kumbaramizi
olusturmaniz, kumbaraya atmak icin daire seklinde farkh renklerde
pullar hazirlayarak bu pullarin hangi renginin ne anlama geldigini
actklamaniz gerekmektedir.

Sari Pul- Elektrik tasarrufu

ETKINLIGIN Yesil Pul- Cevre temizligi, fidan dikme, bitki sulama vb.
KAPSAMI:
Mavi Pul- Su tasarrufu

Kirmizi Pul- Geri dontsim (Atik pil, atik yag, vb) icin kullanilacaktir.

Ornegin cocugumuz gereksiz yanan bir 15181 kapattiginda tasarruf
kutusuna sari pul, bir fidan diktiginde ya da bitki suladiginda tasarruf
kutusuna yesil pul atarak kumbaramizda verilen siireye kadar
biriktirip okula getirmesi gerekmektedir.

Ogrencilerimiz verilen siire sonunda kumbaralarini okula getirerek
cevreye hangi alanda ne kadar katki sagladigini pullari renklerine
gore gruplayip sayarak grafik olusturulacak ve bu siregteki
SONUC: gbzlemlerini ifade edeceklerdir.

Ardindan gevreci belgelerini topladiklari pullar ile susleyerek teslim
alacaklardir.
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Etkinlik Adi: Su Dongusli

Etkinlik Cesidi(Uygulama Sekli): Bitinlestirilmis Tirkce, Drama ve Fen Etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BiLISSELGELIiSIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri:  Dikkatini  ¢eken
nesne/durum/olayr ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni
durumlarda kullanir.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi
kurar.

Gostergeleri:  Oykiiniin - sonuna
bakarak baslangicta ne oldugunu
soyler.

DiL GELIiSIMI

Kazanim 7:
Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri:
Dinledikleri/izledikleri  hakkinda
yorum yapar.

Kazanim 8:
Dinledikleri/izlediklerini cesitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri:
Dinledikleri/izlediklerini  drama
yoluyla sergiler

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 3: Kendini vyaratic
yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Nesneleri alisiimisin
disinda kullanir

OGRENME SURECI

Etkinlik 1: Turkce

Ogretmen 6grencilere yagmurun nasil olustugunu sorarak
dusinmelerini ister. Su déngisilinii anlatan bir animasyon acar.
Ogrencilere animasyonu izledikten sonra diisiinmeleri icin firsat
verilir. Daha sonra videoda goérduklerini bir arkadasiyla eslesip
anlatmasi istenir.
https://www.youtube.com/watch?v=v2DKAfEttKQ

Etkinlik 2: Fen

Sinifta dnceden hazirlanan kaynar suya tabak tutulup buharin
sogumasl ve yagmur haline gelmesi gosterilerek bu olayin “Su
Donglisi” oldugu belirtilir. Cocuklarin deneyde gérdiklerini PVC
kartlarina gizmeleri ve gizdikten sonra arkadaslarina anlatmalari
istenir.

Etkinlik 3: Tiirkge ve Drama

“Limbi’ nin Eglence Gund” isimli hikaye kitabi c¢ocuklara
okunur/izletilir. Daha sonra cocuklara kendilerinin su damlasi
oldugu sdylenir. Ogretmen giines olur. Cocuklarin hikayede
gectigi gibi 6nce toprak altinda (¢ocuklar masanin altina gecer)
sonra isinip buhar oldugu, yikseldigi ( ¢ocuklar masa Ustline
¢ikar) daha sonra bulutlarda soguyup yagmur olarak yagdiklari
(cocuklar yere iner) canlandirmasi yapilir.

https://www.youtube.com/watch?v=00-gLro1-JA
Etkinlik 4: Fen

Arkasindan tim o6grencilere Kkilitli posetler
verilir. Kilitli posetin yukarisina bulut ve
yukari dogru ok c¢izmeleri istenir. Bu
posetlerin icine bir miktar su koymalari icin
rehberlik edilir. Cok az mavi gida boyasi
eklenir. Poset kilitlenip sinifin glines alan ve
¢ocuklarin rahat gozlemleyecekleri
penceresine yapistirilir ve 2 hafta boyunca

gozlemlenir. EK-1

Etkinlik 5: Aile Katilimi

Ogretmen suyun neden &nemli oldugunu sorar ve cocuklardan
cevap alir. Bitkilerin blylimesi icin de suyun gerekliligine dikkat
cekilir. Daha sonra 6gretmen cocuklara tekrar kilitli poset dagitir.
Disari gikilir ve bahgeden kilitli posete bir miktar toprak konulur.
Tekrar sinifa gelinir ve 6gretmen cocuklara, fasulye, mercimek
veya nohut verir ve o topraga ekmesi icin firsat verilir. Poset
kilitlenir. Bu posetteki tohuma disaridan su verilmeden biylyip

229




blylimeyecegi sorulur. Cocuklarin tahminleri alinir ve bu
tahminler 6gretmen tarafindan yazilir. Ogretmen cocuklara bu
posetlerini eve gotiirip glines alan bir cama yapistirmalarini ve
gozlemlemelerini soyler. Ekilen tohum eve gonderilir.

MATERYALLER

Kilitli poset, mavi gida boyasi, toprak
Tohum(fasulye, nohut, mercimek), kaynar
su, tabak, PVC kart, boya kalemi, bant
Hazine sandigi ve icine materyaller

SOZCUKLER

Yagmur, buharlasma, su damlaciklari,
kaynama, Su dongiisi

KAVRAMLAR

Yagmur, buharlasma, su damlaciklari,
kaynama, Su donglisi

AILE KATILIMI/Giinliik Yasam Becerileri

Tohum ekilen kilitli posetler, bilgilendirme yazisi ile eve
gonderilir.  Ailelerden posetin  glines alan bir pencereye
yapistiriimasi, icine su konulmamasi ve ¢ocuklarla birlikte gézlem
yapilmasi istenir. Ayrica gonderilen yazida yer alan tabloya gézlem
sonuglarinin gizilmesi istenir. 4. haftanin sonunda ¢izim ve tohumun
okula gonderilmesi istenir.

Neden sonug iliskisi kurma becerisi; gunlik yasamda sikhkla
kullanilan bir beceridir. Bu nedenle c¢ocuklarin sorulari sabirla
cevaplanmali, yetiskinlerin ¢cocuklara sorduklari “Neden, nigin vb.”
actk uclu sorularin ise ¢ocuklar tarafindan sebepleri agiklanarak
cevaplandiriimasi 6nemlidir.

DEGERLENDIRME
1.Cocuklar
aralarda

arkadaslarina anlatirken
dolasarak gerekli dondtler
saglanir.

2.Su  donglsi  anlatildiktan  sonra
ogrencilerin PVC kartina gizdikleri resimler
incelenir. Anlatilirken gézlemlenir. Gerekli
durumlarda yénlendirme yapilir.
3.Canlandirma once O6gretmen
yonlendirmesi ile daha sonra gocuklarin
anlatimiyla yapilir.

Yapilan kilitli posetteki dénguiniin gézlem
yapilmasi, gozlemler sonucunda
konusulmasi konusunda rehberlik edilir.
4.Ailelerden gelen bilgi ve fotograflar
hakkinda g¢ocuklarla konusulur. Tahmin ve

sonuglar karsilastirilir.

UYARLAMA

Gorme engelli ¢ocuklar varsa suya dokunmalari
saglanabilir. Ayrica detayli agiklama ile kavramlari anlamasi saglanir.

BUTUNSEL DEGERLENDIRME

Ogrenci Agisindan: Etkinlikler cocuklarin ilgi, ihtiyac ve gelisim diizeylerine uygundu. Bilgilerin somutlastirilarak

sunulmasi kalici 6grenmelerini sagladi. Gzlem sonuglari ¢ocuklarin dikkatini gekti.

Ogretmen Acisindan: Calismalar sirasinda cocuklarin gelisim diizeyi gdz 6niinde bulunduruldu. ihtiya¢c duyan

cocuklara destek saglandi. Siniftaki dongli deneyi, zaman zaman go6zlemlenip c¢ocuklarla konusuldu. Evdeki

gdzlemlerinin nasil ilerledigi hakkinda sorular sorularak dénitler alindi. Ogrencilerin 6grendikleri yeni kelimeleri

arkadaslariyla paylasmalari saglandi.

Program Agisindan Etkinliklerin kazanim ve gostergelere uygun oldugu goriildii. Gozlem sonuglari konusulurken

cocuklarin kavrama durumu degerlendirildi. Okulda ve evde gozlem yapilmasi konunun tekrarini da sagladi.
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EK-1 Su D6ngiisii Gozlemlerim

1. Hafta Gozlemlerim

Bu
hafta
neler

Bu
hafta
neler

2. Hafta Gozlemlerim

3. Hafta Gozlemlerim

hafta
neler
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TED ...couvvvuvenee KOLEJi ANA SINIFI

AILE KATILIM ETKiNLiGi BILGILENDIRME YAZISI

Sayin Velimiz;

Ogrencilerimiz ile sinifta su déngiisii etkinligi kapsaminda cesitli Tiirkce-fen uygulamalari yaparak

su déngiisii olayina dikkat cektik. Ogrencilerimizin kalici anlama ve siirecin igerisinde aktif yer alarak

gbzlem yapma-¢ikarimlarda bulunma vb. bilissel stirec gerektiren becerilerini desteklemek ve sizin

de slirecin icerisinde yer alarak 6grencimizle sohbet edeceginiz gbzlem deneyimizi gdonderiyoruz.

Deneyimizin detayi asagida belirtilmistir

Bilginize sunar, is birliginiz icin tesekkir ederiz.

TED v, KOLEJIi ANA SINIFI ZUMRESI
ETKINLiK ADI Tohum Susuz Biiyiir mii?
Ogrencilerimizin; su déngisini kavramalari, gézlem
ve tahmin becerilerini gelistirerek sonug ile tahminleri
AMACI:

arasindaki farki ifade edebilme becerilerini gelistirmek.

ETKINLIGIN KAPSAMI:

Okulda 6grencilerimizin hazirladigi icerisinde toprak ve
tohum olan kilitli poseti glines alan ve ¢ocugumuzun
ulasacagl bir pencereye asarak deneyin slrecini
gozlemlemelerine ve ek olarak eve gonderdigimiz
deney gozlem tablosunda uygun haftalara
gozlemlerinin resmini  ¢izerek dordinci haftanin
sonunda okula gdndermeniz gerekmektedir.

SONUC

Ogrenciler belirli araliklarla yaptigi gozlem
surecindeki resimlerini  ve tohumlarini okula
getirerek sinif icerisinde tohumlar karsilastirilr.
Su olmadan tohumlarin blyliyemeyecegi, su
dongusiinde oldugu gibi buharlasma ile olusan
damlaciklarin tohumu besledigi ¢ikarimi yapilarak
her 6grenci esleri ile gozlem siire¢ ve sonuglarini
paylasir.

Deney baslangicindaki tahminleri ile deneyin
sonu¢ asamasini  karsilastirarak  tahminleri
degerlendirilir.
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Etkinlik Adi: Yaprak Dedikleri Var Ya...
Etkinlik Cesidi(Uygulama Sekli): Biitiinlestirilmis Fen-Doga, Sanat ve Tiirkge Dil Etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Biligsel Gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum olaya odaklanir.
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili
tahminini soyler. Tahmini ile ilgili
ipuglarini agiklar. Gergek durumu
inceler. Tahmini ile gergek durumu
karsilastirir.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari
gozlemler. Gostergeleri: Nesne/varligin
adini, rengini, seklini, bayukligina,
uzunlugunu, dokusunu, sesini,
kokusunu, miktarini ve kullanim
amaglarini soyler.

Kazanim 8. Nesne veya varliklarin
ozelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini,
seklini, buyuklGgind, uzunlugunu,
dokusunu, sesini, kokusunu karsilastirir.
Kazanim 11. Nesneleri dlger.
Gostergeleri: Standart olmayan
birimlerle olger.

Olgme sonucunu sdyler.

Dil Geligimi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla
kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak
i¢in sirasini bekler.

Kazanim8. Dinlediklerini/izlediklerini
cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile
ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri
ile ilgili sorulara cevap verir.

Motor Gelisimi

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser,
yapistirir, degisik sekillerde katlar.
Degisik malzemeler kullanarak

resim yapar.

OGRENME SURECI
Etkinlik 1 Tiirkge Etkinligi

-Ogretmen o6grencilere boya kalemlerini ve resim kagitlarini dagitir.
Ogrencilerden kagitlarina (EK-1) yaprak ile ilgili bildiklerini gizmelerini
ister. Ogrenciler cizimlerini tamamlayinca 6gretmen isim kiiresini alir ve
kiireden ismini cektigi 6grencinin, kagidini bitin arkadaslarinin
gorebilecegi sekilde tutarak yaprak ile ilgili bildiklerini arkadaslarina
anlatmasini ister. Ogrencilerin paylasmalarinin ardindan ¢alismalar sinif
panosuna asilir. Ogretmen dgrencilerden kendisini rahatca gorebilecegi
sekilde oturmalarini ister.

- Ogretmen sinif kitaphgindan aldigi “Yaprak Dedikleri Var Ya..”
(TUBITAK Yayinlari ) kitabini 6grencilere gésterir. Ogrencilerden kitabin
kapaginda neler gérdiiklerini séylemelerini ister. isim kiiresi kullanilarak
her dgrenciye séz verilir. Ogretmen sirasiyla parmagi ile géstererek
ogrencilere kitabin ismini, yazarini ve yayin evini soyler. Ardindan kitabi
Ogrencilere verir; 6grencilerden kitabin kapagina dokunmalarini ve
kapaktaki yazilarin kaygan dokusunu hissetmelerini ister. Sirayla tim
cocuklarin kapaktaki farkli dokulari hissetmeleri saglanir. Kitap tekrar
O0gretmene geldiginde sayfalarini 6grencilere gostererek, yazilar da
parmagi ile takip ederek kitabi 6grencilere okur. Ogrencilerden kitapta
yaprak ile ilgili 6grendikleri bir bilgiyi paylasmalari istenir. Bunun igin
O0gretmen mizik agar 6grencileri dans etmeleri, miizik durdugunda
olduklari yere oturmalari ve dokundugu O6grencinin kitaptan aklinda
kalani sdylemesi igin yonlendirir.

Etkinlik 2 Fen Doga Etkinligi

Ogrencilere okul bahgesindeki yapraklarin biiyiitecle incelenecegi
sdylenir. Ogrencilerin biyiiteclerini alarak bahceye c¢ikmalari saglanir.
Ogretmen 6grencilerden; dékiilen yapraklardan bir tane almalarini ve
biyitecle incelemelerini ister. Ogrenciler kendi yapraklariyla
arkadaslarinin topladigi yapraklari rengine, sekline, kalinhgina ve
Ustlindeki damarlara gore karsilastirirlar.

-Ardindan 6gretmen Ogrencilere fasulye (yerine lego, pastel boya vb.
kullanilabilir) dagitir ve 6grencileri fasulyeler ile yapraklarinin boyunu
Olgmesi, 6l¢ciim sonuglarini (6rn. Benim yapragim ...... fasulye boyunda
arkadasimin yapragi fasulye boyunda seklinde) birbirleriyle
karsilastirmasi igin yonlendirir.

Etkinlik 3 Sanat Etkinligi

Ogretmen o&grencilerden bahcedeki masalara gegmelerini ister.
Masalarda 6grencilerin boya kalemleri, yapistirici ve ¢calisma kagidi (Ek-
2) vardir. Ogrenciler bir numarali béliime, buldugu yaprag: gizmeleri,
ikinci bolime yapraklarini biyitecle inceledikleri yapragi cizmeleri,
lgclncl bolimde yapragin izini ¢ikartmalari (yapragl kagidin altina
koyarak kursun kalemi yatik tutup boyayarak), dérdiincii bélimde ise
yapragi kagida yapistirmalari ve onu istedikleri bir seye donlistirmeleri
icin yonlendirilir. Dordinci bolimde bahcgede istedikleri herhangi bir
malzemeyi de ¢alismalarinda kullanabileceklerini belirtilir. Ogrencilerin
calismalari dosyalara yerlestiriimek Uzere dolaplarina kaldirilarak
etkinlik tamamlanir.
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MATERYALLER

Kagit, Boya kalemi, Blyuteg,
Ek-1 ¢alisma sayfasi

Yaprak  seklinde  kesilmis  kagit,
Yapistirici, Bahcedeki dogal malzemeler
SOZCUKLER

Yaprak, damar, iz, damar, doku
KAVRAMLAR

Renk(sari, yesil, turuncu, kahverengi)
Kalin —ince

Blylk — kiguk

Uzun - kisa

AILE KATILIMI/Giinliik Yasam Becerileri
Aileler etkinlik ile ilgili bilgilendirilir ve “Yapraklar
yenilebilir mi?” sorusuna ailecek yanit aramalari,
tartismalari ve bulduklari sonuglari bir kagida
yazarak okulda paylasmalari icin yonlendirilir.

Gozlem becerisi glnlik yasamda oldukga sik

kullanilan  bir  beceridir. Erken ¢ocucukluk
déneminde cocuklar cevrelerini, arkadaslarini,
o0gretmenlerini, ailelerini gozlemleyerek birgok
yeni bilgi ve beceriyi 6grenirler. Bu nedenle glinlik
yasamda

gozlemlemeleri ve daha sonra deneyimlemeleri

cocuklarin  diger bireyleri 0Once
cok 6nemlidir. Ornegin cocuklarin mutfakta bulasik
makinesini bosaltirken, temizlik yaparken, sabah
uyanip gine baslarken, hata yaptiginizda o6zir
dilerken, dislince cani aciyan ve aciyla bas eden
diger bireyleri gormeleri ve daha sonra da
kendisinin gbzlemlerine goére bu davranislari
sergilemeleri desteklenmelidir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda Ogrencilere Ek-3

dagitiir.  Ogrenciler yaprak ile

ogrendigi en 6nemli seyi cizmeleri
Ardindan

dagitiir ~ ve

icin  yonlendirilir.
Ogrencilere  Ek-1
bildikleri ve
arkadaslariyla
rehberlik edilir.

ogrendiklerini
paylasmalarina

UYARLAMA

Yaprak izi ¢lkarmakta destege ihtiya¢ duyan
ogrenci / 6grencilere rehberlik edilir.

BUTUNSEL DEGERLENDIRME

Ogrenci Agisindan

Ogretmen Agisindan

Program Agisindan
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EK 2 YAPRAK iIMCELEMES]

1. BULDUSUM YAPRAK 2. BUYUTEC ILE INCELEDISIMDE
GORDUKLERIM

3. YAPRAK IZIMm 4 YAPRAGIMN MUHTESEM
DONOSOMO
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Etkinlik Adi: Agag Kasifleri

Etkinlik Cesidi(Uygulama Sekli): Butlinlestirilmis Fen-Doga, Oyun, Muzik Etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Biligsel Geligsim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum olaya odaklanir.
Kazanim 5. Nesne veya varliklari
gozlemler. Gostergeleri:
Nesne/varhigin adini, rengini, seklini,
buyukliglini, uzunlugunu, dokusunu,
sesini, kokusunu, miktarini ve kullanim
amaglarini séyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari
ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar bire bir
eslestirir. Nesne/varliklar golgeleri
veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 8. Nesne veya varliklarin
ozelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin
rengini, seklini, bayaklagana,
uzunlugunu, dokusunu, sesini,
kokusunu karsilastirir.

Dil Geligimi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla
kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir.
Konusmak igin sirasini bekler.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini
cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile
ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.

Motor Gelisimi

Kazanim 4. Kiiglk kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar,

kalem kontroliinii saglar.

Kazanim 5. Miizik ve ritim egliginde
hareket eder. Gostergeleri: Muzik ve
ritim esliginde dans eder. Mizik ve
ritim esliginde cesitli hareketleri ardi
ardina yapar.

OGRENME SURECI
Etkinlige baslamadan énce bu_etkinligin _uygulanacadi alandaki adacg

tiirlerinin_6dretmen _tarafindan _arastiriimasi _gerekmektedir. Bahcede

bulunan adaclarin fotodraflari cekilerek cocuklara géstermek lizere hazir

hale getirilir.
Etkinlik 1: Miizik
Ogretmen etkinlige Baris Mango’nun “Glinaydin” sarkisi ile baglar.

Ogrencilere de sarkiya eslik etmeleri igin rehberlik edilir. Sarkinin sirasiyla
31.sn de mizik durdurulur ve 6grencilerden tek tek “Diin gece diisindiim
de......... olmasaydi yasanmazdi bu diinya” s6ziindeki boslugu doldurmalari,
1.14. sn de ise “Siz hi¢ kirmizi bir aga¢ gordiinliz mi?” sorusunu
yanitlamalari istenir. Sarki bitene kadar sarkiya eslik edilir. Sarkinin
sonunda da Ogretmen “din gece disindim de agaglar olmasaydi
yasanmazdi diinya” der ve 0Ogrencilere soyledigini soru cimlesine
cevirerek 6grencilerin dusiincelerini 6grenir.

Etkinlik 2: Oyun, Video izleme ve Drama

Ogretmen otobiis isimli sarkiyl agar ve dgrencilere ehliyetini gdstererek
“Hadi bakalim herkes otobise binsin hep birlikte kisa bir yolculuk
yapacagiz, kemerlerinizi takmayi ve arkaniza yaslanmayi unutmayin” der.
Mauzik esliginde okul ¢ikis kapisina oradan da okul bahgesine dogru hareket
edilir. Okul bahgesinde bir tur atilir, tekrar okula girilir. Otobus bilim
sinifinin kapisina geldiginde durdurulur. Ogrencilerden kemerlerini acarak
otobisten inmeleri ve sinifa girmeleri istenir. Ogretmen Minik Temanin
Ormandaki Yasam videosunu acgar ve hep birlikte video izlenir. Video
esnasinda 6gretmen daha 6nceden daha 6nce belirledigi yerlerde videoyu
durdurarak hazirladigi sorulari 6grencilere sorarak 6grencilerin etkinlige
aktif katilimini saglar.

Orman Gezisi:

Video bitiminde 6gretmen Ogrencilerden ¢antalarina buyteglerini,
gozlem defterlerini ve boya kalemlerini koyarak cantalarini yanlarina
almalarini ister. Tasinabilir kablosuz hoparlérden mizik agilir ve
ogrencilerin otobise binmeleri canlandirilir. Mizik basladiginda otobis
okul bahgesine dogru hareket eder ve okuldan bahgeye ¢ikilir. Muzik
durdugunda 6grencilerden c¢antalariyla birlikte otoblsten inmeleri istenir.
Ogrencilere bundan sonra yollarina yiiriiyerek devam edilecegi sdylenir ve
orman gezi miizigi acilir. Ogrenciler gezi esnasinda siradan ¢ikmamalari,
dgretmenleri gibi hareket etmeleri igin yénlendirilir. Ogretmen hayal
gliclini kullanarak bir orman senaryosu yazar ve yonergeleriyle 6grencileri
bu senaryoya dahil eder.

Etkinlik 3: Fen ve Doga Etkinligi

Muzik bittiginde toprak alanda 6grencilerden agaglarin altina oturmalari
ve cantalarindaki biitiin malzemeleri cikarmalari istenir. Ogrencilere
golgelerinde oturduklari agaglarin gévdelerini biyltecle incelemeleri ve
gordiklerini gdzlem defterlerine cizmeleri icin yonlendirilir. Ogrencilerin
agaclarin govdelerine dokunmalarini bu esnada hissettiklerini paylagsmalari
icin rehberlik edilir. Ogretmen, isteyen cocuklarin gérdiikleri agaclari
seslendirmelerine, konusturmasina da rahberlik eder.
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Ogrencilerin dikkatleri gdzlem kayitlarinin ardindan okul bahgesindeki
agac yapraklarinin farkhliklarina gekilir; bu farklihgin nedeni sorgulanarak
agaclarin yapraklarindan tirlerinin anlasilabilecegi bilgisine ulagmalari
saglanir. Bu esnada 6grencilere agag turlerini tanimalari igin rehberlik
edilir. Ardindan 6grencilerden egyalarini toplamalari istenir. Orman gezisi
miizigi esliginde otobisten inilen yere gelinir, mizik degistirilerek otoblise
binme, okula gelme geziyi sonlandirma canlandirmasi yapilir.

Etkinligin sonunda “Agaglar insanlardan ne ister?” sorusu ile gocuklarin
dogaya yaklasimlarini degerlendirebilecekleri bir tartisma ortami yaratilir,
cocuklarin dogayr korumaya yonelik fikirleri alinir. Agaglarin yararlari,
hayvanlar ve insanlar igin nemi tartisilir.

MATERYALLER

Gozlem defteri, Boya kalemi,
Blylteg, Yapistirici, artik
malzeme

SOZCUKLER

Orman, kok, gévde, tir
KAVRAMLAR
Ayni-benzer-farkh

AILE KATILIMI/Giinliik Yasam Becerileri

Aileler yapilan etkinlikle ilgili 6nceden bilgilendirilir. Ogrenciler
degerlendirme etkinligi sirasinda hazirladiklari oyun kartlarini eve gotarar
ve okulda 6grenilenlerin aileler ile paylasiimasi istenir. Ailelerden evlerinin
etrafindaki agaclari cocuklariyla birlikte incelemeleri istenir.

Doga ve gevre konulu etkinliklerde doganin korunmasi, ginlik yasamda
konuyla ilgili farkindalik yaratiimasi biyik o6nem tasimaktadir. Bu
farkindahk gelismedikge doga, cevre kirliligi, tasarruf, geri doniisim vb.
konulari ele alan c¢alismalar kagit Uzerinde kalan bilgiden oteye

Kalin-ince gecememektedir. Bu nedenle okulda ve evde gevre konusu ele alinirken;
cocuklarin plastik pipet, bardak kullanmamalari, odalardaki gereksiz
isiklarin kapatilmasi, suyun acgik birakilmamasi, kisa sireli dus alinmasi,
¢Oplerin ayristiriimasi, cam siselerin kullanilmasi, kagitlarin her iki ytziniin
de degerlendirilmesi vb. eylemlerin siirdirilebilir  bir  sekilde
gerceklestirilmesi oldukg¢a 6nemlidir.

UYARLAMA DEGERLENDIRME

Agac tirlerini eslestirme
oyunu sirasinda destege
ihtiyac duyan 6grenciler igin
akran 6grenmesinden de
yararlanilabilir.

Ogretmen 6grencilere daha 6nceden gektigi agac fotograflarini gdsterir ve
agaclarin isimleri hatirlatilir.

Daha sonra 6grencilere eslestirme oyunu hazirlayacaklarini her bir kagitta
ayni agag ciziminden iki adet olan bes adet kart (her bir kartta farkli bir
agac tlrl cizilidir) dagitir. Ogrencilerden ayni agag tirlerini ayni renge
boyamalarini ve ardindan da her bir karti ortadan ikiye kesmelerini
ister(her bir 6grencide etkinlik sonunda 5 farkli agag tiirii toplam 10 adet
kart olur). Kesilen kartlarin Gizerine 6gretmen destegi ile agaclarin isimleri
yazilir. Ogrenciler eslestirme kartlari ile oynamalari icin ydnlendirilir.
Ogretmen de gdzlem kayitlarini not eder.

BUTUNSEL DEGERLENDIRME

Ogrenci Agisindan

Ogretmen Agisindan

Program Agisindan
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Etkinlik Adi: Toprak Dersem Cik

Etkinlik Cesidi(Uygulama Sekli): Biitlinlestirilmis Tlrk¢e-Fen Doga- Sanat — Hareket Etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BiLISSEL GELiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum olaya odaklanir. Dikkatini
ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi
ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili
tahminini séyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini
aciklar. Gergcek durumu inceler. Tahmini ile
gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari
gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini,
seklini, biyukligiind, uzunlugunu,
dokusunu, sesini, kokusunu, miktarini ve
kullanim amaglarini sdyler.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri:

Nesne/varliklarin rengini, seklini,
blyuklGgind, uzunlugunu, dokusunu ayirt
eder, karsilastirir.

DiL GELiSiMi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz
temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar.
Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi baslatir. Konusmayi stirdirr.
Konusmayi sonlandirir.

Konusmalarinda nezaket sozcukleri
kullanir. Sohbete katilir. Konusmak igin
sirasini bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini soyler. Duygu ve disiincelerinin
nedenlerini soyler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini
cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile
ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri
ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina
anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim,
miizik, drama, siir, 6yki gibi gesitli yollarla
sergiler.

OGRENME SURECI

Etkinlik 1: Tiirkce Etkinligi

Ogrencilere toprak ile ilgili neler bildikleri sorulur, boya kalemleri ve
Ek 1 calisma kagidi dagitilarak bildiklerini gcizmeleri istenir. Ardindan
ogrenciler ile birlikte “Toprak Dersem GCik” Minik Tema videosu
izlenir. Videonun 56.sn de videoyu durdurulur ve 6gretmen yaninda
getirdigi topragi 6grencilere gostererek, 6grencilerden topragin ne
kadar siirede olusmus olabilecegini tahmin etmelerini ister.
Ogrencilerin tahminleri dinlenir ve video kaldig yerden izlenmeye
devam edilerek 6grencilerin tahmin ettikleri siire ile gergek siire
karsilastirilir. Video 1:26. sn de durdurulur ve 6grencilere topragin
besin maddeleri yoninden neden zengin oldugu sorularak yine
video izlenmeye devam edilir. Video tamamlandiginda 6grenciler
videodan akillarinda kalanlari gizmeleri icin yonlendirilir ve ¢gizimler
panoya asllir.

https://www.youtube.com/watch?v=ribWkZhtmil

Etkinlik 2: Fen - Doga Etkinligi

Ogrenciler

gozlem kutulari ve buylteglerini almalarn igin
yonlendirilir. Ogrenci sayisi kadar gézlem kutusu olmadigi durumda
plastik su siselerinin kapaklarina ya da minik kavanozlarin
kapaklarina delikler agilarak gdzlem kutusu yapilabilir. Ogretmen de
bahce malzemelerini (gapa, kiirek, tirmik) alir. Ogrenciler ile birlikte
okul bahgesindeki bitki ekim alaninda toprakta yasayan canhlari
gozlemek ve incelemek lzere bahgeye cikilir.

Ogretmen 6nce dgrencilere topragi koklamalari ve ellerine bir parga
toprak alarak ufalamalari icin rehberlik eder. Bu esnada 6grenciler
hissettikleri/duygulari hakkinda konusmalari igin ydnlendirilir.
Ardindan 6grencileri bahce malzemelerinin etrafinda toplar. Her bir
Ogrenciyi bahce malzemelerinden birer tane almalari igin
yénlendirir. Ogretmen dgrencilere her bir grupta bir capa, bir kiirek
ve bir tirmik olacak sekilde tigerli gruplar olusturmalariigin rehberlik
eder. Ogrenci gruplar ellerindeki bahge malzemeleri ile topragi
karistirmalari ve bulduklari maddeleri, minik canlilari biliyitegle
incelemeleri, kendilerine ilging gelenleri goézlem kutularina
koymalari igin yonlendirilir. Her bir 6grencinin gézlem kutusunda bir
seyler oldugundan emin olunduktan sonra 6grencilerden bahge
malzemelerini aldiklari yere birakmalari istenir.

Ogrenciler 6gretmen etrafinda ellerinde gézlem kutulari ile birlikte
daire olmalari icin yénlendirilir. Ogretmen 6grencilerden elini her
cirptiginda  arkadaslariyla  bir araya gelmelerini, gozlem
kutularindakini arkadaslarina gostererek anlatmalarini ister. Her bir
o6grencinin gozlem kutusundakini farkh bir arkadasina anlatmasinin
ardindan sinifa gegilir.

Etkinlik 3 Sanat ve Hareket Etkinligi

Ogrencilere boya kalemleri ve resim kagitlari dagitilir. Ogrencilerden
gozlem kutularindaki maddeye / canliya bakarak kagitlarina
cizmeleri istenir. Ogrenciler gizimlerini tamamlayinca onlarla tekrar

bahceye cikilip minik canlilar / maddeler ait olduklari yere birakilarak
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https://www.youtube.com/watch?v=ribWkZhtmjI

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 7. Bir isi veya gorevi basarmak
icin kendini gtidler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi
olmadan

bir ise baslar. Bagladigi isi zamaninda
bitirmek icin gaba gosterir.

MOTOR GELiSiM

Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Kalemi
dogru tutar, kalem kontrollni saglar.

sinifa geri dénullr. Bu sirada 6gretmen yapilan resimleri karisik bir
sekilde masalara koyar. Ogrencilerin tiim resimleri incelemeleri
istenir. Ogrenciler arkadaslarinin resimlerine bakarak kendi yaptigi
resme benzeyen baska bir resim bulmaya calisirlar ve benzerligin
nedenini ifade ederler. Ornegin “Ben gozlem kutuma solucan
koymustum arkadasim da solucan ¢izmis”, “Ben kirmizi yapragi

” o u

¢izmistim arkadasim da ¢izmis”, “Ben topragi ¢izmedim arkadagim

da ¢izmemis” vb.

MATERYALLER

Kagit, Boya kalemi, Gozlem Kutusu,
Buyuteg

Capa, kirek, Tirmik

SOZCUKLER

Toprak, Madde, Canl, Fosil
KAVRAMLAR

Canli —cansiz

Kokulu- kokusuz

Islak — kuru

Sert -yumusak

UYARLAMA

Gozlem kutularina toprakta buldugu
canlyr koymakta zorlanan 6grencilere
akran O0grenmesinden hareketle

rehberlik edilir.

AILE KATILIMI/Giinliik Yasam Becerisi

Aileler ile Minik Tema’nin Toprak Dersem Cik videosunun linki
Cok eski
zamanlardan kalmis ¢anaklar ve fosiller ile ilgili asagidaki mize

paylasilarak izlenilen video ile ilgili bilgi verilir.

linkleri paylasilarak veliler 6grencilerimiz ile birlikte sanal miize
gezisi yapmalari igin yonlendirilir.

https://sanaltur.mta.gov.tr/

https://sanalmuze.gov.tr/TR-259961/anadolu-medeniyetleri-

muzesi---ankara.html

Cocuklarin doga ile i¢ ice olmalari; 6grenilen bircok beceriyi
pekistirmek adina oldukga &nemlidir. Ornegin dokular &grenen
¢ocuk dogada dokunabildigi materyalle bilgilerini somutlastirir.
Her yaprak ayni derecede sert, tirtikli, kuru, yumusak degildir.
Boylece iki yumusak nesne arasinda karsilastirma yaparak daha
yumusak olani ayirt edebilir. Dogada ¢alisma yapan gocuklarin,
canllara olan yaklasimi da daha saygili ve naziktir. Giinlik yasamda
baska canlilara karsi saygili davranislar gosteren ¢ocuklar gevre
farkindahgi gelismis yetiskinler olacaktir.

DEGERLENDIRME

GUn sonunda 6grencilere Ek-2 ¢alisma
kagidi ve boya kalemleri dagitilir.
Ogrenciler toprak ile ilgili
ogrendiklerini cizmeleri icin
yonlendirilir. Ogrencilerin cizimlerini
tamamlamalarinin ardindan
ogrencilere Ek — 1 kagitlari da dagitilir.
isim kiiresinden cekilen isimler
dogrultusunda ikiserli es olmalari ve
bildikleri ile 6grendiklerini birbirleriyle
paylasmalari icin yonlendirilir.

BUTUNSEL DEGERLENDIRME:
OGRENCI ACISINDAN :
OGRETMEN ACISINDAN:

PROGRAM ACISINDAN:
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EK -2

OGRENDIKLERIM




Etkinlik Adi: Duyu Biitiinleme (isitme/Auditory Sistem, Hareket, Denge/Vestibular Sistem, Tat AIma,
Vicut Farkindaligi/Propriosepsiyon Sistem)

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Tiirk¢ce, Oyun, Matematik ve Fen Bitlnlestirilmis Etkinlik

KAZANIM VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSIM

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar
6zelliklerine goére eslestirir.
Gostergeler:

Nesne/varliklari tadina goére ayirt
eder, eslestirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklar
ozelliklerine gore gruplar.
Gostergeler:

Nesne/varliklari tadina gore
gruplar.

DiL GELIiSiMI

Kazanim1: Sesleri ayirt eder.
Gostergeler:

Sesin geldigi  yoni soyler.
Sesin  kaynaginin ne oldugunu
soyler.

Sesin 6zelligini soyler.

Kazanim2: Dili iletisim amaciyla
kullanir.

Gostergeler:

Sohbete katilir.

Konusmak igin sirasini bekler.
MOTOR GELISIM
Kazanim1: Yer degistirme
hareketleri yapar.

Gostergeler:

Yonergeler dogrultusunda ydrdr.
Tek ayak sigrayarak belirli mesafe
ilerler.

OGRENME SURECI

Etkinlik 1: Tiirkge

Ogretmen gocuklara isitsel dikkat etkinligi yapacaklarini séyler. isitme
duyusu, etrafimizdaki sesleri duymamizi ve duydugumuz seyleri dogru
anlamamizi ifade ettigini soyler. Yapilacak ses tombalasi etkinligini
¢ocuklara anlatilir.

Ses Tombalasi Etkinligi;

Oyuna baslamadan 6nce ¢ocuklara gorselleriyle birlikte sesler tanitilir
ve taklitleri yaptirilir. Sonra her cocuga bir kart verilir, pullar ise ortaya
konulur. (Eva, fon kartonu vb. materyaller ile daire-kare seklinde
kesilmis kagitlar olabilir) Cocuklar bilgisayar ya da telefondan galinan
sesleri dikkatlice dinler. Sirayla duydugu sesin kartindaki gorsellerden
birine ait olup olmadigini kontrol eder. Eger kartinda duydugu sesin
gorseli varsa, bir pul alir ve gorselin lzerine koyar. Tim ¢ocuklar
gorsellerini kapatana kadar oyun devam eder.

Cocuk, ses ile gorseli eslemekte gliclik yasarsa ipucu verilerek
desteklenebilir. Bu etkinlik duyu sistemlerimizden “isitme-Auditory
Sistem” kullanilarak uygulanmistir.

Not: Oyunun materyalleri ekte verilmistir.

Etkinlik 2: Oyun

Ogretmen c¢ocuklara bahgeye c¢ikacaklarini ve bahgede “Denge
Oyunu” oynayacaklarini séyler.

Denge Oyunu

Denge oyunu tebesirle yere gizilmis olan degisik cizgiler lizerinde
yurimeyle baslar. (Diiz, zik zak, kivrimli vb. gizgiler cizilir.)

Cocuklar cizgilerden gectikten sonra denge tahtasindan yiriyerek
gecerler. Daha sonra gocuklar ellerine tasiyabilecegi agirlikta nesneler
alarak cizgilerin tizerinden yiriyerek gecerler. Bu etkinlik 6grencilerin
tek ayak sicrayarak ve emekleyerek takip etmeleriile strdiralir.
Agirlik cocuklarin sag eline, sol eline ve iki eline verilerek yuratulebilir.
Bu etkinlik duyu sistemlerimizden; hareket ve denge/Vestibular
sistem, Vicut Farkindaligi/Propriosepsiyon sistem kullanilarak
uygulanmistir.

Etkinlik 3: Fen ve Matematik

Cocuklar kegeden hazirlanmis dil modelini inceler, dilin goérevleri
hakkinda (tat alma, seslerin ¢ikarilmasi, yutkunma vb.) sohbet edilir.
Cocuklara dilin gorevlerinden biri olan tat alma ile ilgili bir deney
yapilacagl soylenir. Masaya tuz, seker, limon koyulur.
Cocuklarin gozleri bir kumas ya da kalin serit halinde kesilmis grapon
kagidi ile baglanarak kapatilir. Cocuklara farkh tatlar tattirilir.
Cocuklardan tattigi tadi tahmin etmesi istenir. Ogretmen daha sonra
cocuklara;

En ¢ok hangi tat hosuna gitti?

Tim yiyecekler tath olsaydi ne olurdu?

Tum yiyecekler tuzlu, eksi aci vb. olsaydi ne olurdu?
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Evdeki yemeklerle okuldaki yemeklerin tatlari birbirine benziyor mu,
yoksa farkli mi?

seklinde sorular sorularak sohbet edilir.

Daha sonra yiyeceklere ait gorseller cocuklara verilir. Bu yiyecekleri
incelemeleri daha sonra tatlarina gore keserek gruplamalari istenir.
Yiyecekleri tatlarina gére gruplama g¢alismasi yapilir.

Ek olarak 6grenciler ayni tatta olan besinleri eslestirebilir, bu besinleri
renklerine, dokularina gore gruplayabilir.
Bu etkinlik duyu sistemlerimizden; Tat alma sistemi kullanilarak
uygulanmistir

MATERYALLER

-Seslere ait gorseller,-Gorsellere ait ses
kaydi,-Evadan kesilmis jeton buyukliginde
daireler,-Tebesir

-Denge tahtasi,-Keceden hazirlanmis dil
modeli,-Tath, eksi, tuzlu yiyecekler,-Esarp
ya da serit halinde kesilmis grapon kagidi
SOZCUKLER

Tatl, eksi, tuzlu, ses, isitme, denge,
gruplama, eva, kege

KAVRAMLAR

Aci-tath-eksi-tuzlu,, Agir-hafif,Sag-sol

AILE KATILIMI/Giinliik Yasam Becerileri

Ailelere gocuklari ile birlikte dinleyebilecekleri sesli kitaplar 6nerilir.
Ogrencilerin resimlerini gormeden hikayeleri dinlemeleri ve takip
etmeleri desteklenebilir.

Evde koltuk minderleri tizerinde denge calismalari yapmalari
istenebilir.

Sokak oyunlari; Denge/Vestibular Sistem ve Vicut
Farkindaligi/Propriosepsiyon Sistemi igin oldukga faydali oyunlardir.
Gunlik yasamda bu iki sistemi; agaca tirmanma, toprakla ugrasma,
metro/otobis kullanma, kalabalik ortamlarda carpmadan ve
mesafeyi koruyarak ylriime, bisiklet sirme, kaldirim yikseligine
gore adim atma gibi planlamadan yapilan eylemlerde kullaniriz. Bu
nedenle korumaci yaklasimlardan uzak, cocuklarin denge ve viicut
farkindaliklarini gelistirecek ortamlarin onlara sunulmasi 6nemlidir.

UYARLAMA

Distk algilama modeline sahip
¢ocuklarin desteklenmesi igin; cocukla
konusulur ve birlikte degisik sesler
Uretilir. Duyulan sesin nereden geldigi
gosterilir.

DEGERLENDIRME

1. Ogrencilerden bir tanesi sinifin disinda égretmen esliginde bekler.
Bu arada sinifin icerisinde ses cikartan oyuncak, saat, zil veya cep
telefonu saklanir. Sinifin igerisine dénen cocuk sesin geldigi yone
dogru giderek saklanan nesneyi bulmaya calisir.

2. Bahgede ya da genis bir mekanda 6grencilerin ikili esleserek yere
¢omelmeleri ve karsilikli durarak birbirlerini sadece avug iglerini
kullanarak hafifge itmeleri istenir. Amag diismeden durmaya
calismaktir.

3.Gozleri kapali olan 6grencilerin agzina minik pargalara bolinmis
iki ayri meyve/yiyecek ayni anda koyulur. Ogrencilerin tatlari ve
meyveleri bulmalari saglanir.

BUTUNSEL DEGERLENDIRME

Ogrenci Agisindan: Etkinlikler cocuklarin dikkatini ¢ekti. Farkl érnekler Urettiler. Yapilan etkinliklere aktif

katihm gosterdiler.

Ogretmen Agisindan: Yapilan degerlendirmeler ve cocuklarin paylasimlari sirasindaki gézlemler neticesiyle

cocuklarin konuya ilgi duyduklari gérildi. Cevaplar alinirken her 6grenciye s6z verilmeye 6zen gosterildi.

Program Agisindan: Etkinliklerin belirlenen kazanim ve gdstergelere uygun oldugu gorildii. Ogrenilmesi

istenen kelimeleri cocuklar 6grendi.
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iSITSEL DIKKAT ETKINLIGINIiE AiT MATERYALLER
(TOMBALA OYUNU)

TOMBALA OYUNUNDA DINLETILEN SESLER (Ses dosyasi Dijital Ekler dosyasinda yer almaktadir)

1.Alkis sesi 2.Saat tik tak sesi 3.Zurna sesi 4.Polis arabasi siren sesi 5.Musluktan su damla sesi
5.Tavuk sesi 6.Kapi zil sesi 7.Koyun sesi 8.Elektrik stipirge sesi 9.Ksilafon sesi 10.Ev telefon sesi
11.Kapi gicirti sesi 12.Bebek aglama sesi 13.inek sesi 14.Gok giriiltii sesi 15.Kedi sesi 16.Fliit sesi
17.Matkap sesi 18.Bardaga su doldurma sesi 19.Kalp atis sesi 20.Bebek glilme sesi 21.Cocuk bagirma
sesi 22.Avuca Ufleme sesi (Ufleme sesi) 23.Irmak sesi 24.Cekic sesi 25.Cay karistirma sesi 26.Bardaga
kola dokme sesi 27.At ayak sesi ( kosan at ayak sesi) 28.Saz sesi 29.Kopek sesi 30 Raket sesi/masa
tenisi

247



Etkinlik Adi: Daire Daire Dairecik

Etkinlik Cegsidi: BUtlnlestirilmis Sanat Etkinligi, Oyun ve Hareket Etkinligi, Matematik Etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELERI
BiLISSEL GELiSIM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya
dikkatini  verir. (Gostergeleri:  Dikkat
edilmesi gereken nesne/durum olaya
odaklanir. Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini  ¢eken  nesne/durum/olayi
ayrintilariyla agiklar.)

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur. (Gostergeleri:
Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu
karsilastirir.)

Kazanim 4. Nesneleri sayar. (Gostergeleri:
ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Saydigi nesnelerin ka¢ tane oldugunu
soyler.)

Kazanim 7. Nesne veya varliklari
ozelliklerine goére gruplar. (Gostergeleri:
Nesne/varliklari rengine gére gruplar.)
Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.
(Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin
ismini  soyler. Geometrik  sekillerin
ozelliklerini soyler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gosterir.)

Kazanim 20. Nesne/sembollerle grafik
hazirlar. (Gostergeleri: Nesneleri kullanarak
grafik olusturur. Nesneleri sembollerle
gostererek  grafik  olusturur.  Grafigi
olusturan nesneleri veya sembolleri sayar.
Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.)

DiL GELIiSiMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin

anlamini  kavrar. (Gostergeleri:  Sozel
yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar.

Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.)

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini
cesitli yollarla ifade eder. (Gostergeleri:

OGRENME SURECI
Etkinlik 1: Sanat Etkinligi
Ogretmen daire sekli hakkinda bilgi verir. Beyin
firtinasi yontemi ile daire seklinde olan nesnelere
cocuklardan 6rnek vermesi istenir. Daire Daire
Dairecik parmak oyunu oynanir.
Daire daire dairecik.

Ortasinda havuzcuk

Bir kus gelmis, su icmis

Sonra pirr diye ugmus
Ogretmen bu giin bir tablo inceleyeceklerini
soyler. Tablonun ressami 20.yy'da yasamis Rus
ressam ve sanat kuramcisi Vasiliy Kandinsky
hakkinda bilgi verir. Ogretmen projeksiyondan
tahtaya ressamin Squares With Concentric Circle
tablosunu yansitir.

l.

_~.j : ‘ ) £
Ogrencilerden tabloyu dikkatlice incelemelerini
ister. Cocuklara degisik renklerde karton, elisi
kagidi, eva slingeri, kece gibi duyularina hitap
eden degisik malzemeler dagitilir. Goérseldeki
tabloyu inceleyip, 6nlerindeki malzemelerden bir
tanesini segerek tabloyu yapmalari istenir.

Etkinlik 2: Oyun ve Hareket Etkinligi

Ogretmen ogrencileri bahceye cikarir.
Cocuklardan parmagimizla, dirsegimizle,
dilimizle, ayagimizla, burnumuzla, vb. degisik
yonergelerle havaya daireler c¢izmeleri istenir.
Sonra cocuklari 3 gruba ayirir. Her gruptaki
ogrencilerin bir araya gelerek, grup ismi icin sari,
mavi, kirmizi renklerinden bir isime karar
vermelerini ister. Ogretmen 6nceden bahgenin
cesitli yerlerine ayni buyulklikte sari, mauvi,
kirmizi renklerde kesilmis daireler saklamistir.

Cocuklar grup isimlerini sectiklerinde 6gretmen
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Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.  Dinlediklerini/izlediklerini
resim, muzik, drama, siir, 6yki gibi gesitli
yollarla sergiler.)

Kazanim 10. Gorsel materyalleri
okur. (Gostergeleri: Goérsel materyalleri
inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel
materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Gorsel materyalleri kullanarak olay, oyki
gibi kompozisyonlar olusturur.)
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade
eder. (Gostergeleri: Duygu, dlslince ve
hayallerini 0zglin vyollarla ifade eder.
Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler taslyan Grtinler olusturur.)
Kazanim 14. Sanat eserlerinin degerini fark
eder. (Gostergeleri:  Sanat  eserlerinde
gorduaklerini ve isittiklerini soyler. Sanat
eserleri ile ilgili duygularini agiklar. Sanat
eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.)
MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. (Gostergeleri: Nesneleri
toplar. Nesneleri Gst iste / yan yana / ic ice
dizer. Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. Malzemeleri
keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.
Kalemi dogru tutar, kalem kontrolini
saglar.)

oyunun kurallarini anlatir. Oyunun bahgenin
belirli bolgesinde gerceklestirilecegi, sari, mavive
kirmizi dairelerin bahgenin degisik yerlerine
saklandigi, mizik baslayinca her grubun kendi
renginde daireler toplamaya baslayacagi, muzik
durdugunda ise artik saklanan daireleri aramayi
birakip, her grubun dairelerinin sayilmak Uzere
O0gretmene getirilecegi aciklanir ve oyun oynanir.
Etkinlik 3: Matematik Etkinligi

Oyun bitince gruplardan gelen daireler bir sepete
konulur. Karisik renkteki daireler masaya dokilar
rengine gore gruplamalari istenir. Cocuklara
grafigin ne oldugu kisaca agiklanir. Rengine goére
gruplanan dairelerin saylilip, grafige
yerlestirilecegi, sonra grafigi okuyarak sonuca
bakacaklari sdylenir. Hangi grupta daha fazla
daire oldugunu tahmin etmeleri istenilir ve
tahminler not edilir. Ogretmen énceden grup
renklerinin oldugu bir grafik hazirlamistir. Sari,
mavi ve kirmizi gruplarin toplamis oldugu
daireler tek tek sayilir ve grafikte uygun yere
isaretlenir. Tim daireler sayilip, grafikte
isaretlendikten sonra, hangi grubun en fazla
daire topladigina bakilir.

Kazanan grup tebrik edilir. Tahmin sonuglari da
cocuklara hatirlatilarak, tahmini ve gercek
sonuglarini karsilastirmalarina rehberlik edilir.
isterlerse oyun farkl sekilde tekrarlanir.
Takimlarin birbirlerini tebrik etmelerine yonelik
yonlendirmelerde bulunulur.

MATERYALLER

Bilgisayar, projeksiyon cihazi, renkli karton,
elisi kagidi, eve slingeri, kece, makas,
yapistirici.

SOzCUKLER
Grafik

KAVRAMLAR
Daire, az- ¢ok, sari, mavi, yesil

AILE KATILIMI/YASAM BECERISI

Ailelere c¢ocuklariyla birlikte daire seklinde
kurabiye yapmalari 6nerilir.

Sanat eserlerinin degerini fark etme kazanimiigin
yapilan etkinlikler 6grencilerin estetik algilarina
yonelik oldukca etkili calismalardir. Ogrencileri
sanatsal ve oOzgln {Urlnler ortaya koymaya,
kendilerini farkli yollar ile ifade etmelerine
yardimci olur. Bu nedenle 6grencileri degisik
sanat dallari ile tanistirmali ve Uzerinde
diisinmeleri, calismalari icin motive etmek erken

249




cocukluk doneminde blyik 6nem tasimaktadir.
Sanat, paylasilabilen fikirleri, deneyimleri,
duygulari belli eden semboller igerdiginden
cocuklar  sanat c¢alismalariyla  semboller
olusturmayl da o6grenirler. Sonrasinda bu
sembolleri bir diizen icinde organize ederek
estetik ve gorsel zevk veren Urlinler olugturmayi
sanat egitimi sayesinde Ogrenirler. Bu
farkindahgin o6grencilerle paylasilmasi, onlara
sanat etkinliklerine farkli bir bakis agisi
getirmeleri konusunda yardimci olacaktir.

DEGERLENDIRME

1.Turkce Dil Etkinligi: Cocuklara Japon
sanatcl Yayoi Kusama’nin noktalarla yaptigi
sanat calismalari gosterilerek iki sanatginin
¢alismalarinin karsilastirilmasi saglanir.
2.0yun ve Hareket Etkinligi: Renklerine
gore daire toplama oyunundan sonra bu
dairelerle  baska  nasil  bir  oyun
oynayabilecekleri sorulur. Alinan cevaplar
dogrultusunda c¢ocuklarla yeni bir oyun
olusturularak oynanir.

3.Matematik Etkinligi: Cocuklara EK 1’'de
yer alan tasarim ve grafik degerlendirme
calismasi dagitilir.

UYARLAMA

Oyun ve hareket etkinliginde ayni ismi segen iki
grup olursa bu durumu nasil ¢ozebilecekleri
tartisihir.

Oyun sonunda vyenildigi i¢in Gzllen g¢ocuklar
olursa, akran destegi istenilerek, yenilen diger
¢ocuklardan Gzilen arkadaglarina  destek
olmalari istenir.

BUTUNSEL DEGERLENiIRME

Ogrenci Agisindan

Ogretmen Agisindan

Program Agisindan
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EK1— TASARIMVE GRAFIK DEGERLENDIRME CALISMASI

O0C
OO0
O 00O
OO0
O OO

Gizginin izerindz olan 3 daireyi degisik desende ve renkte boya. Asagdaki dairgleri de sadace
yukanda boyadigin 3 dairenin ayne olacak gekilde istedigin sayida boya. Daha sonra bir arkadagsing
grafik gakgmazini tamamlamas igin ver. Bakalm nasl bir grafik ortayaphacak.
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10

Tasarim
Daire 1

Tasarim
Daire 2

Tasarim
Daire 3

Not: Grafik sayfasinin A3 boyutunda c¢ikti alinmasi 6nerilmektedir.
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Etkinlik Adi: isim Avi

Etkinlik Cesidi: Blttinlestirilmis Turkge Dil Etkinligi- Problem Cézme/ Yaratici Disiinme, Okuma-

Yazmaya Hazirlik, Oyun ve Hareket Etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL ALAN

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur. (Gostergeleri:
Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu
karsilastirir.)

Kazanim 4. Nesneleri sayar. (Gostergeleri:
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Sira bildiren sayiyi soyler.)

Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi

kurar. (Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini
soyler. Bir olayin olasi

sonuglarini soyler.)

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢é6ziim
liretir. (Gostergeleri: Problemi soyler.
Probleme gesitli ¢6zim yollari 6nerir. Probleme
yaratici ¢dziim yollari 6nerir.)

DiL GELiSiMi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
(Gostergeleri. Sohbete katilir. Konugmak igin
sirasini bekler. Duygu, dislince ve hayallerini
soyler. Duygu ve dislincelerinin nedenlerini
soyler.)

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini kavrar. (Gostergeleri: Sozel
yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.)

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gésterir.
(Gostergeleri: Sozcuklerin baslangig seslerini
soyler. Sozcuklerin sonunda yer alan sesleri
soyler. Ayni sesle baslayan sozclkler Uretir.
Ayni sesle biten sézclkler Uretir.)

Kazanim 11. Okuma farkindaligi goésterir.
(Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili
materyaller hakkinda konusur.)

Kazanim 12.Yazi farkindaligi

gosterir. (Gostergeleri: Cevresindeki yazilari
gosterir. Yazinin yoniinii gosterir. Yazinin
gunlik yasamdaki 6nemini agiklar.)

SOSYAL- DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir
(Gostergeleri: Adini, soyadini, yasini, fiziksel
ozelliklerini ve duyussal 6zelliklerini soyler.)

OGRENME SURECI

Etkinlik 1: Okuma- Yazmaya Hazirlik Etkinligi

Ogretmen her ¢ocuga kendi isminin yazili oldugu bir kart verir.
GCocuklardan isimlerindeki harfleri incelemeleri, parmaklariyla
harflerin lizerinden ge¢meleri ve masa lzerinde parmaklariyla
harfleri taklit etmeleri, yaziyormus gibi yapmalari istenir. Daha
sonra 0gretmen, ¢ocuklardan kartlarda yazan isimlerinin altina,
kartta yazan ismine bakarak, kendi isimlerini kopya etmelerini
ister. ilk ®nce kendisi yaparak cocuklara rol model olur.
isimlerini yazdiktan sonra ¢ocuklara isimlerinde kag harf oldugu
sorulur. Cocuklardan, isimlerindeki harfleri sayarak, harf
sayisini isimlerinin altina yazmalari istenir. Herkes sirayla
isminde bulunan harf sayisini sdyler. isminde en ¢ok ve en az
harfe sahip cocuklar belirlenir. Esit harf sayisina sahip
cocuklarin yan yana gelip gruplar olusturmalari istenir. Her grup
isim kartlarini birbiriyle paylasarak harfleri sayma c¢alismasi
yapar.
gozlemler.

Ogretmen, gruplarin yanina giderek calismalari
Gocuklarin isim kartlari delinip, ip gegirilerek boyunlarina asilir.
Cocuklara siniftaki arkadaslarinin ve kendisinin isimlerinin yazih
oldugu calisma sayfasi verilir. Ogrencilerden kendi ismini
bularak isaretlemeleri istenir.

Etkinlik 2: Oyun ve Hareket Etkinligi

Ogretmen dnceden cocuklarin isimlerindeki harfleri dikdértgen
kartlara yazarak oyun alaninda degisik vyerlere koyar.
Cocuklardan kendi isminde bulunan harfleri bulmalari ve bu
harfleri bir araya getirerek kendi isimlerini yazmalari istenir.
Etkinlik 3: Tirkge Dil Etkinligi- Problem Cézme/ Yaratici
Diisiinme Etkinligi

Ogretmen her cocugun sandalyesinin Ustiine ismini yazip,
yapistirir. Oyun sonrasinda ¢ocuklardan isimlerinin yazili oldugu
sandalyeyi bulup oturmalari istenir. Cocuklarla her insanin bir
ismi oldugu, hatta bazi hayvanlara da isim verildigi hakkinda
sohbet edilir.

Ogretmen animasyon ve filmin ne anlama geldigini kisaca
aciklar ve érneklerle sozciklerin pekistirilmesini saglar.
Ogretmen kisa bir animasyon film izleyeceklerini, orada da
hayvanlar oldugunu ama hayvanlarin isimlerinin olmadigini
soyler. Filmi izledikten sonra gordikleri hayvanlara isim
bulabileceklerini aciklar.
(https://www.youtube.com/watch?v=_X AfRk9FOw&t=47s)
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MOTOR GELiSiM

Kazanim 4. Kugiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. (Gostergeleri: Kalemi
dogru tutar, kalem kontrollini saglar.

Filmi izlerken 6gretmen belirli yerlerde filmi durdurarak; “Simdi
sizce ne olacak?, Bu duruma nasil bir ¢6zim bulabilirler?, Sen
olsaydin nasil davranirdin?, Bilylik hayvanlarin, kuglk
hayvanlara yaptigi davranislar hakkinda ne diistiyorsun?, Kiiglik
hayvanlar sence bu problemi nasil ¢ozecekler?, Neden kiiglik
hayvanlar, biyulkler gibi davranmadi?” gibi filmin akisina uygun
sorular sorarak cocuklarda problemlere ¢6ziim bulma ve
yaratici diisinme becerilerini gelistirici bir sohbet ve tartisma
ortami yaratir.

MATERYALLER

Bilgisayar, projeksiyon cihazi, kalem, kagit,

karton, boya kalemleri, delgeg, ip

SOZCUKLER
Animasyon, film

KAVRAMLAR

Buyuk- kiguk, az- cok- esit, sayi/sayma,
duygu , mutlu, Gzgiin, kizgin, korkmus,

saskin, hakli-haksiz

AILE KATILIMI/YASAM BECERILERI

Bir tepsinin icine un, irmik, kum, vb. malzemeler konularak
cocuklarin 6grendikleri harfleri, kendi isimlerini yazmalari
onerilir.

Cocuklarina bir problem durumu yaratarak, cocuklarina bu
problemi nasil ¢ozecekleri ile ilgili sohbet etmeleri onerilir.

En sevdigin oyuncagin camura diisse ne yaparsin?

Ceketinin digmesi kopsa ve onlinii kapatman gerekiyorsa nasil
bir ¢6ziim bulursun?

Ayakkabinin altina sakiz yapissa ne yaparsin?

Ogrencilerin giinlilk yasamda oldukga sik karsilastiklar yazili
gorseller; okuma farkindahgl gelistikce daha fazla ilgilerini
cekecektir. Okuma yazmaya hazirhk ¢alismalari sirasinda
o0grencilerin  markete gittiklerinde 6grendikleri  sesleri
arastirmalari, (Ornegin S sesi calisilirken siit ve sit Griinleri
reyonunda S sesini arastirmak vb.), kitabevine gittiklerinde
kitaplarin isimlerine bakarak 6grendikleri sesleri bulmalari,
posta kutusundan ¢ikan mektup, fatura, yazil materyalleri
incelemeleri onerilebilir. Okumayi 6grenmenin, bir yetiskine
ihtiya¢ duymadan kitap okumaya, iletisim kurmaya, yeni bir dil

o0grenmeye sebep olacagi cocuklara agiklanmalidir.

DEGERLENDIRME

1.0kuma- Yazmaya Hazirhk Etkinligi:
Cocuklardan birbirlerinin isim kartlarini
incelemeleri istenir. isimleri ayni sesle
baslayan cocuklarin yan yana gelerek grup
olmalari istenir. Sonra gruplarda kagar kisi
oldugu sayilir.

2. Oyun ve Hareket Etkinligi: Cocuklar
isimlerini yazdiktan sonra isminiz kag hece
hadi bulalim denir ve sirayla her ¢ocuk
ismini heceler. Her hece icin bir alkis

UYARLAMA

Oyun ve hareket etkinliginde harflerini bulmakta ve ismini
yazmakta zorlanan c¢ocuklara, boyunlarindaki isim kartlarina
bakabilecekleri ve az 6nceki etkinlikte ismi ayni sesle baslayan
arkadas! varsa ondan yardim isteyebilecegi hatirlatilir.
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yapilir. Alkislar sayilir ve isimlerinin kag
hece oldugunu soylerler.

3. Turkge Dil Etkinligi- Problem Cézme/
Yaratici Diigiinme Etkinligi: Filmde
bulunan hayvanlarin kisisel o6zellikleri
hakkinda sohbet edilir. Cocuklardan
hayvanlara birer isim vermeleri ve neden
o ismi sectikleri hakkinda acgiklama
yapmalari istenir.

BUTUNSEL DEGERLENiRME

Ogrenci Agisindan

Ogretmen Agisindan

Program Agisindan
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Etkinlik Adi: Oriintii Olusturalim

Etkinlik Cesidi: Tiirkge Dil Etkinligi, Mizik Etkinligi, Matematik ve Oyun Etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELERI
BiLISSEL GELiSIM

Kazanim  14: Nesnelerle
orintii olusturur.

Modele bakarak nesnelerle
oruntu olusturur./ En ¢ok (g
ogeden olusan oOruntideki
kurali soyler./ Bir orunttdeki
eksik birakilan ogeyi soyler./
Bir oruntlideki eksik birakilan
ogeyi tamamlar./ Nesnelerle
0zglin bir 6rlintl olusturur.
MOTOR GELiSIiM

Kazanim 5: Mizik ve ritim
esliginde hareket eder.
Bedenini, nesneleri ve vurmali
calgilar kullanarak ritim
galismasi yapar.

DiL GELiSiMI

Kazanim: 10 Gorsel
materyalleri okur. Gorsel
materyalleri aciklar. / Gorsel
materyaller ile ilgili sorulara
cevap verir.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN
Kazanim15 Kendine giivenir. /
Grup oOninde kendini ifade
eder.

OGRENME SURECI

Bu etkinlik igin 6nceden ériintii ¢alismalari hazirlanarak
PPT sunuma yerlestirilir.

Etkinlik 1: Tiirkge Dil Etkinligi

Ogretmen kirmizi ve sari renkli ayicik ailesini 6grenciler
ile tanistirir. Ardindan hikayeye baslar. “Kirmizi baba
ayicik konusmak icin sari baba ayicigin yanina gider.
Yanlarina 6nce anne kirmizi ayicik sonra anne sari ayicik
gelir.” Ogretmen 6grencilere yan yana gelen ayiciklari
izlemelerini ve ayiciklarin neye goére dizildiklerini
bulmalarini ister. Ayiciklar kirmizi sarn 6riintiisiine gore
dizilmislerdir. Ardindan c¢ocuklara orunti kartlari ve
ayicik figtirleri dagilir. Herkes kartindaki ortintiiye dikkat
ederek figirler ile 6rtintlislini tamamlar.

Ayiciklar 6runtlsi PPT ekrana yansitilarak g¢ocuklarla
birlikte siranin sonuna gelmesi gereken sekil bulunur.
Etkinlik 2: Mizik Etkinligi

Ogretmen art ardina iki kez el cirparak iki kez ziplayarak
cocuklarin dikkati gekilir. Bir miiddet ¢ocuklarla birlikte el
girpthir ve ziplanir. Cocuklara oriinti kelimesini duyup
duymadiklart sorulur. Konugmalari i¢in firsat verilir.
Oriintiinin ne demek oldugu anlatilir (Varliklarin veya
sembollerin belirli bir kurala gore dizilmesi, tekrarlanmasi).
Ornekler gosterilir. Sesler ile ériinti yapilabilecegi séylenir.
“cata, pata c¢ata, pata” denir. Cocuklar da tekrar ederler. Bir
slire sonra degistirilerek “ Cata, cata, pata, cata, ¢ata, pata”
denir ve birlikte tekrar edilir. Cocuklar tarafindan farkli
kelime ve tekrarlar ile yeni 6rintli olusturulmasina firsat
verilir.( Pata, kite veya glim, giim, tis gibi )

“Muzikli Oriinti istasyonu” oyunu oynanir.
Gocuklar gruplara ayrilarak masalara gegerler. Her masada
cesitli malzemeler ile (sekiller, miknatisli sayilar, Legolar gibi)
ikili, Ggll 6riantd olusturulur. Muzik acilir. Her grup is birligi
icinde hazirlanan ériintileri devam ettirir. Mizik durdurulur,
maslardaki cocuklar yer degistirirler. Mizigin tekrar agilmasi
ile arkadaslarinin  yaptigi oriintiye devam ederler.
Donlstumli olarak tim masalarda calisacak sekilde etkinlik
devam eder.

Etkinlik 3: Matematik ve Oyun Etkinligi

Oriinttideki eksik birakilan yeri tamamlama calismasi PPT
sunum acilir ve 6grencilerle birlikte bos yere gelmesi
gereken sekiller bulunur.

MATERYALLER

AILE KATILIMI/Gunlik Yasam Becerisi
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Pipet, lego, renkli bardaklar,
renkli boncuklar,

SOZCUKLER

Oriintd, dizim, siralama
KAVRAMLAR

Sayl kavrami, renk kavrami,
ters diiz, asagn yukari, buyuk,
kiiglk

Evlere oriintlinliin ne oldugunu agiklayan bir bilgi notu
ve ¢ocuklar i¢in bir calisma sayfasi génderilebilir.
Matematik egitiminde orlntuler, cebirsel
disiinmenin gelisiminde 6nemli konulardan biri
olarak gorilmektedir. Ancak orintiler, sadece
matematik alaninda karsimiza ¢ikmaz. Ornegin sarki
soylerken, dans ederken, oyun oynarken, siir okurken,
doga olaylarini incelerken de orintilerle karsilasilir.
Cocuklarin ginlik yasam icerisindeki orinttleri fark
etmeleri, onlarin orintd kurmalarina ve orintiyi
anlamlandirmalarina destek olacaktir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik 1: Calisma yaraticilik
calismasi olan “Hayalimdeki
Ayicik” etkinligi ile tamamlanir.
Etkinlik 2:

Degerlendirme sorulari
sorulur.
Sesler ile ilgili orintu

yaptigimizda ne hissettiniz?
Bir 6ruintd nasil olusturulur?
En ¢ok hangi masadaki 6rinti
hosunuza gitti?

Disarida kendiliginden olusan
oruntuler var mi?

Evinizde orinti
yapabileceginiz  malzemeler
neler olabilir?

Etkinlik 3: Cocuklardan kendi
ortntilerini olusturmalarini ve
bos kalan yerlere gelmesi
gereken figlirii arkadaslarinin
bulmalarini isterler.

UYARLAMA
Gorme engelli bir 6grenci var ise calisma duyu
kartlari cogaltilarak yapilabilir.

BUTUNSEL DEGERLENIRME

Ogrenci Agisindan

Ogretmen Agisindan

Program Agisindan Etkinliklerde disiplinler arasi gecislere dikkat edilir. Ogrenciler, calismalari

bitirdiklerinde birbirlerine yardim ederek sosyal 6grenme ortami desteklenir. Calismalarda

teknolojiden olumlu bir sekilde yararlanilarak, 6grencilerin motivasyonun artmasi hedeflenir.
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Etkinlik Adi: Matematikle Hareket

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Biitlinlestirilmis Tiirk¢e, Hareket/Oyun

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI
BiLISSEL GELiSIM

Kazanim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

ileriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar
nesneyi gosterir.

Saydigi nesnelerin ka¢ tane
oldugunu soyler. Sira bildiren
saylyl soyler.

10’a kadar olan sayilar icerisinde
bir sayidan 6nce ve sonra gelen
saylyl soyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari
ozelliklerine goére eslestirir.
Gostergeleri:

Nesne/varliklar bire bir
eslestirir.

Kazanim 10. Mekanda konumla
ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:

Nesnenin mekandaki konumunu
soyler. Yonergeye uygun olarak
nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.

DiL GELISIMI

Kazanim 7.
Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Gostergeleri:

Sozel yonergeleri yerine getirir.
MOTOR GELiSIM

Kazanim 1. Yer degistirme
hareketleri yapar. Géstergeleri:
Cift ayak sigrayarak belirli
mesafe ilerler.

Tek ayak sigrayarak belirli
mesafe ilerler.

Belirlenen noktadan cift ayakla
ileriye dogru atlar.

OGRENME SURECI
Etkinlik 1: Matematik Etkinligi

Ogrenciler ile sarki sdyleyerek bahgeye cikilir.
“Ellerimi vurdum sak sak sak
Ayagimi vurdum rap rap rap
ikisini birden vur vur vur vur vur
ikisini birden vur vur vur vur vur.”
Bahceye ulasildiginda daire olunur.
Daire icinde kacg kisi olduklarini tek tek sayarak sayma islemi
yapilir. Daha sonra 6gretmen bugtin fakh bir sayma islemi daha
yapacaklarini sdyler ve anlatir.
“Sag el sola ayaga gider ,bir

Sol el sag ayaga gider ,iki

Sag elden sol dize , g

Sol elden sag dize ,dort

Sag elden sol kalcaya ,bes

Sol elden sag kalgaya ,alt

Sag elden sol omuza ,yedi

Sol elden sag omuza ,sekiz

Kollar diiz sola sallanir ,dokuz

Kollar saga sallanir ,on*
Ogretmen 6nce kendisi yaparak 6grencilere rol model olur.
Daha sonra hep birlikte yapmaya ¢alisirlar. Ogrencilerin sag-sol
bilgisi icin ipuglari kullanilabilir. Yavastan hizliya oynanabilir.

Etkinlik 2: Hareket/ Oyun Etkinligi

Daha sonra 6gretmen elindeki ruloyu 6grencilere gosterir ve
tahminde bulunmalarini ister. Rulonun igcinde 0’dan 10’a kadar
sayilarin sirasi ile yazdigi bir yer mati bulunur. (Gorsel Ek1.) Mat
yere serilir ve az 6nceki daireyi koruyarak etrafinda oturulur.
Neler yapilabilecegi hakkinda konusulur. Her 6grenci matin
stiinde ziplayarak 1’dan 10’a kadar ilerler. Ogrencinin (stiine
bastigl ve soyledigi sayl ayni olmaldir. Daha sonra 6grenciler
birbirlerine yonergeler verir. “1 ileri git, 2 geri gel.” Vb. Bu
yonergelerden sonra hangi saylya ulasildigl incelenir ve sira
farkindaligi olusturulmaya calisilir. Ayni zamanda gerileme ve
ilerleme durumundaki sayida artma-azalma durumu, 6nceki-
sonraki sayr gozlemlenir. Ogrenciler daha sonra matin
Ustlindeki sayilarla eslestirmek icin dogadan malzeme
toplayarak birebir eslestirme yaparlar.

Etkinlik 3: Hareket ve matematik
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Ogrencilerin artirma ve eksiltme becerilerini bir {st seviyeye
tasiyabilmek icin etkinlik zorlastirilarak uygulanabilir. Ornegin;
bir 6grenci mata arkasi doniik bir sekilde bekler. Baska bir
ogrenci bir sayi tutar ve kalkip o sayinin lizerine basar. “Bir sayi
tuttum, o sayidan basladim 4 ileri gittim ve 2 geri geldim. Su an
3’'teyim” der. Arkasi donlik 6grenci soruyu soran 6grencinin
yanina gider ve 3 sayisindan baslayarak soylenen islemleri
tersten yaparak baslangic sayisina ulasir.

MATERYALLER

0’dan 10 kadar sayilarin oldugu
mat (zemine ¢izilerek de
olusturulabilir).

Dogadan materyaller

SOZCUKLER

KAVRAMLAR

1-10 sayilar, ileri-geri, onceki-
sonraki

AILE KATILIMI/Giinliik Yagam Becerisi

Ailelere sinifta oynanan oyundan bahsedilir, evdeki
malzemeleri kullanarak ayni oyunu evde de oynayabilecekleri
soylenir.

Oyun malzemeleri: 5 gift ¢orap, kagit, kalem, makas

Hazirlik: Coraplar teker teker top yapilir, masanin {zerine
yerlestirilerek Corap Asansoéri olusturulur.

Kagida 1-10 arasi sayi yazilir ve makasla kesilerek coraplarin
yanina konulur. Cocuklarin bir ayagi kagit Gzerine bastirilarak
ayaklarinin kalibi gizilir ve kesilir. Oyun, verilen yonergelere
gére ayagin coraplara goétiriilmesi seklinde oynanir. Or: Ayak
kaginci katta? 5 (5 numarali ¢orabin yanina konur) Ayak kaginci
kata gidecek? Ayak 4 kat yukari ¢ikacak ve 2 kat asagi inecek.
Kaginci kata geldin? Vb. Oyuna ek olarak ¢orabi giyme ¢ikarma
yarismasi da yapilarak 6z bakim becerileri desteklenebilir.
Ogrencilerin sayilari arttirma ve eksiltme becerilerini; yemek,
alis veris, deney vb. yaparken kullanacaklari ve sayilarin
buyuklikleri hakkinda daha iyi fikir sahibi olacaklari
vurgulanmalidir.

DEGERLENDIRME

1.Matematik  etkinligi:  Minik
Lego/blok parcalari ile nesne-sayi
eslestirme etkinligi yapilir. Etkinlik
devaminda ¢alisma sayfalari ile sayi
eslestirme galismasi yapilir.

2. Drama etkinligi: Ogrenciler
ikiserli gruplara aynlir. Mizik
acihinca  bir 0Ogrenci uygulayicl
digerinin yonlendirici olacagi
soylenir. Uygulayici yonlendiricinin
yaptigl dansin aynisini yapmaya
calisir. Daha sonra yer degistirilir.
Danstan sonra 8 ritimli bir Orff
mizigi esiginde calismaya devam

UYARLAMA

Grup 6nlnde kendini ifade etmekte zorluk yasayan 6grenciler
icin akran 6grenmesinden yararlanilarak 6grencinin kendini
daha rahat hissetmesi saglanir.

Ogretmen bireysel destek vererek etkinlikte &grenci ile birlikte
yer alabilir. Es olunmasi gereken yerlerde 6grenci ile 6gretmen
es olabilir.
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edilir. Che Che Koolay ~An Orff
Arrangement
https://www.youtube.com/watch?
v=hldp_Njotgk-

3.Her 06grenci bireysel olarak
incelenir ve 6gretmen tarafindan
gozlem formu (Sayma becerileri,
beden koordinasyonlari, bire-bir
eslestirme becerileri vb. hakkinda)
doldurulur.

BUTUNSEL DEGERLENDIRME

Ogrenci agisindan:

Ogretmen agisindan:

Program agisindan:

3631 MATH MOVEMENT

Kaynak: https://mathandmovement.com
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https://www.youtube.com/watch?v=hIdp_Nj0tgk-
https://www.youtube.com/watch?v=hIdp_Nj0tgk-
https://mathandmovement.com/

Etkinlik Adi: Bedenimle S.0.S. Oynuyorum

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Biitlinlestirismis Tlirkge, Matematik, Hareket Etkinligi

KAZANIMLAR ve
GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1.
Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.

Gostergeleri:

Dikkat  edilmesi  gereken
nesne/durum olaya odaklanir.
Kazanim 19. Problem
durumlarina ¢oziim dretir.
Gostergeleri:

Probleme cesitli ¢6ziim yollari
onerir.

C6zum yollarindan birini seger.
Sectigi ¢O6zim yolunun
gerekgesini  soyler.  Sectigi
¢6zim yolunu dener.

Cozime ulasamadigl zaman
yeni bir ¢éziim yolu seger.

DiL GELiSiMi
Kazanim 10. Gorsel
materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel  materyallerle ilgili
sorular sorar.

Gorsel  materyallerle ilgili
sorulara cevap verir. SOSYAL
VE DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 12. Degisik
ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri:

Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde dislincesini
soyler.

Kurallarin  gerekli oldugunu
soyler.

istekleri ile kurallar
celistiginde kurallara uygun
davranir.

Nezaket kurallarina uyar.
Kazanim 15. Kendine giivenir.
Gostergeleri:

OGRENME SURECI

Etkinlik 1:

Ogretmen cocuklara etkinlik baslamadan &nce cocuklarin anne
babalarinin ve kendisinin de g¢ocukken oynadigi bir oyunu
anlatacagini soyler. SOS oyununu beyaz tahta Uzerinde cizerek
anlatir, oyunun amacini agiklar.

Daha 6nceden hazirladig ve igcerisinde 2 ayri renkte 6grenci sayisi
kadar toplarin durdugu torbayi ¢ocuklara gésterir. Ogrencilerden
icinde ne oldugunu tahmin etmelerini ister. Tahminler paylasildiktan
sonra her 6grenci karigsik olarak bir top seger. Ayni rengi segen
cocuklar bir araya gelerek grup olusturur. Daha sonra 6gretmen
S.0.S oyunu oynayacaklarini sdyler. Fakat tanitilan sos oyununda
toplarile farkh bir uyarlama sekli gosterilir. Her satirda veya stitunda
ayni renk toplar bir araya gelirse oyunun kazanilacagindan
bahsedilir. Zemine elektrik bantlari ile olusturulan 1 kare icindeki 9
kare ve toplar (top yerine Lego, blok vb. kullanilabilir) ile oyun
oynanir. Konulan topun sagi ve solundaki, alt ve Ustlindeki topun
rengine dikkat edilir. Ogrencilerin oyunu kesfetmelerine firsat verilir
ve oyunu yonlendirmeleri icin uygun ortam saglanir. Daha sonra
“oyunu daha farkli nasil oynayabiliriz?” sorusu yéneltilir. Ogrenciler
ile beyin firtinasi yapilarak bir tartisma ortami olusturulur ve oyunda
kullanilacak malzemeler tanitilir.

Etkinlik 2:

Ogrencilerle birlikte sinifin ortasinda genis bir alan agilir. 9 sandalye;
3 sira ve 3 siitun olacak sekilde yerlestirilir. Ogrencilerin rahat
hareket edebilmeleri i¢in sandalye aralarinda mesafe olmaldir.
Sinif sayisina goére iki takim olusturulur. Takimlar kura ile renk-sekil
ve sayilar kullanilarak belirlenebilir. Takimlar sandalyelerin 6n
kisminda ayni yerde yer alirlar.

Oyunun amacli takim olarak is birligi ve strateji yaparak karsi takimin
ayni sttun ve satirda bir araya gelmesini engelleyerek kazanmaktir.
Oyuna baslamadan 6nce kurallar 6grenciler ile tartisilarak belirlenir.
Oyun siirecinde takim arkadasina ve karsi takima karsi kibar olmak,
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Grup oniinde kendini ifade
eder.

sessiz olmak, arkadasinin yapacagl tercihe saygi duymak
belirlenebilecek kurallar arasinda olmalidir.

Oyun esnasinda 6gretmen lider konumda olur. Takimlardan sirayla
isim soyleyerek; ismi sdylenen 6grencinin bir sandalye se¢mesi
beklenir. Ogrenci sandalye segerken 6niine arkasina, sagina soluna
dikkat ederek sandalye secer. Diger takimdan daha o&nce
tamamlayan grup kazanir. Takimlar oyun Oncesinde ve sonrasinda
strateji konugmalari yapmalari konusunda desteklenir.

MATERYALLER

Elektrik Bandi, 3 Farkli renkte
toplar, 9 Sandalye, S.0.S
Oyunu sayfasi
SOZCUKLER

Strateji, Alan, Is birligi
KAVRAMLAR
Arkasinda-oniinde, altinda-
Ustiinde, yaninda

saginda-solunda

AILE KATILIMI/Giinliik Yasam Becerileri

Ailelere sinifta oynanan oyundan bahsedilir.

Ayni oyundan evde de oynayabilecekleri ile ilgili 6neriler sunulur.
Cocugun istek ve ilgi dizeyini dikkate alarak; evde bulunan
malzemeleri kullanabilecekleri ya  da kagit  Ustlnde
oynayabilecekleri paylasihr.

Cocuklarin evde oynadiklari oyunlardan fotograflar istenir ve sinifta
diger ¢cocuklarla paylasilir.

Cocuklarin hayat boyunca kullanacaklari problem ¢ézme becerisi
oldukca &nemli bir yasam becerisidir. Ogrencilere oyun oynarken,
trafikte giderken, spor yaparken, arkadaslarimizla konusurken,
matematik calismalari yaparken, giyinirken, vylizerken, dans
ederken, karsidan karsiya gecerken, yemek pisirirken strateji
yontemlerinin kullanildigi

gelistirerek problem ¢6zme

orneklendirilerek agiklanmalidir.

™~

DEGERLENDIRME

. Ogrencilerin problem ¢ézme

ve strateji gelistirme ve
kurallara uyma  becerileri
Uzerine gozlem vyapiir ve

gozlem formu doldurulur.

Matematik
ogrenciler ikiserli grup halinde

etkinligi:

daha ©nceden hazirlanmis
caisma  sayfalarinda ayni
etkinligi tamamlar. (Ek-1S.0.S.
oyunu)

UYARLAMA

Grup oninde kendini ifade etmekte zorluk yasayan 6grenciler igin
akran 6grenmesinden yararlanilarak 6grencinin kendini daha rahat
hissetmesi saglanir. Arkadas se¢mekte zorlanan 6grenciler icin kura
yontemi uygulanabilir.

BUTUNSEL DEGERLENDIRME

Ogrenci agisindan:

Ogretmen agisindan:

Program agisindan:
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Etkinlik Adi: Tavsan Maydanozla Kitaplar Kesfediyorum

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Biitlinlestirismis Turkce, Miizik, Oyun/Hareket Etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSIiM

Kazanim 3. Algiladiklarini  hatirlar.
Gostergeleri:

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden
soyler.

Eksilen veya eklenen nesneyi soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 8. Nesne veya varliklarin
ozelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri:

Nesne/varliklarin rengini, seklini,
blyuklGgini, uzunlugunu, dokusunu,
sesini, kokusunu, vyapildigi malzemeyi,
tadini, miktarini ve kullanim amaglarini
ayirt eder, karsilastirir.

DiL GELiSIMI

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri:

Dinlediklerinde yeni olan sozclkleri fark
eder ve sozciklerin anlamlarini sorar.
Sozclikleri hatirlar ve s6zclklerin anlamini
soyler.  Yeni  6grendigi  sozcikleri
anlamlarina uygun olarak kullanir.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

Gorsel materyalleri  inceler.  Gorsel
materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap
verir. Kazanim 11. Okuma farkindalig
gosterir. Gostergeleri: Cevresinde
bulunan vyazil  materyaller hakkinda
konusur. Okumay! taklit eder. Okumanin
glnlik yasamdaki dnemini aciklar.
MOTOR GELiSIM

Kazanim 5. Mizik ve ritim egsliginde
hareket eder.

Gostergeleri:

Bedenini, nesneleri ve vurmal cgalgilari
kullanarak ritim calismasi yapar. Basit
dans adimlarini yapar. Mizik ve ritim

OGRENME SURECI
Etkinlik 1: Tiirkce Etkinligi

Ogrencilere bugiin bir kitap okuyacaklarindan bahsedilir.
Ancak kitaptaki ana karaktere ulagmalari igin 6gretmen bir
bilmece yoneltir.

“Hizli  kosar havug vyerim, top gibidir kuyrugum,
bembeyazdir tiylerim.”

Ogrencilerin bilmece hakkinda beyin firtinasi yapmalarina
firsat verilir ve cevaba ulasilinca bugilin okunulacak kitabin
ana karakterinin bir tavsan oldugu soylenir.

Ogrencilere “Tavsan Maydanoz ‘un Kitaplari Anlatan
Kitabi” tanitilir ve gorselleri incelenerek okumaya baslanir.
Hikaye kitabinda kitaplar hakkinda bilgiler eglenceli yolla
bahsedilir. Kitap okuma sirasinda yer alan bazi bilgilere
vurgu vyapilir ve o6grencilerin ilgisini ¢ekmesi saglanir.
Ornegin, kitabin son sayfasi, kapak sayfasi, kiinye sayfasi,
yazari, resimleyeni ve sayfa numaralari gibi. Kitap bittikten
sonra 6grencilere sandalyelerle bir oyun oynanacagindan
bahsedilir ve tahmin etmelerine firsat verilir.

Etkinlik 2: Miizik- Oyun/Hareket

Ogrenci sayisi kadar sandalyeler disa déniik daire seklinde
dizilir. Ogrenciler ile birlikte her sandalyeye bir kitap denk
gelecek sekilde kitaplar yerlestirilir. Ogrencilere oyun
tanitilir.  Mazik acildiginda, 0Ogrenciler sandalyelerin
etrafinda ritme uygun olarak dans etmeye baslar. Muzik
durdugunda 06grenciler donar ve hangi sandalyenin
onlndelerse o sandalyede yer alan kitabi eline alarak
oturur. Bu sirada sandalyede yer alan kitap “Tavsan
Maydanoz” kitabinda bahsedilen 6zelliklere gore incelenir.
Ayni zamanda kendilerine gelen kitabin 6zelliklerini ince-
kalin, buyuk-orta-kiicik, agir-hafif kavramlarina gore
gdzlemlemelerine firsat verilir.  Ogrenci yan tarafinda
oturan diger o6grenciler ile kitap hakkinda tartisabilir.
Miuzik tekrar agilir ve kitap sandalyeye geri birakilip, dans
edilmeye devam edilir. Oyun bu sekilde devam eder.
Ogrenci eger ayni kitaba denk gelirse, arkadaslari arasinda
kitap degisimi yapilabilir.
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esliginde dans eder. Mizik ve ritim
esliginde cesitli hareketleri ardi ardina
yapar.

MATERYALLER

Tavsan Maydanoz ‘un Kitaplari Anlatan
Kitabi- Frances Watts.

Kitaba erisimi olmayanlar icin Youtube
linki:
https://www.youtube.com/watch?v=npH
DK50CPJ4

Cocuk sayisi kadar sandalye ve hikaye
kitabi

SOZCUKLER

Kitap, kapak sayfasi, arka kapak sayfasi,
kiinye sayfasi

KAVRAMLAR

ince-Kalin, Biyik-orta-kiigiik, Agir-hafif

AILE KATILIMI/Giinliik Yasam Becerileri
Ailelere sinifta oynanan oyundan bahsedilir.

Ayni oyundan evde de oynayabilecekleri ile ilgili dneriler
sunulur. Daha sonra ailelerden bu etkinligi her 6grencinin
getirdigi kitap katkisi ile tekrarlamak igin, 6grenci ile
secilen bir kitap gonderilmesi istenir.

Cocuklarin nesne veya varliklarin 6zelliklerini karsilastirma
becerileri erken yasta 06grendikleri ve hayat boyu
kullanacaklari bir beceridir. Ornegin scooter kullanirken
daha diz, daha az tirtikli yollari tercih ederler, boyama
kalemlerinde ucu acgik olan kalemi kullanirlar, denizde
ylzerken suyun derinligine gore daha ileri gidip gitmeme
karari verirler vb. Bu 6rnekler 6grencilerle paylasilabilir ve
onlarla birlikte 6rnekler cogaltilabilir.

DEGERLENDIRME

Sanat etkinligi: Ogrencilerden kitaplar ile
ogrendikleri bilgileri kullanarak bahsedilen
ozellikler ile ilgili birlikte bir kitap
tasarlamalari istenir.

Drama etkinligi: Ogrenciler kiiciik gruplar
halinde birbirlerine kitap okuma/anlatma
calismasi yapar.

Matematik: Ortak Ozellikteki kitaplar
gruplanabilir. Uzun, kisa, agir hafif,
tavsanli, ormanli, ayni yazar ayni gizer vb.

UYARLAMA

Grup oOninde kendini ifade etmekte zorluk yasayan
Ogrenciler igin akran o6grenmesinden yararlanilarak
ogrencinin kendini daha rahat hissetmesi saglanir.

BUTUNSEL DEGERLENDIRME

Ogrenci agisindan:

Ogretmen agisindan:

Program agisindan:
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Etkinlik Adi: Aynisini Yap

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Biitlinlestirilmis Matematik, Oyun Etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin
ozelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri:

Nesne/varliklarin ~ seklini ayirt  eder,
karsilastirir.

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili
yo6nergeleri uygular.

Gostergeleri:

Nesnenin mekandaki konumunu soéyler.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru
yere yerlestirir. Mekanda konum alir.
Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri:

Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.
Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.
DiL GELiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri:

Konusurken nefesini dogru kullanir.
Konusurken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine
getirir.

SOSYAL ve DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 7. Bir isi veya gorevi basarmak
icin kendini giidiiler. Gostergeleri:
Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
baslar. Basladigl isi zamaninda bitirmek
icin caba gosterir.

MOTOR GELiSIM

Kazanim 4. Kiigik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Nesneleri st Uste / yan yana dizer.
Nesneleri takar, cikarir, ipe vb. dizer.
Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir.

OGRENME SURECI

Etkinlik 1: Matematik Etkinligi

Ogretmen elinde bir canta ile sinifa girer ve 6grencilerden
icinde neler olabilecegini tahmin etmelerini ister. Tim
ogrenciler fikirlerini paylastiktan sonra 6gretmen yonerge
kartlarini  (EK-1) gosterir,  “Aynisini Yap” oyunu
oynayacaklarini soyler. Kartlarin Ustiinde renkli dil-bas
gubuklari ile yapilmis sekillerin Gstten g¢ekilmis gorselleri
bulunur ve 6grenciler kartta yer alan gorselin aynisini
yapacaklardir. Oyunda 6grenciler kartin Gzerinde yer alan
gorsele gore ayni sekli olusturmaya calisir. Sinif sayisina
gore 6grenciler ikiserli veya tgerli gruplara ayrilir ve grupta
is birligi ile ayni sekil olusturulmaya calisilir. Gruplar dil bas
cubuklari ile kartta yer alan sekli olusturduktan sonra,
inceler ve diger grup arkadaslari ile kartlari degistirerek
yeni calismalar yaparlar.

Etkinlik 2: Oyun Etkinligi

Tum 6grenciler bitirdikten sonra 6gretmen 6grencilere,
“Aynisinl Yap oyunu daha farkli sekillerde oynanabilir mi?”
sorusunu yoneltir. Simdi farkli bir aynisini yap oyunu
oynayacaklarini soéyler. Bu defa onceki oyundan farkli
olarak, kartlar olmadan yani gérmeden ve dinleyerek
yapmalari gerekir. Oyun igin, tim 6grenciler karsilikli ve
paralel olacak sekilde sinifin ortasinda oturur. Ogrenciler
arasindan iki 6grenci, diger arkadaslarinin gorebilecegi
sekilde orta kisma sirt sirta oturarak yerlesir. Ogrencilerin
eslesmesi kura ile belirlenebilir ya da 6gretmen bireysel
Ozelliklere gore eslestirme yapabilir. Her iki 6grencinin
online de ayni sekil ve sayilarda Lego pargasi verilir. Lego
sayisl seciminde 6gretmen 6grencilerin gelisim dizeyine
gore ayarlama yapabilir. Ogrencilerden biri anlatici ve
tasarlayici, digeri ise aynisini yapmaya calisan olmalidir.
Anlatici olan 0Ogrenci ybnergeler vererek bir tasarim
yapmaya baslar. “Simdi kirmizi dikdortgen Lego pargasini
aldim. Onu turuncu dikdoértgenin Ustline yerlestirdim ve en
Uste yesil kareyi koydum.” Vb. adimlar sirayla soyler ve
diger arkadasl da aynisini gérmeden sozel yonergeleri
dinleyerek soylenileni yapmaya c¢ahlsir. Tum Legolar
bittiginde birbirlerine ylzlerini dénerler ve olusturulan
yapilar karsilastirihr. Ayni sekli olusturup
olusturamadiklari, nerelerde farkhhk oldugu konusunda

paylasim yapilir.
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Oyun sirecinde 6grencilerin baslama sirasi, anlatici ve
yapict olma durumlari kura ile ya da 6grencilerin kendi
istegi ile de belirlenebilir.

*Ayni oyun daha sonra bloklarla yapiimis 3 boyutlu
kulelerin kus bakisi gérselleri kullanilarak da oynanabilir ve
cocuklarin gorsel algi becerileri bir Ust seviyeye tasinabilir.

MATERYALLER

Yonerge kartlari (EK-1), renkli dil cubuklari,
farkli renk ve sekil ikiser tane Lego
parcalari

SOzCUKLER

Ayni, benzer

KAVRAMLAR

Alt-Ust

Sag-sol

Geometrik sekil, Renk,

Boyut (Buyuk-orta kicuk, uzun kisa)
Ayni-farkli-benzer

AILE KATILIMI/Giinliik Yasam Becerisi

Ailelere sinifta oynanan oyundan bahsedilir ve ayni oyunu
evde catal kasik ve pipetlerle oynayabilecekleri ile ilgili
Oneriler sunulur.

ifade edici dil becerilerimiz; distindiklerimizi kolaylkla
ifade etmede, hikaye ya da disiince yazisi yazmada,
yasanan durumlari agiklamada kullandigimiz 6nemli bir
beceridir. Kaybolan bir kedinin tarifini komsularimiza
yaparken, gordigiimiiz bir binayi, filmi, dogal afeti, onu
gormeyen kisilere kolaylikla anlatirken, fikirlerimizi
orneklendirirken kullaniriz.

Alici dil becerilerimiz ile konusan kisileri kolaylikla
dinleyebilir, anlatilanlari, izledigimiz filmleri, tiyatro
oyunlarini, kullanilan jest ve mimikleri kolaylikla
anlayabiliriz. Bircok oyunda kurallar bize anlatilirken alici
dil becerilerimizi kullaniriz. Etkinlik sirasinda 6grencilerin
bu iki beceriyi glinliik yasamda nasil kullanacaklarina dair
bir farkindalik kazandirmak énemlidir.

DEGERLENDIRME

1.0yun etkinligi: Biyik Bloklar bahgeye
cikarilir. Ogrenciler 2 gruba ayrilir ve 6gretmen
lider konumunda; elindeki goérsel karttan
bloklari nasil dizecekleri konusunda yonergeler
verir. YOnerge tamamlandiginda Ogretmen
gorseli gruplara gosterir ve gorsele gore kendi
yaptiklari calismayi degerlendirmeleri istenir.
2. Sanat etkinligi: Ogretmen resim kagitlari
hazirlar.  Ogretmen

boyama  kalemleri

ogrencilere  farkli  yonergeler  vererek
o6grencilerin yaraticiliklarini kullanarak kendi
resimlerini tamamlamalarini ister. Ornegin,
“Bliyiik bir ticgen ¢izelim. Ucgenin i¢ kismina 2
kiiciik daire ¢izelim.” Vb. Daha sonra tim
o6grenciler resmin son haline birbirleri ile
karsilastirir ve inceler. Ogretmen etkinlik
herkesin

sonunda yaraticthginin ~ farkh

olduguna vurgu yapar.

UYARLAMA

Grup Oniunde kendini ifade etmekte zorluk yasayan
ogrenciler icin akran Ogrenmesinden yararlanilarak
ogrencinin kendini daha rahat hissetmesi saglanir. Sirt sirta
verilerek  oynanan

oyunda da ikiserli gruplar

olusturulabilir.

Yonergelere uygun g¢alisma yapmakta zorlanan 6grenciler
icin 6gretmen kolaylastirici rolii ile destekleyebilir.
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3. Teknoloji Kullanimi (Disiplinler arasi
calisma)
Ogrenciler ayni oyunu bilgisayar/tablet
ortaminda ekrandaki gorselleri sozel
yonergelere gore vyerlestirme calismasi
yaparlar.

BUTUNSEL DEGERLENDIRME

Ogrenci agisindan:

Ogretmen agisindan:

Program agisindan:

EK-1- Ornek dil-bas yénerge kartlari
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ETKINLIK ADI: TED’IN KURULUS HiKAYESI

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): BUTUNLESTIRILMiS TURKCE DiL, OYUN VE SANAT ETKINLIGi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLISSEL GELiSIM

KAZANIM 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
GOSTERGELERI
ipuglarini birlestirerek tahminini séyler.
Nesne/durum/olayin ipuglarini soyler.

KAZANIM 10: Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular.
GOSTERGELERI:
Ydnergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

KAZANIM 15: Parga-biitiin iliskisini kavrar.
GOSTERGELERI:

Bir batln(in parcalarini soyler.

Parcalari birlestirerek biitliin elde eder

KAZANIM 22: Atatiirk'lin Tlrk toplumu i¢in dnemini agiklar
GOSTERGELERI:
Ataturk'iin getirdigi yenilikleri syler.
Atatlrk’ln getirdigi yeniliklerin &nemini soyler.

DiL GELISiMi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamlarini
kavrar.

GOSTERGELERI:

Dinledikleri/izlediklerini aciklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar

KAZANIM 9: Sesbilgisi farkindaligi gosterir.
GOSTERGELERI:

Sozciiklerin baslangig seslerini sdyler.

Ayni sesle baslayan sozcikler Uretir.
Sozcuklerin sonunda yer alan sesleri séyler.

MOTOR GELiSIM

KAZANIM 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
GOSTERGELERI:
Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

KAZANIM 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketler

yapar.
GOSTERGELERI:

OGRENME SURECI

ETKINLIK 1: TURKCE DiL ETKINLIiGi

Ogretmen ogrencilere daha Onceden
StoryBoard.That programi ile hazirlanan ve

Atatlrk’in kurdugu bazi kurumlari iceren gorseli
gostererek aciklamalari okur. Gorselde; Tirk Dil
Kurumu, Tirk Tarih Kurumu, Tirk Hava Kurumu,
Atatlirk Orman Ciftligi, Cocuk Esirgeme Kurumu,
Tirkiye Seker Fabrikasi, Ulus Gazetesi, Tiirkiye is
Bankasi ve Turk Egitim Dernegi ile ilgili ¢cok kisa
bilgiler yer almaktadir. EK_ATATURK’UN KURDUGU
KURUMLAR (Dijital Ekler dosyasinda bulunmaktadir)

Ardindan Tiirk Egitim Dernegi logosu gosterilerek Ulu
Onder’in TED okullarinin bagh oldugu Tirk Egitim
Dernegi’ni de kurdugu bilgisi verilir.
“Peki acaba Atatlirk’iin aklina Tark Egitim Dernegi’ni
kurma fikri nereden gelmis olabilir? Ne zaman ve
nerede bunu dislinmis olabilir?” sorusu sorularak
ogrencilerin tahminleri alinir ve ardindan Baloda
izletilir.
Ekler

Yanan Mesale videosu Ogrencilere
EK_BALODA YANAN MESALE (Dijital
dosyasinda bulunmaktadir)

Ogrenciler kisa bir sohbet sonrasi bir sonraki etkinlik
icin Ucerli veya dorderli takimlara ayrilir. Takim
isimleri icin 6grencilere rehberlik edilir.

ETKINLIK 2: iSTASYON CALISMASI
Ogretmen énceden hazirladigi oyun alanini ¢cocuklara

anlatir.

3 farkh istasyon kurulmustur. Her bir istasyon
alaninda uygulanmasi gereken bir gorev ve gorev
sonunda kazanilan ay, 5 yildiz ve mesale gorselleri
vardir. Her grubun 3 istasyonu da uygulamasi gerekir.
Gorevler sonunda gruplarin 6z degerlendirme
yapabilmeleri icin Degerlendirme Cizelgesi 6nceden

hazirlanir. EK-1

1.ISTASYON ALANI:/YILDIZ (5 dakika)
ARKADASINLA BiR TAKIMSIN,
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Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

KAZANIM 7: Bir isi ya da gorevi basarmak igin kendin

giidiiler.
GOSTERGELERI:
Basladigi isi zamaninda bitirmek icin caba gosterir.
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri:
Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari
soyler.

KAZANIM 11: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

GOSTERGELERI
Atatirk ile ilgili etkinliklere katilr.

Kazanim 15: Kendine giivenir.
GOSTERGELERI:
Gerektiginde liderligi Gstlenir.

EL ELE VEREREK BASARIRSIN.
KES, BOYA, YAPISTIR
TAKIMIN YILDIZ GiBi PARLASIN.

Bu alanda masaya boyalar, kagit, kalem, makas ve cift
tarafli bant birakilir. Bilmece ¢6ziimi ile 6grenciler
kendi cizip boyadiklari vyildizlari keserek takim
arkadaslarinin gévdesine yapistirirlar.

Gorevi tamamlayan takim 5 adet YILDIZ gorseli
kazanir.

2.ISTASYON ALANI: AY (3 dakika)

“A” SESIYLE BASLAYAN VE BITEN 3 NESNE KOY
MASAYA

SONRA YASLAN ARKANA.

DIKKAT ET SASIRMA

BU BiR BULMACA UNUTMA!

Ogretmen masaya “A a” sesi gorseli asabilir. Gérevini
tamamlayan takim 1 adet AY gorseli kazanir.

3.ISTASYON ALANI: MESALE (2 dakika)

SEN BiR MESALESIN UNUTMA!

SiIMDIi BAGLA ELiNi ARKANDA

AL YERDEKi TOPU, KOY KARNINA

SiIMDI NASIL GIDECEKSIN VARIS NOKTASINA?

Ogretmen istasyon noktasina biraktigi takim sayisi
kadar toplari 6grencilerin karinlari arasina alarak
varig noktasina kadar tasimalarina rehberlik eder.
Varis noktasina varmadan topu disiren takim
baslangi¢ noktasina giderek oyunu basa alir.

Varis noktasina varan takimlar 1 adet mesale gorseli
kazanir.
istasyonlarin tamamlanmasi ile Gorev
Degerlendirme Cizelgeleri doldurulur.

ETKINLIK 3: SANAT ETKINLIiGi
Ogretmen goérevi tamamlayan takimlari tebrik eder

her takim bir masaya gecer.

Takimlarin gorevler sonunda kazandigi 5 yildiz, ay ve
mesale gorselleri ve lacivert renkli daire seklinde
hazirlanmis fon kartonu ile okulumuzun logosu
olusturmalarina rehberlik edelir.
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Son gorevi de basariyla tamamlayan 6grencilere Ulu
Onder’in sézleriyle yazilmis bir mektup ve TED rozeti

verilir.

ONERILER:

“Baloda Yanan Mesale” hikayesi tim okul
o0gretmenleri tarafindan dramatize edilebilir.

Turk Egitim Dernegi'ne ait esyalar, gorseller

toplanarak TED MUZESI agilabilir.
TED logosu 9 parcali fotobloklarla hazirlanarak
birlestirme ¢alismasi yapilabilir.

MATERYALLER

StoryBoard That ile hazirlanmis gorsel, Atatiirk gorseli,
Atatilrk’tn kurdugu kurumlarin gorselleri, okul logosu
gorseli, yildiz, boyalar, makas, kalem, ¢ift tarafli bant,
takim sayisi kadar top, karton, bilgisayar, kronometre

SOZCUKLER

Ataturk, Turk Egitim Dernegi, Tirk Dil Kurumu, Cocuk
Esirgeme Kurumu, Tirk Hava Kurumu, Tirk Tarih
Atatirk Orman Ciftligi,
Fabrikasi, Tirkiye is Bankasi, Ulus Gazetesi, gelisim,

Kurumu, Turkiye Seker
ilerlemek, calismak, ulke, yenilik ay, yildiz, mesale, is
birligi, takim, logo, amblem, ipucu

KAVRAMLAR

Daire

Yildiz

Sira sayisi (birinci, ikinci, Gglincd...)

Kolay-Zor

Hizli-Yavas

Eski-Yeni

AILE KATILIMI/Giinliik Yasam Becerileri

Yapilan etkinlik hakkinda aileye bir yazi gonderilir.
Ogrencilerin evde Tirk Egitim Dernegi’nin internet
sitesine girerek birlikte incelemeler yapmalari, harita
Gzerinde diger TED Okullarinin yerini bulmalari,

https://www.ted.org.tr/yayinlar/ted-mesale-dergisi/
linkte yer alan Mesale Dergisi’ni birlikte incelemeleri ve
Biylrken sayfalarindaki galismalar birlikte yapmalari
istenir.

Cocuklarin Atatlirk’t tanimalari ve getirdigi yenilikleri
ogrenmeleri; onlarin problem c¢o6zme, liderlik etme,
yenilikleri takip etme becerilerini destekleyecek;
ilerleyen yaslarda kendi ulkelerine yenilik getirmeleri,
Uretken vatandaslar olmalarina temel olacaktir. Bu
nedenle cocuklara Atatirk’Gn bakis agisini anlatan
olaylarin anlatilmasi; 6rnegin agaclari kesmemek igin
Yalova’da bulunan koskid kizakla tasitmasi, Tark
¢ocuklarinin daha iyi egitim almasi icin aldigi kararlar
vb. insana, dogaya, c¢ocuklara ve bilime olan
yaklasiminin somutlastiriimasi 6nemlidir.

DEGERLENDIRME

Drama Etkinligi: “Baloda Yanan Mesale” hikayesi
ogrenciler tarafindan dramatize edilir.

Etkinligi: Ogrenciler farkli boyutlarda
amblemlerini ¢izer ve boyar. Calismalar sergilenir.

Sanat

okul

UYARLAMA

Kuguk kas ve/veya biiyuk kas gerektiren ¢calismalarda
hiz kazanmaya ihtiya¢c duyan o6grenciler igin grup
belirlenirken kendisine destek olabilecek bir akrani
ile ayni grupta yer almasi saglanabilir
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Calisma Sayfasi: Tirk Egitim Dernegi logolu ¢alisma sayfasi
ogrencilere dagitilir, iki logo arasindaki 5 farki bulup
isaretlemeleri istenir. EK-2

BUTUNSEL DEGERLENDIRME

Ogrenci a¢isindan:

Ogretmen agisindan:

Program agisindan:

EK-1

GOREV DEGERLENDIRME
CIZELGESI

EK-2: Degerlendirme ¢alisma sayfasi
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ETKINLIK ADI: KULTUR TOMBALASI
Etkinlik Cesidi (Uygulama $ekli): Biitiinlestirilmis Tiirkge Dil, Beyin Firtinasi, Akvaryum, Oyun ve

Gruplama Etkinligi

KAZANIM VE
GOSTERGELERI
BiLISSEL GELISIM
KAZANIM 1:
Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.
GOSTERGELERI:

Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya
odaklanir.

Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar.
KAZANIM 3:
Algiladiklarini hatirlar.
GOSTERGELERI:
Nesne/durum/olayi bir
slire sonra yeniden soyler.
KAZANIM 4: Nesneleri
sayar.

GOSTERGELERI:

Sira bildiren sayiyi soyler.
KAZANIM 7: Nesne ya da
varliklari 6zelliklerine
gore gruplar.
Nesne/varliklari kullanim
amaglarina gore gruplar.
DiL GELiSiMi

KAZANIM 6: S6zciik
dagarcigini gelistirir.
GOSTERGELERI:
Dinlediklerinde yeni olan
sozclkleri fark eder ve
sOzciklerin anlamlarini
sorar.

KAZANIM 7:
Dinledikleri/izlediklerinin
anlamini kavrar.
GOSTERGELERI:

S6zel yonergeleri yerine
getirir.

OGRENME SURECI

ETKINLIK 1: TURKCE VE BEYiN FIRTINASI ETKINLIGi

Ogretmen elindeki kagidi 6grencilere géstererek bu kagitla bir hikaye anlatacagini
soyler. Storigami teknigiyle “Kultir Kutusu” hikayesini anlatir. EK_KULTUR
KUTUSU_VIDEO (Dijital Ekler dosyasinda bulunmaktadir.)

Bitirdikten sonra Gezgin Turistin kutusuna koydugu kiltiriin ne demek oldugunu

sorar, 6grencilerin distinmelerine firsat vererek cevaplarini dinler.

Storyboard programi ile hazirlanan Tirk Kiltiri ve Ozellikleri sunumu akill
tahtadan/projeksiyondan gosterilir. EK_TURK KULTURU SUNUMU (Dijital Ekler
dosyasinda bulunmaktadir.)

Kaltirin tanimini ve Tark kaltirindeki el sanatlarini, yemeklerini, sporlarini,
gelenek ve goreneklerini, halk oyunlarini, mimari eserlerini anlatan kisa bilgiler
o0gretmen tarafindan okunur.

Kiltlirimize ait baska nelerin olabilecegine dair beyin firtinasi ile sohbetin
ardindan oyun etkinligine gegilir.

ETKINLIK 2: OYUN ETKINLIiGi

Hazirlanan Kdltiir Tombalasi oyununun kartelalari ve sari pullar 2’ser Kkisilik

ogrenci gruplarina dagitilir, Gstiindeki gorsellerin incelenmesi igin zaman verilir.
EK_KULTUR TOMBALASI OYUN KARTELASI

(Dijital ekler dosyasinda bulunmaktadir.)

WordWall egitim programi ile hazirlanan tombala ¢arki agilir. Carkta yer alan
gorsellerin bazilarinin Tirk kiltlrine ait oldugu, bazilarinin ise yabanci kiiltirlere
ait oldugu belirtilir.
https://wordwall.net/tr/resource/15706016/k%c3%bclt%c3%bcr-tombalasi
Ogretmen oyunun kurallarini anlatir. Cark déndiikten sonra gikan gorsel kimin

kartelasinda varsa, Ustiine 1 tane sari pul yerlestirmelidir. Bir sirayl tamamlaninca
siraslyla 1. Cinko, 2. Cinko, tiim gorseller tamamlaninca TOMBALA ifadeleri
kullanihir.

Oyun devam ederken garkta g¢ikan her gorselin Tirk kiltiriine ait olup olmadigl
sorulur. Ogrencilerin diisiinceleri dinlenir ve dogru cevap paylasilir.

Ovyun, carktaki tiim gorseller bitene kadar devam eder.

Ogrencilerin istegine gore kartelalar degistirilerek oyuna devam edebilir.

Bir sonraki etkinlik i¢in sinif hazirlanir.

ETKiNLiK 3: AKVARYUM VE GRUPLAMA ETKINLiGi
Tirk kiltiiriine (yemek, spor, el sanatlari, mimari eser, gelenek ve gérenekler, halk

oyunlari konu basliklarina gore 2’ser veya 3’er tane) ve yabanci kiltirlere ait
toplam 20 gorsel 6nceden sinifa saklanmistir.

Bu etkinlik icin siniftaki panoya ya da beyaz tahtaya Ek-4’teki gibi bir tablo
astlmalidir.

Yine 6nceden hazirlanarak kapi altindan atilan mektuba 6grencilerin dikkati
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KAZANIM 10: Gorsel
materyalleri okur.
GOSTERGELERI:

Gorsel materyalleri inceler.
SOSYAL-DUYGUSAL
GELiSiM

KAZANIM 7: Bir isi ya da
gorevi basarmak igin
kendini gudiiler.
GOSTERGELERI:

Yetiskin yonlendirmesi

olmadan bir ise baslar.
KAZANIM 9: Farkh kiiltirel
ozellikleri agiklar.
GOSTERGELERI:

Kendi dlkesinin kiltiriine
ait 6zellikleri soyler.

Kendi dlkesinin kaltird ile
diger kiltlrlerin benzer ve
farkh 6zelliklerini soyler.
Farkli Glkelerin kendine
o6zgl kalturel o6zellikleri
oldugunu soyler.

KAZANIM 15: Kendine
giivenir.

GOSTERGELERI:

Grup Onlinde kendini ifade
eder.

OZBAKIM BECERILERI
KAZANIM 3: Yasam
alanlarinda gerekli

diizenlemeler yapar.
GOSTERGELERI:
Ev/okuldaki esyalari toplar.

cekilir.
Mektup, Gezgin Turistten gelmistir:

Ciktim yola, gezdim baska Ulkeleri doya doya.

Bir slirti resim topladim kutuma.

Yirmi tanesini sakladim sinifiniza,

Haydi kalkin ayaga,

Baslayin bakalim aramaya
Tekerlemeyle birlikte, sinif icerisine saklanan 20 goérsel ¢cocuklar tarafindan
aranir.
Tim gorseller bulunduktan sonra 6gretmen sinifi 4-5 Kkisilik esit gruplara
boler. Sinif icinde veya daha genis bir alanda zemine grup sayisi kadar daire
gizer, iclerine bir tane sandalye yerlestirir.
Hazirlanan tablo 6grencilerin gorebilecegi bir yere asilir.
Gruplar, yere gizilen dairelerin disinda konumlandiriir. Ogretmen sinifta
bulunan gorsellerden birer tane dairenin icindeki sandalyeye birakir. Her
grup, gorselin Turk kiltlrine ait olup olmadigini, tablodaki hangi grupta yer
almasi gerektigini tartisacaktir. Konusmak isteyen 6grenci daire ¢izgisinden
¢ikip ortadaki sandalyeye oturarak gorlsini bildirir.
Gorsele dair tartismayi sonlandiran gruplardan bir 6grenci gorseli tablodaki
uygun konu basligi altina yapistirir ve tim gorseller bitene kadar devam
edilir. Ogretmen sonugsuz kalan tartisma gruplarina rehberlik edebilir.
Tabloya yerlestirilen gorseller tGzerinden ayni gruba ait baska érneklerin
verilmesi icin cocuklara sorular sorulur:
Bu grupta baska hangi yiyecek/eser/kisi vb olabilir?
Tirk kaltGrine ait olmayan baska hangi yiyecegi 6rnek olarak verebiliriz?
Vb.
ONERILER:
Etkinlik planinin iginde yer alan bitlinsel etkinlikler, istege gore web2.0
araglari kullanilmadan da uygulanabilir. Yapilabilecek alternatif calismalar
asagida yer almaktadir:
*Turk Kaltlrd Sunumu; uygun gorsellerin panoya asilmasiyla veya
powerpoint sunusuyla yapilabilir,
*Tombala carki; karteladaki gorselleri kesip tombala torbasina koyularak el
ile cekilebilir,
*Dogru mu yanlis mi? yarismasi, sinif 2 gruba ayrilarak s6zel sorular yoluyla
uygulanabilir.
*Storigami etkinliginde 6gretmen katlamayla hikayeyi anlatirken, 6grenciler
hamurla kendi hikaye sekillerini yapabilir.
*Cocugun kendi ailesiyle birlikte katilabilecegi “Dogru mu yanhs mi?”
yarismasi yapilabilir.
*Ogrencilerin biyikleri (dede, biiyiikanne, biiyiikbaba vb.) okula davet
edilerek, masal anlatip eski cocuk oyunlarini 6gretmeleri istenebilir.
*Sinif icine saklanan gorsellerle TURK KULTURU ATLASI yapilarak okul
kiitiiphanesine konulabilir.
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MATERYALLER
akilli tahta,
kartelalari, sari pul, Tirk

Kagit, oyun

kiltirine ve  yabanci
kiltirlere ait gorseller,

mektup, sandalye, fon

kartonu, yapistiric

SOZCUKLER

Storigami, masal, kiltdr,

gezgin, turist, yoresel
mutfak, gelenek-gbrenek,
halk oyunlari, tombala,

¢inko, yabanci

KAVRAMLAR

Eski-Yeni, Geng-Yash

Sira Sayisi (birinci, ikinci...)
Dogru- Yanhs,Gegmis-

Gelecek

AILE KATILIMI/Giinliik Yasam Becerileri

Yapilan etkinlikler hakkinda aileye bilgilendirme yazisi gonderilir. “Arastirma
Kagidim” calisma sayfasinin yonerge dogrultusunda hazirlanip gonderilmesi
istenir. EK 2
Cocuklarin kendi kultarlerini tamimalari, anlamalari ve sirdirebilmeleri
acisindan yapilan somut calismalar olduk¢a 6nemlidir. Bu nedenle glinlik
yasamda; yenilen yemekler, konusulan dil, oynanan oyunlar, mizik ve dans
gosterileri gibi aktivitelerde ¢ocuklara kiltirimize ait olan ve baska kiltirlere
ait olan ozelliklerin gosterilmesi ve fark ettirilmesi gerekmektedir. Cocuklarin
oncelikle kendi kiltlrine ait 6zellikleri tanimasi, daha sonra diger kdilturler ile
karsilastirma yapmalari beklenebilir. Ornegin; okulda, evde yenen baklava,
doner vb kiltirimizde yer alan yemekler tiketilirken konuya deginilmesi,
Zeybek oynanirken bu dansin Ege ve Bati Akdeniz bdlgesine 6zgi oldugu ifade
edilebilir, yerler haritadan da gosterilebilir. Geziler ve seyahatler; farkindalik

calismalariicin oldukca iyi firsatlardir.

DEGERLENDIRME

Yarisma: Linkte yer alan dogru-
yanlis oyunu 6grencilerle birlikte
akilli tahta araciligiyla oynanir.
https://create.kahoot.it/s
hare/kultur-tombalasi-
degerlendirme-
etkinligi/87388eab-26fa-
41c5-993¢-079c0f5fc60d
Calisma Sayfasi: “Gezgin Turist

Labirentin  icinde”  calisma
sayfasl yonergeye uygun olarak

yapihr. (Ek 3)

UYARLAMA

Tartisma/dusince/fikir bildirme calismalarinda konusma/kendini ifade etme
zorlugu yasayan 6grencilerin ayni cemberde olmamasina dikkat edilerek
gruplar olusturulabilir.

BUTUNSEL DEGERLENDIRME

Ogrenci agisindan:

Ogretmen agisindan:

Program agisindan:
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EK 1 / KULTUR KUTUSU STORIGAMI HIKAYESi METNIi (Video dijital ekler dosyasinda
bulunmaktadir)

KUOLTUR KUTUSU
STORIGAMI
BiIR GEZGIN TURIST VARMIS, UZAK DIiYARLARDA YASARMIS.
BAYILIRMIS GEZMEYE, YENI KULTURLER BIRIKTIRMEYE.
CANI SIKILINCA CIKARMIS YOLA, SIMDI GEZGIN TURIST NEREYE GIDECEK ACABAT7?
BUOYUK KARE
GEZGIN TURIST YINE BIR GUN ALMIS CANTASINI SIRTINA, CIKMIS YOLA, FARKLI KULTURLERI
TANIMAY A
GITMIS GITMIS VARMIS TURKIYE ULKESINE. CEKMIS MIS GiBI BOGAZ KOKUSUNU ICIiNE
KUQCUK KARE
BAKMIS HARITASINA, ALMIS KULTUR KUTUSUNU YANINA.
* BAKALIM NELER KOYACAGIM KUTUMA?" DIYIP GIRMIS KAPALI CARSIYA.
KAPALI CARSI KATLAMASI
GEZMIS GEZMIS KAPALI CARSIYI, GIRMIS BIR DUKKANA.
GiYy¥MisS BiR TANE ISLEMELI GOMLEGI. COK BEGENIP HEMEN ATMIS KUTUSUNA.
GOMLEK KATLAMASI
YINE CIKMIS KAPIYA, ELINDE KUTUSUYLA. GIRMIS BiIR DUKKANA, GECIRMIS CARIKLARI
AYAGINAL
AYAKKABI KATLAMASI
GORMUS ORME PATIKLERI, ISTEMIS HEMEN AYAKLARINA.
BAYILDIM DEMIS BUNLARA, ATMIS KUTUSUNA.
GCORAP KATLAMASI
“OLMAZ SIMDI YANDAKI DUKKANA GIRMEMEK, NELER BULACAGIM GIYECEK?” DiYIiP GIRMIS
ICERI, ILK DEFA GORMUS GENIS PACALI SALVAR KIYAFETINI.
HIC KACIRIR Ml KAPMIS SALVARI, BASKA ALINACAK NE KALDI?
SALVAR KATLAMASI
CIKMIS CARSIDAN KARNINDAKI GURULTUYLA, HEMEN OTURMUS DENIZ KENARINDAKI BIR
RESTORANIN MASASINA. DINLEMIS MARTI SESLERINI, DUSUNMUS NELER YIYECEGINI.
MASA KATLAMASI
KEBABINI ISTEMIS, YANINDA YAYIK AYRANI. GUZELCE DOYURMUS KARNINI.

SONRA AKLINA DUSMUS TATLIL. YEMIS BAKLAVASINI YANINDA ICMIS TAVSAN KANI CAYINI.
ALMIS KUTUSUNU ELINE, KOYMUS YEDIGI YEMEKLERI ICINE. BASLAMIS NE YAPACAGINI
DUSUNMEYE.

CARPMIS BURNUNA MIS GiBi LALELERIN KOKUSU. AKLINA DUSMUS HEMEN, NERDEN GELIYOR
BU KOKU?

CICEK KATLAMASI
TAKIP ETMIS BURNUNU, GITMIS LALELERIN ARASINA ALMIS BIRINI, KUTUMDA BUNDAN OLMAZSA
OLMAZ SIiMDI.

KOYMUS KUTUYA LALEYI, ISTE O ZAMAN GORMUS KIYIDAKI GEMIYI. BINMIS ICINE BAKMIS
ETRAFINA, O DA NE! NE VAR ORDA?

GEMI KATLAMASI
ALMIS GEMIDEKI CUZDANI ACMIS ILK GOZUNU, ONCE YUKARI, SONRA SAGA VE SOLA.. ANLAMIS
BOS OLDUGUNU ACINCA.

DIGER GOZUNU ACMIS, ONCE YUKARI, SONRA SAGA VE SOLA. BU GOZ DE BOSMUS AYRICA.
OLSUN DEMIS BENIM IGCINE DUNYALARI SIGDIRDIGIM KUTUM VAR, ACABA DIGER YOLCULUKTA
KARSIMA NELER CIKAR?

KUTU KATLAMASI
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EK 2 / ARASTIRMA KAGIDIM

ARASPIRMA KAGIDINM

Tiirk yemek kiiltiiriine ait olan yemek gegitlerinden 5 tane ¢iz.
Kiiltiiriimiizde yer alan "el pme" ne anlama gelir?

Tiirk kiiltiiriine ait sporlarimizdan olan "Cirit" nasil yapihr?
: Yandaki nesne nedir? Ne i¢in kullamhr?

EK 3/ LABIRENT
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Yénerge: Gezgin Turist'i 6nce kutusuna, sonra icindekileri
okulumuza yollamasi i¢in logomuza gotdr.
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Ek-4-Akvaryum ve Gruplama Etkinligi Tablosu
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ETKINLIK ADI: MASAL AYNI, ZAMAN FARKLI

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Biitiinlestirilmis Tirkge Dil, Drama Ve Yaratici Diisiinme Etkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLISSEL GELiSiM
KAZANIM 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.
GOSTERGELERI
ipuclarini birlestirerek tahminini sdyler.
Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.
KAZANIM 3: Algiladiklarini hatirlar.
GOSTERGELERI
Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
KAZANIM 18: Zamanla ilgili kavramlan agiklar.
GOSTERGELERI
Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde
aciklar.
DiL GELIiSiMI
KAZANIM 2: Sesini uygun kullanir.
GOSTERGELERI
Konusurken/sarki  sdylerken nefesini  dogru
kullanir.
Konusurken/sarki  soylerken sesinin  tonunu
ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin siddetini
ayarlar.
KAZANIM 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
GOSTERGELERI
Konusma sirasinda gz temasi kurar.
Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
KAZANIM 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar.
GOSTERGELERI
Sozel yonergeleri yerine getirir.
KAZANIM 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli
yollarla ifade eder.
GOSTERGELERI
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
KAZANIM 10: Gorsel materyalleri okur.
GOSTERGELERI
Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6yka gibi
kompozisyonlar olusturur.

OGRENME SURECI
ETKINLIK 1: TURKCE DiL ETKINLiGi
Ogretmen sinifa getirdigi kavuk ve beyaz sakal

aksesuarlariyla  Ogrencilerin  dikkatini  ¢eker. Bu
aksesuarlarin kimi hatirlattigini sorar. Nasreddin Hoca
cevabi alinana kadar ipuglarini (didik, masal, esek, eski
zaman vb.) vermeye devam eder.

Ardindan gocuklara Nasreddin Hoca’nin kim oldugu, onu
nerden duyduklari/tanidiklari sorulur.

Cevaplar sonrasinda “Nasreddin Hoca’nin ¢ok eski
zamanlarda yasadigi, Turk kdltirinde onemli bir yeri
oldugu, fikralariyla (kisa hikayeleri) glildirip, sasirtan ayni
zamanda duslindiren konusmalarinin oldugu” gibi kisa
bilgiler 6grencilerle paylasihr.

Ogrencilerin merak ettigi sorular cevaplandiktan sonra
drama etkinligi icin genis bir sinif ortami hazirlanir.

ETKINLIK 1: iS BiRLiGi iLE DRAMA VE YARATICI DUSUNME
ETKINLIGi

ISINMA CALISMALARI:

Degisen Sey: Ogrencilerden iki kisi ortaya gelir, karsilikli
durarak birbirlerini dikkatlice incelerler. Sonra birbirlerine

arkalarini donerek vicutlarindaki bir seyi degisirler
(ayakkabi c¢ikarma, duruslarnini degistirme, yiz ifadesini
degistirme vb.) Tekrar birbirlerine dénerek degisen seyi
bulmaya ¢alisirlar.

Tim 6grencilerin oyunu gergeklestirdiginden emin olunur.
Tersine Diinya: Tim 6grenciler ortaya gelir ve ylrimeye
baslar. Ogretmenin komutlariyla birlikte (kos, dur, zipla,
otur, kalk, sarki soyle, sus, (ifle vb.) hareket etmeye devam
ederler.

Calismanin ilk kismindan sonra ikinci kisma gegcilir. Bu
kissmda 06gretmenin verdigi komutun tam tersi
yapilacaktir. (Ogretmen kos veya zipla dediginde
ogrenciler duracak, otur dediginde kalkacak, kalk
dediginde oturacak vb.)

CANLANDIRMA GCALISMASI:

Ogretmen sinifi 4 veya 5 kisilik gruplara ayirir. Ayrilan
gruplara kapali bir zarf verilir, zarflarin iginde gliniimiz
teknolojik araglarindan (telefon, motosiklet, robot, sac
kurutma makinesi vb.) 2 tane gorsel vardir. Zarf,
canlandirma etkinligi baslarken acilacaktir.

Ogretmen Nasreddin Hoca fikrasi olan “insan Neden
Esner?” metnini okur/anlatir. EK 1- Nasreddin Hoca
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MOTOR GELiSiM

KAZANIM 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
GOSTERGELERI

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar.

Yonergeler dogrultusunda yirr.

Yonergeler dogrultusunda kosar.

Belli bir yikseklige ziplar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISiM

KAZANIM 3: Kendini yaratic yollarla ifade eder.
GOSTERGELERI

Duygu, distince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade
eder.

KAZANIM 15: Kendine giivenir.

GOSTERGELERI

Grup 6nilinde kendini ifade eder.

Gerektiginde liderligi tGstlenir.

OZBAKIM VE BECERILERI

KAZANIM 5:

Dinlenmenin 6nemini agiklar.

GOSTERGELERI

Dinlendirici etkinliklere katilir.

Dinlenmediginde ortaya cikabilecek sonuglari
soyler.

hakkinda kisa bir bilgi aktariminda bulunulur.

Ogrencilerin metni iyice pekistirmesi icin soru cevap
calismasi yapilir.

Ardindan ilk gruptan zarfi agmalari istenir. Metnin
canlandirmasi yapilirken zarfin icinden g¢ikan goérsel de
dramaya dahil edilmek zorundadir.

Ornegin zarfin igerisinden motosiklet ve cep telefonu
gorseleri cikmistir. Ogrenciler Nasreddin Hoca ve gérselin
icerisinde oldugu kisa bir hikaye disinir ve onu
canlandirirlar.

(Nasreddin Hoca motosikletine ters binip evine gitmis,
cocuklar Nasreddin Hoca’yla hatira 6z ¢ekimi yapmislar,
oglu Nasreddin Hoca'yi arayip yogurt istemis vb.)

Tim  gruplar canlandirmalarini  yaptiktan  sonra
degerlendirme kismina gegilir. Zarflarin igerisine Keloglan,
Karagb6z ve Hacivat karakterleri de eklenerek calisma
zenginlestirilebilir.

MATERYALLER

Kavuk, sakal, zarf, teknolojik gorseller, ¢alisma
sayfasi, boya kalemleri, kagit

SOZCUKLER

Kavuk, sakal, Nasreddin Hoca, fikra, hikaye, is
birligi, teknoloji, drama, canlandirma, isinma
KAVRAMLAR

Eski-Yeni

Ayni-Farkh-Benzer

Hizli-Yavas

Once-Simdi-Sonra

EK1

insan Neden Esner?

Nasreddin Hoca bir kéye konuk olmus. Biraz
sohbetten sonra yatma zamaninin geldigini
hatirlatmak igin esnemis. Hoca’ya sormuslar;
“Hocam insan neden esner?” Hoca diisiinmiis.
Ziyaretleri sirasinda ev sahipleri kendisine yemek
ikram etmemis. Hoca’nin da karni acikmis. Séyle
yanit vermis: insan ya acliktan ya da uykusuzluktan
esner. Ama benim heniiz uykum yok!”

AILE KATILIMI/Giinliik Yasam Becerileri

Geleneksel Turk Tiyatrosu tirleri icinde yer alan Kukla
Oyunlari hakkinda aileye bilgilendirme yazisi gonderilir.
Ogrencilerin, evde farkli materyallerle (kagit, atik malzeme,
kumas vb.) birlikte hazirlayacaklari bir kukla tasarlamalarini
ve kuklalarina bir isim vererek okula gondermeleri istenir.

Gorsel materyalleri kullanarak 6yki olusturma ¢alismalar
cocuklarin yaratici diisiinme becerilerini gelistirmekte, ayni
zamanda neden-sonug iliskisi kurma becerilerini de
desteklemektedir. Bu nedenle ¢ocugun dogasinda yer alan
soru sorma (neden, nicin vb) eylemine sabirla yaklasmak
onemlidir. Glinlik yasamda yeri geldiginde ¢ocuklara “Sence
yapraklar neden dokiliyor olabilir? Sence ¢amasirlari
kurutan sey nedir? Sence gelecekte arabalar nasil olacak?
Neden? Sence hayvanlarin konusmalarini anlamak igin bilim
insanlari ne yapabilir? Neden?” gibi neden sonug iliskisi
kurabilecekleri ve cevaplarini temellendirebilecegi sorular
sorulabilir.
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DEGERLENDIRME

Calisma Sayfasi: Ogretmen, 6grencilere Nasreddin
Hoca’nin resimlerini gosterir. Kendisinin yasadig
eski zamandaki kiyafetlere dikkat cekilir. Sonra
¢ocuklara; “Nasreddin Hoca simdiki zamanda ve
gelecekte yasasaydi sizce nasil goranardi?” diye
sorar ve cocuklardan kagitlarini ikiye bolerek
Nasreddin Hoca'yi ¢cizmelerini ister.

UYARLAMA
Grup etkinliklerinde liderlik o6zellikleri 6n planda olan
ogrenciler farkli gruplar icine dahil edilebilir.

BUTUNSEL DEGERLENDIRME

Ogrenci agisindan:

Ogretmen agisindan:

Program agisindan:
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Etkinlik Adi: ARKEOLOG OLUYORUM- GOBEKLITEPE
Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Biitiinlestirilmis Tiirkge-Dil, Drama Etkinligi, Matematik

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI
BiLISSEL GELiSIM

Kazanim 1:Nesne/durum/olaya
dikkatini verir. Gostergeleri
Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar.

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla
ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

Nesne/durum/olayla ilgili  tahminini
soyler.
Kazanim 7: Nesne veya varliklar

ozelliklerine gére gruplar.
Gostergeleri:

Nesne/varliklari rengine gére gruplar.
Nesne/varliklari sekline gére gruplar.
Nesne/varliklari  blyukluklerine  gore
gruplar.

Nesne/varliklari yapildigi malzemeye
gore gruplar

Kazanim 8: Nesne veya varliklarin
ozelliklerini karsilagtirir.

Gostergeleri:

Nesne/varliklarini miktarini ayirt eder,
karsilastirir.

Kazanim 20: Nesne/sembollerle grafik
hazirlar.

Gostergeleri:

Grafigi  olusturan  nesneleri  veya
sembolleri sayar.

Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.

DiL GELiSIMI
Kazanim 6: Sozciik dagarcigini
gelistirir.

Gostergeleri:

Dinlediklerinde yeni olan sozcikleri
fark eder ve sozciklerin anlamlarini
sorar.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin
anlamlarini kavrar.

Gostergeleri:

OGRENME SURECI

Etkinlige Hazirlik:

Ogretmen sinifa bilyiiteg, farkh boyutlarda fircalar, kazima
aletleri, gubuklar ile katilarak gocuklarin ilgisini ceker. Cocuklara
“Sizce bu malzemelerle ne yapacagiz?” diyerek soru yoneltir
daha sonra “Arkeologlar ne is yapar, arkeoloji bilimi ne ile
ilgilenir?” diyerek ¢ocuklarin diislinmelerine firsat verir
1.Etkinlik: Sanat ve Bilgi Aktarimi

Daha sonra 6égrenciler “BiLDIKLERIM ve OGRENDIKLERIM”
sayfasinin ilk kismina cevaplarinin resmini yaparlar. (EK 1).
Ardindan, 6gretmen arkeologlarin ¢cok eski zamanlardan
kalma tarihi eserleri gin ytziine ¢ikarmak icin calisan
kazibilimciler oldugunu, arkeolojinin de kazibilimi
oldugunu soyler ve konuyla ilgili olarak daha 6nceden
hazirlanan sunum 6grencilere gosterilir.

2.Etkinlik: Sanal Miize Gezisi:

Ogretmen “Bugiin Turkiye’de cok eski ve bir o kadar da
onemli bir yere Gobekli Tepeye gidecegiz.” der. Cocuklara
Gobekli Tepe’nin tlkemizde Gliney Dogu Anadolu
Bolgesinde, Sanliurfa ilinde oldugu soylenir. “Arkeologlar
tarafindan gilin ylziine ¢ikartilan bu tepenin ge¢misi cok
eski yillara dayaniyor. Bizler de bugiin arkeologlar olarak
Gobekli Tepeyi ziyaret edecegiz.” diyerek hep birlikte sanal

m{uze turuna katilirlar.
https://sanalmuze.gov.tr/TR-259963/gobeklitepe-oren-yeri---
sanliurfa.html

3.Etkinlik: Kazi Alani

Daha sonra ¢ocuklar 6nceden 6gretmenin hazirladig
malzemeleri alarak sira ile bahgeye cikarlar. Ogretmen
gittikleri yeri Gobeklitepe olarak hayal etmelerini sdyler.
Belirlenen bolgeye “KAZI ALANI” yazili tabela asilir ve
cocuklarin yakasina arkeolog rozetleri takilir.

Ogretmen bahgedeki kum birikintisinin icine dnceden
o0grenci sayisina yetecek kadar oyuncaklar, metal parcalar,
cesitli sert cisimleri saklamistir ve “Haydi minik arkeologlar
is basina” diyerek kaziy baslatir. “Cocuklar
inceleyecegimiz yerler ¢ok eski zamanlara dayandigi i¢in
oldukga dikkatli olmalyiz ve tarihi eserlere zarar
vermeden gorevimizi tamamlamaliyiz.” diyerek etkinlige
odaklanmalarini bir arkeolog gibi davranmalarini saglar.
Sakli nesneler bulunduktan sonra sinifa gegilerek bulunan
nesneler incelenir ve gcocuklara firsat verilerek anlatmalari
istenir.

4.Etkinlik: Grafik Calismasi:
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Dinledikleri/izlediklerini aciklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Kazanim 10: Goérsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyallerle ilgili sorular

sorar. Gorsel materyallerle ilgili

sorulara cevap verir.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade
eder.

Gostergeleri:

Duygu, disince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder.

Nesneler uzunluklarina, renklerine, sekil ve malzemelerine
gore gruplanir. Grafik calismasi ile toprak altinda en
¢ok/en az hangi malzemenin bulundugu ile ilgili
karsilastirmalar yapilabilir. (EK 2)

5.Etkinlik: Sanat Calismasi:

Ogretmen her ¢ocuga kil hamuru dagitir ve kendilerinden
cok sonra yasayacak olan arkeologlara bir eser
birakacaklari bir calisma yapacaklarini soyler, yapilan
cahsmalar ¢ocuklar tarafindan tek tek anlatilir ve
olusturulan driinler sinif miizesinde sergilenir. Ogretmen
“Yasadigimiz tilkede tipki Gobekli Tepe gibi cesit cesit
tarihi yapilar, eserler var. Bu eserlerin degerini bilmek
bizim elimizde, onlara iyi bakmaliyiz ve tarihleri hakkinda
bilgi sahibi olmaliyiz gcocuklar. Artik sizler de Gébekli Tepe
ile ilgili bilgi sahibisiniz. Ailenize, arkadaslariniza bu bilgileri
anlatabilirsiniz” der. Daha sonra okul sosyal medya
hesabinda yayinlanmak tizere hep birlikte sinif mizesinin
ontinde Uluslararasi Miizede Selfie Gilinii**” icin 6z ¢cekim
yapilir.

Bildiklerim ve 6grendiklerim sayfasi tamamlanir.

**Diinya Miizede Selfie Giinii:

Uluslararasi alanda 15 Ocak tarihinde kutlanan “Miizede Selfie
Glinii” miize ve déren yerlerine ilgiyi arttirmak amaciyla
baslatiimistir. Buglin tlkemizde Kiiltiir ve Turizm Bakanhgi’na
bagli 300°den fazla miize ve éren yerinde tiim diinya ile es
zamanli etkinlikler ile kutlanir.

MATERYALLER

Blyuteg, farkli boyutlarda firgalar, sis
cubuklar, kil, Lego parcalari, renkli
pipetler, eski boya kalemleri, hamur
kaliplari, oyuncak arabalar

SOZCUKLER
Arkeoloji, Arkeolog, Tarihi Eser, Kaz
Calismasi, Spatula, Keski

KAVRAMLAR
Eski-Yeni

AILE KATILIMI/Giinliik Yagam Becerileri

Aileler tarafindan dncesinde (ilkemizde var olan tarihi
degere sahip yerlerin ¢ocuklara gosterilmesi istenir. Bu
tarihi yerlerin 6zellikleri, ne kadar 6nce insa edildigi ve bu
hassas yapilari korumak igin neler yapilabilecegi
disinilerek sohbet edilir. Varsa evlerinde degerli ve eski
esyalarin fotograflari istenebilir. Bu esyalarin hikayeleri
cocuklar tarafindan sinifta anlatilir.

Miuzeler; yeni bilgi ve kelimelerin 6grenildigi ve bilgilerin
somutlastirildigi yerlerdir. Bu nedenle ailelere miize
ziyaretlerinin dnemi anlatiimali ve 6nerilerde
bulunulmalidir. Mizeler ¢ocuklarin soru sormalarini,
anlatilan bilgiyi anlamlandirmalarini saglar. Ornegin eski
zamanlarda kullanilan ¢atallari géren ¢ocuk kendi
kullandigi catallarla karsilastirma yapar. O zamanin
teknolojisini, ihtiyaglarini irdeler. Bilim mizesine giden bir
¢ocuk havanin giiciin, fizik kurallarini deneyimler, antik
harabeleri gezen bir cocuk yollari karsilastirarak
mihendisligin gelisimini gdzlemler. Cocuklar miizelerden
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bircok soruya cevap bulmus olarak, ayni zamanda da yeni
sorular sorarak, merak ederek ayrilmalidir.

DEGERLENDIRME

*Arkeolog oldugunda kullanmaktan en
cok keyif aldigin materyal hangisi
oldu?

*GObeklitepe’de yasayanlar sence
nasil  insanlardi?  Gobeklitepe’de
yasayan cocuklarla konusabilseydin
onlara simdi icinde bulundugumuz
zamanla ilgili ne séylemek isterdin?
*Sen arkeolog oldugunda hangi
nesneleri buldun?

*Topragin altinda sakli olan bir seyi
bulmak sana kendini nasil hissettirdi?
*Topragin altindan ¢ikan nesneyi
gercek amacinin disinda baska nasil
kullanabilirdin? *Acaba bizim
buldugumuz ¢atal eski insanlar baska
ne icin kullaniyor olabilirlerdi?

UYARLAMA
Ustiin yetenekli bir 6grenci varsa disiinme ve yorumlama
yetenegi vyasitlarina goére daha farkh oldugundan
etkinliklerdeki degerlendirme basamaklari daha detayli
sorulabilir.

BUTUNSEL DEGERLENDIRME

Ogrenci agisindan:

Ogretmen agisindan:

Program agisindan:
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Etkinlik Adi: KITA KITA KITALAR NERELi BU HAYVANLAR?
Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Biitiinlestirilmis Tiirkge-Dil, Drama Etkinligi

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI
BiLISSEL GELiSIM

KAZANIM 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir. Gostergeleri

Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken
nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla
ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:
Nesne/durum/olayla ilgili

tahminini soyler.

DiL GELiSiMI

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini
gelistirir. Gostergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sozcikleri
fark eder ve s6zciiklerin
anlamlarini sorar.

Kazanim 7:
Dinledikleri/izlediklerinin
anlamlarini kavrar.
Gostergeleri:
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.

Kazanim 10: G6rsel materyalleri
okur. Gostergeleri:

Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyallerle ilgili sorular

sorar. Gorsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir.
SOSYO-DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 3: Kendini yaratic
yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Duygu, dislince ve hayallerini
0zglin yollarla ifade eder.
MOTOR GELiSIiM

Kazanim 5: Miizik ve ritim
esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

OGRENME SURECI

Etkinlik 1: Tahmin Etme Oyunu:

Ogretmen, elinde cocuklara fikir verebilmesi icin bir Diinya kiiresi
ve bir kutu ile sinifa girer. Dlnya kiiresini bir sey séylemeden bir
masaya birakir ve kutunun icerisinde ne olabilecegi ile ilgili
ogrencilerin  tahminde  bulunmalarini  ister. Tahminler
dinlendikten sonra 6gretmen kutuyu acar ve kutunun iginden bir
kutu daha cikar, bu kutunun {zerinde bir bilmece yazmaktadir.
Bilmecede “Ben diinyanin (izerinde, sularin ortasinda kalan,
insanlarin, bitkilerin ve hayvanlarin lzerinde yasadigi kocaman
bir seyim, acaba benim adimi bilebilecek misin?” yazmaktadir.
Ogretmen bilmeceyi ¢ocuklara okur ve ipucunu bilebilirsek eger
kutuyu acabileceklerini soyler. Kitanin ne oldugu cocuklara

aciklandiktan sonra kutu agilir ve kutunun icerisinden gorsel 1 de

oldugu  gibi

e renkli ve
S biiyk  bir
sekilde

hazirlanmig

kita gorselleri
ve kitalara ait

hayvan
figlrleri cikar.
( Gorseller Dijital Ekler Dosyasinda bulunmaktadir.

Etkinlik 2: Ritim Oyunu ve Eslestirme:

Ogretmen daha 6nceden mavi bir kartonla sinif duvari ya da
tahtasinda olusturdugu alana ¢ocuklarin ilgisini cekerek, kutudan
cikan gorselleri sekildeki gibi yerlestirmeleri gerektigini soyler.
Sinif 7 gruba ayrilarak her bir grup bir kitayr mavi kartondan
diinya gorseli lizerine yerlestirir. Ardindan basta getirilen Diinya
kiiresine de dikkat cekilir. Hem diinya kiresi lzerinde hem de
yerlestirdikleri kitalar Gzerinden kitalari inceleyerek, isimlerini
bedenlerini kullanarak ritim esliginde tekrar ederler. AS-YA, AV-
RU-PA, KU-ZEY A-ME-Ri-KA vb.

Etkinlik 3: Tahmin Etme- Taklit Oyunu ve Eslestirme
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Bedenini  kullanarak ritim
calismasi yapar.

Ardindan her kitada yasayan
hayvan tirleri ile ilgili ¢cocuklarin
tahminlerde bulunabilmeleri igin
kitalara ait dogal ortamlarin
fotograflari gosterilerek bu
ortamlarda hangi  hayvanlarin
yaslyor olabilecegi sorusu
yoneltilir. Sinif 7 gruba ayrilir. Her
kitada yasayan hayvan gorselleri
https //www. imagineourife.co ayri ayri gruplara dagitilir.

Her kitanin rengine gore sinifta bir kdse olusturulur ve bu koseye
ayni renkte bir karton konulur. Ornegin; AFRIKA- TURUNCU vb.

Her grup kendi kosesindedir. Dagitilan hayvan gorselleri diger
gruplara gosterilmez ve her grup arkadaslarina elindeki hayvanin
taklidini yaparak ne oldugunu anlatmaya calisir ve diger gruplar
tahmin ederler. Tahminlerin ardindan ilgili gorseller ilgili kitanin
kartonuna yapistirilir. Tim gruplar tamamlandiktan sonra gruplar
tek tek yer degistirerek “Birbirlerinin yerinde olsalardi o kitaya ait
hayvani baska nasil anlatabilirlerdi?” sorusu lzerine disiinerek
fikirlerini sergilerler. TUm gruplar tamamlandiktan sonra
kartonlar yan yana getirilerek bir sergi olusturulur ve etkinligin
basinda yapilmis olan kitalar gérseli ile birlikte incelenir.

MATERYALLER

2 adet kutu

Kita gorselleri

Kitalarda yasayan hayvan
gorselleri

7 farkli renkte karton

Diinya kiresi

SOZCUKLER

Kita, Kuzey Amerika, Giliney
Amerika, Afrika, Antartika,
Asya, Avrupa, Avustralya
KAVRAMLAR

icinde, disinda,  Ustiinde,
altinda

AILE KATILIMI/Giinliik Yasam Becerileri

Ailelerden c¢ocuklari ile birlikte Google Earth vb. uygulamalari
kullanarak kitalari incelemeleri ve kitalar ile ilgili sohbet etmeleri
istenir.

Cocuklarin; dinlediklerinde yeni olan sozcikleri fark eder ve
sozcliklerin anlamlarini sorar kazanimlarini glinlik yasamda
desteklemek igin; c¢ocuklarla birlikte yeni kitaplar okumak,
belgeseller izlemek, arastirma yapmak, sozlik ve atlas kullanmak
oldukga yararh olur. Yetiskinlerin; yeni Ogrenilen kelimeleri
ginlik yasamda cimle iginde kullanmalari, ¢ocuklarin da
kullanmalarina firsat vermeleri kalici 6grenmeyi saglayacaktir.
Ayni zamanda bu g¢alismalar ¢ocuklarin bilgiyi arastirma, konu
hakkinda fikir Giretme becerilerini de destekler. Cocuklarin ilgi ve
ihtiyaclarinin disinda bir kelimeyi ¢ocuklara 6gretmeyi tercih
etmemek dikkat edilmesi gerekli nemli bir noktadir.
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UYARLAMA

Hayvan canlandirmasi yapmak
istemeyen Ogrencilerden
arkadaslarini izleyebilecekleri
ifade edilebilir.

Bazi hayvanlardan korkan vb.
durumlarinda O0gretmen
oncesinde o  hayvanlarin
listesinde degisiklik yapabilir.

DEGERLENDIRME

Sergi ayni zamanda bir degerlendirme metodu olarak kullanirken,
sergi gezilirken 6grencilere asagidaki sorular yoneltilebilir.
1-Kitalar ile ilgili sana ilgin¢ gelen sey ne oldu?

2-Hangi hayvanin canlandirmasini yaptin? Yaparken kendini nasil
hissettin?

3-Arkadaslarin  hayvan canlandirmalari  yaparken hangi
tahminlerde bulundun? Hangi tahminlerin tuttu? Vb.

4- Kitalarda hangi hayvanlarin yasadigi ile ilgili bir oyun
oynanabilir. Ornegin 6gretmen ritim esliginde AS-YA derken
sectigi 6grenciden AN-TI-LOP vb. kitalarda yasayan hayvanlarin
isimlerini bulup, ritim esliginde séylenmesi istenir.

BUTUNSEL DEGERLENDIRME

Ogrenci agisindan:

Ogretmen agisindan:

Program agisindan:
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Etkinlik Adi: Ritim ile Oyunlar - ORFF

Etkinlik Gesidi (Uygulama $ekli): Miizik, Drama, Oyun

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini

verir.

Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.

Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.

Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla
aciklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler.

ipuclarini birlestirerek tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:

Nesne/durum/olayi bir slire sonra yeniden sdyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 14: Nesnelerle oriinti
olusturur.

Gostergeleri:

Modele  bakarak nesnelerle  orinti
olusturur.

En ¢ok G¢ 6deden olusan érintudeki kurali
soyler.

DiL GELISimi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri:

Sesin 6zelligini soyler.

Sesler arasindaki benzerlik ve farkhliklari
soyler.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Gostergeleri:

Sdzel yénergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri  hakkinda  yorum
yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini
cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir.

Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinledikleri/izlediklerini  muzik  yoluyla
sergiler.

OGRENME SURECI

Etkinlik 1: Isinma Etkinligi

El ele tutusularak blyUk bir halka olunur ve yere/mindere oturulur.
Ogretmen énce cocuklara “Konusmadan anlagabilir miyiz? Nasil?”
sorusunu sorar. Cocuklarin yanitlari alinir. Kisa sohbet sonrasi
o0gretmen gocuklara muzikli bir oyun oynayacaklarini, oyunda 3 farkli
hareket oldugunu ifade eder. Dikkatle dinlemelerini ve hareketlerin
ne zaman degisecegdini miizidin onlara anlatacagini ifade eder.

ilk 6nce miizik gocuklara kisa siireli dinletilir ve d§rencilerin sadece
ritimleri duymalari saglanir. Daha sonra hareketler gdsterilir.

1. Hareket: Bir elin avucu agik olur, diger elin isaret parmag ritimle
birlikte a¢ik duran avug icinde ziplatilir.

2. Hareket: Eller 6nde birlestirilir ve mizikle birlikte yilan gibi kivrilir.
3. Hareket: 3 kez dizlere vurulur, 3 kez el ¢irpilir

Muzik acildiktan sonra égretmen ilk hareketi gocuklara gdstererek
oyunu baslatir. “Acaba ne zaman 2. harekete gegecegiz? Bunu bize
muzik séyeleyecek dikkatle dinleyelim.” diyerek égrencilerin degisen
ritmi yakalamalarini destekler. Parganin 2. bolimi gelince 2.
harekete gecilmesi gerekir, daha sonra da ritim degistiginde 3.
harekete gegilir.

Muzik bitince oyun yeniden oynanir, bu kez cocuklarin liderlik
etmeleri istenir.

Daha sonra 6grenciler eslestirilir/grup olusturulur ve her grubun kendi
3 hareketini bulmalari i¢in stre verilir. Mizik yeniden bagladiginda
her grup kendi hareketleriyle oyunu oynar.

Oyundan sonra gocuklara;

-Hareketin degisecegini nerden anladiniz?

-Yeni hareketleri neye gore sectiniz?

-Muzik sizce hangi duygulari igeriyor? Neden? sorulari yoneltilir.

Etkinlik 2: Miizik ve Hareket, Drama

Bu etkinlige gegmeden énce 6gretmen kisa bir canlandirma yaparak;
telefon ¢calmis ve bir arkadasi aramig gibi rol yapar ve kisa slre 6énce
aldig1 haberi vermek igin heyecanla konusmaya baglar:

“Cocuklar az 6nce ormanin yakininda yagayan bir arkadasim aradi,
bana ormandaki sevimli ayilardan bahsetti. Neler olmug neler! Haydi
hem canlandiralim hem de olayi size anlatayim. Gelin minik ayiciklar
ormanda kendinize uygun bir yer bulun, haydi gelin!

Muzik bilgisayardan ya da telefondan agilir.
Miizik 3 boélimden olusmaktadir. Ogretmen hikayeyi anlatirken
ogrencilerin ritme gore hareket etmeleri istenir.

-Minik ayilar kig uykusunda uyuyorlarmis”

““Minik ayilar horul horul uyuyorlardi. Artik uyanma vakti geldigini
anladiklarinda esnediler, gerindiler, etraflarina baktilar

-O sirada sakaci karincanin (izerlerine kasindirma tozu déktigdinin
farkina varmadilar. Her tarafi kaginiyordu, sirtlarini kasimak icin
arkadaslariyla sirt sirta verdiler, olmadi, agaca strtiindiiler ve
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MOTOR GELISIM

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde
hareket eder.

Gostergeleri:

Bedenini kullanarak ritim caligmasi yapar.
Muzik ve ritim esliginde dans eder.

Muzik ve ritim esliginde cesitli hareketleri
ardi ardina yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade
eder.

Gostergeleri:

Duygu, distince ve hayallerini
yollarla ifade eder.

Ozgiin 6zellikler tasiyan Griinler olusturur.
Kazanim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri:

Grup 6nlinde kendini ifade eder.
Gerektiginde liderligi tstlenir.

6zgln

kasintilari yavag yavas gecmeye baslad..
-Etrafi incelemeye basladilar, agaclara,
karincalara baktilar.

-Olamaaaaz karinca mi? Hayuur, sakaci karinca yine kagindirma
tozunu dékmesin mi? Ayilar tekrar kasinmaya baglamiglar.... En
sonunda rahatlayinca tekrar uykuya dalmiglar.. Bakalim ne zaman
uyanacaklar...” denilerek etkinlik sonlandirilir.

Etkinlik sonrasi gocuklarin muzik gegcislerini nasil fark ettikleri,
hareketleri nasil gesitlendirebilecekleri tizerinde durulur.

ciceklere, cileklere,

Etkinlik 3: Yaratici Diigtiinme Etkinligi

Oyun sonrasi 6gretmen cocuklari 3 gruba ayirir. Her grup kendi
arasinda konusarak “Oyundaki hikaye degisseydi baska nasil
olurdu?” sorusuna yanit arar. Bu sirada 6gretmen mizigi yeniden
acar ve ¢ocuklarin disinmelerine yardimci olur.

Her grubun hikayesi dinlenir ve muzikli oyun gruplarin hikayelerine
gOre yeniden oynanabilir.

MATERYALLER

Muizik calar/bilgisayar/telefon ve

Yeni Eklenen Etkinlik Ekleri dosyasinda yer alan Isinma
Calismalari ve Sirti Kaginan Ayilar ses dosyalari

SOZCUKLER
Ritim, sayilar

KAVRAMLAR
Hizli-yavas, 6énce-sonra

Aile Katilimi ve Giinliik Yagam Becerisi

Yapilan etkinlik hakkinda kisa bilgi ve kullanilan Ayiciklar
muzigi ailelerle paylasilir. Cocuklarin evde ayni oyunu aileleri
ile birlikte oynamalar saglanir.

isteyen ailelerin (rettikleri hikayeleri ve hareketleri igeren video
ya da gorselleri hazirlanan Padlet sayfasinda paylagmalari
saglanir.

Bu paylasim; sinif igi iletisimin gliclenmesi, gelismesi agisindan
da yararl olacaktir.

Orff galismalarinin temel amaglarindan birisi; cocuklara miizik
sevgisi kazandirmaktir. Orff calismalarinda gocuklar kendilerini
muizik ve ritim ile ifade ederle ve grupla birlikte hareket etme,
dodaclama gibi yontemlerle c¢ocuklarin yaraticiliklarini
kullanmalari desteklenir.

DEGERLENDIRME

1. Dikkat Oyunu

Ogrencilerin  sandalyelerini/minderlerini  alarak
halka bigiminde oturmalari istenir. Ogretmen
¢ocuklardan sadece c¢alacagi miuzikteki ritim
degisim yerleri gelince ayaga kalkip yanindaki
sandalyeye oturmalarini ister. Ritim hareketleri
yapilmaz. Grupga hareket edilir. Her iki mizik
kullanilarak bu oyuna devam edilir. Ogrencilerin
ritim degisme yerlerini algilamalarina gore
Ogretmen gobzlem formlarini/kontrol listelerini
isaretler. Destege ihtiya¢c duyan &grenciler icin
bireysel caligsmalar planlar.

2. Oriintii galigmasi

P8I

Ritim ve tekrar ¢alismasi ayni zamanda 6grencilerin
orintl yapma becerilerini de desteklemektedir. Bu
nedenle Degerlendirme ¢alismasi olarak 6rintu
uygulamasi tercih edilmigstir.

UYARLAMA

isitme,  gérme
uayarlanmahdir.
Siralama ve isitsel hafiza problem yasayan 6grenciler icin daha
fazla tekrara ihtiyag duyulabilir. Bu etkinlikler degistirilerek
uygulanmali ve destege ihtiyag duyan Ogrencilerin beceri
gelisimleri gozlem/kazanim kontrol formlariyla kayit altina
alinmalidir.

engelli  cocuklar icin  oyunlar
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Yukaridaki gorsellerden c¢ok sayida c¢ikti alinir ve
cocuklara dagitiir. Ogretmenin yaptigi rittm blogunu
cocuklarin gorsellerle olusturmalari istenir.

Oriintli galigmalari yapilir.

BUTUNSEL DEGERLENDIRME

Ogrenci agisindan:

Ogretmen agisindan:

Program agisindan:
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BOLUM 4: YENi UYGULAMALAR VE ORNEKLERI

4.1. 21. YUZYIL BECERILERI

Yasamin her alaninda hizli bir degisim ve donisimin yasandigi 21. ylzyilda; bireylerin sahip
olmasi gereken beceriler de farkhlik goéstermektedir. Bu farkhlklar egitim sistemlerinde bir

donlisiim ve yenilenme hareketini baslatmistir.

21. Yy icin 6grencilerin sahip olmasi gereken 16 yetkinlik

21. Yy yetkinlikleri

Temel Bilimler Yetkinlikler Karakter Ozellikleri
vethinliklerini giinliik 6devlerinde kul- Karmagik konulara nasil Gevre kosullan degistiginde, zorlaghgin-
lanabilmeleri izin bilmeleri cerekenler yaklagacakianm belirler da nasil uyum sadlayacaklanni belirler

7- itk disinme,

problem cozme

2. Matematik e 8- Yaraticilik
2-Bilim okur-yszarlig @ o ilatisim

1- Okur-Yazarhk 11- Merak

12- inisiyatif alma

13- Dayaniklilik, sebst

14- Adaptasyon

4 BT Okur-yazarhdi @ 10-isbinigi

5- Finansal okur-yazarlik

& Kltarel okur-yszarlik

16- Sosyal ve kiltiirel
farkindalik

O
)
@ 15- Liderlik
©

Omiir boyu 6grenme

Note: ICT stands for information and communications technology.

Tabloda da belirtildigi gibi, ¢agin ihtiyag ve gereksinimlerini karsilayacak olan bireylerin
egitimlerinde, onlari uygun becerilerle donatmak egitim sistemlerinin 6nemli bir gorevidir. Bu
nedenle 6zellikle okul 6ncesi dénemde yaratici ve elestirel diisiinme, problem ¢6zme, is birligi
yapma ve cesitli okuryazarlk becerilerini gelistirmeye yonelik yeni ve farkh etkinlikler okul dncesi
siniflarinda uygulanmaktadir.

Yeni Nesil Beceriler-21.yiizyil insan modeli beklentileri

2. Yizyil Yetkinlikleri

merakli ve arastirmaci etik degerleri olan
girisimci kuresel farkindaligi olan
empati kurabilen 6n gorild
R kriz ydnetebilen
ig birligi yapan problem cézen teknolojiye hakim

okuryazarliklanolan  yaraticl
iletisimi kuvvetli

lider

medyd becerilerine sahip
farkindald yuksek
6z yonetime sahip

21. yuzyilda genclerin yukarida belirtilen 6zelliklere sahip olmalari bekleniyor. Bu durum,
cocuklarin okul 6ncesi egitiminden baslayarak, is yasamina atilmasi ve hatta daha sonra da cesitli
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kazanimlari siirdiirmesini gerektiren ve hayat boyu devam eden bir siireci kapsar. Okul 6ncesinde
temelleri atilan bu beceriler, giderek daha st egitim kademelerinde farklilasarak, basamaklar tst
Uste yerlestirilerek, cocugun bireysel 6zelliklerine gore deneyimlenerek kazandirilmaya galisilr.
21. ylzyil 6grenim kaltlriint olusturmak icin: belirtilen tiim bu kavramlarin, ilgili alt kavramlarin
ve becerilerin yasama gecebilmesi, egitimin eko sistemindeki tim paydaslarin dayanisma icinde
cahismasiyla desteklenebilir. Bu anlamda okullar “6grenen okullar”a donliserek 6gretmenleri de
beklenen beceriler ile donatmak gibi zorlu bir caba géstermek durumundadirlar.

4.1.1. Ogrenen Okul

Ogrenen okul, “birlikte 6grenme” disiplinini elde etmeyi hedefleyen okuldur. Ogrenen okullarin
Ozellikleri asagida siralanmistir:

o Kusak 6zelliklerinin beklentilerine, kiiresel ve yerel degisimlerin hizina uyum saglayabilir.

e  Okullari stirekli gelisme yetenegine sahip 6grenen 6rgitlere donustirdir.

e  Olumlu okul iklimi yaratir.

e  Okul kiltirtini-kendine 6zgl kimligini, egitim amaclarini, yénetim sireglerini, okulun fiziki
yapisini donustdrdr.

e  Etkili zaman y6netimi ve egitimi planlamasina 6nem verir.

e Egitim liderligi/cogulcu liderlik/destekleyici liderlik olusturur.

e Egitimde ¢ok bilesenli degerlendirmeleri kullanir.

e Egitim-6grenimin tim paydaslarina ulasir, katma deger yaratir ve ortak bir vizyon etrafinda
bltlnlestirir.

e Egitimi gevre ile iliskilendirir ve uyumlu hale getirir.

e Ortak zeka, fikir alisverisleri ve gorev takimlarina 6nem verir.

e Edinilen bilgileri beceriye donlstiirmesi ve yasama tasimasi beklenir.

e Ogrenci ve 6grenmeyi merkeze alir. Herkes “6égrenmeden” sorumludur.

e Vizyon sahibidir.

e Yonetimin roliin( kontrol yerine degerleri paylasma olarak tanimlar.

o Esneklik esastir.

e Olasi sorunlara karsi 6nleyici adimlar atar.

e Ogretmen lider ve tasarimcidir.

e Ogrenme siirekli ve uzun dénemlidir.

e Ogrenme firsatlari yaratir.

e Disiplinler arasi ¢calisma esastir.

e Ogrenme mutluluktur.

e  Farklilastinimis egitim vardir.

Cagimizin insan modelini olusturmak icin 6gretmenin;

e Ogrenciye bilgi aktarmada klasik ve cagdas ogretme yéntemlerini bilmesinin yani sira
ogrenciye yol gostermesi, 6grenmeyi 6gretmesi,

e Takim olmayi ve bunun okulun etkililigini arttirdigini gérmesi,

e Ogrencide 6zgiin ve yaratic diisiinceyi gelistirmeyi hedeflemesi,
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e Risk alabilmesi,

e Bilgiyi paylasabilmesi,

e (Cevreye karsi uyanik, duyarli ve esnek olabilmesi, ¢evreyi bitinin bir pargasi olarak
gorebilmesi,

e Yeniliklere uyum yapabilme/strekli gelisme bilincini kabul edebilmesi,

e Degisim kiltirine ve yeniliklere agik olabilmesi,

e Veliis birligine 6nem veren, 6grenciye sorgulatmasi, arastirip incelemeyi 6gretebilmesi,

e Uriin degil siire¢c temelli olabilmesi,

e Kontrol yerine diizenleyici, yol gosterici olabilmesi, tam 6grenmeye yonelik degerlendirmeler
yapabilmesi,

e Hayat boyu 6grenmeyi hedef edinebilmesi ve 6gretme kiltiiriine yerlestirebilmesi, hayata
gecirebilmesi,

e Kaynaklari, teknolojiyi etkili ve verimli bir sekilde kullanabilmesi,

e Demokratik, katilimci, saygi ve sevgiye 6nem verebilmesi,

o Kendini gelistirme yonlendirebilmesi ve tiim bu becerilerin strekliligini saglayabilmesi gibi
ozellikleri kalici bir seklide kazanmasi bekleniyor.

Hic kolay olmayan bu karmasik becerilerden olusan sistem icin top yekun bir egitim destegi
olusturmak gercegi ile karsi karsiyayiz. Bitiin bu egitim slrecinde panige kapilmadan, cocuklarin
yas ve gelisim 6zelliklerini gbz online alarak, onlarin bireysel farkhliklarini ve 6grenme hizlarini
gozeterek anlamli bir yaklasim sergilemek mimkdinddir.

Asagidaki alinti bu siireci cok glizel vurgulamaktadir:

“Bir ¢cocugun diinyasini daha sade bir hale déniistiirdiigiintizde, olumlu degisimin ve gelisimin
Oniinii agarsiniz. Bu 6zellikle gliniimiizde daha da énemli, ¢iinkii diinyamizda ¢ok fazla sey olup
bitiyor. Glinliik hayatimizi ve ailelerimizi dért siitun lizerine kuruyoruz; ¢ok fazla sey, ¢cok fazla
secenek, cok fazla bilgi ve cok fazla hiz. Bu kadar ¢ok ugras, dikkat dagitan unsur, zaman baskisi,
Zihinsel ve fiziksel anlamda karmasa, cocuklarin kendi diinyalarini ve benliklerini kesfedebilmeleri
icin gereken zamani ve rahathdi ortadan kaldiriyor. “Cok fazla” seyin yarattigi baski evrensel
oldugu igin de bizler kendimizi hizli bir tempoya gére “ayarliyoruz”. ve ne yazik ki “Cok fazla”
kavraminin tuhafligi zamanla normal gelmeye basliyor.

Bu duruma ¢ocukluk dénemine yénelik bir saldiri olarak da bakmak miimkiin. Cocukluk dénemini
hizli geciren insanlarin bugiin ne halde olduklarini gérerek cocukluk déneminin “amacini” daha iyi
anlayacagimizi diisiiniiyorum. Cocuklarimizdan hizli bir diinyaya “ayak uydurmalarini” isterken
farkinda olmadan onlara zarar veriyoruz. Bu kadar ¢ok secenek ve bu kadar ¢ok uyarici onlarin
zamanini ve dikkatini azaltir. Cocuklar oyun oynamak icin ¢ok fazla oyuncada veya belirli bir
oyuncaga ihtiya¢c duymazlar. En ¢ok ihtiya¢ duyduklari sey serbest zamandir. Gittikce daha
karmasiklasan bu diinyada yollarini bulabilmek icin ihtiya¢ duyduklari huzur ve dayanikliliktan
onlart mahrum birakiyoruz. Cocukluk dénemi, bash basina kendine has bir sistem ve dodal bir
gidisati olan ¢ok 6nemli bir siiregtir.

Cocuklarimizi bir aktiviteden digerine tasirken sanki onlara “iste diinya” diyoruz. Bir ¢ocugun
programini asiri doldurmak, onda heyecan yaratmak yerine, yiiksek beklentilere kapiimasina
neden olur. “sirada ne var” diye sormasini zorlar. ilgi alanlari ¢ok fazla zorlandiginda, ¢ok
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hizlandirildiginda ve ¢ok geng yasta baslatildiginda genellikle erken yorulur ve tiikenir.

Popiiler kiiltiiriin, rekabetin ve tiiketimin israrli baskisini azalttiginizda, her sey daha sakinlesir.
Cocuklar asini yiiklenmenin kurbanlari olmaktan korunur. Segeneklerin yarattigi yiik hafifler.
Karmasa azalir, huzur artar. Cocukluk dénemi yetiskinlere 6zqii “daha fazla-daha hizli-daha erken”

anlayisindan vaz gegildiginde ¢ocuklarin diinyasi korunmus olur.” (Daha Sade Bir Hayat- Kim John Payne
ve Lisa M. Ross. Dogan Kitap)

Bu bolimde; 6gretmenlerimize rehber olmasi agisindan bazi uygulama ornekleri paylasiimistir.
Uygulamalarin, ilgili egitimlerin sertifikasyon sirecini tamamlamis, gerekli belgelere sahip
egitimciler tarafindan gerceklestirilmesi gerekliligi unutulmamalidir.
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4.2. COCUKLARLA FELSEFE /P4C UYGULAMALARI

Cocuklar icin felsefe, cocuklarin bilissel, sosyal ve duyussal becerilerinin gelismesini saglayan bir
pedagojidir. 1960 yillindan itibaren kullanilan bu ydntem Columbia Universitesinde felsefe
profesori olarak gérev yapan Matthew Lipman tarafindan bulunmustur. UNESCO’nun (2007)
cocuklar icin felsefe egitiminin diinyadaki durumuna iliskin hazirladigi rapora goére diinyanin pek
¢ok llkesinde gocuklar igin felsefe egitimine yonelik gesitli calismalar yuritilmektedir.

Cocuklari diisinmeye ve sorgulayamaya yonelten bu yaklasim da “P”- Psiholopoya’yi, 4C ise dort
disince kriterini temsil etmektedir: Critical thinking — Elestirel dislinme, Creative thinking —
Yaratici diisiinme, Collaborative thinking — is birligine dayali diisiinme, Caring thinking — Ozen
gosteren dislinme

Cocuklarla felsefe galismalarinda stireklilik ve devamlilik biyik 6nem tasimaktadir. Cocuklarla
felsefe uygulamalariyla birlikte cocuklarin; elestirel diisinme, yaratici dislinme, birlikte disiinme,
ozenli distinme, neden — sonuc iliskisi kurabilme, kavramlar hakkinda akil yiritme, kendi
fikirlerini O0zglirce ifade edebilme, farkh gorislere esit mesafede yaklasabilme, sorgulama ve
argliman gelistirme, itiraz edebilme becerileri gelisir.

Uygulama sireci asagidaki sekilde 6zetlenebilir:

e (Cember olusturma

e Uyaran paylasiminin yapilmasi

e Uyaranin kisa 6zetinin yapilmasi

e Uyarana 6zgl sorunun sorulmasi

e Sorusturmanin baslatiimasi

e Sorusturan toplulugun fikirlerini paylasmasi
e Felsefi sorunun sorulmasi

e Sorusturan toplulugun fikirlerini paylasmasi
e Kisa degerlendirme sireci

e Sorusturmanin sonlandirilmasi
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ETKINLIK ADI: Ucgurtmaya Ne Oldu?

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): P4C Uygulamasi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya

dikkatini verir.

Gostergeleri

Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olaya

yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesne/durum/olayi

ayrintilariyla aciklar.

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili

tahminde bulunur.

Gostergeleri

Nesne/durum/olayin ipuglarini soéyler.

ipuglarini birlestirerek tahminini séyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri

Nesne/durum/olayi bir sire sonra
yeniden soyler.

DiL GELISIMI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri

Konusurken/sarki  soylerken  nefesini
dogru kullanir.

Konusurken/sarki  soylerken  sesinin

tonunu ayarlar.

Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini
ayarlar.
Konusurken/sarki  sbylerken  sesinin
siddetini ayarlar.

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore
climle kurar.

Gostergeleri

Diz cimle kurar.

Olumsuz climle kurar.

Soru cimlesi kurar.

Bilesik ciimle kurar.

OGRENME SURECI
ETKINLIK 1: P4C

Ogretmen 6grencileri cember seklinde oturmalari igin yénlendirir
ve kendi de cember icindeki yerini alir. Ogrencilere; herkesin
birbirini gorebilmesi, ayni mesafede olabilmesi ve konusulanlarin
daha rahat duyulmasi icin bu sekilde oturduklari agiklanir.
Ogretmen P4C cemberine dahildir ¢linkii 6gretmen de cocuklarla
esit bir sekilde cemberin bir parcasidir.

Ogretmen, cemberin kurallarini anlatir; séz hakki isteyenler el
kaldirmalidir, biri konusurken el havada olmamalidir vb.

Baska bir ydontem olarak, konusan ¢ocuga minik bir top verilebilir ve
topun, konusmak isteyen diger 06grencilere sirayla verilmesi
saglanabilir.

Dinleyen ¢ocuklarin 6zenli dinleme davranisi gostermeleri yoniinde
desteklenmesi gerekebilir.

Ardindan uygulama igin “Kivrik Nerede? Citirtili Parkta” hikaye
kitabindaki “Ugurtmaya ne oldu?” bolimi okunmaya baslanir.

Hikaye Okuma ve Sorular

...... Cok iiziilen Kivrik, éfkeyle “Ne yaptin Cizgili Kurbaga? Ben
ugurtmami sana emanet etmistim, onu paramparca etmissin.”
dedi.” cimlesinden sonra simdiye kadar okunan kisim kisaca
Ozetlenir ve

1)Sizce Kivrik ugurtmasinin pargalandigini gériince ne yapmali?
2)Siz Kivrik'in yerinde olsaydiniz ne yapardiniz? (Alternatif soru)
sorulari sorulur.

Ogrencilerin yanitlarina gére sorular cesitlendirilebilir. Hikaye
okunmaya devam edilir.

“Becerikli Ayi kararli bir ses tonuyla “Bir dakika... Herkes biraz sakin
olsun. Sorunumuzu béyle ¢ézemeyiz.” dedi.” cimlesinden sonra;

1) Ormandaki diger hayvanlar bu durumda ne yapabilirler?

Sorusu sorulur ve sorusturan toplulugun tartismasi saglanir. Hikaye
okunmaya devam edilir.

“Kurbada, Kivrik’in yanina gelerek “Oziirr dilerim Kivrrik. istemeden
oldu ama hep berraber ¢alisirsak sana yeni bir ugurrtma
yapabiliriz.” dedi.” Cimlesinden sonra;

1)Sizce Kivrik, Cizgili Kurbaga’nin bu teklifini kabul etsin mi, etmesin
mi? Sorusu sorularak tartismaya devam edilir.

2)Sizce Kivrik, Cizgili Kurbaga’ya giivenmekle hata mi etti? Neden?
(Alternatif soru)
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Cumlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Konusurken dilbilgisi
yapilarini kullanir.

Kazanim 4:

Gostergeleri

Climle kurarken isim kullanir.

Climle kurarken fiil kullanir.

Climle kurarken sifat kullanir.

Climle kurarken baglag kullanir.

Climle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir.
Climle kurarken zarf kullanir.

Climle kurarken zamir kullanir.

Climle kurarken edat kullanir.

Climle kurarken isim durumlarini kullanir.
Clmle kurarken olumsuzluk yapilarini
kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri

Konusma sirasinda géz temasi kurar.

Jest ve mimikleri anlar.

Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi baslatir.

Konusmayi siirdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Sohbete katilir.

Konusmak igin sirasini bekler.

Duygu, distince ve hayallerini soyler.
Dinledikleri/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Kazanim 7:

Gostergeleri
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri
yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini
cesitli yollarla ifade eder.
GoOstergeleri
Dinledikleri/izledikleri ile
sorar.

hakkinda yorum

ilgili sorular

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara

cevap verir.

MOTOR GELiSIM

Kazanim 4: Kigik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri

Nesneleri yeni sekiller olusturacak

bicimde bir araya getirir.

3) Cizgili Kurbaga’nin, Kivrik igin yapabilecegi bir sey var midir, yok
mudur? (Alternatif soru)

4) Orman hayvanlari Kivrik ve Cizgili Kurbaga icin ne yapabilirler?
(Alternatif soru)

Hikaye ile ilgili sorulardan sonra hikayenin igerisinde olan felsefi
soru/sorular ¢cocuklara yoneltilir.

Felsefi Soru: Her durumda hosgori gostermeli miyiz?
Sorusturmanin gidisatina goére asagidaki alternatif sorulardan 1-2
tanesi segilebilir.

Alternatif sorular:

Bir olayin, durumun problem oldugunu nasil anlariz? Nelere problem deriz? Nelere
demeyiz?

Bir problemle karsilastigimiz zaman neler yapmaliyiz?

Cozemedigimiz bir problemle karsilastigimizda ne yapmaliyiz?

is birligi yapmak sizce nemli midir? Neden?

Her durumda is birligi ile hareket edebilir miyiz yoksa tek basimiza hareket
etmemiz gereken durumlar da olabilir mi?

Kimlere arkadag deriz?

Herkesle arkadas olabilir miyiz?

Paylasmak nedir?

Arkadasimizla her seyi paylagsmali miyiz?

Her sart ve kosulda paylasmak dogru bir davranis midir?

Hata nedir? Bilerek mi yapilir?

Hata yapmayan insan var midir? Blyulkler hata yapar mi? Hata yapinca nasil
hissederiz? Hatalarimizdan bir seyler 6greniyorsak hata yapmak iyi midir kotu
madir?

Hata yapan insanlara nasil davraniriz?

Sorumluluk nedir? Sorumluluk bir gérev midir?

Sorumluluklarimiz nelerdir? Neden sorumluluklarimiz var?

Sorumluluklarimizi yerine getirmezsek ne olur?

Hangi durumlarda yardima ihtiya¢ duyariz?

Herkesten yardim isteyebilir miyiz?

ONERILER

P4c cemberi tamamlandiktan sonra 6grencilerin birbirlerine karsi
yaptiklari hosgorili davranislara dikkat ¢ekerek, bu davranislarin
arttinlmasinin  hedeflendigi “Hosgorli Kavanozu” uygulamasi
yapilabilir. Kendisine hosgorii gbsteren 6grencinin bunu séylemesi
ve Ogretmenin bu davranisi sinifla paylasarak kavanoza 1 tane
makarna/boncuk atmasi saglanabilir. Kavanoz doldugunda
gerceklesen olaylar hakkinda konusmalar yapilabilir.

Sorumluluk degeri kapsaminda 6grenciler okul kitlphanesinden
kitap veya sinif oyuncaklarindan birini secerek eve gotirebilir.

Belirlenen siire sonrasinda kitabin okula getirilmesi istenebilir.
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Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir.

® Arkadaslik degeri kapsaminda “Arkadaslarimin En’leri” c¢alisma
kagidi hazirlanarak (Arkadasimin en sevdigi yemek, en sevdigi
oyuncak, en sevdigi hayvan vb.) 6grencilerle birlikte doldurulabilir.

e Degerlendirme kisminda yer alan is birligi ile ugurtma yapimi
cesitlendirilebilir, her ay farkh is birligi calismasi (sanat, sinif
diizenini saglama vb.) yapilarak sergilenebilir.

MATERYALLER
KIVRIK  NEREDE?  Citirtih  Parkta/
Ucurtmama Ne Oldu? Hikaye kitabi

SOzCUKLER

P4AC, c¢ember, problem  ¢cd6zme,
arkadaslik, paylasim, hata, sorumluluk,
yardimlasma, hosgord, is birligi, soru

KAVRAMLAR

Cember, Sorusturma, Uyaran, Ozenli
disliinme

Uzak-Yakin, Mutlu, izgln, kizgin, kaygili
Hakh-Haksiz, hosgori

AILE KATILIMI/Giinliik Yasam Becerileri
HOSGORU KAVANOZU

Oneriler kisminda yer alan Hosgorii kavanozu g¢alismasi, aile etkinligi
olarak planlanir ve konu hakkinda hazirlanan bilgilendirme metni
ailelere gonderilir. Belirlenen siire sonunda kavanozlar ailelerden
istenerek evde yapilan hosgori davraniglarindan bazilari okulda
anlatilir.

Cocuklarla Felsefe calismalari; elestirel dislinme, yaratici diisinme,
birlikte diistinme, is birligine dayali ve 6zenli diisiinme becerilerini
gelistirir. Bu becerileri cocuklar glinlik yasantilarinda iletisim sirasinda
(arkadasinin sorununu 6zenle dinleme, fikrini nazikce ifade etme vb),
grup c¢alismasi sirasinda (is birligi yapma, birlikte karar verme vb), fen
doga calismalarinda (merak etme, soru sorma, hipotez olusturma,
deneme, sorgulama vb), problem ¢6zme sirasinda (probleme farkli
sekilde yaklasma, neden ve sonug lizerinde disiinme, yeni bir ¢6ziim
Onerisi getirme vb) kullanirlar. Ayrica c¢ocuklarin farkindaliklari
gelistikge kiresel sorunlar (izerinde disinmeye ve problemleri
ortadan kaldirmaya yonelik davranislari sergilemeye basladiklari
gozlemlenmektedir.

DEGERLENDIRME

Felsefe calismalari kazanimlarini
degerlendirmek icin bir gozlem formu
hazirlanarak 6grencilerin etkin dinleme,
so6z alarak konusma, soru sorma,
analitik dliisiinme becerileri uzun sireli
takip edilir.

UYARLAMA
Olusturulan ¢cemberde s6z hakki almayan 6grenciler konusmalari
icin tesvik edilebilir.

BUTUNSEL DEGERLENDIRME

Ogrenci agisindan:

Ogretmen agisindan:

Program agisindan:
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Etkinlik Adi: COCUKLARLA FELSEFE- Bir Kabugu Paylagsmak (Julia Donaldson)*
Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Cocuklarla Felsefe, Tiirk¢e, Yaratici Drama, Oyun

KAZANIM VE
GOSTERGELERI

BiLISSEL ALAN

Kazanim 17: Neden-sonug
iliskisi kurar.

Gostergeleri:

G1. Bir olayin olasi
nedenlerini soyler.

G2. Bir olayin olasi
sonuglarini soyler.
Kazanim 19: Problem
durumlarina ¢éziim uretir.
Gostergeleri:

G1. Problemi soyler.

G2. Probleme gesitli ¢ozlim
yollari 6nerir.

G3. Cozlim yollarindan birini
seger.

G4. Sectigi cozim yolunun
gerekgesini soyler.

G5. Sectigi c6ziim yolunu
dener.

G6. Cozlime ulasamadigl
zaman yeni bir ¢6ziim yolu
seger.

G7. Probleme yaratici
¢6zUm yollari 6nerir.

DiL GELISiMI

Kazanim 7: Dinledikleri/
izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri:

G1. Sozel yonergeleri yerine
getirir.

G2. Dinledikleri/izlediklerini
aciklar.

G3. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

OGRENME SURECI

Kolaylastirici, sorusturan toplulugu (cocuklari)) ¢embere davet eder ve calismayi
baslatir.

Ogrencilere Bir Kabugu Paylasmak (Julia Donaldson) hikayesini okumaya baslar.

“Yengec, kendisine deniz kiyisinda ev arar. Gérdiigii tiim kabuklu deniz canlilarina “Beni
kabuguna alir misin?” diye sorar ama higbirinden olumlu yanit alamaz. Bir giin kumlarin
arasinda bos bir deniz kabugu bulur ve icine yerlesir. Ertesi giin, kapisinin éniinde tiiplii
kurt ve denizgiiliine rastlar. Onlar da kendilerine ev aramaktadirlar. Tiiplii kurt kabugu
her daim temiz tutabilecegini, denizgiilii saldirgan balklari kabuktan uzaklastirarak
glivenligi saglayabilecegini séyler. Yenge¢ “Ben de kabugu her yere tasiyabiliyorum. Bu

”

durumda birlikte yasayabiliriz.” Der. Yaz giinesinin altinda, taslarla cevrili su
birikintisinde, li¢ arkadas birlikte yasamaya baslarlar.”

Ogrencilere acik soruyu sorar.

Acik soru: Bu deniz kabugundan ev kimin evidir? Yengecin evi midir yoksa Gglinlin evi
midir?

Neden l¢ hayvan birlikte yasama karari aldilar? Bu karari alirken neleri dikkate aldilar?

Daha sonra hikayeye devam edilir:

“Zaman gectikce hepsi biiyiir ve eve sigamaz olurlar. Yengec, denizgiilii ve tiiplii kurda
déner ve “Artik kabuga sigamiyoruz. Sizi tasimaktan yoruldum. Gidin kendinize yeni bir
kabuk bulun” der.

Acik soru: Yengecin davranisi hakkinda ne diislinlyosunuz?
Hayvanlar kalmali mi gitmeli mi?

Tartismalardan sonra 6gretmen hikayeye yeniden devam eder.
“Yengecin bu sézleri lizerine denizgiilii kizar ve “Bak sen! Bu nasil is bdyle. Bunca
zamandir hepimiz birlikte yasadigimiz ev igin ¢calistik. Madem budur karsiligi, kalacak

degilim burada!” der ve kabugu terk eder. “
Acik soru: Denizgiilii’'niin davranisi ahkkinda ne diisiiniiyosunuz?

Denizgiilii digerleri ile is birligi yapmakta midir?

Tartisma sonrasi hikayeye devam edilir.

“Yengec de, denizgiilii de birbirlerine kizdilar ve ikisi de kabugu terk edip uzaklastilar.
“Durun, barisin!” diye bagdirdi tiiplii kurt ama onu duyan olmadi. Denizgiilii bos bir
dondurma kabi bulup igine yerlesti. Yengec¢ bir kagit bardadi kendisine ev yapti. Tiidiplii
kurt ikisi arasinda kosturdu, yeniden birlikte yasamalari icin onlari ikna etmeye ¢alisti.
Derken bir aksam sidddetli bir firtina ¢ikti. Ne denizgiiliiniin evi ne de yengecin evi bu
firtinaya dayanamad. Tiiplii kurt da saklandigi kayanin altinda ¢ok zor bir gece gegirdi.
Sabah oldugunda yenge¢ ve denizqgiilii utanarak yanastilar birbirlerine ve yeniden
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girdiler ortak kabugun igine.”

Acik soru:is birligi yapmayi 6§rendiler mi? E§er sadece birinin evi yikilsaydi yine de
birlesirler miydi?

Gizli soru: is birligi nedir? Kahramanlarimizin is birligini 6grenip 6grenmediklerini nasil
anlariz?

is birligi yapmak zorunda miyiz?

Ogretmen sorusturmanin sonunda, konusulan kavramlari 6zetler, gerekli durumlarda
ornekler verir.

Aktif dinleme ve 6zenli diisinme yapan tim 6grencilere tesekkilr edilir. Sorusturma
sonlandirilir

MATERYALLER

Bir Kabugu Paylasmak (Julia
Donaldson) kitabi-
SOZCUKLER

Arkadaslik, is birligi, glven,
duygular, gurur, yuva, ev

KAVRAMLAR
iyi-koti, dogru-yanlis

Aile Katilimi ve Giinliik Yasam Becerisi

Evde cocuklarin aileleri ile birlikte “Ev dedigin yer neresidir?, Yasadigimiz yere ev
demek icin hangi 6zelliklerin olmasi gerekir?” sorularina yanit aramalari istenir.

Felsefe calismalarinda ¢ocuklar ayni kavram hakkinda baskalarinin da goruslerini
ogrenerek degisik bakis agilarina sahit olurlar. Bu da hosgoriyl ve yaratic
disinceyi tetikler. Cocuklar; ekranda gordikleri, dogada fark ettikleri, sosyal
ortamda duyduklari ifadeleri sorgulamaya basladiklarinda distinme, yeni fikirlere
actk olma, etkin ve 6zenli dinleme becerileri de gelisir. Glinlik yasamda yer alan
yazisiz kurallarin cocuklarla tartisilmasi bir ¢ok kavramin irdelenmesine sebep

olacaktir.
DEGERLENDIRME

UYARLAMA
is birligi ve is bdlimi
arasindaki farkin tartisildigi

kisa bir beyin firtinasi galismasi
yapilir.

BUTUNSEL DEGERLENDIRME

Ogrenci agisindan:

(*Felsefe Sinifi —Dr. Ozge Ozdemir, Nobel)
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4.3. MASAL ANLATICILIGI
Masallar, olaganiisti varliklarin basindan gecen sira disi olaylarin yer ve zaman belirtiimeden
nesilden nesile aktarildigi yazili olmayan anlatilardir. Masallarin cocuklar izerindeki olumlu etkileri

asagida siralanmaktadir.

Masallar ¢ocuklarin;

. Soyut disiinme becerilerini gelistirir.

o Neden sonug iligkisi kurma ve problem ¢6zme becerilerini gelistirir.
o Hayal glciini kuvvetlendirir.

o Alici ve ifade edici dil becerilerini gelistirir.

o Kalturel farkindahklarini arttirir.

o Okuma aliskanligini ve edebiyat sevgisini gelistirir.

o Kelime dagarcigini gelistirir.

. Dikkat sliresini uzatmaya yardimci olur.

o Ogrenme siireglerini eglenceli hale getirir.

Masal Anlaticiligi yontemi giniimizde 6zellikle okul 6ncesi donemde siklikla kullaniimaktadir.
Masallar, ¢ocuklara ulagsmak, hayal giiclerinden yola ¢ikarak gergcek yasamla bag kurmalarini
saglamak icin oldukga faydali araglardir. Bu araglarin siniflarda yer almasi; egitim sirecindeki
uygulamalari ve kazanimlari zenginlestirecektir.

Masal Anlaticiligl yonteminin tam ve dogru bir sekilde uygulanabilmesi icin konuyla ilgili kurs veya
egitimlere katilarak sertifika alinmasi 6nerilmektedir.

TED Okullari Okul Oncesi Egitim Programi Kitabi’'nda Masal Anlaticiligina yonelik iki adet drnek
etkinlik plani sunulmustur.
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Etkinlik Adi: Masallarla Drama

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Masal Anlaticihgi, Turkge, Yaratici Drama, Oyun

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BiLISSEL ALAN

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri:

G1. Nesne/durum/olayi bir stire sonra
yeniden soyler.

G2. Hatirladiklarini yeni durumlarda
kullanir.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim
iretir.

Gostergeleri:

G1. Problemi soyler.

G2. Probleme cesitli ¢coziim yollari 6nerir.
G3. Cozim yollarindan birini seger.

G4. Sectigi cozUm yolunun gerekcesini
soyler.

G5. Sectigi cozim yolunu dener.

G6. Cozlime ulasamadigl zaman yeni bir
¢6zim yolu secer.

G7. Probleme yaratici ¢6ziim yollari 6nerir.

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeleri:

G1. Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
G2. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.
DiL GELISiMI

Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin
anlamini kavrar.

Gostergeleri:

G1. Sozel yonergeleri yerine getirir.

G2. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

G3. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.

OGRENME SURECI
Hazirhk-lsinma
1.Etkinlik: Ogretmen yere dikdortgen seklinde mavi tiil yerlestirir ve
ogrencilere bu tilin bir gol oldugunu séyler. Golin karsisina tim
cocuklari cagirir. Cocuklar iki ayri grup olusturur. Gruplarin karsidan
karsiya gecmeleri gerekmektedir fakat kopri vb. bir sey olmadigi
icin karsiya gecememektedirler. Cocuklardan c¢evrelerindeki
materyalleri kullanarak ¢6ziim Gretmeleri istenir.

2.Etkinlik: Ogretmen ve cocuklar cemberde bulusurlar. Ogretmen
“Deve ile Fare” masalini anlatir. “Bir fare, bir devenin yularindan
tutmus, kurula kurula yola diiziilmiisti. Gururundan kabina
sigamiyordu, kendi kendine s6yleniyordu. “Ben ne bliyiik kilavuzum,

koca deveyi yularindan tutmus, c¢ekip goétiiriiyorum” derken
6nlerine koca bir irmak gelmisti. Fare, irmagi gériince durdu. Suya
dalsa, kuskusuz bogulurdu. Deve, farenin durdugunu gériince:
“Hayrola dostum,” dedi. “Nigin durdun? Dal su irmada, karsi tarafa
gecelim.” Fare, utancindan kagacak delik ariyordu... Boynunu
biikti: “Ben bu irmadi nasil gecerim, gérmiiyor musun su ¢ok
derin?” dedi.” Ogretmen masal anlatmayi durdurur katihmcilara
farenin iIrmagi nasil gecebilecegini sorar. Katilimcilar fare ve deve
olmak uzere ikili gruplar olurlar. Céziimlerini her grup canlandirir.
3.Etkinlik: Ogretmen masali anlatmaya devam eder. “Deve: “Hele bir
gorelim, ne kadarmis bu su, diyerek irmaga daldi. Su ancak dizlerine
kadar ¢ikmisti. Gildii fareye: “ A korkak ciicel... Derin dedigin su, ancak
diz boyu... Korkacak ne var, haydi dal suya da karsiya gegelim...” Fare
titriyordu. Deveye yalvardi: “Ey biiyiik listat! Dizden dize fark var. Bu
irmak sana diz boyu ama, bana koca bir deniz... Sana iki adimlik bir su
birikintisi, bana asilamayan bir nehir...” Deve dayanamadi, konustu:
“Oyleyse bir daha boynundan biiyiik islere kalkisma... Haydi, titreyip
durma, sigra da hérgiictime bin. Seni de, senin gibi ylizlercesini de karsiya
gecirebilirim. Bu sana bir ders olsun...”

Cocuklara masal hakkinda sorular sorulur, gonilli olan 6grenciler ile
masal canlandirilir.

demek? Bu

kullanabilecegimiz baska ornekler akliniza geliyor mu? Sorusu sorularak

Boyundan biylk islere kalkismak ne deyimi

ogrencilerin kendi yasamlarindan 6rnekler distinmeleri istenir.

MATERYALLER

SOZCUKLER
Deyim: Boyundan bliyuk islere kalkismak
KAVRAMLAR

Aile Katilimi ve Giinliik Yasam Becerisi
Ailelere masal metni gonderilerek evde masal (izerine sohbet
etmeleri istenebilir. Evde farenin baska nasil iIrmagi gecebilecegi
Gzerinde beyin firtinasi yapilabilir.
Masallar, cocuklarin hayal diinyalarina hitap eden, olagan Usti olay
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Dogru-yanls, kicuk-blyuk, derin-sig

ve kahramanlarin oldugu anlatilardir. Bu nedenle ¢ocuklarin hayal
glci gelisime katkisi olduk¢a biylktir. Masallardan 6grenilen ya
da masallar izerinde distiniirken yapilan ¢ikarimlar glinlik yasamla
iliskilendirilebilir. Ornegin giinliik yasamda arkadaslklar arasinda
yasanabilen durumlar sirasinda; masaldaki farenin distigi durum,
diisinme tarzi, devenin ders verisine atifta bulunarak g¢ocugun
davranislari degerlendirmesine yardimci olunabilir.

DEGERLENDIRME

Ogrencilere baska bir problem durum
verilerek vyaratict ¢6zim yollari bulmalari
desteklenir:

Ogretmen ve ogrenciler cember olurlar.
Ogretmenn “Cook eski zamanlarda iki kardes
yasarmis. Bir gin yemek yerlerken kiglik
kardes yemegini Ustline dokmis. Blyuk
kardes de “Aa Ustine dokti. Yemek
yiyemiyor. Ha ha ha” diyerek gilms.

Sizce klgUk kardes bu problemi nasil
¢0zmeli?

UYARLAMA

Problem ¢6zme becerisi gelisim sirecinde olan 6grenciler igin
akran 6grenmesinden yararlanilarak grup galismalari planlanabilir.

BUTUNSEL DEGERLENDIRME

Ogrenci agisindan:
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Etkinlik Adi: Masallarla Drama-ASLAN iLE FARE
Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Masal Anlaticihgi, Turkge, Yaratici Drama, Oyun

KAZANIM VE GOSTERGELERI
BiLISSEL ALAN

Kazanim 3: Algiladiklarini
hatirlar.

Gostergeleri:

G1. Nesne/durum/olay! bir siire

sonra yeniden soyler.

G2. Hatirladiklarini yeni
durumlarda kullanir.
Kazanim 19: Problem
durumlarina ¢éziim iiretir.
Gostergeleri:

G1. Problemi soyler.

G2. Probleme c¢esitli ¢coziim
yollari 6nerir.

G3. Gozim yollarindan
birini seger.

G4. Sectigi c6ziim yolunun
gerekgesini soyler.

G5. Sectigi ¢oziim yolunu
dener.

G6. Cozlime ulasamadigl
zaman yeni bir ¢6zim yolu
seger.

G7. Probleme yaratici
¢6zUm yollari énerir.
Kazanim 17: Neden-sonug
iliskisi kurar.

Gostergeleri:

G1. Bir olayin olasi
nedenlerini soyler.

G2. Bir olayin olasi
sonuglarini soyler.

DiL GELIiSIMI

Kazanim 7: Dinledikleri/
izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri:

G1. Sozel yonergeleri
yerine getirir.

G2.

OGRENME SURECI

Hazirlik-Isinma

1.Etkinlik: Ogretmen tahtaya, kuyrugu eksik bir aslan resmi gizer. Tahtaya
yaklasik 2 m. mesafede olan yere de bir baslangi¢ cizgisi cizer. Gozleri
baglanan oyuncular bu baslangic cizgisinden yola gikarlar ve tahtaya kadar
gidip, resimdeki eksik kuyrugu dogru yere ¢izmeye c¢alisirlar. Bu oyun sira
ile gonilli cocuklarla oynanir.

2.Etkinlik: Ogretmen ve 6grenciler cemberde bulusular. Ogretmen “Aslan
ile Fare” masalini anlatir. “Giliniin birinde bir ormanda aslan kral
uyuyormus, onu géren fare onunla oynamanin zevkli olabilecegini
diisiinmlis ve aslanin istiine ¢ikmis. Kuyrugundan asagi dogru kayarak
egleniyormus. Aslan birden uyanmis ve pengesiyle fareyi yakalayivermis.
Fare ¢ok korkmus “Ne olur kralim beni yeme. Giiniin birinde ben de sana
yardim ederim.” demis. Aslan kiicliciik farenin ona nasil yardim
edebilecedini diisiinmiis. ihtimal vermemis ama yine de onu serbest
birakmis. “Sanslisin fare!” demis; “Yemegimi yeni yemistim.” Aslan daha
sonra ormanda gezerken bir yandan da avcilar ormanda fare kapani
hazirhiyorlarmis. Aslan kapani gérmemis ve onun (istiine bastiginda avcilar
onu iplere asilarak yukari ¢ekmisler. Aslan kral yakalanmis. Aslanin
kiikremesini duyan diger orman hayvanlari ona yardim etmemis ama fare
onu gériince “Kralim sizi kurtarmaya geliyorum” diyerek yanina gitmis. Bu
sirada avcilar da aslani koymak icin biiyiik bir tekerlekli kafes almaya
dogru kéyiin yolunu tutmuslar.”

Ogretmen masali anlatmayi durdurmus ve égrencilere “Sizce fare aslani
kurtarabilir mi? Nasil?” sorularini sorar.

Ogrenciler Aslan ve Fare olmak (izere ikili es olurlar. Her grup kendi
¢6zUimUna canlandirir.

3.Etkinlik: Ogretmen, masali anlatmaya kaldig1 yerden devam eder. “Fare
aslanin kuyrugundan tutunarak yukari ¢ikmis ve ipi kemirmeye baslamis.
Biitiin ipi kemiren fare aslani kurtarmis ve kral fareye ¢ok tesekkiir etmis.
“Bundan sonra ormanin prensi sensin!” demis. Fare de tesekkiir ederek
gitmek lizereyken aslan ona “Dur nereye gidiyorsun benimle oynamak
istemez misin?” demis. Fare de aslanin (stiine ¢ikmis bu esnada avcilar
geliyormus. Aslan kiikreyerek onlari kovalamis ve arkalarindan giilmiisler.
O giinden sonra da aslan ile fare ¢ok iyi arkadaslar olmuslar ve é6miir boyu
birlikte oynamislar.”

Cocuklara masal hakkinda sorular sorulur:
Fare aslana neden yardim etti?
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Dinledikleri/izlediklerini
aciklar.

G3. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Fare aslana yardim etmeseydi ne olurdu?

Bu masalda diger havanlar neden aslana yardim etmemis olabilir?
Cesaret gostermek icin ne gereklidir?

So6z vermek ne demek?

S6zlimUzl tutmadigimizda ne olur?

Arkadaglik i¢in neler 6nemlidir?

Bu masali dinlemeden 6nce aslan ve farenin arkadas olabilecegini diistinir

muydiin disinmez miydin? Neden?

MATERYALLER Aile Katilimi ve Giinliik Yasam Becerisi
SOZCUKLER Ailelere masal metni gonderilerek evde masal Uzerine sohbet
Arkadaslik, sézlinde durmak, | etmeleri istenebilir. Masaldaki kahramanlarla empati kurma
yardimlasma calismalari yapmalari istenebilir.
Masallar, cocuklarin hayal diinyalarina hitap eden, olagan usti olay
KAVRAMLAR ve kahramanlarin oldugu anlatilardir. Bu nedenle ¢ocuklarin hayal
Blyuk-kicuk, tehlikeli, cesur- glici gelisime katkisi oldukgca biiyiiktiir. Masallardan 6grenilen ya da
korkak masallar Uzerinde dislintirken yapilan cikarimlar ginlik yasamla
iliskilendirilebilir. Ornegin giinliik yasamda sdziinde durma konusuna
deginilirken aslan ve farenin arasindaki olay ¢cocuklara hatirlatilabilir.
DEGERLENDIRME
UYARLAMA
Ogrencilerden, oyun  arkadaslar

tarafindan oyuna alinmadiklari bir
durumu distinmeleri ve bu durumda
neler yapilabilecegi hakkinda fikir
Uretmeleri istenebilir.

Herkesle arkadas olabilir miyiz?

Her oyuna katilmak zorunda miyiz?
durumlarda

Oyuna katilamadigimiz

neler yapabiliriz?

Problem ¢6zme becerisi gelisim sirecinde olan 6grenciler igin
akran 6grenmesinden yararlanilarak grup ¢alismalari planlanabilir.

BUTUNSEL DEGERLENDIRME

Ogrenci agisindan:

Ogretmen agisindan:

Program agisindan:
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4.4. YARATICI TAKIMLAR VE CALISMALARI

Gunlik yasantidaki hizh degisimler dogrultusunda yaratici, problem ¢ozen, etkili iletisim kurabilen,
takim calismalari ylriterek degisimi yonetebilen bireylere ihtiya¢c duyulmaktadir.
Ogrencilerin yeteneklerini ve hayallerini goéz ©niine alarak, onlarin ileriki yasamlarinda
kullanabilecekleri yeni beceriler edindirmeyi saglayan Destination Imagination programi tiim diinyada
30'u askin tilkede yizlerce turnuva dizenlenmektedir.
Destination Imagination programindan ilham alinarak Okullarimizda yaratici diisinme ve problem
¢6zmeyi destekleyen grup calismalari planlanabilir. Bu ¢alismalarla birlikte cocuklarda;

e s birligi yapma

e Liderligi GUstlenme

e Lideri takip etme

e Yaratici fikirler Gretme
e Takimca galisma

e Uriin ortaya ¢cikarma

e Fikrini ifade etme

Sorun ¢6zme becerileri gelistirilebilir ve sirali etkinliklerle 6grencilerde kalici 6grenme
saglanabilir.

Uygulama siireci;

e Ogrencilerin gruplara ayrilmasi: Géreve uygun sayilarda 6grenciler gruplara ayrilir.
e Gorevin okunmasi: Ogrencilere gorev ve ydnergeler okunur.

o Malzemelerin dagitilmasi: Daha 6nceden hazirlanan malzemeler dagitihr.

e Grup ¢alismasi yapilmasi: Belirlenen silire boyunca gruplar galisir.

e Sunumlar: Siire sonunda her grup triininin/calismasinin sunulmasi.

e Degerlendirme ¢alismalari: Hazirlanan degerlendirme tablosuna gorev yazisinda bulunan
kriterlere gore yildizlar konulur.

Destination Imagination calismalarindan yararlanilarak olusturulmus olan etkinlik planlari TED
Okullari Okul Oncesi Egitim Programi’na, Yaratici Takimlar calismasi adi altinda eklenmistir.
Okullarimiz Yaratici Takimlar ¢alismalarini; gorevleri ve yonergeleri gesitlendirerek bir egitim yil
boyunca diizenli bir sekilde uygulayabilir. ( http://diturk.org/)
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Etkinlik Adi: KIMIN SAPKASI-YARATICI TAKIMLAR

Etkinlik Cesidi (Uygulama $ekli): Oyun, Sanat, Tiirkge

Yas Grubu (Ay): 5 yas

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢éziim iiretir.
Gostergeleri:

Problemi soyler.

Probleme ¢esitli ¢c6ziim yollari 6nerir.

Cozum yollarindan birini seger.

Sectigi ¢6zim yolunun gerekgesini soyler.

Sectigi ¢6zim yolunu soyler.

Cozime ulasamadigli zaman yeni bir ¢o6ziim yolu seger
Probleme yaratici ¢6zim yollari 6nerir

SOSYAL — DUYGUSAL GELIiSIM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Duygu, dislince ve hayallerini 6zgln yollarla ifade eder.
Nesneleri alisilmigin disinda kullanir.

OGRENME SURECI

Ogretmen bu calisma icin daha énceden her grubun
kullanacagi esit sayidaki malzemeyi hazirlar.

Ogretmen cocuklara Yaratici Takimlar Problem Céziiyor
¢alismasi yapacaklarini soyler.

EK_1'de yer alan “Kimin Sapkasl” isimli gorev kagidini
¢ocuklara okur.

Gruplara ayrilan  Ogrenciler, belirlenen malzemeleri
kullanarak istenilen ozellikte bir sapka tasarlayip sunum
yaparlar.

doldurularak

Degerlendirme tablosu etkinlik

¢ocuklara ¢alismalarti ile ilgili geri bildirim verilir.

sonrasl

Ozgiin 6zellikler tasiyan driinler olusturur.

Kazanim 7: Bir isi veya goérevi basarmak icin kendini
glidiiler.

Gostergeleri:

Basladig! isi zamaninda bitirmek icin gaba gosterir.
Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir.

Gostergeleri:

Etkinliklerde farkli 6zellikteki cocuklarla birlikte yer alir.
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri:

Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri:

Kendine ait begendigi ve begenmedigi Ozelliklerini
soyler.

Grup 6ninde kendini ifade eder.

Gerektigi durumlarda farkh gorislerini soyler.
Gerektiginde liderligi Ustlenir.

Kazanim 17: Bir isi veya gorevi bagarmak i¢in kendini
gldiiler.

Gostergeleri:

Gerekli zamanlarda uzlagsmaci davranir

AILE KATILIMI ve GUNLUK YASAM BECERISI

Ailelere okulda uygulanan Yaratici Takimlar ¢alismasindan
bahsedilir. Evde de uygulanabilecek bir gorev belirlenerek
ailelere gonderilebilir.

Problem ¢6zme becerisi glnliik yasamin icerisinde siklikla
kullandigimiz bir beceridir. Elinde bardak varken kapiyi
agmak, oyun sirasinda kule yaparken kulenin yikilmamasi igin
¢Ozlimler Uretmek, asansor bozuldugunda merdivenleri
kullanmak, markette alisveris yaparken market arabasinin
gecemeyecegi bir yer yerine baska bir yol denemek,
eldivenimiz islandiginda ¢abuk kurumasi igin degisik
yontemler denemek vb.

Grupla birlikte hareket etme, ortaya 6zgiin bir Giriin ¢ikartma
sirasinda 6grencilerin iletisim becerileri gelisir. Gunluk
yasamda bir komsu ile karsilasildiginda ellerindeki torbalar
tasimaya yardim etmek, selamlagsmak, acelesi olan bir kisiye
yol vermek gibi davranislar ancak grup c¢alismalarinda

deneyimledikge gelisecektir.

MATERYALLER

Renkli rafya pargalari (farkh uzunluk ve renklerde 5
adet), Renkli karton ( 1 adet yarim karton
boyutunda),Karton bardak (5 adet),Sonil (tayli tel) (7
adet),Pinpon topu ya da aliuminyum folyodan
yapilmis top(3 adet),yapistirici

UYARLAMA

Grup calismasinda zorluk yasayan cocuklar degisik
gruplarda gorevlendirilerek deneyimleri arttirilabilir

SOZCUKLER

isbirligi, hosgéri, yardimlasma, yaraticilik, sira disi
KAVRAMLAR

Esit, Once-sonra, az-¢ok, uzun-kisa, sesli-sessiz

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda yapilan degerlendirme c¢alismasi
gruplarla bir araya gelinerek 06z
degerlendirme yapmalari saglanabilir.

sonucunda
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EK-1 DESTINATION
1M AGI

“"KIMIN SAPKASI CALISMASI"

GOREVLER
GOREV 4'er veya 5'er kisilik takimlar olusturun.
® Size verilen malzemelerle sira disi ¢ilgin bir 9
‘:1 kisiye ait ¢ilgin bir sapka tasarlayin. INSTANT
E’ CHALLENGE
(5 dakika) Sapkanin kime ait oldugu ve bu _ s
kisinin sira_disi_cilgin 6zelliklerinin ne ,Y*;g"%
olduguna karar verme. Malzemeler ile sira e
disi_cilgin  kiginin  6zelliklerini en iyi
yansitacak, cllgin sapkanin nasil

yapabilecegini diisiinme
(20 dakika) Malzemelerle gilgin bir sapka
tasarlama ve olusturma
(5 dakika) Hazirlanan sapkanin gilgin sahibini

ve ¢ilgin 6zelliklerini fanitma ve sunma.

(10 dakika) Puanlama
HAZIRLIK VE
MALZEMELER Her grup icin;
Renkli rafya pargalar: (farkh uzunluk ve renklerde 5
adet)
“‘ 55\ Alimunyum folyo ( 1 adet A3 boyutunda)
4.,"\ Karton bardak (5 adet)
%ii Sonil (tiiyli tel) (7 adet)

Pinpon topu (3 adet)

Yapistirici
SUREC¢ 25 dakikada takiminizla verilen malzemeleri
a kullanarak siradisi cilgin bir kisiye ait ¢ilgin bir
AN sapka tasarlayin. Bu sapkanin kime ait oldugunu ve
bu kisinin gilgin 6zelliklerini aranizda konusarak
" belirleyin. Tasarladiginiz sapkanin, sira disi gilgin

bir kisiye ait bir sapka olduguna emin olun.
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PUANLAMA

Tasarladiginiz sapkanin sahibini sira digi gilgin
ozellikleri ile takim arkadaglarinizla birlikte
tanitin,

Materyalleri kullanma

%

Sira dist gilgin bir kisiye ait sapka
tasarlama

Takim olarak isbirligi yapma

%

Olusturulan sira digi gilgin kisinin sira
dist sapkasini , kiginin ozellikleri ile birlikte sunma
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ETKINLIK ADI: Yaratici Takimlar - Kendi Hayvanini Yarat

Etkinlik Cesidi (uygulama sekli): Turkge - Sanat
Yas grubu(ay): 4-5 Yas

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Biligsel Geligsim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Duygu, dislince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade
eder.

Ozgiin zellikler tasiyan driinler olusturur.
Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak igin
kendini giidiiler.

Gostergeleri:

Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.

Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in caba gosterir.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri:

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen bu ¢alisma icin daha énceden her grubun
kullanacadi esit sayidaki malzemeyi hazirlar.

Ogretmen c¢ocuklara Yaraticit Takimlar Problem
Coziyor calismasi yapacaklarini soyler.

EK_1'de yer alan “Kendi Hayvanini Yarat” isimli gorev
kagidini gocuklara okur.

Gruplara ayrilan 6grenciler, gorev kagidinda yazan
yonergeleri yerine getirirler ve grupca olusturduklari
Urunlerininin sunumunu yaparlar.

Degerlendirme tablosu etkinlik sonrasi doldurularak
cocuklara calismalari ile ilgili geri bildirim verilir.

MATERYALLER
4 ayri A4 kagit Uzerine vyazilmis hayvan

uzuvlar:

Bas

Govde

Ayaklar

Kuyruk

Renkli boya kalemleri
Yapistirici (prit)

Makas

SOZCUKLER

ishirligi, hosgéri, yardimlasma,
yaraticilik,siradisi

KAVRAMLAR

Esit, 6nce-sonra, ilk-son, uzun-kisa, farkli-ayni

Aile Katilimi ve Giinliik Yasam Becerileri

Ailelere okulda uygulanan Yaratict Takimlar
¢alismasindan bahsedilir. Evde de uygulanabilsecek
bir gorev belirlenerek ailelere génderilebilir.

Problem ¢6zme becerisi glnlik yasamin igerisinde
siklikla kullandigimiz bir beceridir. Aciktigimizda bir
ekmegin (izerine krem peynir sirmek, agir bir
oyuncak  kutusunu  kaldiramadigimizda  tirlu
yontemlerle itmeyi, gekmeyi denemek, oturdugumuz
sandalye masaya goére kisa kaliyorsa iki yastik ile
oturma alanini yukseltmek vb.

is birligi becerileri giinliik yasamda sik kullanilan ve
iletisimi gliclendiren bir beceridir. Kardesinin bakimi
icin biberonu hazirlamak, yatak ortlisinid aile
bireyleriyle birlikte sermek, balkonu yikarken kova ile

su tagimak ya da stiplirme isini Gstlenmek vb.

ETKiNLiK DEGERLENDIRMESi
Her bir gruba agagidaki kriterlere yore puan, yildiz,
vb. verilir.

4 pargali hayvan ¢izme

Pargalari birlestirip, 6zglin bir hayvan yaratma
Takim olarak isbirligi yapma

Hayvana bir isim takma ve ozelliklerini
tanitma

UYARLAMA

Grup calismasinda zorluk yasayan c¢ocuklar degisik
gruplarda gorevlendirilerek deneyimleri arttirilabilir
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Ek_1

GOREV

g

HAZIRLIK
VE
MALZEMELER

"Kendi Hayvanini Yarat Calismasi”

GOREVLERI

5'er Kkigilik takimlar olusturun. Her biriniz bir
hayvan pargasi gizerek pargalari birlestirin ve
grupga bir hayvan yaratin.

Yarattiginiz hayvaninizin daha 6nce rastlanmamis INSTANT
bir hayvan tiri olmasina dikkat edin. CHALLENGE
Siireniz 40 dakikadir.
(15 dakika) Viicut bolimlerinin yazili oldugu A4

As e @ O
kagitlardan birini alarak ilgili viicut bélimini _
Gizme ve boyama. a7 o
(15 dakika) pargalar: birlestirip 6zgiin bir hayvan ' ".. ',“

yaratma 6zelliklerini belirleme. (10 dakika)

4 ayri A4 kagit iizerine yazilmis hayvan uzuvlar::
Bas

Govde

Ayaklar

Kuyruk

Renkli boya kalemleri
Yapistirici (prit)
Makas

Masaniza konulan 4 kagidi kullanarak hayvaninizin
bir pargasini gizip boyayin. Cizdiginiz viicut pargasi
pargalar: birlestirerek kendi hayvaninizi olugturun.
Hayvaniniza ortak bir isim verin. Hayvaniniz ile ilgili

kendi aranizda konusarak 6zelliklerini belirleyin. 10
dakika boyunca hayvaninizi tiim sinifa tanitin.
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Pargalar: birlestirip, 6zgiin bir hayvan

PUANLAMA * 4 pargal hayvan gizme
)

Takim olarak isbirligi yapma

Hayvana bir isim takma ve 6zelliklerini
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4.5. MATEMATIK HER YERDE
Gunlik yasantimizin hemen hemen her aninda ve alaninda matematigi kullaniriz. Sayisiz kere ve
durumda matematik dogal olarak karsimiza ¢ikar. Matematik ile ilgili kavramlar ginliik yasam
etkinlikleri icinde sembollerle 6grenilmeye baslar. Bu gibi etkinlikler okul oncesi egitim
programlarinin birer pargasi olur.

Ogrenme alanlarindaki pek ¢ok etkinlik giinliik yasamdaki matematik becerilerini destekler.
Sayilar, sekiller, boyut kavramlari, baginti ve iliskilerle ilgili kavramlar ayrica model olusturma,
gozlem yapma, 6lgme-kiyaslama, ayni-farkl olanlari bulma, eslestirme yapma, siralama, gruplama
vb. uygulamalar giderek, cocuklara anlayarak-kavrayarak matematik islemlerini yapmalarina
olanak saglar.

Gunlik yasam icerisinde yemek yaparken, bir masayi hazirlarken, yazlk kishk kiyafet dolabimizi
dizenlerken, markette alisveris yaparken, tatil icin gittigimiz bir kamp ortaminda, bir doktor
randevusuna giderken, Spor yaparken, dans ederken, sinemaya gittigimizde, kek yaparken,
bankadaki islerimizi hallederken, otobis duraginda beklerken, bir binanin yapiminda, odamizi
toplarken matematik becerilerimizin bircogunu kullaniriz. Orneklerle inceleyelim:

e Bir kampa gittigimizde yolumuzu ve yéniimiizii belirlerken krokilerden yararlanilir. Ornegin;
kamp alanini bulmak icin yolda ilerlerken kaginci yoldan girecegimizi, hangi yone gitmemiz
gerektigini, ne kadar uzunlukta bir yolda ilerleyecegimizi krokiden bakarak buluruz.

e Yemek yaparken 6l¢lim birimlerinden, dnce-sonra, az-¢ok gibi kavramlardan. sayl sayma
calismalarindan yararlanilir. Ornegin; 1 kg fasulye, 1 adet sogan, 10 yemek kasigi zeytinyagi, 4 tane
blyik domates gibi.

e Bir yemek masasi diizenini olustururken o6riintli, sayl sayma ve yer yon bulma, birebir
eslestirme ¢alismalarindan yararlanilir. Ornegin; masaya; sofraya oturacak kisi sayisi kadar tabak,
catal, bigak, kasik yerlestirmek icin birebir eslestirmeyi, masadaki tabaklari belli bir diizen ve kurala
gore soldan baslayarak ¢atal, tabak, bigak ve kasigi yerlestirmek icin 6riintiyd, 6 kisilik bir masa
hazirlanirken kisi sayisina gore 6 kasik, 6 ¢atal, 6 tabak, 6 bicak, 6 bardak vb sayma becerisini
kullanabiliriz.

o Kiyafet dolaplari diizenlenirken gruplama, siniflama, ayirma, renk calismalarindan
yararlanilir. Ornegin; kiyafetlerimizi uzun kollu-kisa kollu, gece giyilebilen- giindiiz giyilebilen
seklinde ayirip diizenlerken siniflamayi, kiyafetleri renklerine gére diizenlerken renk ¢alismalarini,
yazlik-kislik diye ayirdigimizda gruplama ¢alismalarini kullaniriz.

o Markette alisveris yaparken de siralama, karsilastirma, matematiksel islemler, mekanda
konum c¢alismalarindan yararlanilir. Ornegin; markette 6deme yapmak igin sira beklerken kaginci
kisiden sonra 6deme yapacagimizi sira bildiren sayilar sayesinde anlariz, market reyonlarinda triin
ararken mekanda konum becerilerimizi kullaniriz, Grinler arasinda segim yaparken karsilastirma
yapma, aldigimiz drinlerin toplam fiyatlarini hesaplarken matematiksel islem yapma
becerilerimizi kullaniriz.
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e Bir bina yapilisi sirasinda 6l¢ciim yapma, agirlik, uzunluk, 1si, sicakhk ve uzamsal mantik,
parca-bitiin iliskisinden yararlanilir. Ornegin; binanin yapiminda kullanilan ¢cimentonun miktarini
hesaplarken agirlik ve 6l¢lim birimlerini, bina icin gerekli malzemelerin bir araya getirilerek binanin
temelini olusturma ve tamamlama asamasinda tuglalarin cimentolarla birlestirilmesinde, kolonlar
yapilirken demir ve tahtalarin uygun dlciide kullanilmasinda uzamsal mantigi ve parg¢a bitin-
iliskisini kullaniriz.

e Odamizi toplarken geometrik sekillerden, birebir eslestirmeden, parca-butiin iliskisinden
yararlanilir. Ornegin; oyuncaklarimizi odada bulunan geometrik sekillerdeki kutulara yerlestirirken
ayni sekillerde olan oyuncaklari toplarken, birebir eslestirmeyi ve geometrik sekilleri, esyalariigine
koydugumuz kapakl kutularda hangi kapagin hangi kutuya ait oldugunu bulurken parca-bitin
iliskisini kullaniriz.

o Bir kek tarifini yaparken sayi sayma, 6lglim, siralama, parga -bitlin, miktar v.b. becerilerden
yararlanilir. Ornegin; tarifte kullanilacak malzemelerin hazirlik asamasinda kag¢ yumurtaya ihtiyac
duyuldugu, ne kadar miktarda un eklenecegi, hangi dlciide seker konulacagi vb. islemler igin
matematik becerilerimizi kullaniriz. Kekin karisiminin hazirlik esnasinda da siralama, olay siralama
cahsmalarini kullaniriz.

e Bazi oyunlar sirasinda da 6lgme becerileri kullanilir. Ornegin; hedefe top atarken topun
atilacagi uzaklhk, topa kazandirilacak hiz ve yon dlgme becerilerimiz sayesinde karar verdigimiz ve
uyguladigimiz islemlerdir. Tagsima oyunlarinda, mesafeyi ayarlamak igin de 6lgme islemi yapariz.
Yaptigimiz bir resmi dosyamiza sigdirirken, poset dosyaya koymaya calisirken de d6lgme, analitik
diisinme ve problem ¢6zme becerilerimizi kullaniriz.

e GUnlik yasamin bir pargasi olarak kullandigimiz matematik uygulamalarini, okul 6ncesi
kurumlarda dogaclama ile 6gretmek hem eglenceli hem de matematigin ne ise yaradigi ile ilgili
kahci bilgiler saglar. Bilissel gelisimdeki basamaklari kazandirmak icin yukaridaki 6rneklerde
oldugu gibi yaparak yasayarak uygulanabilecek butinlestirilmis etkinlikler sunmak en uygun
yontemlerden biridir.

4.5.1.Matematik Ogretiminde Say! Hissi

Say! hissi; sayilar ve islemler hakkinda yeterli bir bilgiye sahip olma ve sayilari iceren glinlik
durumlari ele alma becerisidir. Bu beceri sayisal problemlerin ¢ézliimlerinde pratik, esnek ve etkili
stratejiler (zihinden ve tahmin etme dahil olmak lizere) ortaya koyarken kullaniimaktadir.
Say! hissi;
Sayi ve onunla ilgili kavramlari kolayca anlamak
Sayiyi etkili bir sekilde kullanmak
Sayi iceren durumlarda hizli ve dogru kararlar vermek
Sayisal problemleri hizli ve dogru bir sekilde ¢ozmek
Tahmin ve zihinden islemleri etkili bir sekilde yapmak olarak da tanimlanabilir.
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Sayi Hissi Neden Onemlidir?
Sayi hissini gelistirmek dnemlidir ¢linki;

e Matematik; bir cok bilimsel ve mesleki alanda kullanilmaktadir.
e Glinlik yasamda karsilagilmaktadir.
e  Okul basarisini etkilemektedir.

e Matematik 6grenmenin temelinde de sayisal algilama ve akil ylriitme bulunmaktadir. (Prof.
Dr. Sinan Olkun)

insanin matematik dgrenebilmesini saglayan bir modiil olan sayi hissinin (Butterworth, 2005), iki
cekirdek sistem Gzerine kurulu oldugu 6ne siiriilmektedir. Bunlar, tam sayi sistemi (TSS) ve yaklasik
say! (YSS) sistemleridir (Feigenson, Dehaene, & Spelke, 2004).

TSS’de sayilarin tam degerlerinin (genellikle 5'ten kiicik ¢okluklar) ifade edilebilmesi dnemli iken,
yaklasik sayi sisteminde YSS’de, sayisal biydiklUklerin yaklasik degerlerinin belirlenebilmesi 6nem
kazanmaktadir. (izard, Pica, Spelke, & Dehaene, 2008; Olkun & Denizli, 2015).

insanda yer alan sayi algisinin dogumla birlikte basladigini ve gevredeki uygun uyaranlar ile bu
sistemin gelistigi bilinmektedir. Yani hem genetik aktarimlar hem de dogustan getirilen bu
cekirdek bilginin uygun uyaranlar ile islenerek gelisimine destek olunmasi matematigin
ogrenilmesi acisindan énemlidir.

Sayi hissini gelistirmeye yonelik olarak yapilan ¢alismalara bakildiginda iki yaklagim tzerine kurulu
oldugu gorulmektedir. Bu yaklasimlardan ilki, basit masa/kutu oyunlaridir (Siegler & Ramani, 2009).
Say1 hissini gelistirmeye yonelik olarak yapilan calismalardaki ikinci yaklasim ise; dijital teknolojinin
bilissel egitimde kullanimidir (kiili, Devlin, Perttula, Tuomi, & Lindstedt, 2015).

Sayi hissini gelistirmek (izere tasarlanan hem masa oyunlari hem de teknoloji temelli oyunlara ait
bulgular 6zetle sunu gdstermektedir; sayilarin uzamsal temsilleriyle ilgili verilen bir egitim,
sayilarin zihinsel sayl dogrusu Gzerine uygun bir sekilde yerlestiriime becerisini gelistirmenin
yaninda diger sayisal yeterlikleri de (blyuklik karsilastirma, sayi gercekleri, sayilar arasi iliskiler ve
aritmetik islemler vb.) gelistirmektedir. Ayrica iyi tasarlanmis bir matematik 6grenimi oyununun
kisa zaman diliminde bile olsa matematiksel yeterlilikte 6nemli ilerlemeler saglayabilecegi ve bu
ilerlemelerin matematigin diger alanlarina transfer edilebilecegini gostermektedir (kiili vd., 2015).
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Sipsak Sayilama (Subitizing)

Sipsak sayilama; 5’ten kiglk gorsel cokluklarin bir bakista tam olarak algilanmasi anlamina

gelmektedir. Hesaplama becerileri bu algi ve bunun bilylk cokluklar Gzerine uygulanmasi

sayesinde gelismektedir.

e Sipsak sayillama calismalarinda; ¢ocuklara sirali ya da karisik bir sekilde bir araya getirilmis

nokta, cizgi, nesneler gosterilir ve ¢ocuklardan hizla gorsellerin miktarina yénelik tahminde

bulunmalari istenir.
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o Sipsak sayillama yaparken 6grencinin tek tek nesneleri saymasi degil biitline bakarak zihinsel

bir gruplama yapmasi beklenir.

e Cocuklarin abakis kullanarak 5-10 ve katlari gibi sayilari boncuklarin yanyana dizilislerine ve
renklerine bakarak gruplamasi/sayisini tahmin etmesi istenebilir.
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e Domino oyunu sipsak sayillama i¢in olduk¢a uygun bir materyaldir.
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e Oyun ve hareketi kullanarak sipsak sayilama yapma calismalari 6zellikle kinestetik 6grenen
ogrenciler igin oldukga yararhdir.

e Siniflarda bulunan matematik merkezlerine sipsak sayilamayi destekleyecek panolar, gorseller
yerlestirilebilir.

Sayinin Géreceli Bliylikliig

Cocugun sayabildigi sayilarin géreceli biiyiikligiini de 6grenmeleri 6nemlidir. Ornegin; bir asetat
kagidina
0-10 arasi sayilari gosteren bir say1 dogrusu gizilir.

L 40 fsygefdyf

0 1 2 3 456 7 8 9 10

Ayni sayi dogrusu, bir 6nceki say1 dogrusu ile ayni boyutta olacak sekilde beyaz tahta tizerine cizilir
ancak lzerinde sadece 0 ve 10 sayilari belirtilir.
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0 10

Ogrencilere birer rakam sdylenir. Ogrenciler o rakamin sayi dogrusu lzerindeki yerini tahmin
ederek kalemle tahta lizerinde isaretleme yaparlar.

Daha sonra asetat Uzerine cizilmis sayi dogrusu, beyaz tahta lizerindeki say1 dogrusunun (izerine
yerlestirilince, 6grencinin yaptigl tahminin yakinligi gézlemlenir.

Bu c¢alismanin sk araliklarla tekrarlanmasi, sayilarin  buydkliklerinin - daha kolay
anlamlandiriimasini destekleyecektir.

Baglamsal Tahmin

Baglamsal tahmin; verilen bir sayinin bir baglam icerisinde biyik, kiicik ya da normal olup
olmadigina karar vermektir. Bir baska deyisle bir sayi icinde bulundugu ortam ya da duruma goére
az, normal ya da cok olarak nitelenebilir. Ornegin “Bir sinifta 150 dgrenci” denildigi zaman
icimizden “cok” demek gecgerken “Gokte 150 yildiz” igin normal, “150 piring tanesi” igin ise “az”
deme hissi uyanir. Bu yargl yasanilan deneyimlerle dogrudan ilgilidir. Dolayisiyla, ¢ocuk sayi ile
ilgili ne kadar farkli ve ¢cok deneyim yasarsa sayi hissi de o denli gli¢lii olacak demektir. Ayrica
tahminlerin hizlica yapilmasi da 6nemlidir. Baglamsal tahmin i¢in soru érnekleri:

Sence bir asansore kac kisi sigar?

Bizim okulumuzda kag 6grenci vardir?

Kag saniye nefesini tutabilirsin?

Sence 1 kg elma alsak, torbada kag¢ elma olur?

Reklamlar kag dakika strer?

Algisal Tahmin

Algisal tahmin; 6zellikle gorme duyusu olmak lzere dogrudan duyu organlarimizi kullanarak bir
miktarin ne kadar oldugu konusunda yargida bulunmaktir. Algisal tahmin az miktarda zihinsel
hesap ya da basit karsilastirmalar icerebilir. Algisal tahmin yoluyla ¢okluk, uzunluk, alan, hacim ve
kitle gibi buyuklikler yaklasik olarak tahmin edilebilir. Tahmin becerisinin gelismesi i¢in 6nce
tahmin, sonra yerine gore sayma ya da 6lcme yapilmalidir. Boylece tahmin becerisi arttikca yapilan
tahmin ile gercek 6lcim arasindaki fark gittikce azalacak ve ¢ocuklarin sayi hissi de gelisecektir.

e Bu kutuya kag tane elma sigar?

e Buradan kitiphaneye kadar ka¢ adimda gideriz?
e Karsidan gelen kisi sence kag yasinda?

e Bir karinca kag fasulye boyundadir?

e Bu slirahideki suyu kag¢ bardaga bosaltabiliriz?

e Butopu ne kadar uzaga atabilirim?

o Ne kadar siire sonra sira bize gelir?
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4.6. OKUL ONCESIi EGITiM VE DiJITAL TEKNOLOJI
21. ylzyil becerileri arasinda saydigimiz dijital teknoloji kullanimi; Covid 19 Pandemisi ile birlikte
daha da artmistir. Ginimiz toplumunda artik kaginilmaz olan dijital teknolojilerin kullanimi, okul
oncesi cocuklarin egitiminde de yer almaktadir. Dijital araglarin arasinda o6zellikle bilgisayar
kullanimi en yaygin olanidir. Bu durumda yapilacak sey, nasil etkili, nerede ve nasil dogru
kullanilacagi Gzerinde durmaktir.
Teknolojinin okul dncesi donemde c¢ocuklar icin dogru kullaniimasi; egitimcilerin bu konudaki
bilgileri ve yeterlikleri ile saglanabilir. Bu nedenle ilgili egitimcinin okul 6ncesi egitim programlarini
hazirlama, organize etme ve teknolojiyi kullanma becerileri cok 6nemlidir.
GUnUmuzde teknoloji ve okul 6ncesi programlarini bitlinlestirmek c¢ocuklarin 6grenmeleri
acisindan oldukca 6nemlidir. Dijital teknoloji kullanimi stirecinde dikkat edilecek noktalar:
e Uluslararasi gelisime uygunluk ¢ergevesinde iyi bir igerik ve etkilesimli bir aracin segilmesi,
e Yontemlerin ¢ocuklarin gelisim temelleri izerine kurgulanmasi,
e Egitim programlari ile batinlestirilmesi ve degerlendirilmesi,
e Etkinlikler arasi dengenin saglanmasi,
o Ailelerin konuyla ilgili bilgilendiriimesi ve evde teknoloji kullanimina dair ailelere rehberlik

edilmesi,

e Kullanilan dijital programlara aciklik getirilmesi ve iceriginin zenginlestirmesi, farklilik katmasi
e Ogrenmeyi somutlastirmasi,
o Kesfetme ve hayal kurma becerilerine hizmet ediyor olmasi,
e Problem ¢6zmeye 6zendirici olmasi,

Egitsel agidan bilgisayar kullanmanin okul 6ncesi ¢ocuklar igin yararl ve sakincali yanlar goz

onlinde bulundurularak benimsenen yaklasimlar 6ncelikli olmalidir. Dogru kullanimda yararlari

konusunda séylenebilecekler sunlardir:

e Egitim icin gerekli 6z disiplini kazanabilir,

e Dikkatini yogunlastirma ve siirdiirme aliskanhgi kazanabilir,

e Zihinsel gcalismalardan zevk almayi 68renebilir,

e Calisma sonunda birikim saglama aliskanhgi kazanabilir,

e Tutarlilik duygusu kazandirir,

e Farkli iletisimsel becerileri kazanmaya yoneltir,

e Belirlenen yararlari yaninda sakincalarinin da bilinmesi gerekmektedir. Bunlar da;

e Fazla vakit gegirme ve bagimlilik yaratabilir,

e ice kapanik olmaya, yalniz ve arkadassiz olmaya, iletisimsiz olmaya itebilir,

e Ekran karsisinda elektron bombardimanina agiktir,

e GOz sagligl olumsuz etkilenebilir,

e Bedensel hareketlilige engel olabilir ve fiziksel gelisimi olumsuz yonde etkileyebilir,

e Bilgisayarlar okuldncesi egitim ve erken ¢ocukluk donemi egitiminde kullanilirken pratikte
yapilmasi ve yapilmamasi gerekenler ise sdyle belirlenebilir:

o Teknoloji kosesi, siniftaki diger 6grenme koselerinden sadece biri olmaldir, ¢ocuklarin
kullanmasina, giris yapmasina izin verilmelidir.

e Bilgisayar kullanma zamanini diger etkinliklerin bir 6diill gibi kullanmamalidir,

e Cocuklara bilgisayari kullanma konusunda zaman verilmeli, neler olacagini veya olamayacagini
anlamasina firsat saglanmalidir.
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-Onemli ve temel etkinlikler igin gerekli materyallere harcanacak kaynaklar bilgisayarlar icin
harcanmamalidir. Bu 6nemli malzemeler sanat materyalleri, tuglalar, kitaplar, oyun hamurlari,
bul-yaplar, su masalari ve oyun bahcesi malzemeleri vb. yaparak yasayarak 6grenmeye destek
olan egitim materyallerdir.

-Bitlin yazilimlar dikkatle degerlendirmelidir. Yazilimlar hem gelisim agisindan hem de cinsiyet
ayrimciligl, irk¢ihk acgisindan incelenmeli siddet iceren unsurlar tasimamali ve (¢ boyutlu
olmasina dikkat edilmelidir.

-Bilgisayar beceri 6gretiminde kullanilmamalidir. Egitimde en yanhs kullanim kiiguk cocuklara
beceri 6gretiminde ve uygulamali islemlerde bilgisayarin kullanilmasidir (NAEYC,1996).
-Egitimciler bu konuda iyi egitilmelidir. Ogretmen hem bilgisayari sinifta kullanirken hem de
yazilim secgerken bilingli ve 6zgir olabilmelidir.

-Programlarin siddet igeren olaylari desteklememesi ve uygun olmayan davranislari
odullendirmemesi 6nemlidir.

-Bilgisayarlarin erken gocuklukta yapilmasi gereken kritik etkinliklerin yerini almasina izin
verilmemelidir. Bu etkinlikler; sanat, muzik, oyun, sosyal etkilesim, kitaplari kesfetme, el
becerileri, is birligi yapma, tirmanma atlama gibi bedensel etkinlikler olabilir. Hicbir bilgisayar
yazilimi dogal hayatin yerini almamal.

-interneti kullanirken gorsel araglarindan yararlaniimalidir. Bunlar; Kid Desk, Internet Safe, Net
Nanny ve Cyber Patrol, v.b.olabilir (Haugland, 2000).

Etik olarak unutulmamasi gereken bazi uyarilar da su sekilde vurgulanabilir:

-Bilgisayar yazilimi ureticilerine gocuklarin gelisimine uygun materyal Gretmeleri konusunda
israrli olunmalidir. Ayrica cocuklar igin zararh bilgi ve ayrimcilik konusunda da hassas
davranilmalidir.

-Okul Oncesi Egitimde Teknoloji Kullanimi (21. Yiizyilda Egitim ve Toplum 81 Cilt 5 Sayi 13
Bahar 2016) uUreticiler, arastirmacilar ve uzmanlarin, egitimciler ve anne-babalar olarak karsi
oldugumuz Grlnleri bir ¢6ziim olarak sunmalarina izin verilmemelidir. Hatta anne-babalari
birer yazilim elestirmeni olarak cesaretlendirmelidir.

-Bir 6zel ihtiyag icin gelistirilen yazihmin diger ihtiyaglar igin yapilanlar aleyhinde olmamasina
dikkat edilmelidir.

-Bir amag icin gelistirilen yazihmin diger amaclar icin (okuma yazma gibi) gelistirilmis olana
GstlnlGgi olmamalidir.

Gelecekte pek cok okuldncesi egitim programlarinda ve okullarinda teknolojinin 6grenme

etkinliklerinin bir kismini olusturacagi gérilebilmektedir. Ancak bunun etkili kullanildigindan emin

olabilmek icin, 6gretmenlerin iyi egitilmis olmalari ve desteklenmeleri gerekmektedir. Boylece

yazilimlar ve internet sitelerinin giderek uygun ve gelisen sekilde cinsiyet ayrimciligi ve irkgilik

yapmayan, engelli bireylere karsi 6nyargidan uzak ve dini farkhliklara saygili oldugundan emin

olmak gerekmektedir.

e Teknoloji, egitim programlarinin amag ve kazanimlariyla ¢ok iyi bitlnlestirilmelidir.
e Teknoloji, en etkili oldugu yerde, en etkili sekilde, farkli 6grenme stillerine uygun

6grenmeyi saglamada ve diinyayi sinifa getiren durumlar yaratmada kullaniimalidir.
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4.7. HARMANLANMIS OGRENME

Harmanlanmis 6grenme (blended learning); asirlardir kullanilan geleneksel 6gretim yontemleri ile
son 20 yildir hayatimiza giren dijital teknolojileri, her birinin 6ne ¢ikan ve yararli boyutlarinin bir
arada kullanilmasi, kisaca eski ve yeni 6grenme yaklasimlarinin harmanlanmasi anlamina gelir.
Burada amag, yliz ylize 6gretimin kanitlanmis basarili uygulamalarini, dijital teknolojilerin sundugu
yeniliklerle batinlestirmektir.

Harmanlanmis 6grenme, en basit sekilde bir ders, program ya da kurum bazinda ¢evrim ici ve yiz
ylize O0grenme ortamlari ve deneyimlerinden birlikte yararlanma firsati sunan bir 6grenme
modelidir.

Cevrim igi Ogrenme Siireci
Yiiz Yiize Ogrenme Siireci

v

OGRENME

Biitiinlestirilmis Ogrenme Deneyimleri

HARMANLANMIS

Dogru tasarlanmis bir harmanlanmis 6grenme deneyiminde, hem yiiz yize hem de ¢evrim igci
o0grenmenin igerigi ve etkinlikler birbiriyle butlinlestirilir ve ayni 6grenme ciktilarina ulagsmak
hedeflenir. Cesitli 6renme deneyimleri sentezlenir, birbirini tamamlar ve paralel ¢alisacak sekilde
planlanir veya dizenlenir. (Cleveland-Innes ve Winston, 2018)

icinde bulundugumuz bilgi ¢aginda, teknoloji bu denli ilerlemis, bilgiye erismek bu kadar
kolaylasmis ve teknoloji bizlere zengin 6grenme yasantilari sunabiliyorken egitim 6gretim
sureglerinin gegtigimiz yiiz yila ait 6grenme ve 6gretme modelleri ile devam ediyor olmasi kabul
edilemez. (Y. Giilbahar, F. Kalelioglu, G. Adanir; Harmanlanmis Ogrenme, Pegem Akademi)

Erken ¢ocukluk doneminde harmanlanmis 6grenme modeli, 6nerilen teknoloji kullanim siiresine
bagl kalindiginda, 6grencilere farkli deneyimler ve 6grenme alanlari sunacaktir. Bu nedenle TED
Okullari Okul Oncesi Egitim Program kitabinda harmanlanmis 6grenme modeline yénelik olarak
uygulama orneklerine yer verilmistir.
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HARMANLANMIS OGRENME DERS PLANI ORNEGi-1

HARMANLANMIS ETKINLIK ADI: TASIT CESITLER| VE ULASIM

YAS GRUBU: 5-6 Yas

KAZANIM VE GOSTERGELER Kavramlar: Yontemler:
BiLISSEL GELiSIM ileri-geri Soru-cevap,
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Dur-gec Resimleme,
Gostergeleri Sag-sol Beyin firtinasi,
Dikkatini ¢eken nesne/durum/Olayr ayrintilariyla Altinda —istiinde Muzikli Dans
aciklar. Biyiik-kiigiik Anlatim

Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. Benzer-farkli Diisiin-birles-paylas
Gostergeleri Uzun-kisa Tasarim Yoluyla Anlama
Nesne/varligin adini soyler. Sozciikler: Farklilastirma
Nesne/varligin kullanim amaglarini séyler. Tasit

Kazanim 7: Nesne veya varliklan 6zelliklerine gore Hava—kara-deniz

grfxplar. ) Gruplama

Gostergeleri: Ulasim

Nesne/varliklari kullanim amaclarina gore gruplar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Ozgiin 6zellikler tagiyan driinler olusturur.

DiL GELISiMi

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina goére ciimle kurar.
Gostergeleri: Cimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
MOTOR GELiSiM

Aile Katihmi ve Giinliik Yasam Becerileri

Etkinlik sirasinda kullanilacak olan malzemelerin hazirlanmasi igin aileden destek alinir.

Etkinligin anlatildigi bilgilendirme yazisi aile ile paylasilir.

Aileye 6grencinin konuya yonelik hazirlanmis olan Google forms etkinligini 6grenci uygularken destek
olmasi dnerilir.

Ailelerin daha 6nce ¢ocuklari ile birlikte seyahat ettikleri tasitlar ve hangi tasitla nereye gittikleri ile ilgili
sohbet etmeleri hatta fotograflar varsa bu fotograflari incelemeleri istenir.

Bu etkinlikte 6grencilerle tasitlarin kullandiklari yakitlar ve dogaya verilen zarar ile ilgili konusulmali, toplu
tasim araglarinin, giines ve elektrik enerjisi ile ¢alisan araglarin doga dostu araglar oldugu nedenleri ile
birlikte vurgulanmalidir. Yakin yerlere yaya olarak ya da bisiklet, trotinet (scooter) gibi yasami kolaylastirici
tasitlarla gidilmesinin faydalari hakkinda konusulmali ve 6grenciler bu yollara tesvik edilmelidir.

Ayni zamanda yenilenebilir enerjilerden de bahsedilerek, 6grencilerin yaraticiliklarini kullanarak doga
dostu tasitlar tasarlamalari, lego, bloklar ya da oyun hamuru gibi malzemelerle tasarladiklari tasiti 3 boyutlu
olarak ¢alismalari saglanabilir.
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Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeleri kullanarak resim

yapar.
Kalem kontroliinii saglar.

* Yeni nesil Drone araglarinin kullanimina yénelik olarak 6grencilerin yaratici disiinceleri desteklenebilir ve
drone ile kargo hizmeti verilmesi 6rnek verilerek ugan taksi, ugan otobis fikirleri Gzerinde tartigilabilir.
Ogrencilerin yeni nesil tasitlarin ¢ikmasi durumunda, hava yollarinda kullanilacak olan trafik kurallarini
disiinmeleri, yeni kurallara gore isaretler iretmeleri saglanabilir.

ETKIiNLiIK ONCESi HAZIRLIK

Tasitlar ile ilgili gorseller hazirlanir, gérseller zarflara yerlestirilerek numaralandirilir. Bilmece kartlari hazirlanir.
Google forms uygulamasi hazirlanir. K12 net araciligi ile ailelere gonderilir.
(https://forms.gle/DNEPPLIMXMASFC5S6 )

Quiver uygulamasi icin boyama sayfalari hazirlanir. Ailelerden bu programi 6grencilerin tabletine indirmeleri
istenir.(Ek1)

Ailelere K12 Net araciligi ile ders 6ncesinde génderilecek bilgilendirme yazilari (derste kullanilacak malzemeler vb.)

hazirlanir.

Wordwall programinda  tasitlar  resmi  kullanarak  hazirlanmis  gruplama  oyunu hazrlanir.
(https://wordwall.net/tr/resource/9209198/ta%C5%9F%C4%B1tlar )

Zoom lzerinden kullanilacak olan videolar 6gretmen tarafindan cekilir, PPT sunumu hazirlanir.

Ogretmen tarafindan etkinlik gézlem formu hazirlanir.(Ek2)

1-Yiiz vyiize  uygulama-istasyon

Modeli

. Sire: 40 dk.

. Malzeme ve araglar:
-Bilmece zarflari

-Lego

-Artik Materyaller

-Oyun Hamuru ve Kil

-PVC Kart ve kalemi

Etkinlik 1: Etkinlik 6gretmenin dgrenciler icin hazirlamis oldugu zarflari dagitmasiyla baslar. Ogretmen 6grencilere
bilmece soracagini ve bu bilmecelerin cevaplarinin zarflarda gizli oldugunu séyler.

Etkinlik 2: Her 68renci sirayla zarfinin Gzerindeki numarayi sdyler. O numaraya ait bilmece 6gretmen tarafindan
sorulur. Ogrencilerin bilmece ile ilgili diisinmeleri istenir ve cevaplari alinir. Ardindan bilmece numarasina ait olan
zarfin icerisindeki tasit gorselini 6grencinin gikararak gostermesi saglanir.

(Bilmecede tasitlarin 6zellikleri ve kullanim alanlari hava-kara-deniz yolu vb ile ilgili aktarimlar olur.)

Etkinlik 3: Ardindan 6gretmen farkh sesler dinletecegini ve bu dinledikleri sesi dislinerek esleri ile paylasmalarini
ister. Ogretmen daha sonra bu tasitlarin videosunu agarak 6grencilerin izlemelerine rehberlik eder.
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https://forms.gle/DNEPPLJMXMAsFC5S6
https://wordwall.net/tr/resource/9209198/ta%C5%9F%C4%B1tlar

° Degerlendirme araci:

- istasyon calismasi sirasinda yapilan
gozleme dair gozlem formlar
doldurulur.

Etkinlik 4. Ogretmen ogrenilen hava, kara ve deniz yolu tasitlarini istedikleri istasyonlarda calisarak
olusturabileceklerini sdyler ve istasyonlara yonlendirir. Ogrenciler diger istasyonlari da dolasarak calismalarin
tamamlar.

° Birinci istasyon: Ogretmen bu istasyona; dal parcalari, rulo, kapak, ip, deniz kabugu, kutu, kozalak vb. artik

materyalleri yerlestirerek isteyen 6grencinin bu istasyonda calisma yapmasina rehberlik eder.

° ikinci istasyon: Ogretmen bu istasyona; kil, oyun hamuru, kiirdan, dil cubuklari gibi materyalleri yerlestirerek
bu istasyonda calismak isteyen 6grencileri yonlendirir.

° Uciincii_istasyon: Ogretmen bu istasyona; farkli ebatlarda Legolari ve birlik kiiplerini yerlestirir ve bu

istasyonda calismak isteyen 6grencileri yonlendirir.

Not: Her istasyona ulasim araglarinin boyama sayfalarinin oldugu calisma kagitlari da birakilir ve isteyen 6grencilerin
bu sayfalari da ¢alismalarina ekleyebilecekleri bildirilir.

Ogretmen her 6grenciye lice béliinmis PVC kartlari verir. Yonergede belirtilen hava, kara ya da deniz tasitlarindan
birer drnek cizmelerine rehberlik eder. Ogrenciler ile giin degerlendirmesi yapildiktan sonra evlerine giderken hangi
tasit ile evlerine ulastiklarini, yolda farkli hangi tasitlari gordiklerini gézlemlemeleri istenerek Ogrenciler
yonlendirilir.

Ek 2’de yer alan gbzlem formu 6gretmen tarafindan doldurulur.

2-Yiiz yiize teknoloji destekli uygulama

. Siire: 40dk

° Malzeme ve araglar:

-Tasitlar boyama sayfalari

-Quiver uygulamasi

-Bilgisayar/tablet/ hazirlanan dijital
oyun

-Tasitlar gruplama oyunu

-Tasitlar videosu ve videodaki etkinlige
dair malzemeler

Degerlendirme araci:

Wordwall uygulamasinda 6grencilerin
donutleri gbzlemlenerek degerlendirilir.

Etkinlik 1. Ogretmen 6grencilere farkl tasitlarin gorsellerinin oldugu boyama sayfalarini vererek etkinlige baslar.
Verilen resimleri boyamalarini isteyerek 6grencileri yonlendirir.

Etkinlik 2. Ogretmen masalari hava, kara ve deniz yolu tasitlari olarak gruplar ve égrencilerin boyadiklari sayfalari
bu masalara yerlestirir. Daha 6nceden 6grencilerin tabletlerine yiklenen Quiver programi agilarak 6grencilerin
sirayla gruplanan masalara giderek boyama sayfalarinin barkodlarini okutur ve tasitlari Gi¢c boyutlu olarak gézlemler.
Etkinlik 3. Ogretmen Wordwall tasitlar gruplama oyununu ekrana yansitir. Oyun dgrenciler ile birlikte sirayla
oynanir. Ogrencilerin tasitlar ile ilgili aktarimlari degerlendirilir.
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- Cevrim ici Senkron Uygulama
° Siire:40 dk.
° Malzeme ve araglar:

-Bilgisayar/Zoom programi

-Tasitlar  etkinigi power point
sunumu

-Oyunlu mizik etkinligi power point
sunumu

Degerlendirme araci:
Google forms uygulamasinin
raporlart alinir ve degerlendirme
araci olarak kullanilir.

Etkinlik1.Etkinlik Zoom uygulamasindan égretmenin tasitlar videosunu agmasi ile baslar. Ogretmen videoda neler
izlediklerini 6grencilerin bir sire distinmeleri icin firsat verir ve Zoom uygulamasindaki el kaldirma butonu ile
dontlerini s6z alarak aktarmalari saglanir.

Etkinlik2. Ogretmen etkinlik videosunun paylasimini yaparak Zoom ekranina verir. Ogrenciler videoyu izler ve es
zamanh olarak yonerge dogrultusunda etkinlikleri yapar. (Ogretmen bir giin 6nce etkinlikte kullanilacak
malzemelerin bilgisini ailelerle K12 net araciligi ile paylasilir.)

” “«

Etkinlik3. Ogretmen daha &nce cekimini yaparak hazirladigi ” Sen Gemiciler “ miizikli oyun videosunu Zoom
tizerinden ekrana yansitir. Ogrencileri ayni anda malzemeleri kullanarak eslik etmeleri icin yénlendirir. (Ogretmen
bir glin 6nce etkinlikte kullanilacak malzemelerin bilgisini ailelerle K12 net araciligi ile paylasilr.)

Etkinlik 4: Ogretmen K12 net (izerinden Google forms tasitlar uygulamasinin linkini ailelere gdnderir. Bu
uygulamanin detayi hakkinda bilgi verir. Ogrenciler uygulamayi yaptiktan sonra 6gretmen uygulama {zerinden
rapor alarak degerlendirmesini gerceklestirir.

Not:K12 Net Uizerinden ailelere yazi gonderilerek daha énce ¢ocuklari ile birlikte seyahat ettikleri tasitlar ve hangi

tasitla nereye gittikleri ile ilgili sohbet etmeleri hatta fotograflar varsa bu fotograflari incelemeleri istenir.

EKLER

Ek 1: Quiver Ornegi:
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EKk2: ETKINLIK GOZLEM FORMU
Alanlar Ogrenciler grup Etkinlikte is Etkinlik sorumluluk Grupla ¢alismak Farkli fikirlere Tasitlan Tasitlarin Farkli materyaller
% _ bilincine gore birligine 6nem duygusunu ¢ocuklarda gliven hosgori ile grupladilar. ozelliklerini kullanarak 6zgiin
-g-rena- hareket ettiler. verdiler. geligtirdi. duygusunu yaklastilar. (havada, karada kavradilar. drdnlerini
isimleri o .
gelistirdi. ve denizde) olusturdular.
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HARMANLANMIS OGRENME DERS PLANI ORNEGi-2

HARMANLANMIS ETKINLIK ADI: SAGLIKLI YASAM VE BEDENIM-Biitiinlestiriimis Etkinlikler

YAS GRUBU: 5-6 Yas

KAZANIM VE GOSTERGELER Kavramlar Yontemler:
BiLISSEL GELiSiM
KAZANIM 5: Nesne veya varliklari gozlemler. Az-cok Soru-Cevap
Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin Tam-yarim Anlatim
rengini soyler. Nesne/varligin seklini séyler. Nesne/varligin Bos- dolu Tasarim Yoluyla Anlama
blyuklGgina soyler. Kati-sivi Farklilastirma

KAZANIM 7: Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri:  Nesne/varliklari  rengine gére gruplar.
Nesne/varliklari sekline gbére gruplar. Nesne/varliklari
buyukliklerine gore gruplar. Nesne/varliklari tadina gore
gruplar.

DiL GELiSiMi

KAZANIM 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamlarini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

KAZANIM 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleriinceler.

MOTOR GELIiSiM

KAZANIM 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yirur. Yonergeler
dogrultusunda kosar.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri: Sacgini tarar. Disini firgalar.

Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger.
0Ogin zamanlarinda yemek yemeye caba gdsterir. Saghg
olumsuz etkileyen vyiyecekleri ve icecekleri yemekten/
icmekten kacinir. Yiyecekleri yerken saghk ve gorgi
kurallarina 6zen gosterir.

Farkli- benzer
Sert-yumusak
PlrizlG-plrizsiz

Gozlem-tartisma

Aile Katihmi ve Giinliik Yasam Becerileri

Sozclikler

Sagliksiz
Saglhkl
Spor
Gruplama

Ailelere K12 net Uzerinden yazi gonderilerek ders 6ncesinde
kullanilacak materyalleri hazirlamalari istenir.

Ailelere saglikli beslenme ve yasam konusu ile ilgili evde
yapabilecekleri 6nerilerin oldugu bilgilendirme yazisi K12 Net
Gzerinden gonderilir.

Cocuklarla etkinlikler sirasinda; saghkli besinlerin viicudun
icerisinde nasil calistiklar, sagliksiz besinlerin nelere sebep
oldugunun vurgulanmasi, 06grencilerin dogru beslenme
ahskanliklarini kazanmalarina yardimci olacaktir.

Ayni sekilde spor yapilirken c¢ahstirdigimiz kas grubu, viicut
bolgesinin gelisimi ile ilgili bilgiler verilmesi, 6rnegin 6grencilerin
dik oturmalari, egilirken dizlerden kuvvet almalari gibi temel
beden duruslarina yonelik farkindalik ve aliskanhklari
kazandirmak agisindan énemlidir.
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ETKINLiK ONCESi HAZIRLIK

Saglikli yasam kosesi icin gerekli materyaller ve gorseller hazirlanir.

Mutfak etkinliginde gerekli olan meyve sebze ve diger malzemeler hazirlanir.
Ailelere ders 6ncesinde K12 Net izerinden bilgilendirme yazisi gonderilir.
Derste kullanilacak Wordwall, PPT sunusu ve videolar hazirlanir.

Bes duyu hakkinda vurgulamalar yapilr.

1-Yiiz yuize uygulama
Siire: 60 dk.

Malzeme ve araglar:

-Farkli spor dallarina
materyaller ya da gorselleri
-meyve, sebze vb besinler

Degerlendirme araci:
PVC Kart

ait

Etkinlik 1:Sinifta “Saglikli Yasam” kdsesi hazirlanir. Bu kdseye;
Voleybol, tenis, basketbol, futbol toplari

Pilates bandi

Sit, su, cerez, cesitli sebze ve meyveler

Spor yapan, dis fircalayan, uyuyan kisi gorselleri bu koseye yerlestirilir.
Not: Belirtilen malzemeler yoksa sadece gorseller yerlestirilebilir.

Ogrencilerin dikkati bu kdseye cekilerek incelemeleri istenir.
Daha sonra 6grenciler ile gember olusturulur, kdsede inceledikleri materyaller ve buradaki besinlerin faydalari ile
ilgili sohbet edilir.

Etkinlik 2:08retmen 6grencilere saglikli yasamanin énemini anlatan bir video izleyeceklerini ve videoda saglkli
olmak igin neler yapildigina dikkat etmelerini sdyler ve videoyu agar.

Ogrencilerin videoda izledikleri ile ilgili diisiinmelerini ve sirayla eslestikleri arkadaslarina anlatarak izlediklerini
paylasmalari saglanir. https://www.youtube.com/watch?v=7HkVmm8QpTM

Etkinlik 3:08renciler okulun mutfagina gecer. Masalarda hazirlanmis olan meyve ve sebzelere dikkat cekilir.
Cocuklara bunlarla saglikli bir besin hazirlayacaklari séylenerek istedikleri masaya gecmelerine rehberlik edilir.
Masa 1 :Portakal, limon, elma, lGzim ve meyve sikacagl olan masaya kendi meyve suyunu hazirlamak isteyen
ogrenciler yonlendirilir ve meyve sularini hazirlamalarina rehberlik edilir. Ogretmen hazirlik asamasinda
ogrencilere meyvelerim tam ve bitln hallerini, sikilmadan 6nceki ve sikildiktan sonraki gériintisi arasindaki farki,
kati ve sivi halini, bardagin ne kadar (yarim-tam/az-cok) doldugunu sorarak sohbet eder.
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https://www.youtube.com/watch?v=7HkVmm8QpTM

Masa 2: Domates, salatalik, havug, limon (dilimlenmis hali masalara yerlestirilir), yesillikler (6grencilerin elleri ile
kopararak hazirlamalari saglanir). Kendi salatasini yapip tiiketmek isteyen 6grenciler bu masaya yonlendirilir.
Ogrenciler salatalarini hazirlarken salatalarina kag dilim domates, salatalik ekledikleri, tabaklarinin ne kadar
doldugu, yaptiklari salata ile ilgili limon sikmadan dnceki ve sonraki tadi vb konusmalar yapilarak sohbet edilir,
dondtler ahnir.

Masa 3: Dilimlenmis meyveler masalara yerlestirilir. Meyve salatasi hazirlamak isteyen 6grenciler bu masaya
yonlendirilir. Ogrenciler salatalarini hazirlarken meyvelerin renkleri, benzer ve farkli 6zellikleri, dokular,
yetistirilme alanlari (agacta, yerde) sorularak égrencilerin dénitleri alinir. isteyen 6grenciler renklerine gére
gruplama yaparak meyve tabaklarini olustururlar.

Ogrencilerin hazirladiklari besinleri tilketmeleri icin bahceye cikilir ya da yemekhanede yemelerine rehberlik edilir.
Sinifa gecildiginde 6gretmen PVC kartlar dagitir ve 6grencilerin saglikli sagliksiz yiyecekleri cizmeleri ve cizdiklerini
sirayla paylasmalari istenir.

2-Yiiz vyiuze teknoloji destekli
uygulama

) Siire: 40 dk

. Malzeme ve araglar:
-Meyve ve sebzeler

. Degerlendirme araci: Wordwall

Etkinlik 1: Ogretmen sinifa farkli meyve ve sebzeler getirerek bir kdse olusturur. Bu késedeki besinlere dikkat
cekerek istediklerini masalarina almalari ve incelemeleri istenir. Dokusu, boyutu, kokusu, rengi hakkinda sorular
sorularak gdzlem yapmalari ve bu ortak 6zelliklerine gére gruplamalari istenir.

Dokularina gére gruplama, renklerine gére gruplama, boyutuna gore gruplama yapildiktan sonra bu besinlerin
insan vicuduna nasil faydasi oldugunu anlatan video acilarak 6grencilerin izlemelerine rehberlik edilir.
https://www.youtube.com/watch?v=7HkVmm8QpTM

Etkinlik 2: Ogretmen 6grencilerin tabletlerine/sinif bilgisayarina vb. daha énceden hazirladigi wordwall dengeli

beslenme labirent oyununu agar. Yonergeleri vererek her 6grencinin uygulamasina rehberlik eder.
https://wordwall.net/tr/resource/8052781/dengeli-beslenme

Saglikli besinleri bulalim Wordwall test calismasi 6grencilere rehberlik edilerek uygulanir, sonuclar degerlendirilir.
https://wordwall.net/tr/resource/8288495/okul-%C3%B6ncesi-sa%C4%9IFI%C4%B1kl%C4%B1-besinleri-
bulal%C4%B1m

3- Cevrim ici Senkron Uygulama

(Okula gelemeyen Ggrenciler igin bu
yéntem uygulanabilir)

° Siire:30 dk.

Etkinlik 1: Ogretmen o6grencilere Zoom uygulamasindan saglikli yasamanin énemini anlatan bir video
izleyeceklerini ve videoda saglikli olmak icin neler yapildigina dikkat etmelerini sdyler ve videoyu acar.

Daha 6nceden ailelere hazirlamalarini istedigi meyve ve sebzelerden olusan bir sepet ya da kutuyu masalarina
almalarini soyler.
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https://www.youtube.com/watch?v=7HkVmm8QpTM
https://wordwall.net/tr/resource/8052781/dengeli-beslenme
https://wordwall.net/tr/resource/8288495/okul-%C3%B6ncesi-sa%C4%9Fl%C4%B1kl%C4%B1-besinleri-bulal%C4%B1m
https://wordwall.net/tr/resource/8288495/okul-%C3%B6ncesi-sa%C4%9Fl%C4%B1kl%C4%B1-besinleri-bulal%C4%B1m

Malzeme ve araglar:
-Power point sunumu
-Meyve ve sebzeler
-Wordwall

o Degerlendirme araci:
Wordwall

ilk olarak bunlari dokunarak, koklayarak incelemeleri i¢in yénlendirme yapar. Daha sonra énceden hazirladigi PPT
sunumunu ekrana yansitir. (Bu sunumda her sayfada sari, mavi, kirmizi, yesil renk kutulari olur.)

Ogrencilere ekranda hangi rengi gordiikleri sorulur ve &nlerindeki meyve sebzelerden bu renkte olanlari
kutulardan cikararak gruplamalarini ister. Ayni renkte olan sebze ve meyvelerin dokularinin, kokularinin ve
boyutlarinin benzer mi farkli mi oldugu sorularak incelemeleri séylenir.

Etkinlik diger renkler ekrana yansitilarak gruplama ¢alismasi siirdrildr.

Etkinlik 2: Ogretmen Wordwall uygulamasindan spor sagliktir carkini acar ve carkta gelen spor hareketlerini
ogrencilerin ayni anda yapmalarina rehberlik eder.
https://wordwall.net/tr/resource/9507840/spor-%C3%A7ark%C4%B1

Etkinlik 3: Ailelere saglikl yasam ve spor ile ilgili bilgilendirme yazisi gonderilir. Beden egitimi 6gretmeni tarafindan
hazirlanan spor videosu yaziya eklenerek evde hep birlikte spor yapmalari dnerilir. “Saghkli besinleri bul” yonergeli
Wordwall etkinligi ailelere génderilerek 6grencilerin uygulama aninda rehberlik etmeleri istenir.
https://wordwall.net/tr/resource/8288495/okul-%C3%B6ncesi-sa%C4%9FI%Ca4%B1kI%CA%B1-besinleri-
bulal%C4%B1m
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https://wordwall.net/tr/resource/9507840/spor-%C3%A7ark%C4%B1
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HARMANLANMIS OGRENME DERS PLANI ORNEGI-3

HARMANLANMIS ETKINLIK ADI: KURALLAR NEDEN VAR?-Bitiinlestirilmis Etkinlikler

YAS GRUBU: 48-60 Ay

KAZANIM VE GOSTERGELER Kavramlar Yontemler:

Bilissel Alan iceri-Disari Hikaye okuma, soru-cevap, canlandirma
Kazanim 3/Gostergeler: 1,2,3 Sag-sol Beyin Firtinasi, tartisma, soru-cevap
Kazanim 7/ Gostergeler: 1 On-arka Anlatim

Kazanim 13/ Gostergeler 1.2 Duygular: Mutlu,

Kazanim 17/Gostergeler: 1,2
Kazanim 19/Géstergeler: 1,2,3,4,5
Dil Alani

Kazanim 6/Gostergeler 1,2,3
Kazanim 7/ Gostergeler 1.2.3
Kazanim 8/Gostergeler: 3,4,6
Kazanim 10/ Gostergeler: 1,2,3,4
Sosyal ve Duygusal Alan
Kazanim 10/Gostergeler: 1
Kazanim 12/Gostergeler: 1,2,3,4
Kazanim 17/ Gostergeler: 1

Gzgin, kizgin vb.
Dogru-yanlis

Aile Katihmi Yasam Becerisi

Kurallar ile ilgili evde sohbet ortami olusturulmasi konusunda destek rica edilir.

Her aile kendi ev ortamini goze alarak, 6grenciile ev kurallarini belirler. Evde gerekli yerlere kurallar
ile ilgili hatirlatic kartlar asilir.

Kurallar konusunda tutarli tutumlarda bulunulmasina yonelik olarak destek verilir ve evde
uygulanan kurallar ile ilgili yapilan fotograf cekimleri 6gretmen ile paylasilir.

Daha sonra fotograflar bir sunum veya video halinde toplanir ve 6grencilerle birlikte izlenir.

Oneri: Sipsip kuklasi sira ile &grencilerin evlerine génderilerek evdeki kurallarin kuklaya
ogretilmesine yonelik canlandirma oyunlari oynanabilir. Veliler tarafindan evde oynan oyunlara
dair fotograflar ya da bilgilendirme yazilari Okul ile paylasilabilir.

Bu etkinlikle birlikte 6grencilerin sosyal yasamda karsilastiklari kurallar ile okul kurallari
karsilastirilarak; okulda 6grenilen kurallarin aslinda yasamin her yerinde gecerli kurallar oldugu,
diizeni ve gilivenligi saglamak icin kurallarin ¢ok iyi Ogrenilmesi gerektigi 0Ogrencilere
hissettirilmelidir. (Ornegin siraya girerek bahgeye cikilirken aslinda giinliik yasamda markette siraya
gecmek icin 6n hazirhk yapildigi o6rneklendirilerek anlatilmaldir. (Tiyatroda sessiz olmak,
diisiincemizi soylemek icin s6z almak, sabirla dinlemek, deniz kenarinda yere ¢op atmamak,
ellerinde market torbasi olan komsumuza asansére kadar yardimci olmak, is birligi gerektiren
oyunlarda uzlasmaci davranmak, trafik kurallarina uyarak diizeni korumak vb.)
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ETKINLiK ONCESi HAZIRLIK

Etkinlikte kullanilacak kartlar, kitap ve diger materyaller etkinlik 6ncesi hazir hale getirilir.
Online egitimde kullanilacak video etkinlik 6ncesinde kontrol edilir.

1-Yiiz yiize uygulama

. Siire: 40 dk.

° Malzeme ve araglar:

-Ogretmenin kendi sectigi kukla/karakter
-Hikaye kitabi

° Degerlendirme araci: Soru-cevap, gozlem

Ogretmen etkinlige bir hikaye anlatarak baslar.

Hikayeyi aktarim sirasinda kullanmak icin bir karakter ya da kukla segebilir. Kuklayi tanitarak ve
konusturarak etkinlige baslanir.

“Merhaba ¢ocuklar. Benim adim Sipsip. Sizinle tanistigim i¢in ok mutluyum. Buglin sizinle bir seyler
paylagsmak istiyorum. Gegenlerde bir okul ziyaret ettim ve orada bazi durumlarla karsilastim.”
Burada ogrencilere cesitli problem durumlarindan bahsedilir. Ornegin, koridorda cocuklarin
carpistigindan, birbirlerini dinlemediklerinden, mutsuz goriinen ¢ocuklar oldugundan vb. Problem
durumlari, 6gretmenin ses tonu vb. 6grencilerin ilgi ve gelisim dizeyine gére cesitlenebilir.

Daha sonra bu problemlere nasil ¢c6ziim bulabilecekleri hakkinda kuklanin yardima ihtiyaci oldugu
paylasilir. Ogrenciler beyin firtinasi yaparak tartisma ortaminda cesitli ¢coziim yollari gelistirirler. Bu
esnada ikiserli ya da Ucerli gruplarla tartisma yapabilirler.

Ogrencilerden alinan déniitlerle “Kural” kelimesine ulasilir ve dncelikle ne demek oldugu incelenir.
“Kural Da Neymis” kitabi paylasilir ve okunmaya baslanir. Kitap okunduktan sonra “Kural” kelimesi
Ustline sohbet edilir.

Kurallar hayatimizi kolaylastirlyor mu? Nasil?

Kurallar olmasaydi neler olurdu? vb. sorularla 6grencilerin kural kelimesini pekistirmesi desteklenir.

2-Yiiz yiize uygulama

. Sire: 40 dk

. Malzeme ve araglar:
-Kutu

-Kural kartlar

-Karton
-Yapistirici
-Parmak boyasi

° Degerlendirme araci: Gozlem ve soru cevap

Ogretmen ikinci derste sinifa bir kutu getirir. Bu kutuyu ©nceki derste tanistiklari Sipsip’in
gonderdigini soyler. Kutunun iginde ne olabilecegini sorar ve 6grencilerin tahminlerini dinler.
Ogrencilerin dikkatini ceken 6gretmen, kutu icerisinde cesitli kartlar oldugunu ve bu kartlarin bir
onceki derste konustuklari kural kelimesi ile ilgili oldugunu soyler.

Ogretmen 6nceden hazirladig kural kartlarini kutu icerisinden cikararak her 6grencinin
gorebilecegi bir alana ters bir sekilde takar. Her kural kartinin arkasinda bir renk ve/veya bir gorsel
olur.

Ogrenciler bir kart secerek rengini ya da lzerindeki goérseli sdyler, dgretmen karti gevirir ve
karsilarina bir kural gikar.
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Karti segcen 6grencinin kartta yer alan kural anlatmasi, kurala uyulmadigl takdirde nelerle
karsilasilabilecegi hakkinda paylasimda bulunmasi istenir.

Calisma siniftaki diger 6grencilerle devam edilir.

Kartlarla ilgili calisma tamamlandiktan sonra sinif panosu olusturularak kural kartlari ile gruplama
calismasi yapilir. (Bahge kurallari, yemekhane kurallari, sinif ici kurallari ve sinif disi kurallari gibi.)
Daha sonra kural kartlarinda yer alan kartlara farkli kurallarin eklenip eklenemeyecegi tartisilir.
Ogrencilerin fikirleri dogrultusunda yeni kurallar belirlenebilir. Daha sonra sinif kurallari hakkinda
bir anlasma yaparlar. Her cocuk istedigi renkte bir parmak boyasi ile kural posterine imzasini atar.
Ogrencilere cesitli sorular yoneltilebilir.

Bu kurallar igerisinde sizin en ¢ok dikkatinizi ¢geken kural hangisiydi? Neden?

Kurallar glvenligimizi nasil saglyor?

Kural posteri sinifta her 6grencinin rahatlikla gérebilecegi bir yere asilir.

3- Cevrim ici Senkron Uygulama
) Siire:40 dk.
. Malzeme ve araglar:

-Bilgisayar/Zoom programi

-Vyond uygulamasinda hazirlanan video (Dijital
Ekler)

-Paylasim c¢emberi Powerpoint sunumu (Dijital
Ekler)

. Degerlendirme araci:
GoOzlem-soru cevap

Derse paylasim cemberi yapilarak baslanir. Paylasim ¢cemberi etkinligi bittikten sonra “Eller yukari,
eller basta, eller gbbekte...” etkinligi ile 6grencilerin dikkatleri toplanir ve etkinlige gegecekleri
soylenir. Daha sonra sinifta gergeklestirilen etkinlik 6grencilere hatirlatilir. Yasamimizi kolaylastiran
bircok kuralin oldugu ve sinifta uygulanan kurallar ile ilgili kartlar sirasiyla cocuklara ekran paylasimi
yaparak gosterilir. Kartlarin {izerindeki resimlere bakarak gocuklardan kurallarin ne olabilecegi
hakkinda yorum yapmalari istenir.

Daha sonra ¢evrim ici derslerde de kurala ihtiya¢ duyup duymadiklari ile ilgili beyin firtinasi yapilir.
Kurallar ile ilgili onerileri olan ¢ocuklar paylasimda bulunmalari konusunda desteklenir. Tim
Ogrenciler paylasimlarini bitirdikten sonra, etkinlik &ncesinde Vyond programinda hazirlanan video
ogrenciler ile izlenir.

Videoda bahsedilen online ders kurallari 8grenciler ile pekistirilir. Ornegin mikrofon agma/kapama,
kamera agma/kapama oyunlari oynanabilir.

Tum kurallar pekistirildikten sonra 6gretmen 0Ogrencilerden kurala uyacaklarini gésteren bir
hareket se¢melerini ister. Bas parmak yukari ya da ayni hareketi emoji béliminden de
secebilecekleri sdylenir. Ogrencilerin énerileri dogrultusunda farkli uygulamalar da gelistirilebilir.
(Gorsel kullanma vb.) Daha sonra her 6grenci ekranda tam goériinirken sectigi kurallara uyacagina
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dair verdigi isareti, resmi gosterir ve 6gretmen ekran gorintlisii alarak bir fotograf ceker. Bu
fotograf daha sonraki dersler icin de paylasim cemberinin bir bolimine eklenir.
Kurallara baska nerelerde ihtiya¢ duyabilecegimiz konusunda tartisma bahsedilir.

4. Yiiz yiize teknoloji destekli uygulama
Siire:40 dk.
. Malzeme ve araglar:

-Drama ¢alismasi icin aksesuarlar/materyaller
-Bilgisayar

-Video

-ilk derste kullanilan kukla

-Wordwall oyunu

Degerlendirme araci: Gozlem/gelisim kontrol formlari

Ek-1 Kitap Gorseli

Wordwall Trafik isaret levhalari
https://wordwall.net/tr/resource/16995189/trafik-

isaret-levhalari

Hafiza Oyunu

https://wordwall.net/tr/resource/9296425/trafik-
isaretleri

Ogretmen Sipsip’in yine yardima ihtiya¢ duydugundan bahseder. “Cocuklar gegen giin ¢ok giizel éneriler
vererek problemin ¢ézlilmesine yardimci oldunuz. Sizin yardiminiza tekrar ihtiyacim var. Problemleri ¢6zmek
icin yardimci olmak ister misiniz?” “Gegen gln disarida gezerken agaclara garpan, toslayan arabalar gordim.
insanlar yoldan yiiriiyorlardi ve arabalardan dolayi tehlike altindaydilar.” Sipsip’in problemi iistiine 6grenciler
beyin firtinasi yaparak diisiinmeye baslar. Bu sirada 6grencilere bazi sorularla destek olunabilir.

Siz bdyle bir durumla karsilagsaydiniz nasil hissederdiniz?

Sizce neden bdyle bir durum olmus olabilir?

Bu durumu ¢ézmek icin neler yapabiliriz?

Daha once siz boyle bir durumla karsilagtiniz mi?

Ogrenciler Sipsip’in yasadigi probleme ikiserli grup halinde ¢6ziim yollari gelistirirler ve gelistirdikleri ¢oziim
yollariile ilgili canlandirma ¢alismasi yaparlar.

Daha sonra 6grencilerin paylasimlariyla trafik kurallarina ulasilir ve trafikte de kurallar oldugundan bahsedilir.
Ogrencilerle 6n bilgiler paylasilir ve bir animasyon izleyecekleri séylenir. “Simdi Anladim -Trafik Kurallar”
animasyonu izlenir. https://www.youtube.com/watch?v=AWcOjhYAMCw

Video Ustline sohbet edilir. Videoda gecen kavramlar tekrar edilerek pekistirilir. “Cocuklar ¢evremizde yesil-
kirmizi rengi nerelerde goriiyoruz?” sorusu ile trafik isiklarina ulasmalari saglanir. Sinifta da gesitli durumlar
gelistirilerek bir drama calismasi yapilir. “Yaya olarak karsidan karsiya gecme, arabada bir yerden bir yere
giderken trafik isiklarina denk gelmek vb.”

Daha sonra trafik kurallari ile ilgili hazirlanan Wordwall oyunu oynanir ve ayni oyun ailelerle de paylasilir.
Etkinlik sonunda 6grenciler ile cevremizde yer alan kurallarin dnemi konusunda yapilan etkinlikler hakkinda
beyin firtinasi yapilir ve tekrar edilir.

Bugiinkii etkinligimizde yasamimizdaki kurallari ve bu kurallarin hayatimizi nasil diizenledigini ve
kolaylastirdigini, bizleri nasil korudugunu anladik. Bu nedenle kurallara uymali, uymayanlari nazik¢e
uyarmaliyiz.” diyerek etkinlik sonlandirihr.
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HARMANLANMIS OGRETiM DERS PLANI ORNEGiI-4

HARMANLANMIS ETKINLIK ADI: SIFIR ATIK

YAS GRUBU: Okul Oncesi

KAZANIM VE GOSTERGELER Kavramlar Yontemler:

Bilissel Alan e Eski-Yeni Soru-cevap, resimleme
Kazanim 1/Gostergeler: 1,3 e Kompost Problem ¢6zme
Kazanim 2/Gostergeler:1,2,3,4 e Oksijen Beyin Firtinasi, tartisma
Kazanim11/Géostergeler:2 e Karbondioksit Anlatim

Kazanim 17/Gostergeler: 1,2 o Sifir Atik

Kazanim 19/Géstergeler: 1,2,7
Dil Alani

Kazanim 2/Gostergeler: 1
Kazanim 5/Gdostergeler: 4,5,6,8,9,10
Kazanim 7/Gostergeler: 2,3
Kazanim 8/Gostergeler: 1,2,3
Kazanim 10/Gostergeler:1,2,4,5
Kazanim11/Gostergeler:1
Kazanim12/Gostergeler:1,5
Sosyal ve Duygusal Alan
Kazanim 3/Gostergeler: 1,2,3
Kazanim 15/Gostergeler: 2
Motor Alan

Kazanim 4/Gostergeler: 7,12

e Geri donlstiim
e Yeniden kullanim

Aile Katilimi ve Giinliik Yasam Becerileri

Etkinlik uygulanmaya baslanmadan bir

hafta 6nce evde olusan kutu, sise,

kapak, bozulan kiclk ev aletleri(Mouse, klavye, sa¢ kurutma makinasi vb.)

gibi materyalleri temiz ve kuru bir sekilde biriktirmeleri ve istenen tarihte

okula géndermeleri rica edilir.
COp ve atik konusunda 6grenilen bilgiler

ancak ginlik yasamda yetiskinlerin

de ¢ocuklara rol model olmasi ile aliskanlik haline doniisecektir. Bu nedenle

okul aile is birligi buyik 6nem tasimakta ve giinliik yasamda 6grencilerin daha

az ¢op ¢ikartmalari ve geri dontsum kutularini kullanmalari desteklenmelidir.

ETKINLiK ONCESi HAZIRLIK

Etkinliklerde kullanilacak videolar hazirlanir.

Etkinliklerde kullanilacak kitaplar ve materyaller temin edilir.

1-Yiiz yiize uygulama

. Sire: 60 dk.

. Malzeme ve araglar:
- Redhouse Kidz
yayinlarindan ¢ikan

1. Cocuklara okyanus ve denizlerin kirliligi ile ilgili video izletilir. Cocuklar ile izlenilen video hakkinda soru cevap

yontemiyle sohbet edilir. Dogaya atilan ¢oplerin denizlere ve oradan da okyanusa ulasacagi belirtilir. Video durdurulur ve

¢ocuklara “Sizce bu ¢opler buraya nasil gelmis olabilir?” seklinde sorularak diisinmeleri igin zaman verilir ve tim ¢ocuklarin

cevaplari dinlenir.
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Barroux’un yazdigl “Nerede
Bu Denizyildizi?” isimli sessiz
kitap

-Geri donlsiim ile ilgili video

2. Ardindan Redhouse Kidz yayinlarindan g¢ikan Barroux’un yazdigi “Nerede Bu Denizyildizi?” isimli kitabin kapagi
gosterilir ve kitabin ismini ve konusunu tahmin etmeleri istenir. Tiim ¢ocuklarin tahmini dinlendikten sonra yazmanin ve
okumanin 6nemi hakkinda sohbete baslanir ve bu konuda cesitli sorularla sohbet stirdtrulir.

3. Cevrede bulunan yazil materyaller ve okumanin glinliik yasamdaki 6nemi hakkinda konusulur.(Okuma farkindaligi)
4, Cevrede bulunan yazilar gosterilir, bu yazilarin ne ile ilgili oldugu tahmin edilir.(Yazi farkindaligi)
5. “Nerede Bu Denizyildizi” isimli sessiz kitabin resimlerinden bir 6yki olusturulur. Resimlerden yola cikarak

denizyildizinin basindan gecgenlerle ilgili ve karsilastigi problemler, bu problemlere nasil bir ¢6ziim bulabilecegi ilgili sohbet
edilir. Oyk, olusturma asamasinda not edilir.

6. Cocuklara “Kagidin ve kitabin nasil yapildigini biliyor musunuz?” sorusu sorulur. Cocuklarin cevaplari degerlendirilir.
Hemen ardindan 6nce kagit yapimi, sonra da kitap yapimiyla ilgili video izlenir. Kagit yapiminda birgok agacin kesildigi ve
cok emek sarf edildiginden bahsedilir. Cocuklara, videolarla ilgili sorular sorularak sohbet edilir. Daha az agacin kesilmesi
icin neler yapabilecegimiz sorulur, cocuklardan gelen yanitlardan sonra geri donisime dikkat cekilerek kagitlarin geri
dontsimdii ile ilgili video izlenir.

7. Geri donislimin sadece kagit icin degil plastik, cam, metal vb. maddelerden yapilmis giinliik hayatta kullandigimiz
tiim arag gereglerde mimkiin oldugu belirtilerek plastik, cam, metal gibi maddelerin de geri donlsimi konulu videolar
izlenir.

8. Geri dontsimden farkh olarak yeniden kullanim (reuse) hakkinda c¢ocuklar bilgilendirilir. Ayrica giinliik yasamda;
yipranan kiyafetlere yama yapmak, dikmek, kiiglilen giysileri ihtiya¢ sahibi insanlara vermek, bozulan teknolojik aletlerin
parcalarini baska makine vb. yerlerde kullanmak, yenisini almak yerine tamir etmek vb. eylemlerin doganin korunmasina
katki saglayacagindan bahsedilir.

2-Yiiz yiize teknoloji destekli

uygulama
° Siire: 40 dk

° Malzeme ve araglar:

-Beyaz tahta kalemi, bilgisayar

- Degerlendirme araci:

izlenen video, kazanimlar igin
degerlendirme araci  olarak
kullanilabilir

9. Ogrencilere “Cocuklar her giin kullandigimiz ve sonrasinda ambalajini, kendisini, kapagini ¢dpe attigimiz
nesne/yiyecek/esyalari disiinmenizi istiyorum. Bunlar neler olabilir?” sorusu sorularak etkinlige giris yapilir. Cocuklarin
cevaplari beyaz tahtaya yazilir. Daha sonra “Peki simdi de bu soylediklerinizi ¢cope atmak yerine, hi¢ ¢op c¢ikartmadan
yeniden kullanmanizi istesem nasil ¢dziimler bulursunuz?” sorusuyla ¢ocuklarin diisiinmeleri saglanir. Ornegin plastik
pipetler her seferinde ¢ope atiliyor onun yerine cam ya da metal pipetler kullanabiliriz” vb. Gelen ¢6ziim 6nerileri de beyaz
tahtaya yazilir. Daha az ¢6p, zararli atik olursa topragin, denizlerin, doganin korunmasina katki saglanacagindan bahsedilir.
10. Konuylailgili olarak sifir atik videosu izlenir. https://www.youtube.com/watch?v=jGvWt7-OWzM

11. Video izlenirken 6grencilerin sohbet sirasinda soyledikleri atiklar ve ¢6ziim 6nerilerine de deginilir.

12.  “5 D”nin anlami Gzerinde durulur ve sinifta/Okulda/evde Sifir Atik kampanyasi baslatilir.
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3- Cevrim ici Senkron

Uygulama
. Siire:40 dk.
. Malzeme ve araglar:

-Bilgisayar/Zoom programi

- Soso’nun Kompost Kitabi

. Degerlendirme araci:
Ogrencilerin giin icerisindeki
davranislarina yonelik gbzlem
formlari doldurulabilir.

13.Sifir Atik calismasi sirasinda organik atiklar ile ilgili konusulurken ¢ocuklara “Kompost nedir?/Ne olabilir” diye sorulur ve
tim c¢ocuklarin yaniti dinlenir. Ardindan bu derste kompost yapmayl 6grenecegimiz belirtilerek Redhouse Kids
yayinlarindan gikan Sima Ozkan’in yazdig1 “Soso’nun Kompost Kitabi” okunur ve kitap tizerinden kompostun ne oldugu,
doga icin 6nemi ile ilgili sohbet edilir.

14.0rganik atiklardan kompost yapilarak dogaya birakilan atiklari azaltabilecekleri ve doga icin faydali glbreler
olusturabilecekleri anlatilir. Dogaya atilan yiyeceklerin diger maddelerle etkilesime gecerek topraga zarar verecegi ile ilgili
sohbet edilir.

15.Aileler Sifir Atik Projesi hakkinda bilgilendirilir. Gonilli ailelerin kompost yapimi bolimiine katilmalari ve ¢cocuklari ile
birlikte kompost yapmalari istenebilir. Elde edilen saglikl topraga bir bitki ekerek sinifa getirmeleri istenebilir.
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HARMANLANMIS OGRENME DERS PLANI ORNEGI-5

HARMANLANMIS ETKiNLiK ADI: HiKAYELERLE OGRENIYORUM (DUNYAYI GEZMEK iSTEYEN HOROZ)-Biitiinlestirilmis Etkinlikler YAS GRUBU: 60-72 ay
KAZANIM VE GOSTERGELER Kavramlar Yontemler:

Biligsel Geligim Uzun-kisa Gozlem, soru cevap, beyin firtinasi

Kazanm 1/G:1,2,3 Sayilari tanima (1-20) Anlatim, gozlem, dikkat

Kazanim 2/ G: 2 Once-Simdi-Sonra Resimleme

Kazanm 4/ G: 4 Sira sayisl Anlatim

Kazanm 8/G: 1, 3,4 Nesne-sayi eslestirme Uygulama ve etkinlikler ile ilgili baglantilar
Kazanm 11/ G: 3, 4,5 Buyuk-klguk https://www.flipsnack.com

Kazanim 16/ G: 2 Canli-Cansiz https://wordwall.net/tr

Kazanim 20/ G: 3, 4 Grafik olusturma https://www.hpsmart.com/tr

Dil Gelisimi

Kazanm 3/G:2,3,4,5
Kazanm 7/G: 2,3
Kazanim 8/ G: 4, 6, 8
Kazanim 10/ G: 5

Motor Geligimi

Kazanm 1/ G: 1
Kazanim 4/G:24

Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanm 10/ G: 1, 2,3
Kazanim 15/ G2

Aile Katilimi/Giinliik Yagam Becerileri

Ekinlik sirasinda yapilacak olan “Catal-kasik oyunu” icin ailelerden destek alinir ve birlikte oyuna katilmalari istenir.

Aile ile 6grencinin konuya yonelik hazirlanmis olan Wordwall oyununu birlikte oynamalari énerilir.

Eslestirme calismalari yapilirken 6grencilerin glinliilk yasamda bu beceriyi giyinirken (her ayaga bir corap, ayakkabi vb), sofrayi
hazirlarken (kisi sayisi kadar malzeme), sinema bileti alip dogru koltuga otururken, dogru ugaga binerken, yeni bir dilde yeni
kelimeler 6grenirken, markette alis veris yaparken, bilgisayarda oyun oynarken kullandiklari belirtilmeli ve bu konuda
farkindahk yaratiimalidir.

Ses dinleme ve sesin hangi hayvana ait oldugunu bulma calismalari glinlik yasamda isitsel algimiz, gormeden duydugumuz
sesleri anlamlandirmamiz igin oldukca &nemlidir. Ornegin bir kisi bircok telefon sesi arasinda kendi telefonunun sesini ayirt
etmeyi, telefonda duydugu bir sesin kime ait oldugunu anlamayi, ses tonundaki duyguyu kesfetmeyi, tahmin etme becerisini
gelistirmeyi, dinledigi bir hikayeyi baska birisine dogru bir sekilde aktarmayi okul 6ncesi ¢aginda yaptig bu tarz etkinliklerle
kazanmaktadir. Bu 6rnekler ¢ocuklarla paylasilarak konu ile ilgili farkindalik kazanmalari saglanmalidir.

ETKINLiK ONCESi HAZIRLIK

Ogrencilerin seviyelerine uygun hikaye kitaplarindan etkinlikler diizenleyerek 6grenme ortami olusturulur.

Padlet programinda “Diinyay1 Gezmek isteyen Horoz” hikayesi veya secilen hikaye hazirlanmalidir.

Ders oncesi hikayede bulunan hayvan karakterlerinin ciktisi alinip A3 sayfasina grafik tablosu olusturulmalidir. Ders dncesi
aileler ile gerekli malzemeler paylasiimali ve sinif ortami igin malzemeler temin edilmelidir.

Hikayede gecen hayvanlarin ses kayitlarini internetten indirip hazirlamak gerekmektedir.

Hazirlanan Wordwall oyunu erisim linki aileler ile dijital ortamda paylasiimahdir.
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https://www.flipsnack.com/
https://wordwall.net/tr

1-Yiiz yiize uygulama
. Siire: 20 dk.
. Malzeme ve araglar:

Degerlendirme araci: Gozlem-Soru

1. Ogretmen 6nceden sinifa getirdigi hikaye kitaplarini masaya dizer ve &grencilerin incelemeleri icin firsat verir.
(Ogretmen kitaplar heniiz okumaz)

2. Ogretmen, kitaplari inceleyen cocuklara hayvanlar hakkinda sorular sorar,

Cevrenizde en sik gérduguniz hayvanlar hangisi?

Evcil hayvan ne demektir?

cevap
Vahgi hayvanlar nerede yasar?
3. Onceden kaydedilen hayvan sesleri dinletilir ve bu kitaplarin hangisinde bu hayvanlarin oldugu sorulur. Sesleri duyan
ogrencilere sorular sorarak beyin firtinasi yapmalari igin firsat verilir.
4, Cevaplarin ardindan ¢ocuklar hikaye kitabinin icerigini tahmin etmeye calisirlar.

2- Cevrim ici senkron uygulama 5. Ogretmen Padlet programi istiinden hazirladig “Diinyay Gezmek isteyen Horoz” hikayesini okur.

. Sire: 40 dk

. Malzeme ve araglar:
-Bilgisayar/meet programi
-Bilgisayar/tablet/telefon ve
hazirlanan dijital oyun

. Degerlendirme aracr:
WordWall ile hazirlanan “Rastgele
Cark  (Random  Wheel)”  dikkat
¢alismasi

6. Hikayedeki hayvan gorsellerinden segilip 6ncesinde wordwall uygulamasina yerlestirilen ve hazirlanan Rastgele Cark
(Random Wheel) isimli dikkat galismasina gegilir. Hikayedeki hayvan gorsellerini géren ¢ocuklara garkta denk gelen hayvanin

kag tane oldugu sorularak oyuna devam edilir.
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3- Yiiz yiize uygulama

. Siire:60 dk.

. Malzeme ve araglar:

-A5 kagidi, kalem, boya kalemleri
-Ogrencilerin cizdigi hikayede gecen

hayvan resimlerin dijital gorselleri
-yapistrici-makas

Degerlendirme araci:  Worldwall
uygulamasinda  hazirlanan  grafik
¢alismasi

nesne-sayl eslestirme

uygulanir.

7. Ogretmen etkinlik icin sinif ortamini hazirlar.

8. Ogrencilere hazirlanan grafik calisma kagidi dagitilir. Hayvan gérselleri verildikten sonra sirasiyla hikayede miktar olarak
en az olan hayvandan en ¢ok olan hayvana dogru siralamalari saglanir. Cocuklarin sayilari da gorsellerin yanlarina kesip
yapistirmalari icin rehberlik edilir. Daha sonra ¢ocuklar renkli kalemlerle hayvanlari boyarlar.

ssiey s

v ey

ARE aan;

4. Teknoloji destekli yiiz yize

uygulama
Siire:30 dk.

. Malzeme ve araglar:
-Bilgisayar/ worldwall programi

Degerlendirme araci:  worldwall
uygulamasinda grafik-rakam
eslestirme ve c¢okdan aza siralama

calismasi uygulanir.

OKUL ONCES| GRAFIK RAKAM ESLESTIRME )
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5.Teknoloji  destekli yiliz yize

uygulama
° Siire:20 dk.

. Malzeme ve araglar:
-A4 kagidi, kalem, boya kalemleri

Degerlendirme araci:
Power Point programinda hazirlanan
asamali kedi ¢izimi

10. Ogretmen cocuklara bir dnce yapilan siralama calismasini hatirlatarak (azdan baslanip artan miktara gére

siralama) yeni gecilecek olan siralama galismasinda Worldwall uygulamasinda hazirlanan hikayede gecen hayvanlarin
sayllarinin coktan aza dogru siralanacagini ifade eder.
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11. Ogrencilerden kagit, kalemlerini alarak hikayede gecen kediyi 5 asamada 6gretmen esliginde cizmeleri istenir. Sonrasinda
kedi ile iliskili tamamlama calismasi yapilir. Ogretmen Power Point programinda hazirladigi asamali kedi gizimini paylasir.

ASAMALI KEDI GIZELIM
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1. Asama

Ogrencilerin  kagitlarinin
ortasina  oval  geklini
cizmeleri istenir  ve
O0gretmen ekranda oval
seklini cizerek gosterir.
Ogrenciler dgretmeni
izleyip yonergeyi uygular.

2. Asama: Kedinin govdesi
ve kulaklari tamamlanir

3. Asama: Cocuklara
“Sizce bu kedinin eksik
olan yeri neresi?” sorusu
yoneltilir ve gelen
cevaplar dogrultusunda
tamamlanir ve boyanir.
Ogretmen cocuklara
kendi kedileri hakkinda
sorular sorar. Ornegin
“Kedin nelerden
hoslanir?, Kedin ne
yemeyi sever?” vb.
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BOLUM 5- ORNEK UYGULAMALAR
5.1. PROJELER/YENI EKLENEN PROJE ORNEKLERI

Okul iginde yuritilen projelerin ¢ogu, okulda olusturulan ¢alisma gruplarinin ekip halinde is birligi
icinde hazirlanan eylem planlarina gore yurutalir. Bu etkinlikler uygulamali derslerin katilimi ile
zenginlestirilir. Ogrencilerin yaraticiliklarinin desteklendigi, yeni seyler kesfetmeleri icin firsatlarin
tanindigl, o6grenme isteklerinin canli tutulabildigi c¢alismalardir. Asagida okullarimizdan bu
calismalardan ornekler paylasiimistir.

1.0GRENME DUVARI CALISMALARI: Ses oyunlari, dikkat ve matematik calismalari, 6riintii calismalari,
duyu calismalari, deney gibi calismalara, islenen konular dogrultusunda sanat, spor, bilgisayar vb. gibi
brangs derslerinin de katkisi saglanabilir.

Ogrenme Duvari: Ogrenme duvari binanin iginde, sinifin disinda 6grencilerin kolayca gérebilecekleri,
uygun olan duvar ve alanlarda, O6gretmenlerin belirledigi blyiklikte materyallerle hazirlanir.
Ogrencilerin dikkat gelisimlerine yardimci, sinif disinda yeni bilgiler edinebilecekleri bir 6grenme ortami
sunar. Ogrenme Duvarlari, 6gretmenlerin cok amach materyaller sayesinde cocuklarin ihtiyag ve
hazirbulunusluklarina goére etkinlikler, oyunlar planlayabilmesine, okulda yiritilen projelerden
alintilarin paylasilabilmesine olanak saglar.

Dolayisiyla bu duvarlar 6gretmenler tarafindan siirekli yenilenir ve gelistirilir. Ayrica duvarin 6nline
yerlestirilen deney materyalleri de matematik ve fen calismalarinin yapilmasina firsat verir.

Cocuklar, farkli ortamlarda 6grenmenin keyfine varirlar ve bazen kiiglik gruplarla bazen de biylk
gruplarla calisarak bilgiyi paylasir ve deneyimlerler.

Asagida okullarimizdan 6rnek 6grenme duvari fotograflari paylasiimistir.

_[]2[3]als[6l7Is[ofol*
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2. TURKIYEMIZ PROJESI CALISMA GRUBU:

2X4 metre bilyikligiinde kalin musamba gibi bir malzemeduizerine sinirlari gizilmis bir Tirkiye Haritasi
Gzerinde yapilan etkinlikler butlintdir. Tum brans derslerinin projenin bir parcasi olmasi ¢alismayi
zenginlestirecektir.

Silinebilir 6zellikte olmasi ¢ok amagh kullanima olanak saglar. BiyUkligi okullarin olanaklari
dogrultusunda belirlenir.

Ogrencilerin yas ve ihtiyaclari g6z 6niinde bulundurularak segilen; bélgeler, sehirler, denizler akarsular,
turistik yerler, yoresel ¢ocuk oyunlari, folklorik ¢alismalar, yére dans ve mizikleri gibi konular bu
¢alismalarin igine yerlestirilebilir. Bu ¢alisma, konularin siniflarda islenerek Tirkiye Haritasinin lizerinde
uyarlanmasina dayanir.

Yer, yon calismalari eklenebilir. Ornegin; “Ankara, Tiirkiye’nin ortasinda yer alir. izmir, Tirkiye’nin
batisinda ve deniz kenarinda yer alan bir sehrimizdir.” vb.

Ayni zamanda harita lizerinde TED okullari gosterilerek aidiyet ¢alismalari yapilabilir.
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3. SOKAK OYUNLARI SENLIKLERI:

Degerler Egitimi Calismalari ile ortistlirerek calisiimasi dnerilir. Sokakta oynanan; seksek, ¢ingan, yakan
top, ip atlama, dalya, ip ¢cekme, istop gibi klasik ve unutulmaya baslanan ¢ocuk oyunlarinin, belirlenen bir
alanda, istasyonlar seklinde hazirlanip cocuklara 6gretildigi ve grup halinde birlikte oynanan etkinliklerdir.

Ailelerin de katimi saglandiginda hem eglenceli hem de kaliteli vakit gegirilen, ayrica bircok kazanimin
da kazandirilabildigi bir senlik etkinligidir.

4. DEGERLER EGIiTiMi CALISMALARI ETKiNLiK ORNEKLERi:

Degerler Egitimi galismalari egitim programlari iginde ¢ok cesitli etkinliklerle yirGtaliir. Burada iki 6rnek
verilmistir.

Secim Zamani: Ogrencilerle segilen tema ya da islenen deger ile ilgili (baris, sevgi, saygl vb) poster
calismasi yapilir. Bu posterler ortak alanda sergilenir. Daha sonra en begenilen posterin secilmesi icin Okul
Meclisi kurulur ve oylama yapilir. Secim sandigl ve poster numaralarini iceren oy pusulalari hazirlanir.
Ogrencilerin kendi siniflarinin haricinde bir postere oy vermeleri istenir. Oylama sonucu dgrencilerle
birlikte sayilir ve belirlenir. En ¢ok begenilen, oy alan poster duyurulur ve o sinifa sertifika verilir. Ayrica
poster hazirlayan her sinifa katihm belgeleri verilir.

Kivrik’la Geri Sayim Etkinligi: Sabir degeri islenirken, Aralik ayinin basinda her sinif takvim calismasina
Kivrik’in bir resmini ve bir hediye paketi resmini ekler. Hediye paketi resmi takvimde, 31 Aralik glinline
denk gelen kutucuga yerlestirilir. Her giin takvim ¢alismasi yapilirken hangi gline gelindiyse Kivrik resmi
de o kutucuga yapistirilir. Siniflarin posta kutularina ya da e-posta adreslerine bir not génderilir. Notta
Kivrik'in 31 Aralik glini siniflara hediyesi olacagini ve sabirla o glinii beklemeleri yazilidir. Cocuklar her
giin hediyeye bir adim daha yaklasirlar ve beklemeyi deneyimlerler. 31 Aralik glini belirlenen hediyeler,
ogrenciler tarafindan hazirlanmis olan hediye kutularina yerlestirilir ve siniflara dagitilir.
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5. GOSTER - ANLAT UYGULAMALARI:

Ogrencilerin sozel becerilerini destekleyen, topluluk éniinde giivenle konusmalarina olanak saglayan,
sunum ve anlatim becerilerinin deneyimlendigi etkinliklerdir. Ogrenci verilen konuya gére evden bir
materyal, poster, fotograf gibi bir esyay getirip arkadaslarina tanitir, konula ilgili sorulara yanit verir.

Ogrenci kendisi serbest olarak sectigi bir malzemeyi de tanitabilir ya da sectigi konuyu anlatabilir. Okulda
ylrdtilen proje konularina 6zgi bir malzeme ya da konu basligi secilebilir.

Gunlak egitim programlari stiresinde sinif icinde uygulanir.

|5

6. COCUK EDEBIYATI VE KiTAPLIGI ETKINLIKLERi:

Cocuk Edebiyati ve Kitapligl basliginda yiritilen etkinliklerin amaci egitim programini zenginlestirmek,
ogrencilerin dil gelisimlerini desteklemek, ilgi ve meraklarini artirmak, arastirma becerilerini gelistirmek,
okuma sevgisi ve aliskanligl kazandirarak okuryazarliga bilingli adimlar atmalarina destek olmaktir. Bu
dogrultuda o6grenciler olusturulan okul kiitiphanesine gelerek 6gretmen rehberliginde planlanan
etkinlikleri uygularlar. Bu strecte 6grenciler kitliphane kurallarini 6grenirken, kitaplari inceleyebilir ya da
odiing kitap alabilirler. Bu galismalarda, 6zellikle Drama Etkinliklerinin is birligine ve Aile Katilimina yer

verilir.

Cocuk Edebiyati ve Kitapligi Etkinlikleri Calisma Grubunun Merak Seriveni Projesi 6rnek olarak asagida
verilmistir. TED Yayinlar’nin Oyunbozan, Duman ile ipek, Saskin Sihirbaz Hokupus, Merakl Dinti, Dért
Arkadas iz Pesinde ve Bidik ile Dobi kitaplari etkinlik ve projelerde kullanilarak égrencilerin erken okur-
yazarlik becerileri kazanmalari saglanmaktadir.
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ORNEK PROJE

PROJENIN ADI: MERAK SERUVENiIPROJE SORUMLULARI:

GOREVLENDIRMELER:

PROJENIN AMACI: Okul 6ncesi dénemdeki cocuklari anlama ve 6grenme de giidiileyen en giiclii
duygulardan biri de meraktir. Yiritecegimiz “Merak Serlveni” projemiz ile 6grencilerimizin merak
duygularindan yola ¢ikip okuryazarliga bilingli adimlar atmalarina destek olmak hedeflenmistir.

Okuryazarhgin sadece davranis degil, duygu ve dislince boyutu da vardir. Projemiz, okuma yazma
ahiskanligini edinmesini hedefledigimiz 6grencilerimizin zamanla okumaktan yazmaktan zevk alabilen, bilgi
edinmek icin arastirabilen, problem c¢ozebilen, gelismeye acik bireyler olmalarina katki saglama amaci
tasimaktadir.

Bu baglamda “Merak Seriiveni” projesi kapsaminda ylriitecegimiz calismalar ile 6grencilerin yasamlari
boyunca okuma yazmayi mecbur olduklari icin yapilan mekanik bir eylem olarak degil, hayatin dogal bir
gelisim faaliyeti olarak algilamalarini desteklemek hedeflenmistir.

PROJEDE ONGORULEN UYGULAMA ASAMALARI VE ETKINLIKLER:

1. ASAMA: DINLEME-ALGILAMA (EKiM)

Ogrencilerin dinlerken dikkatlerini yogunlastirabilmelerini ve dinlediklerini resim, mizik, drama gibi cesitli
yollarla ifade etme becerilerini gelistirebilecek etkinlikler planlanmustir.

OYUNBOZAN 06yki kitabi arag olarak kullaniimistir.

2. ASAMA: KELIME HAZNESI (KASIM)

Ogrencilerin yeni 6grenecekleri ve énceden égrendikleri kelimelerin anlamlarina yénelik ¢alismalar ile
sozclik dagarciklarini gelistirecek etkinlikler hedeflenmistir.

KULTURLU KURT ve ATATURK OLMAK 6ykii kitaplari arag olarak kullaniimistir

3. ASAMA: KONUSMA VE AYIRT ETME (ARALIK)

Ogrencilerde; iletisimde konusmanin &neminin farkindaligini saglayacak, konusmalarinda séz dizimi
kurallarini dogru olarak kullanmalarina ve temel dil bilgisi kurallarina uygun olarak konusmalarina katki
saglayacak etkinlikler planlanmistir.

DORT ARKADAS iZ PESINDE 6ykii kitabi arag olarak kullanilmistir.

4, ASAMA: SES FARKINDALIGI (OCAK-MART)

Ogrencilerin 6grendikleri sesleri giinliik hayatta karsilastiklari yazili metinlerde fark etme ve algilamalarini
destekleyici etkinlikler amaglanmistir. DUMAN VE iPEK, KARDA AYAK iZLERi, BIDIK iLE DOBI, YAGMURLU BiR
GUN &ykdi kitaplari arag olarak kullaniimistir.
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5. ASAMA: YAZI FARKINDALIGI (SUBAT)

Ogrencilerde yazi farkindaligini gelistirmek amaci ile yazili gbrsel materyallerdeki yazilari olusturan harflerin,
kelimelerin ve cumlelerin ortak bir anlam ifade ettigini vurgulayan etkinlikler planlanmistir. SASKIN
SIHIRBAZ HOKUPUS, TAS DEVRI, MAMUTLU BOREK &ykii kitaplari kaynak olarak kullaniimistir.

6. ASAMA: SOZLU iFADE (NIiSAN)

Ogrencilerin kendilerini ifade edebilmelerine, kendilerini ifade ederken gbz temasi kurabilmelerine,
konusmayi! baslatma ve sirdiirme becerilerini gelistirebilmelerine, duygu ve dusiincelerini yaratici
yollarla aktarabilmelerine yonelik, diisinme becerilerini destekleyecek etkinlikler hedeflenmistir.

MERAKLI DiNTi éykii kitabi kaynak olarak kullaniimistir.

7. ASAMA: OKUMA YAZMA MOTiVASYONU (MAYIS-HAZIRAN)

Ogrencilerin okuma ve yazma becerileri dncesinde bu beceriyi mekanik bir eylem olarak degil hayatin
dogal bir gelisim faaliyeti olarak algilamalarini destekleyen etkinlikler planlanmistir.

Proje surecinde Aile Katihm Etkinlikleri programi belirlenmis ve siirece velilerin aktif katilimi
saglanmaya galigiimistir.
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7. YASAYAN ATATURK KOSESI’ PROJESI CALISMALARI:

Turkiye Cumhuriyeti’ni bizlere armagan eden ve TED’in kurucusu olan Atatiirk’t yasatmak icin Kolej
Sokagi'nda olusturulan kosedir. Her ay bir sinifin gérev alarak hazirladigi kose, 6grencilerin
calismalarindan olusur. Ogretmenler Atatiirk’iin ilke ve inkilaplari 1siginda egitim alan &grencilerinin
calismalarini bir kompozisyon igerisinde sergilerler. Ornegin Mart ayinda gorev alan sinif, Atatiirk’iin
agac sevgisinden yola cikarak bu konuyu isleyip icinde Atatlirk fotografi bulunan mandala ¢alismalari
ile bir agag olusturabilirler. Bu ¢alisma da tiim brans derslerinin katilimi ile zenginlestirilebilir.

§ 3
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1
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8. BESLENME DOSTU OKUL PROJESI-MEB PROIJESi: Ogrencilerin, okul &ncesi yaslarindan itibaren,
“saglikh beslenme” kavrami ile tanisip, tiketici olarak glivenligini gz 6nilinde tutma aliskanhgi
kazanmasini ve sorumluluk almasini amaglayan bir projedir.

Ailelerin;
o Saglikli besinler hakkinda bilgi verme,
e Tektip beslenmelerini engelleme,

e @GUn icinde her besin tiriinden tiiketmesi yoninde ¢ocuklarini uyararak dengeli
beslenmelerini saglama,
e Glnliik su tiketimlerini takip etme,

e  Alis-veris sirasinda yiyeceklerin son kullanma tarihlerini kontrol etme

gibi aliskanliklari cocuklarina kazandirmalarini amaclayan, proje sirecine aktif katilimlarini
destekleyici etkinliklerin planlandigi ve ilgili bilgilerin MEB sayfalarinda yer aldigi ¢alismadir.

Bu projeye 6zgl asagidaki gibi farkh etkinlikler gelistirilebilir.

Sofra Gazetesi: Bu proje kapsaminda sofra kurallari, saghkli yiyecekler, degisik kiltlrlerin yiyecekleri
gibi konulara eglenceli bir sekilde deginmek amaciyla “Sofra Gazetesi” isimli aylik sunumlar
ogrencilerle paylasilir.

Bu calismalarin varsa okulun saglik birimi, diyetisyeni ile birlikte yurittlmesi 6nerilir.
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9. BUDDY CALISMALARI (adabey-ablalik ¢calismalar)) VE K12 ETKINLIKLERi (Biyoloji-Fizik giinleri,
Yabanci Diller etkinlikleri, Ozel Giin Kutlamalari, Koro Dinletilerigibi)

e  Buddy ¢alismalari ve K12 etkinlikleri yas¢a biiylik olan 6grencilerin diger 68rencilerle
etkilesim icerisinde olmasini ve kademeler arasinda paylasimlari arttirmayi saglar.

e Buddy calismalarinda farkl yas gruplarindan olusan anaokulu siniflari birbirlerine
sunumlar yapar, oyunlar oynatir, hikayeler okur ve tema calismalari dogrultusunda bu
paylasimlar cesitlendirilir.

e K12 butunluglinde; diger kademelerdeki 6grenciler okul 6ncesi kademesine gelerek
ya da okul 6ncesi 6grencileri diger kademeleri ziyaret ederek etkinliklere katilim
gosterirler. Ornegin lise béliminin hazirladigi biyoloji-fizik giinlerine okul &ncesi
Ogrencileri katilarak lisedeki abla ve agabeyleri ile deneyler yapabilirler.

e Yabanc dil etkinlikleri kapsaminda etkinlikler de yapilabilir. Ornegin lise Fransizca
kuliibG 6grencileri okul o6ncesi 6grencilerine Fransizca kelimeler, sarkilar ve oyunlar
Ogretebilirler.

e Ayrica diger kademelerin korolari okul 6ncesi 6grencilerine yeni yilda, 23 Nisan’da,
diger 6zel glinlerde mini konserler verebilirler, ortak ¢alismalar yurutebilirler.

e  Bu tir etkinliklere, mimkiin olursa, ailelerin de davet edilmesi aidiyet duygusunu
pekistirir.

(@ coLoR CHANGING CARNATIONS
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10. AIDIYET CALISMALARI: Aidiyet calismalari, TED Ailesinin bir tiyesi olma ile ilgili okullar ya da birimler
arasinda, 6grencilerin ve ailelerin aidiyet duygusunu pekistirmek amaciyla yapilan cesitli uygulamalar
ve etkinliklerdir. Okulun tim brans derslerinin ve degerler egitimi ¢alismalarinin da katkilari ile
zenginlestirilebilecek etkinliklerdir.

Ornegin Logo Calismalari ve Logo Tiineli bu amaca yénelik olarak hazirlanmis etkinlikler bittnidir.
Ogrencilerin TED’in ve kendi okullarinin logolarini tanimalarina yénelik uygulamalariicerir.

Bu calismanin uygulama asamalari asagida verilmistir:

= Bir GCinar Masali konulu hazirlanmis bir sunum ile 6grencilere TED’in tarihgesi anlatilir.

= Daha sonra 6grencilerle TED logosu incelenir. Resim kagitlarina gizilen TED logolari ile ayni
renklerde boyama, ¢izme gibi sanat ¢alismalari yapilir.

= Okulun ve sinif icerisindeki esyalarin tGzerinde TED ve okula ait logolar arastirilir.

= Okulun ortak alaninda, yol olusturulacak sekilde bir diizenek hazirlanir. Bu yolun tzeri kumas
vb. materyal kullanilarak tiinel olusturacak sekilde kapatilir. Hafif karanlik bir ortamhazirlanir.
Bu tiinelin icerisine (izerinde TED ve okul logosu olan esyalar yerlestirilir. Ogrencilerin Logo
Tineli'ni kiiclik el fenerleri ile gezmeleri, tlinelin icerisinde esyalardaki logolari bulup eglenceli
bir sekilde incelemeleri saglanir.

= Etkinligin son asamasi okulun fiziksel kosullarinin elverdigi 6l¢lide uyarlanarak uygulanabilir.

TED Ankara Koleji Okul Miizesi Gezisi
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11. HAREKET HAYATTIR CALISMA GRUBU: Okul oncesi donemde cocuklarin hareket etme temel
ihtiyacindan yola ¢ikarak, beden egitimi ve yoga etkinliklerinden bagimsiz sekilde belirlenen kolej
sokagi, yarismali oyunlar, sabah sporu, yoga, grup oyunlari, bahce etkinlikleri gibi calismalardir.

Bu calismalar ile 6grencilerin ve 6gretmenlerin okulun gesitli mekanlarinda hareket etmelerine
olanak taninarak harekete dayali bir yasam tarzini i¢sellestirmeleri amaglanmaktadir. Bu kapsamda
sabah sporu, sabah yogasi, dans vb. etkinlikler ile 6grencilerin okul koridoru, kolej sokagi, bahce gibi
mekanlarda denetimli hareket etme aliskanliginin kazandirilmasini amaglayan giinlik etkinlikler
hazirlanir.
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12. FARK YARATANLAR PROJESI

PROIJE ADI:

FARK YARATANLAR”

Tarih:
2020-2021

PROJENIN CIKIS NOKTASI:

Alaninda fark yaratmis kisilerin ¢ocuk yasta yaptiklarinin 6grencilerle paylasiimasi sonrasi ¢ocuklarin konuya ilgilerinin

artmasil.

PROJENIN AMACI:

Ogrencilerin alaninda fark yaratmis kisileri taniyarak genel kiltiirlerini gelistirmek,

Bir alanda basari kazanmis kisilerin kiiglik yastan itibaren pes etmeden g¢alistiklarini gostermek,

Basarili insanlarin basarmak icin neler yaptigini érneklendirmek,
Cocuklarin farkh sanat dallari ile ilgili bilgi edinmelerini saglamak,

Cocuklarda kalturel zekanin(CQ) gelisimine katki saglamak

KAVRAM HARITASI
(Ne biliyorum, ne 6grenmek istiyorum...)
(Ggrencilerin gorisleri)

*Fark yaratmak nedir?

*Bir konuda basarili olmak igin neler yapilir?
*Kimler hangi alanda fark yaratmistir?
*Fark yaratan kisiler neler yapmistir?
*Hangi sanat ve spor dallari vardir?

PROJEDE ONGORULEN UYGULAMA ASAMALARI VE DiSiPLINLER ARASI CALISMALAR

ALAN

UYGULAMAYI YAPACAK OGRETMENLER

Sanat:  Belirlenen  isimlerin  fark  vyarattigi  alani
somutlastiracak etkinlikler planlanir. Ressam olan kisinin
tablolari gocuklar tarafindan incelenir, kendi yorumlarina
gore resmi yeniden yapmalari saglanir. Cocuklarin resimleri

ile bir sergi olusturulur.

Gorsel sanatlar 6gretmeni ve sinif 6gretmeni

PA4C: Birseyin sanat eseri olmasii¢in ne gereklidir? Neye sanat
eseri denir? Herkes sanatgi olabilir mi? Yetenekli oldugunu
nasil anlarsin? Sorularinin sorusturuldugu Cocuklarla Felsefe
uygulamasi yapilir.

P4C Uygulayicisi/egitimcisi

Fen-Doga: Bilim ve doga alaninda fark yaratmis kisinin
calismalari tanitilir. Deneyler yapilir.

Sinif 6gretmeni

Miizik: Muzik alaninda belirlenen kisinin eserleri ¢cocuklara
dinletilir.

Miizik 6gretmeni ve sinif 6gretmeni

Drama: Tiyatro alaninda fark yaratmis kisinin bir eseriyle ilgili
canlandirma yapltlir.
Jest ve mimikler ile ilgili farkindalk galismalari yapilir.

Sinif 6gretmeni

Beden Egitimi/Hareket: Spor alaninda fark yaratmis kisinin
basarili oldugu spor dali hakkinda bilgi verilir. Kosu, ylizme
parkurlar olusturulur.

Beden Egitimi 6gretmenleri ve sinif 6gretmenleri

Alan Gezisi: Sehirdeki sanat, spor merkezlerine mimari

ozellikleri nedeniyle gezi dizenlenebilecek mekanlara

gidilebilir.

Sinif Ogretmeni

Aile katiimi: Yilin basinda Projeyi anlatan yazi ile birlikte,
projede yer alan kisiler ailelere bildirilir. Bu kisilerle ilgili evde
video izleme, sohbet gibi etkinlikler 6nerilir.

Sanat ve spor ile ugrasan aile bireyleri okula davet edilir.

Sinif 6gretmeni

Bilisim Teknolojileri: Kodlama veya bilgisayar alanindaki fark
yaratan kisi ele alinirken kodlama etkinlikleri yapilhr.

Bilisim  Teknolojileri  o6gretmeni ve sinif

O0gretmeni

Online Egitim:

Planlanan bireysel sanat etkinlikleri ve

bilgilendirme ¢alismalari online derslerde de
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uygulanabilir. Planlanan kisiye gore sanal miize
gezme, online kodlama g¢alismalari ve planlara
uyarlanan web 2.0 araglari kullanilabilir.

UYGULAMALAR ve DEGERLENDIRME

ETKINLIK UYGULAMASI

DEGERLENDIRME

1.Egitim 6gretim yilinin baslangicinda her aya bir kisi gelecek
sekilde isimler belirlenir. isimler belirlenirken; cocuklarin yas
ve gelisim ozelliklerine uygun olmasina, fark yaratilan alanin
ayhk temalara uygunluguna, fark yaratan kisilerin hayat
hikayelerinin gocuklara 6érnek olabilir olmasina dikkat edilir.

*Her ayin fark yaratinin gorselleri okuldaki
kullanim alanlarina asilir. Degisikligin cocuklar
tarafindan fark edilmesi saglanir.

2. PAC: “Bir seyin sanat eseri olmasi icin ne gereklidir? Neye
sanat eseri denir? Herkes sanatgl olabilir mi? Yetenekli
oldugunu nasil anlarsin?” sorularinin  sorusturuldugu
Cocuklarla Felsefe uygulamasi yapilir.

Sorusturma sonunda ortaya c¢ikan fikirler not
edilir. Proje galismasi boyunca ara ara fikir ve
sorulardan yararlanilarak yaratici disiinme
galismalart  yapilir. Degerlendirme formlari
doldurulur.

3. Her ay ele alinan kisi ile ilgili gesitli etkinlikler planlanir. Bu
planlar fark yaratan kisi ve alanina gore degisiklik gosterebilir.
Once o kisiyi anlatan video izlenebilir/resimler
incelenebilir/kitap okunabilir. O kisi hakkinda bu sekilde bilgi
verilir. Nasil o alanda basarili oldugu aktarilir.

*Ogrenciler 6grendigi bilgileri dusiinip bir

arkadaslyla esleserek anlatir.  Sonrasinda

donutler alinir.

4 Fark yaratan kisinin basarili oldugu alan ile ilgili bilgi verilir.
O alanda basarili olmak igin yapilanlar, ele alinan kisinin neler
yaptigi aktarilir.

*Qgrencilerin fark yaratilan alani gdsteren bir
sanat etkinligi yapmasi saglanir. Yaptiklan
etkinlikleri arkadasiyla esleserek anlatmasi
saglanir.  Yapilan etkinlikler incelenir ve
sergilenir.

5. Ayin fark yaratan kisisinin alani hangi brans dersinin
alanina giriyorsa bilgi verme ve 6rneklendirme kisminda
disiplinler arasi is birligi saglanir.

*Uygun brans dersinde de 6grenciler
ogrendiklerini sanat, drama, spor ile ilgili

etkinlikler yapar.

6. Fen-Doga: Bilim ve doga alaninda fark yaratmis kisinin
calismalari tanitilir. Ogrencilerin de deneme yanilma yoluyla
bilim g¢alismalari yapmalari, bilimsel bir soruya yanit
aramalari, tahminde bulunmalari ve deneyerek sorunun
yanitini bulup, tahmin sonucu ile karsilastirmasi saglanir.

Ogrencilerin deneylerine yénelik rapor-gdzlem
formlarini doldurmalari saglanir.

7. Ay sonunda velilerden o ay 6grenilen kisi ile ilgili evde
pekistirme calismalari yapmalari istenir. Video izleme/kitap
okuma veya sohbet etme, 6grenilenlerin resmini yapma gibi
calismalar yapabilecekleri belirtilir.

*Evde yapilan galismalarla ilgili bilgi ve fotograf
paylagimi istenir.

8. Fark yaratan kisiyi 6ne cikarici bir program, ¢alisma, proje
varsa canlandirilabilir. Baris Mango “ Adam Olacak Cocuk”
programini canlandirmak.

Salvador Dali resim sergisini olusturmak gibi.

*Yapilan tim etkinliklere cocuklarin aktif katilimi
saglanir. Suregle ilgili dondt alinir.

BUTUNSEL DEGERLENDIRME
Siirece Katilan Ogretmenler Acisindan

*Cocuklarin ilgi ve ihtiyacglari goze alinarak her yil ele alinacak olan fark yaratan kisi isimleri gézden gecirilir. Ele alinan

kisiler ile ilgili verilecek bilgilerin somutlastirilabilir olmasina 6zen gosterildi. Cocuklarin aktif katihmi saglandi. Etkinlikler

cocuklarin ilgi ve ihtiyaclarina gore planlandi. Disiplinler arasi ¢alismalar sirasinda bir araya gelen 6gretmenlerin proje

surecini degerlendirme asamasinda fikirleri alindi ve bir sonraki proje zamaninda bu fikirlerin degerlendirilmesine karar

verildi.

Cocuk Agisindan
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*Etkinlikler cocuklarin dikkatini ¢ekti. Her ay farkli bir kisinin ele alinmasi nedeniyle cocuklarin merakla bir sonraki ayin
kisisini bekledigi gorildu. Kisinin degismesi etkinlik cesitliligini de sagladigi icin ¢ocuklar oldukg¢a aktif katilim gosterdi.
Belirlenen kazanimlara ulasildi. Ogrencilerin kendi becerilerini de degerlendirebilecekleri ¢alismalara yer verildi. Bu

nedenle 6grencilerin 6z degerlendirme becerilerinin de proje boyunca desteklendigi gorildi.

Program Acisindan

*Belirlenen amaglara, hedeflenen kazanimlara ulasildi. Planlanan etkinlikler ay igine diizenli olarak yerlestirildi. Her ay bir
onceki ayin/aylarin fark yaratanlariyla ilgili tekrar calismalari yapildi. Calismalar sirasinda K12 butUnligini saglamak
amagli diger kademelerdeki sergilerin, resitallerin, gosterilerin izlenmesi saglandi.

KAVRAM HARITASI
Ne 6grendik?
(Ogrencilerin gorsleri)

*Ogrenilen fark yaratan kisi hangi alanda fark
yaratmistir. Ornegin: Salvador Dali-Ressam
*Fark yaratan kisi hangi asamalardan gecerek
basarili olmustur.

*Basarmak icin denemek, ¢alismak ¢ok
onemlidir.
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13. DEYiMLERiIMizZ PROJESI

PROIJE ADI-“Deyimlerimiz” Tarih:

PROJENIN CIKIS NOKTASI
Sinif i¢i konusmalarinda 6gretmenin deyimleri kullanmasi ve ¢ocuklar ne anlama geldigini sormasi sonucu
“Deyimler” projesi ortaya ¢ikmistir.

PROJENIN AMACI

Deyimler anlatimi kuvvetlendirmek, aktarimi gliclendirmek, akiciligi saglamak, anlam derinligi olusturmak,
maksadi anlatabilmek, dilin zenginlesmesini, derinlesmesini, genis anlamlarda kullanilmasini saglamak
amaciyla yapilmaktadir.

*Deyimleri somutlastirarak, anlamlarini agiklamak

*Uygun zamanlarda ilgili deyimi kullanmak

KAVRAM HARITASI *Deyim nedir?
(Ne biliyorum, ne 6grenmek istiyorum...) *Konusmalarda neden deyimler kullanilir?
(Ogrencilerin gorisleri) *......... Ne demek olabilir?

PROJEDE ONGORULEN UYGULAMA ASAMALARI VE DiSiPLINLER ARASI CALISMALAR

ALAN UYGULAMAYI YAPACAK
OGRETMENLER

Sanat: Ogrenciler icin bireysel Deyimler Kitabi olusturulur. Gorsel Sanatlar ve Sinif
Ogretmeni

Muzik: Deyimler icerisinde gecen nesne, materyale ile ritim ¢alismalari Miizik Ogretmeni

yapilir. Sarkilar igerisinde gegen deyimler (izerinde durulur.

Drama: Deyimlerin kullanildigi  kisa  hikayeler olusturularak Drama / Sinif Ogretmeni

canlandirmalar yapilir.

Beden Egitimi/Hareket: Deyim kartlari/gorselleri kullanilarak parkur, Beden Egitimi Ogretmeni

el-ayak, el goz koordinasyonu gerektiren calismalar yapilir.

Fen/Doga: Deyimlerin gercek anlamlarini anlatirken somutlastirmak Sinif Ogretmeni

icin deneylerden yararlanilir. Or: Zeytinyagi gibi tiste ¢ikmak,

ingilizce: Basit ingilizce deyimler iizerinde durulur. (Piece of cake, Hit ingilizce Ogretmeni

the book vb.)

Aile katilmi: Aile i¢i konusmalarda okulda 6grenilen deyimlerin Sinif Ogretmeni

kullanilmasina yonelik bilgilendirme yazisi génderilir.

UYGULAMALAR ve DEGERLENDIRME

ETKINLIK UYGULAMASI DEGERLENDIRME

1.Yaratici Dlstinme Becerileri Cocuklarin cevaplari alinir ve kaydedilir.
Cocuklara deyim kartlarindan “Zeytinyagi gibi
Uste ¢ikmak” karti gosterilir ve gorseli

inceleyerek ne gordukleri sorulur.
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2. Tuirkge Dil Etkinligi

“Zeytinyagl gibi Uste c¢ikmak” karti Uzerine
sohbet edildikten sonra deyimin adi séylenir ve
anlami agiklanarak oérnekler verilir. Ogretmen,
deyimi climle icerisinde, anlamina uygun bir
sekilde kullanir.

Cocuklardan bu etkinlik sonrasinda, bu deyimi
climle icerisinde kullanmalari ya da bu deyimin
anlamiile ilgili yasanmisliklari varsa séylemeleri
istenir.

3.Fen-Doga Etkinligi

Ogretmen deyim kartini tekrar gdsterir.
Zeytinyaginin  ve suyu karistirnca  ne
olabilecegini sorar ve tahminlerini bir yere not
eder. Ogretmen cocuklardan gdzlem yapmalarini
ister ve su dolu bir sisenin icerisine zeytinyagini
doker. Suyun yogunlugu yagin yogunlugundan
bliyik oldugu icin su dibe coker, yag ise suyun
Gstline gikar.

Deneyin sonunda cocuklarin ilk tahminleri
hatirlatilir. Gézlem sonunda neler oldu diye
sireci tekrar etmeleri istenir. Zeytinyag gibi
Uste c¢lkmak deyiminin akilda kalmasini
saglamak icin deneyle somutlastirilir.

4.informal Siirecler

Ogretmen giin icerisinde, yeri geldigi zaman
deyimi ctimle icinde kullanir ve ¢ocuklardan da
deyimi glinliik yasantilarinda kullanabileceklerini
hatirlatir.  Ogrenilen deyimler okul serbest
alaninda ilgili yere vyapistirilarak teneffis
saatlerine arkadaslari ile incelemelerine imkan
taninir.

Deyimi kullanan ¢ocuklar desteklenir. Diger
cocuklar da bu konuda cesaretlendirilir. Deyimi
kullanan cocuklara hazirlanan deyimle ilgili
sticker verilebilir.

5.Aile Katilimi

Hafta sonu Uzerinde bu hafta 6grendikleri
deyimin adi yazan bir ¢alisma sayfasi gonderilir.
Cocuklardan deyimin anlamini disliniip, resim
yapmalari istenir. Velilerden bu hafta 6grenilen
deyime climlelerinde ver vermeleri istenir.

Calisma kagitlari sinifta paylasilir.

6.Projede 6grencilere deyim kartlarini gosterip
anlamini sormak veya ©once anlami soyleyip
sonra karti gostermek yontemleri kullanilabilir.

Ogrencilerin bu kitabi ailesindeki bireyler ya da
okul disindaki arkadaslariyla paylasmalari kalici
o0grenmeyi desteklemistir.
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Her iki sekilde de 06grencilerin yaptiklari
resimlerden bireysel Deyimler Kitabi olusturulur.

BUTUNSEL DEGERLENDIRME

*Okulumuzda her hafta bir deyim islenmis ve ¢ocuklar icin ¢cok soyut olan deyimler somutlastiriimistir.
*Velilerden olumlu geri donitler alinmis olup ¢ocuklarinin bir deyimi dogru yerde ve zamanda kullanmalari
hem biz 6gretmenler hem de veliler icin glizel deneyimlere tanik olmamiza yol agmistir.

*Cocuklarin deyimler konusundaki heyecani projenin strdurilebilir olmasini saglamistir.

KAVRAM HARITASI
Ne 6grendik?

(Ogrencilerin gérisleri)
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14. BIYOGESITLILIK PROJESI

PROJE ADI
“BIYOGESITLILIK”

Tarih: (Bahar aylan)

PROJENIN CIKIS NOKTASI

Cocuklarin yasadiklari dogaya 6zgi yetisen bitkileri tanima istekleri

PROJENIN AMACI

Ogrencilerin biyogesitlilik kavrami hakkinda bilgi sahibi olmalari, biyogesitliligin icinde yéresel bir bitki tiirii

olan adacayi, biberiye, aloe vera, lavanta bitkisi ile ilgili bilgiler 6grenmelerini saglamaktir. (Bitkiler yerel

ozelliklere gore degisiklik gosterecektir.)

KAVRAM HARITASI
(Ne biliyorum, ne 6grenmek istiyorum...)
(Ogrencilerin gorisleri)

Ogrencilere “Biyogesitlilik” ismini duydugunuzda
akliniza ne geliyor?” sorusu sorulmustur. Beyin
firtinasi yapilmis ve 6grencilerin, dogada bulunan
bitkilerin de farkli tirlerde oldugunun farkina
varmalarina yardimci olunmustur.

PROJEDE ONGORULEN UYGULAMA ASAMALARI VE Dis

iPLINLER ARASI CALISMALAR

ALAN UYGULAMAYI YAPACAK OGRETMENLER
Sanat: Belirlenen bitkileri PPT sunumda Gorsel sanatlar 6gretmeni ve sinif 6gretmeni
tanidiktan sonra, dogaya cikip ayni bitkiler

arastirilmistir. Dogadan toplanan bitkiler ile
sanat calismalari yapilarak cocuklar tarafindan

sergi olusturulur.

Miizik: Doga sarkilari gocuklara dinletilir.

Mizik 6gretmeni ve sinif 6gretmeni

Alan Gezisi: Cocuklarla okulun cevresinde,
bahcesinde farklh bitki tirlerini goézlemlemek

amaci ile gezi diizenlenir.

Sinif 6gretmeni

Aile katihmi: Cocuklarin aileleri ile birlikte doga
kesfine ¢ikmalari ve yasanilan bdlgede yetisen
bitkileri inceleyip, fotograf cekmeleri 6nerilir.
Cocuklardan fotograflari ya da topladiklari

bitkileri okula getirmeleri istenir.

Bilisim Teknolojileri: Worldwall uygulamasinda

Bilisim Teknolojileri 6gretmeni ve sinif

bitki gorsellerinden olusturulmus siralama ogretmeni
calismasi yapilir.
Online Egitim: Planlanan  bireysel sanat etkinlikleri ve

bilgilendirme c¢alismalari online derslerde de
uygulanabilir. Planlanan kisiye gore sanal miize
gezme, online kodlama c¢alismalari ve planlara

uyarlanan web 2.0 araclari kullanilabilir.

UYGULAMALAR ve DEGERLENDIRME

ETKINLIK UYGULAMASI

DEGERLENDIRME
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1. Segilen bitki tirleri ile ilgili sunum izlettirilir ve
ogrencilerin aileleri ile birlikte arastirip okula
getirdigi bilgilerin (resim, bitkinin kendisi vb. )
paylasilmasi saglanir. Okul bahgesine cikilarak
Adacayi, Aloe Vera, Lavanta, Biberiye arastirmasi
yapilir ve bulunan bitkilerin dogada incelenmesi
saglanir.

Bu bitkilerin yetisebilmesi i¢in nasil bir iklime ve
topraga ihtiyac duyuldugu arastirilabilir. Daha
soguk yerlerde bu bitkilerin yetisip yetismedigi
de arastirma konusu olabilir.

*Cok farkh bitkiler oldugunu goézlemleyen
cocuklarin c¢evrelerini daha dikkatli incelemeye
baslamasina ve farkindalik yaratilmasina destek
olunur.

2.Toplanan bitkiler ile simetri olusturma, o6riintd,
siralama, gruplama, karsilastirma gibi ¢alisma
sayfalari hazirlanir ve uygulanir.

3. Adagayindan ve biberiyeden, demleme cay,
Lavanta keseleri, Aloe Vera kremi vyapilr.
insanlara olan faydalari ile ilgili hatirlatici sohbet
edilir.

Ogrencilere iceceklerin hazirlanma sirasi ile ilgili
olay siralama sorulari soruldu.

4. Toplanan bitkiler gocuklar ile birlikte sosyal
sorumluluk projesine donustarialir. Cocuklar bu
bitkilerin ¢ayinin yapildigini 6grendikten sonra
toplanan bitkiler kiiguk seffaf posetlere konulur.
Her 6grencinin kendi yaptig1 tanitim resimleri ile
bltlnlestirilir. Daha sonra Okul kermesinde
satilan bitki c¢aylarindan gelen gelir TED
MESALEYE bagislanir.

*Qgrencilerin yapilan sosyal sorumluluk projesi ile
yardimlasmanin énemini fark etmeleri saglanir.

5. “Ne o06grendik?” sorusu ile etkinlikler
sonlandirilir.

*Kavram haritasi 2 yapilir ve “Ne 06grendik?”
sorusu sorularak cevaplar resmedilir. Cocuklarin
bitkileri gorerek tanimalari hedefine ulasilmistir.

ETKINLIK GORSELLERI:

BUTUNSEL DEGERLENDIRME
Siirece Katilan Ogretmenler Acisindan
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On arastirma yapilarak projeye baslandi. Siirece brans 6gretmenlerinin de katilimi saglanarak disiplinler arasi
calisma saglandi ve degerlendirme silrecinde brans 6gretmenlerinin fikirleri alinarak onerileri eylem plani
degerlendirme alanina da eklendi.

Cocuk Acisindan

Etkinlikler cocuklarin dikkatini gekti. Ozellikle dogada yapilan geziler ve gdzlemler cevrelerine daha dikkatli
bakmalarini ve farkindaliklarini arttirdi. Ogrencilerin bitki cayi yapmasi saglanarak onlarin giinliik yasam
becerilerine katki saglandi.

Program Acisindan

Belirlenen amacglara, hedeflenen kazanimlara ulasildi. Planlanan etkinlikler belirlenen ay icine diizenli olarak

yerlestirildi. Projenin bir sonraki uygulanisinda, ¢alismalarin daha fazla slireye yayilabilecegi, bitkilerin
yetistirilme asamasinin da projeye katilabilecegi, bitkilerin ila¢ yapiminda kullanildigi bilgisinden yola ¢ikilarak
eczacilik meslegini de projeye dahil edilebilecegi distnuld.
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15. SUYUN YOLCULUGU PROJESI

PROJE ADI
“ SUYUN YOLCULUGU “

Tarih: 2020-2021

PROJENIN CIKIS NOKTASI

Su ve suyun 6nemi, suyumuzu nasil kullanmaliyiz, kiiresel
Isinma nedeni ile gelecekte suyumuzun azalacagl bu
nedenle su tasarrufunun 6nemi hakkinda bilgilendirme
amaciyla olugturulan bir projedir.

PROJENIN AMACI

Su olmasaydi ne olurdu? Sorusundan yola ¢ikarak
Ogrencilere Suyun 6nemi ve tasarruf yapilmaz ise gelecekte
bizleri nelerin bekledigi anlatilarak suyun Onemini
kavratmak ve farkindalik olusturmak

Suyun kullanim alanlarini arastirarak en c¢ok hangi
sektorlerde su tiketiminin yapildigini ve bu sektorlerde su
tasarrufunun nasil yapilabilecegini arastirma yapmalarini
saglamak

Aile bireylerinin hangi sektorde calistigi ve calistiklari
sektérde suyun kullanim alanlar hakkinda bilgi edinerek
sinifta paylasimda bulunmak

Ogrencilerin sadece kendilerinin su tasarrufu yaparak
ortalama kag litre su tasarrufu yapabileceklerini kavratmak

KAVRAM HARITASI

(Ne biliyorum, ne 6grenmek istiyorum...)

(Ogrencilerin gorsleri)

Su hakkinda ne biliyorum?

Suyu en ¢ok nerelerde kullaniriz?
Su olmasaydi ne igerdik?

Su kaynaklarimiz nelerdir?

Su doéngusi nedir?

Su kaynaklarini nasil koruyabiliriz?

PROJEDE ONGORULEN UYGULAMA ASAMALARI VE DiSiPLINLER ARASI CALISMALAR

ALAN

UYGULAMAYI
YAPACAK
OGRETMENLER

Sanat: Su ve su kaynaklari ile ilgili yaratici diislinmelerini saglayarak, farkli Grinler
ortaya cikarabilecekleri sanat etkinlikleri planlanir.

Gorsel Sanatlar ve Sinif
Ogretmeni

Miizik: *Su ile ilgili sarkilar *Farkh miktarlardaki su ile ritim calismasi, ksilofon yapimi,
* Suyun sesi ve ritmi (akan musluk, yagmur, saganak yagmur, selale, dalga vb)dikkat
ve farkindalik calismalari yapilir.

Muzik ve Sinif 6gretmeni

Drama: *Su konulu hikayeler ile ilgili canlandirma ¢alismalari yapilr.

Drama ve Sinif Ogretmeni

Beden Egitimi: Su ile ilgili denge ve parkur oyunlari oynanir

Beden Egitimi ve Sinif
Ogretmeni

Alan Gezisi: Dogal su kaynagi, baraj, gol, deniz vb. konu ile ilgili bir yere alan gezisi
diizenlenebilir. Varsa Okulun aritma tesisi de ziyaret edilebilir.

Sinif Ogretmeni

ingilizce: Etkinliklerde gecen kelimelerin ingilizce karsiligi dgrenilir. Baska tlkelerde
su tasarrufuna yonelik calismalar ve yasantilar ile ilgili calismalar yapilir.

ingilizce Ogretmenleri

Aile Katilmi: Ailelere 6nceden proje hakkinda bilgi verilir. Cevre miihendisi veli okula
davet edilerek 6grencilerin su, suyun kullanim alanlari, su kaynaklari ve su tasarrufu
vb. konularda bilgi edinmeleri saglanir.

Evde su tiketimini azaltmaya yonelik yapilabilecek ile ilgili ailelere yazi génderilir.
Ogrencilerin giinliik yasam becerilerine destek olunmasi istenir.

Sinif Ogretmeni
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UYGULAMALAR ve DEGERLENDIRME

ETKINLIK UYGULAMASI

DEGERLENDIRME

1. Tirkge: Ogrencilerden proje baslamadan énce
su ile ilgili arastirma yapmalari istenir. Aile
blylkleriyle sohbet, kitlphane incelemeleri,
internet kaynak taramasi vb.)

*Qgrencilere yaptiklari arastirmalar hakkinda sorular
yoneltilir ve 6grencinin arastirdigi konuyu yanindaki
arkadasi ile paylasarak birbirleriyle bilgi paylasimi
yapmalari istenir.

2. Tiirkge: Suyun 6nemi, insan vicudundaki su
oranive suyun kullanim alanlariile ilgili 6n bilgileri
almak igin  “Suyu ne igin kullaninz?” sorusu
yoneltilir.

*[letilen cevaplar ile sinifta pano olusturulur.

3.Aile Katilimi: Velilere suyun 6nemi ve evde
suyun tasarruflu kullanimi ile ilgili mektup
gonderilerek evde su tasarrufu yapmalari
saglanir. (Ornegin “25 It” isimli belgeselin
izlenmesi 6nerilebilir.)

Velilere Su Ayak izi hesaplamasi aktarilir.

Bir hamburgerin, bir tisortiin 1 It sitiin
...................... su ayak izi oldugu vb.

* Bilgilendirme sonrasinda olusturulan sinif panosuna
ogrencilerin konu ile ilgili farkl eklemeler yapmasi istenir.
Sinif su ayak izi panosu olusturulur.

4.Fen ve doga: Suyun dongisu ile ilgili deney

yapilr.
Susuz kalmis bitkinin gézlenmesi saglanabilir.

Ogrenciler tarafindan deney gézlem formu doldurulur.

5. Fen/Mutfak: Su ve secilen bir meyve ile saglikh
icecek hazirlanir.

Ogrencilere, canlilarin yasamasi igin suya ihtiyagc duymasi
konusunda sorular sorulur.

6. Drama: “Su damlasinin serlveni” isimli suyun
dongiisi canlandirihir.
Agac dikmesinin 6nemi tzerinde durulur.

Etkinlik sonrasi 6grencilerin suyun dongusid ile ilgili
diistiincelerini ifade etmeleri istenir.

7. Tiirkge/Sanat: Yagmur suyu ile ne yapabiliriz?
Yagmur suyunu gilinlik yasamimizda nerede
kullanabiliriz? Sorularinin grup olarak tartigiimasi
ve gruplarin trettikleri fikirlere yénelik sanat/yapi
ingaa Urinleri ortaya koymasi saglanir.

Gruplarin fikirlerini ifade edecekleri bir ortam olusturulur.
Ogrenciler, urettikleri tGriinii ve neden bu Uriini yapmak
istediklerini arkadaslariyla paylasirlar. Tim fikirler videoya
kaydedilir ve k12 bitinlugindeki diger kademelerle
paylasilir.

K12 batanlugiandeki diger kademeleri videolara ya da
yapilan g¢alismalara geri donit vermeleri, uygun bulunan
fikirlerin  hayata gecirilmesine  yonelik  calismalar
baslatilabilir.

8. Tiirkge: Su kaynaklarinin temiz tutulmasi ile
ilgili sohbet edilerek, temiz suyun énemi belirtilir.
Su elgileri hakkinda bilgi verilir.

Suda vyasayan canlilar ile ilgili farkindahk
calismalari yapilir. Nerede Bu Deniz Yildizi? —
Beatrice Rodriguez sessiz kitabi okunur/incelenir
ve sorularla 6grencilerin kitabi yorumlamalari
saglanir.

Ogrencilerin “Su elgileri” olarak neler yapmak istedikleri
hakkinda goérusleri alinir.

Nerede Bu Deniz YildizI? Kitabi sonrasi degerlendirme
sorulari sorulur.

9. Fen ve Doga: Suyun aritilmasi ile ilgili deney

yapilr.
Slzgec kullanimina yoénelik calismalar yapilir.

Ogrenciler tarafindan deney gdzlem formu doldurulur.

Evde yapilan makarnanin suyunun bir kaba stzilmesi ve
soguduktan sonra  bitkilere  dokiilmesine  ydnelik
yonlendirmelerde bulunulur. Ailelerden geri donutler alinir.
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10. Sanat: Su kaynaklarinin temiz kullanimi ile ilgili
afis hazirlanir.

Hazirlanan afisler incelenir, gorseller Gzerinden verilmek
istenen mesaj Gizerinde konusulur.

11.0yun: Kivrik Degerler Egitimi Seti-Kivrik
Dopdolu  Miizesi’'nde hikayesindeki  Kuralci
Papagan figurleri evdeki/okuldaki su kullanilan
boltimlere asilarak 6grencilerin dis firgalarken, el
yikarken, banyo vyaparken, mutfakta su
kullanirken daha dikkatli olmalarina destek
olunur.

Ogretmen “Kuralci Papaganlara sorsam neler anlatirlar?”
diyerek cocuklarin evdeki/okuldaki su tasarrufuna yonelik
yapilan uygulamalari anlatmalari saglanir.

BUTUNSEL DEGERLENDIRME
Siirece Katilan Ogretmenler Acisindan

*

Cocuk Acisindan

*

Program Acisindan
*

KAVRAM HARITASI
Ne 6grendik?
(Ogrencilerin gorusleri)
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16. TAS PROJESI

PROIJE ADI - “TAS”

Tarih:

PROJENIN GIKIS NOKTASI

Yasam Donglsi temasinda “Nesli Tukenen
Hayvanlar” baghginda bir velimizin “Fosil Tas”
koleksiyonunu bizimle paylasmasi ile 6grencilerin
koleksiyona gosterdigi ilgi

PROJENIN AMACI

Ogrencilerin  merak ve kesfetme duygularini
destekleyerek egitime aktif katilimlarini saglamak.

KAVRAM HARITASI
(Ne biliyorum, ne égrenmek istiyorum...)
(Ogrencilerin gorusleri)

*Tas ile ilgili ne/neler biliyorum?
*Tas ile ilgili ne/neler merak ediyorum?
*Tas ile ilgili 6grendiklerim

PROJEDE ONGORULEN UYGULAMA ASAMALARI VE DiSiPLINLER ARASI CALISMALAR

ALAN

UYGULAMAYI YAPACAK OGRETMENLER

Sanat: Misir Hiyeroglifleri incelenir. Profilden insan gizimleri yapilir.

Gorsel Sanatlar Ogretmeni

Miizik: Taglarla ritim ¢alismasi yapilhr.

Miizik Ogretmeni

Drama: Hikaye taslarindan yola ¢ikarak hikaye olusturulup canlandirilir.

Sinif Ogretmeni

Beden Egitimi/Hareket: Nehir taslari oyunu ile denge ¢alismasi yapilir.

Beden Egitimi Ogretmeni

Alan Gezisi: Zonguldak Maden miuzesine gidilir. (Sehre gore degisiklik

gosterecektir)

Sinif Ogretmeni

ingilizce: Student’s will listen to the story “Stick and Stone”.

Student’s will act out the story.

ingilizce Ogretmeni

Aile katilimi: Aileler proje hakkinda bilgilendirilerek 6grencimizle birlikte
sehrimizde bulunun Gokgol Magarasina gitmeleri icin yonlendirilir.

(Sehre gore degisiklik gbsterecektir)

UYGULAMALAR ve DEGERLENDIRME

1. ASAMA

ETKINLIK UYGULAMASI

DEGERLENDIRME

Ogrencilerle birlikte beyin firtinasi yéntemiyle tas
projesi baslangi¢c kavram agi olusturulur.

Kavram agi bireysel hazirlanir.

Ogrenciler tag ile ilgili bildiklerinin resimlerini yapmalari
ve merak ettikleri sorulari sormalari igin yonlendirilir.
Ogretmenler  &grencilerin  bildikleri ve  bilmek
istediklerinden yola ¢ikarak etkinliklerini planlarlar.

Ogrencilerle tas ilgili bildiklerim ve bilmek istediklerim
panosu olusturuldu.

Bahge gezisi yapip taslar topluyoruz.

Toplanan taslarin boyutlari, sekilleri ve renkleri
karsilastirtlir.

“Tastan yapilanlar” ile ilgili gorseller incelenir.

ilgimizi ceken gérselin resmini ¢iziyoruz.

“icatlar Atlasi” kitabini incelenir.

Ogrenilen  bilgiler bir kigik yas grubundaki
Ogrencilere aktarildi, akran Ogrenmesi sirasinda
gbzlem yapild.

“Bir tas ile ne yapabilirsin?” sorusunun yazili oldugu bir
pano Okulun ortak alanina yerlestirilir. Her sinif zaman
zaman panoya yazilan cevaplari okur, lizerinde dislintr
ve yeni cevaplar Ulreterek panoya ekler. Bir ayin
sonunda c¢ocuklar kendilerine gelen en ilging ve
uygulanabilir fikri denemek igin seger.

Ogrencilerin yeni fikirlere acik olma, yeni fikirler
tretme, akil vyiritme becerileri desteklenir.
Ogretmen siirecte gdzlem vyaparak 6grencilerin
yaratict duslncelerini  gelistirmek ve sirdirmek
amacli sorular sormaya devam eder.

Panodan secilen fikrin ve 06grenci deneyimlerinin
paylasiimasi icin iki sinif bir araya gelinir ve fikirler

paylasihr.

2.ASAMA
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MATEMATIK Renkli taslarla {clii &riinti calismasi
yapilir. Dogal taslarin incelenmesi saglanir.

Ogrencilerden &riintii kuralini bozan tasi séylemeleri
istenir.  Ogrencilerin  6zgiin  6riintli  olusturma
becerileri gozlemlenir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK “Hangi tag?” dikkat oyunu
oynuyoruz.

Ogrenci gdzlemleri kaydedilir.

SANAT Tag boyama ¢alismasi yapilir.

Ogrencilerin  kullandiklari  renkler ve cizimleri
incelenir. Hakkinda konusulur.

TURKGE “Balikgi ve Yuvarlak Tag” masali anlatilir.

Tas kelimesinin baslangic sesi degistirilerek degisik
kelimeler tiretme ve ayni seslerle bitirme farkindalik
calismasi yapilir. (Yas, kas, bas, mas vb.)

Hikaye resimleme ¢alismasi yapilr.

FEN “Yanardag” deneyi yapilr.

Her tas suda batar mi?-Ogrencilerin deneme yanilma
ybntemiyle taslarin yizme/batma durumlari incelenir.
Sinifa ponza tasi ve tebesir getirilerek deneyin
tekrarlanmasi ve gézlem yapilmasi saglanir.

Deney sonrasi 6grenciler gozlemlerini deney gozlem
formlarina kaydeder.
Suda batmayan taslarin hangi amagla
kullanilabilecegine dair fikirler uretilir. Ogrencilerin
bu fikirle bir Griin tasarlamasi saglanabilir. (Ornegin
yizme bilmeyen bir hayvanin nehirde seyahat

edebilmesi vb.)

SANAT Tas Devri Kiyafetleri calismasi yapilr.

Gruplar tasarladiklari kiyafetleri birbirine tanitir.

OYUN VE HAREKET Dokuztas oyunu oynanir.

Oyunu kuralina uygun oynayip oynamadiklarina dair
gozlemler kaydedilir.

FEN “Sat nasil tasa déntsir?” deneyini yapilr.
Sert-yumusak kavrami tizerinde durulur.

Deney sonucunda gozlemlediklerimizi deney gozlem
formumuza kaydedilir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK Kartonlara cizilmis
sekillerin Uzerine kuglk taslar dizilerek el goz
koordinasyonu ¢alismasi yapilir.

Etkinlik esnasinda 6grenci gézlemleri kaydedilir.

MATEMATIK Taslarla artirma ve eksiltme ¢alismalari
yapilir.

Ogrenci gozlemleri kaydedilir.

SANAT Farkli boyutlardaki taslarla ¢ boyutlu figirler
yapilir.

Ogrenciler birbirlerinin yaptiklari figiirleri inceleyerek
daha neler eklenebilecegi ile ilgili fikirlerini paylasir.

TURKGE “Dinozorlar” adli hikaye kitabi okunur.

Hikayede canlandirma galismasi yapilir.

MATEMATIK Okul bahcesinden aldigimiz taslarin
agirliklar olgulur.

Tahminlerle 6l¢iim sonuglari karsilastirilir.

FEN “Toprak Katmanlari” deneyi yapilir.

Gozlem sonuglari gézlem defterine kaydedilir.

TURKGE “Yer Altinda” kitabi incelenir.

Blylk bir resim kagidi yatay tutularak panoya
sabitlenir. Ogrencilerden tam ortasindan ¢izgi
gizmeleri ve ¢izginin altina vyeraltinda  olanlari

cizmeleri istenir.

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK “Tekerlek olmasaydi ne
olurdu?” konulu problem ¢ézme ¢alismasi yapilir.

Ogrencilerin problem durum hakkindaki fikirleri
kaydedilir.

3. ASAMA

“Tas” proje konusu son kavram agini dgrenciler bireysel olarak hazirlar. ilk kavram agl ve son kavram agl

karsilastirilir.(Proje sonug etkinligi).

BUTUNSEL DEGERLENDIRME(Proje sonunda, uygulamada yer alan uygulayicilarin degerlendirmelerine yer verilir)

KAVRAM HARITASI
Ne 6grendik?(Ogrencilerin goriisleri)

Tas ile ilgili neler 6grendim?
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17. TED BUDDY PROJESI

PROJE ADI
“TED BUDDY”

Tarih:

PROJENIN GIKI$ NOKTASI

TED okullari arasi aidiyet ve is birligi calismalarinin pandemi
sebebiyle teknoloji destekli (online) egitim ortamlarina
tasinma ve Web 2.0 araglarinin kullanilma gerekliligi
projenin ¢ikis noktasinda etkili olmustur.

PROJENIN AMACI

“TED BUDDY” proje ¢alismasinin amaci; TED ailesinin birer
Uyesi olan 06grenci ve ailelerin aidiyet duygusunu
gelistirmek ve pekistirmektir.

Teknolojik gelismeler nedeniyle “uzak” ve “mesafe”
kavramlari kalmamis, sanal ortamda “birlikte hareket
edebilme” becerileri gelismistir. TED Okullarinin sadece
bulunulan sehirle sinirli olmadigl dusiincesiyle hareket
edilerek; diger TED Okullarindaki 6grencileri/6gretmenleri
tanima, is birligi dahilinde farkli ¢alismalar yapma, yalniz
olmadiklarini hissetme, dijital okur yazarlk becerilerini
gelistirme ve birlikte hareket edebilmelerine imkan
saglama amaci tagimaktadir.

“TED BUDDY” projesi dahilinde ydiritilen ¢alsmalar ile
yasamlari boyunca sadece kendi sehir/cografyalarinda
degil, farkh sehirlerde de aidiyet duygusunu hissetmeleri ve
TED Okullari ile ilgili farkindalik yaratma hedeflenmistir.

KAVRAM HARITASI

(Ne biliyorum, ne ogrenmek
istiyorum...)

(Ogrencilerin goriisleri)

* Bagka TED okullari var mi?

* Diger TED okullari hakkinda ne biliyorum?
* Baska TED okullartile ilgili neler merak ediyorum?
* Mesafe olsa bile birlikte neler yapabiliriz?
* Cok uzakta olan okullarla nasil ¢alisinz?
*Uzakta baska okullar var mi?

*Nasil arkadas olacagiz?

*Onlari nasil gbrecegiz?

*Nasil duyacagiz?

*Birlikte nasil etkinlik yapacagiz?

*Birlikte eglenecek miyiz?

*Uzaktan nasil arkadas olacagiz?

*Birlikte neler 6grenecegiz?

PROJEDE ONGORULEN UYGULAMA ASAMALARI VE DiSiPLINLER ARASI CALISMALAR

ALAN

UYGULAMAYI YAPACAK
OGRETMENLER

1. ASAMA: HAZIRLIK

Projenin daha saglikh ilerlemesi igin

baslamadan 6nce gerekli hazirlik ¢alismalari yapilir.

Sinif Ogretmenleri
ilk asamaya
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2. ASAMA: MERHABA TED BUDDY!

Ogrencilerin kendilerini, sehirlerini, okullarini tanitabilmesi
amaciyla online Uzerinden goérisme/tanisma firsatlar
yaratilir.

Sinif Ogretmenleri

3.  ASAMA: BIRLIKTE YAPALIM!

Ogrencilerin birlikte hareket edebilecekleri, farkli yerde
olsalar da ayni anda 6grenebilecekleri, daha gliclQ iletisim
kurmalarini saglayabilecekleri etkinlikler planlanmistir.

Sinif Ogretmenleri

4.ASAMA: BiZ HEP ARKADASIZ!

Ogrencilerin uzakta olsalar bile neleri basarabildiklerini
dislinecekleri, yan yana olamasalar da arkadas
kalabileceklerini hissettikleri etkinlikler planlanmistir.

Sinif Ogretmenleri

UYGULAMALAR ve DEGERLENDIRME

ETKINLIK UYGULAMASI DEGERLENDIRME

1. ASAMA: HAZIRLIK
Ailelerin proje hakkinda bilgilendirilmesine
yonelik actklama yazisl velilerle
paylasiimalidir.

KVKK dahilinde fotograf ve bilgi paylasimi
icin gerekli izinler alinmalidir.

Projenin vyuritiilecegi TED Okulu ile
iletisime gecilmelidir. Gerekli
planlamalarin yapilmasindan sonra 6grenci
boyutu baslatiimadir.

2. ASAMA: MERHABA TED BUDDY!

Ogrencilerin kendilerini, sehirlerini,
okullarini tanitabilmesi amaciyla online
Uzerinden Padlet egitim araci kullanilarak
gorisme planlanmistir. Tercihe bagli olarak
goriintlli konusma da yapilabilir.

Buddy Okullar sanal okul gezisi ile fiziki Buddy
ortamlarini gérmek icin firsat bulabilir.
EK-1

*Ornek olabilecek bir padlet panosu ve
erisim linki ek olarak eklenmistir.

Ogrencilere nasil hissettikleri, bu duyguyu neden ve en
¢ok ne zaman hissettikleri sorulur, cevaplar not edilir.

ile  kendi okulumuz arasindaki

farklar/benzerlikler konusulur.

3. ASAMA: BiRLIKTE YAPALIM! Olusturulan kitap ve resimleri hakkinda sohbet edilir.

o Hikaye zari ile birlikte hikaye kitabi
olusturma ¢alismasi yapilabilir.

*WEB 2.0 araclari kullanilarak is birligi ile
hikaye kitabi hazirlanabilir, metinler
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olusturulabilir. Hazirlanan hikdyeler dijital
masal olarak farkli okullara génderilebilir.

o Rutin etkinliklerimizden olan paylasim
cemberi saatinde Zoom Uzerinden iletisime
gecilerek bulunulan sehirdeki hava durumu,
mevsimsel olarak cevrede yapilan gozlemler,
takvimdeki 6nemli giinler vb. paylasimlar
yapilabilir. (Hava sicakligi grafigi, tahmin
becerileri, o haftaya ait dnemli olaylar vb.)

o Tohum ekerek gozlem yapmalari ve
slreci gozlem defterine resmetmeleri
saglanabilir. EK 2

*WEB 2.0 araclari kullanilarak olusturulan
g6zlem defteri siireg icinde is birligi ile
hazirlanip paylasilir.

o Ekran karsisinda Yaptigimi Yap oyunu,
Eksileni bul oyunu gibi oyunlar oynanabilir.

o) Ayin temasi dahilinde belirlenen bir
ogrenci velisi araciligiyla meslek tanitma veya
belirlenen bir konu hakkinda sohbet etme
(beslenmenin 6nemi, dis fircalama yontemi
vs.) ile ortaklasa aile katilimi online yayin
Uzerinden yapilabilir. EK 3

*Etkinlik icin 6rnek olabilecek duyuru afisi ek
olarak sunulmustur.

Okullar arasinda kigik bir yarisma
diizenlenerek puzzle halindeki okul
logosunu tamamlama calismasi yapilabilir.
EK 4

*WEB 2.0 araglari kullanilarak online
puzzle hazirlanip okullarla paylasilir.

Paylasim c¢emberi saatinde konusulan mevsimsel
ozelliklerin ve hava durumu ozelliklerinin neden ayni
veya farkli oldugu hakkinda beyin firtinasi yapilr.

Ekilen tohumlarin 100 giin sonraki halini tahmin edip,
resmetmeleri istenir.

Aile Katilim Etkinligi Degerlendirme Formu veli
tarafindan doldurulur.

ASAMA: BiZ HEP ARKADAGSIZ!

Sinifimizda neler oldu?
Panosu/kutusu/defteri vb. bir etkinlik ile
ogrencilerin Buddy okul ile paylasmak
istedikleri biriktirilir ve uygun bir ortamda
paylasilabilir.

Okullardaki ortak alanlarin fotograflari
paylasilarak  karsilastirma  ¢alismalari
yapilabilir. Atatlrk Kosesi, yemekhane,
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kiitiphane gibi ortamlarda ayni-farkli, az
cok gibi kavramlara deginilebilir.

Tim c¢ocuklardan TED amblemi ¢izip
boyamalari istenir. Yapilan amblem
calismalari  sanal  sergi ortaminda
sergilenir. EK 5

Online ekrandan ¢ikan Kivrik karakteri ile
paylasilan ortak noktalar, uzak mesafelerin
bile yakin olabilecegi, arkadashgin 6dnemi
hakkinda konusulur.

o) Kivrik araciligiyla tim cocuklara TED
BUDDY Arkadaslik Belgesi/rozeti/madalyasi
verilir.

BUTUNSEL DEGERLENDIRME

(Proje sonunda, uygulamada yer alan uygulayicilarin degerlendirmelerine yer verilir)
KAVRAM HARITASI *

Ne 6grendik? * %

(Ogrencilerin gorisleri)

EK’LER:
EK-1/ Padlet Sunum Panosu LINK: https://padlet.com/burcakekici/7vyp2p8ps725pogm

EK-2 / Tohum Gézlem Defteri LINK:
https://read.bookcreator.com/b3r45U0TDWM22aDISiimkgGRo2y2/b4Mr7pKBRtyc8 iPemB8SA
EK-3 / Aile Katilimi Ornek Afisi

EK-4/0kul Logomuz Yapbozu

LINK: https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1804ee4db8bb

EK-5/0Online Resim Sergisi LINK:
https://www.artsteps.com/view/608d4711eeb4937c¢7151f966/?currentUser
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18. YASADIGIMIZ SEHRi TANIYORUZ

PROJE ADI

“YASADIGIMIZ SEHRi TANIYORUZ — ANKARA KALESI”

Tarih:

PROJENIN CIKIS NOKTASI

Eylil ayinda “Benim Hakkimda Her Sey” temasi islenirken
yasadigimiz sehir Ankara hakkinda birgok bilgi 6grenildi.
Ankara’nin fiziksel ve tarihsel 6nemi ile ilgili yapilan
sunumlardan birinde yer alan Ankara Kalesi
ogrencilerimizin dikkatini cekti ve kalelerin neden, kimler
tarafindan, ne zaman vyapildigina dair meraklarinin
artmasi Uzerine proje calismasi olarak Ankara Kalesi
secildi.

PROJENIN AMACI

Projenin asil amaci 6grencilerin yasadiklari sehri daha
yakindan tanimalarini saglamak
Yasadigi sehrin kiltlird ile diger kilturlerin benzer ve

Ogrencilerin
saglayarak
yapmalarini, Grln olusturmalarini saglamak

farkh 6zelliklerini karsilastirmak
merak duygularini ifade etmelerini
ilgilerini ¢eken bir konuda arastirma

KAVRAM HARITASI
(Ne biliyorum, ne 6grenmek istiyorum...)
(Ogrencilerin goérigleri)

Kale hakkinda neler biliyorum?
Kaleler hakkinda neler merak ediyorum?
Kaleler ne igin yapilmistir?

PROJEDE ONGORULEN UYGULAMA ASAMALARI VE DiSIPLINLER ARASI CALISMALAR

ALAN

UYGULAMAYI YAPACAK OGRETMENLER

Sanat: Ankara ve Ankara kalesi ile ilgili 6grencilerin

yaratici disinmelerini destekleyerek, onlarin
yaraticihklarini ortaya koymalarini saglayacak sanat

etkinlikleri planlanir.

Gorsel Sanatlar Ogretmeni ve Sinif
Ogretmenleri

Miizik: Ogrencilerin ritim duygularinin gelistirmek ve
Ankara yoresine ait melodileri tanitmak icin ¢alismalar

yapilir.

Miizik Ogretmeni ve Sinif Ogretmenleri

Drama: Eski Ankara’da ve Ankara Kalesi cevresinde
yasayan insanlarla ilgili canlandirmalar yapilir.

Drama Ogretmeni ve Sinif Ogretmenleri

Beden Egitimi/Hareket: Strateji ve is birligi gelistirerek
bloklardan kale tasarimlari yapilir.

Beden Egitimi Ogretmeni ve Sinif
Ogretmenleri

Alan Gezisi: Ankara Kalesi’'ne gezi diizenlenir.

Sinif Ogretmenleri

pac: Ogrencilere Ankara Kalesi gérseller izerinde sorular
sorularak bir p4c sorusturmasi yapilir.

P4c Ogretmeni ya da Sinif Ogretmenleri

Kesif ve Bilim: Eski zamanlarda insanlarin kale/bina insa
ederken hangi malzemeleri kullandiklari, nasil bir yol
izledikleri Uzerine c¢alsmalar vyapilarak farkh insaat
malzemeleri ve yapim siregleri 6gretilir.

Kesif ve Bilim Ogretmeni ve Sinif
Ogretmenleri
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ingilizce: Yasadigimiz Sehir Ankara ve Ankara Kalesi ile
ilgili 6grenilen kelimelerin ingilizceleri dgrenilir. Kale ile
ilgili ingilizce masal yazilir.

ingilizce Ogretmenleri

Aile katihmi: Veliler, proje hakkinda bilgilendirilerek
siirece dahil olmalari saglanir. Mimar/insaat miihendisi
anne/babalar sinifa davet edilerek 6grencilerin bina
yapimi ve eski zamanlardaki binalarla ilgili bilgi
edinmeleri saglanir. Aileler proje sonunda okula davet
edilerek proje sergisini gezmeleri saglanir.

Sinif Ogretmenleri

Bilisim Teknolojileri: Kale gorselleri  kullanilarak
bilgisayarda strateji oyunlari oynanir. Kale temali

Bilisim Teknolojileri Ogretmeni

kodlama galismalari yapilir.

UYGULAMALAR ve DEGERLENDIRME

ASAMA (Projeye Giris)

ETKiINLIK UYGULAMASI

DEGERLENDIRME

1. Tiirkge: Ogrencilere proje baslamadan dnce
Ankara sehrini tanitacaklari bir Goster & Anlat
calismasi verilir. Ogrencilerin hafta sonu
hazirladiklari goster&anlat 6devleri paylasilr.

Cocuklardan alinan cevaplar anekdot olarak kaydedilir.

Her 6grenci sunumunu yaptiktan sonra Ankara haritasi
Gzerine 6grenilen bilgiler resimlenerek asilir.

2. Tiirkge: Ogrencilerin Ankara Kalesi ile ilgili
neler bildiklerini 6grenmek icin ‘Kale nedir?’
sorusu yoneltilir ve cevaplamalari istenir.

Alinan cevaplar not edilir. Daha sonra alinan cevaplar
dogrultusunda bir kavram haritasi ¢ikarilir.

3. Sanat: Ogrencilerden bir Ankara Kalesi resmi
yapmalari istenir.

Resim galismasi bittikten sonra her 6grenci yaptigl resmi
arkadaslarina anlatir.

4. Alan Gezisi: Ogrencilerle Ankara Kalesi'ne
bir gezi dlizenlenir.

Gezi sirasinda gezi-gozlem formu doldurulur.

5. Fen: zeminleri

gozlemleme deneyleri yapilir. Siniftaki pirizli,

Ogrencilerle  farkl

kaygan, sert ve yumusak zeminler incelenir.
Aralarindaki benzerlikler ve farklar (zerine
konusulur.

Ogrencilere deney degerlendirme formlan dagitilarak
yapilan deneyde 6grendiklerini resimlemeleri istenir.

6. Fen ve Oyun: Ogrencilere farkh yiizey
dzelliklerine sahip materyaller verilir. Once
materyalin plrtzli ma plrizstiz mi, kaygan
mi, yumusak mi gibi sorularla ne vylzey
ozelliklerine sahip oldugu 6grenilir. Daha sonra
ogrencilerden ellerindeki malzeme ile (g
boyutlu dayanikli bir bina yapmalari istenir.

Binalar yapildaktan sonra her 6grenci ne yaptigini ve
nasil yaptigini anlatir. Yapilan binalarin dayanikliligina
bakilir.

7. Tiirkge: Ogrencilere proje icin bir minyatiir
Ankara Kalesi yapilacagi duyurulur. Kale yapimi
icin hangi malzemelerin kullanilabilecegi,
kalenin nasil yapilacagl ve kale i¢cinde neler
olacagi konularinda fikirleri alinir.

Alinan cevaplar kavram haritasi seklinde not edilir.
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8. Matematik: Daha 6nceki etkinlikte yapilan
kavram haritasi dogrultusunda Legolardan ve
birim klplerden 6grencilerin bir kale yapmasi
istenir.

Ogrenciler Legolarla kale yaparken nasil yaptiklari
sorulur. Daha sonra her 6grenci tasarladigi kaleyi sunar
ve yapilan kaleler sergilenir.

Il. ASAMA (Projeyi Gelistirme)

ETKINLIK UYGULAMASI

DEGERLENDIRME

9. Tiirk¢e: Ogrencilerden goster&anlat 6devi
olarak hafta sonu aileleriyle Ankara Kalesi'ni
gezmeye gidip orada fotograf c¢ekmeleri
cektigi
Gzerinden kalede nereleri gezdiklerini, nelere

istenir. Her o0grenci fotograflar

dikkat ettigini ve neler yaptigini anlatir.

Her 6grenci fotograf sunumunu gerceklestirdikten sonra
getirilen bitin fotograflar sinif panosunda sergilenir.

10. Matematik: Ogrencilere harita nedir?
sorusu yoneltilir. Haritanin ne oldugu ve ne
isimize yaradigi ile ilgili bir sunum izletilir.

Daha sonra 6grencilere haritada yol ve harita izerinde
Ankara Kalesi'ni bulma c¢alismalari iceren interaktif
oyunlar ya da ¢alisma sayfalari yaptirilir.

11. Tiirkge: Ogrencilere Ankara Kalesi'nin
tarihi ile ilgili bir gorsel sunu izletilir. Sunu
sirasinda yapilan acgiklamalarla ve sorularla
sununun daha anlasilir olmasi saglanir.

Sunum sonrasinda sohbet edilerek 6grencilerin Ankara
Kalesi’nin tarihi ile ilgili neler 6grendikleri not edilir.

12. Sanat: Kalesi

yapimindan 6nce bir kroki gizilmesi gerektigi

Ogrencilere  Ankara

aciklanir.  Oncelikle kroki nedir, ne igin
kullanihr diye sorulur ve gelen cevaplar
Daha

Kalesi

anekdot olarak kaydedilir. sonra

ogrencilerden bir Ankara krokisi

Kroki kavramini pekistirmek igin farkl yapilarin krokileri
gosterilerek binalarin sekilleri hakkinda 6grencilerin
tahminde bulunmalari saglanir.

cizmeleri istenir. Ogrencilerin cizimlerini

kolaylastirmak icin  ¢alisma  sirasinda

cocuklara kale fotograflari gosterilir.

13. Sanat: Ogrencilere kale yapimina Bu siirecte 6grencilerin katkilari ve isbirligi icinde ¢alisip
baslanacagi duyurulur. Yapilan krokiler cahsmadiklari gézlenir ve not edilir.

isiginda kalenin bina iskeleti tasarimina
baslanir.

14. Sanat: Ogrencilerle yapilan kale duvarlari
boyanir.

Boyama islemi sonrasinda 6grencilerle neler hissettikleri
hakkinda sohbet edilir.

15. Drama: Ogrencilerle kalede yasamin nasil
olacagl ile ilgili hayal kurulur ve kalede
yasamin naslil olacagi ile ilgili canlandirmalar

yapilir.

Canlandirma sonrasi 6grencilerin kalede yasam ile ilgili
fikirlerini ifade etmeleri istenir.

16. Matematik: Daha 6nce hazirlanan kale
krokisinden faydalanarak elektrik bantlari ile
bir kale 6rnegi yere cizilir. Cizilen yollarla ve
labirentlerle cocuklarin nerede olduklarini ve
yonlerini bulmalari istenir. Her ¢ocuk sirayla
labirent

hazirlanan icerisinde yerini ve

yonana bulur.

Bu etkinlik, calisma sayfasi olarak da hazirlanir ve
ogrencilerin yer-ydn kavramlarini pekistirmeleri saglanir.
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17. Matematik: Once ve sonra kavramlari
cercevesinde Ogrencilerle kalede eskiden
neler varmis simdi ne var konulu bir etkinlik
yapilir. Etkinlikte zaman kavrami (izerinde
durulur.

Hazirlanan calisma sayfasiyla once-sonra kavramlari
pekistirilir.

18. Fen ve Doga: Ogrencilere kaledeki agir
taslar nasil kaldirilir diye sorulur verdikleri
cevaplar anekdot olarak kaydedilir. Ving ile
kaldirma diizenegi hazirlanir ve deney yapilr.

Deney sonrasinda deney gozlem formu resimlenir.

19. Matematik: Kale burclarini boyayarak
oruntl calismasi yapilr.

Oriintii calismasi tamamlandiktan sonra &grencilere
farkh 6rintiler sorarak 6grendikleri pekistirilir.

20. Aile Katilimi: Projeye destek olmasi

acisindan mimar, grafiker ya da insaat

muhendisi veli sinifa davet edilir.

Etkinlik sonunda 6grencilere bu meslekle ilgili sorular
sorularak neler 6grendikleri gbzlemlenir.

Il ASAMA (Projeyi Sonlandirma)

ETKINLIK UYGULAMASI

DEGERLENDIRME

21. Matematik: Hazirlanan minyatir kale ile
adim, karis ve metre ile 6lgme galismalari

yapilir

Calisma sayfasi
calismalari yapmasi saglanir.

ile de Ogrencilerin baska o6lcme

22. Tiirkge: Rehber ve rehberin gorevlerini
islemek icin cocuklara harita ve brosir
olmadan Kale’yi nasil buluruz ve nasil gezeriz
sorusu sorulur ve verdikleri cevaplar anekdot
olarak not alinir. Daha sonra ¢ocuklara sunum
rehber ve rehberin

esliginde gorevleri

konusunda bilgi verilir.

Hazirlanan Ankara Kalesi minyatiri ile 6grencilerin
turist-rehber canlandirmalari yapmalari istenir.

23. Mutfak Etkinligi: Ankara iline o6zel bir
yemek yapilir.

Yemek yapim asamalari resmedilir.

24. Sanat: Veliler icin Ankara Kalesi tanitim
brosurd hazirlanir.

Ogrencilerle brosiir hazirlama siirecinde nelere dikkat
ettikleri hakkinda sohbet edilir.

25. Okuma Yazmaya Hazirlik: Ogrencilere
Ankara’yl anlatan bir hikaye okunur.

Ogrencilerden hikaye sirasinda Ogrendiklerini

resmetmeleri istenir.

26. Sanat: Son kale resimleri yapilir ve yapilan
ilk resimlerle karsilastirilir.

Ogrenciler yaptiklari resimleri karsilastirirken égretmen
anekdot kaydi tutar.

27. Proje Sunumu: Proje tamamlandiktan
sonra aileler okula ¢agirilarak proje sergisini
ogrendiklerini

gezmeleri ve Ogrencilerin

ailelerine sunmalari saglanir.

Sunumlar sirasinda 6gretmen gézlem formu doldurur.

BUTUNSEL DEGERLENDIRME

(Proje sonunda, uygulamada yer alan uygulayicilarin degerlendirmelerine yer verilir)*

KAVRAM HARITASI
Ne 6grendik?(Ogrencilerin gorisleri)

* Ankaraile ilgili neler 6grendim?
* Ankara Kalesi ile ilgili neler 6grendim?
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19. HAVA DURUMU PROJESI

PROJE ADI
“HAVA DURUMU”

Tarih:

PROJENIN GIKI$ NOKTASI

PROJENIN AMACI

Cocuklarin  hava hakkinda
bilinclenmesi ve havanin
yasamlarini nasil etkilediginin
gozlemlenmesi

KAVRAM HARITASI
(Ne biliyorum ne 6grenmek istiyorum...)

* Havayi gorebilir miyiz?

* Hangi havada nasil giyiniriz?
* Havayl tahmin etmek ne
isimize yarar?

* Takvim kullanmak ne ise
yarar?

*Hava durumunu baska nasil
gosterebiliriz?

PROJEDE ONGORULEN UYGULAMA ASAMALARI VE DiSIPLINLER ARASI CALISMALAR

ALAN UYGULAMAYI YAPACAK OGRETMENLER

Sanat: Hava durumu garki

Mizik: Hep Yesildir elbiselerim

Drama: Yagmur, Rizgar Dolu oyunu

Beden Egitimi/Hareket:

Alan Geazisi:

Fen/Doga: Deney ve Gozlem

ingilizce:

Aile katilimi: Takvimi takip etme havanin isisini 6lgme

UYGULAMALAR ve DEGERLENDIRME

ETKINLIK UYGULAMASI

DEGERLENDIRME

1.Turkge Dil Etkinligi

-Glne baslama zamaninda c¢ocuklara c¢esitli takvim oOrnekleri
gosterilir, takvimin ne ise yaradigl sorulur. Takvimin ne oldugu
hakkinda konusulur.

-Takvim sablonu, ayin giinlerini gbsteren 1-31 arasi rakamlar, aylarin
isimleri, yili gosteren rakam, haftanin gilinlerinin etiketleri
gosterilerek tanitilir.

-Yeni baslayan ayin ismi sdylenir. icinde bulunulan giiniin tarihi
soylenir ve takvimin Uzerine ayin kaginci glini oldugu, icinde
bulunulan ay, sene ve glnin isaretleri vyerlestirilir.

Mevsime uygun olarak, kesme
katlama yontemiyle rizgar guld,
katlama kesme yontemiyle kar
tanesi, vyagmurlu gin resim
tamamlama ¢alismasi vb. sanat
calismalari hava grafigi etkinligi ile
bltlnlestirilir.

Masa takvimi, duvar takvimi gibi
baska takvim c¢esitleri incelenir.
Takvimde ¢ocuklarin dogum giinleri

- O glne ait hava durumu karti panoya yerlestiriimeden Once isaretlenir.

ogrencilerle bahceye cikilarak hava hakkinda sohbet edilir. Havanin

soguk sicak ya da ilik olup olmadigi sorulur. Ogrencilerinde bu

kelimeleri kullanarak tarif etmeleri istenir.

2. Tartisma Tamamlanmis tablolar

o0grencilerin  Unite oncesi
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-Bliylk sayfa kagidin Gzerine “buglin hava durumu nasil?” basligini
yazilir, daha sonra l¢ kolon halinde baslik atilir. Tarih — Zaman — Yer
Havanin goézlemlendigi tarihi zamani ve vyeri kaydetmek icin
bosluklar birakilir.

-ikinci blyiik kagit Gizerinde bugiiniin tarihi ve su soru yazilir “her
giin okula gelirken ne giyecegimize nasil karar veriyorsunuz?”
-Bliylk kagitlarin Uglinclisiinde “En sevdigimiz hava” baslkli bir
grafik yapilr.

Bolim 1

Tartisma: Disarida en ¢cok ne zaman eglendiniz ve o giin hava nasildi?
Ogrencilerden tecriibe edindikleri havayi ve bugiinkii havayi kisaca
karsilastirmalari istenir.

Bir esle birlikte ogrenciler soruyu tartisirlar. Buglin hava nasil?
Ogrenciler tanimlamak igin birtakim kelimeler distniirler.

Tabloda “Hava bugilin nasil? “Tarih, zaman ve yasadigimiz yerin
ismiyle belirtilmistir.

Cocuklara her giin ve hafta sonlari okula gelirken ne giyeceklerini
nasil karar verdiklerini sorulur “Ne giyeceginize nasil karar
veriyorsunuz?” adl tabloda cevaplar kaydedilir.

Boliim 2

“En sevdigimiz hava” grafigini 6grencilere gosterilir ve “sicak- ilik-
soguk “kelimelerini okunur. Sinifin en ¢ok hangi havayi sevdigini
gosteren grafigi tamamlamalarini séylenir.

Ogrencilerin, degisik havalarda ne tarz kiyafetler giydigi onlarla
tartisilir.

Ogrencileri pastel boyalar ve bir parga kagit verilir. En cok sevdikleri
havaya gore kendilerinin o havaya gore giyinmis resimlerini
cizmeleri istenir.

Ogrencilerle birlikte sinif icinin sicakhgl ve sinif disinin sicaklig
termometre ile 6l¢uliir. Aradaki farkin neden olabilecegi tartisilir.

havayla ilgili o6lcimlerinde
kullanilabilir.

3.Grup galismasi:

Ucer kisilik gruplarda hangi 6grencilerin birlikte calisacagina karar
verilir. Derse baslamadan 6nce, her grup icin dokuz farkli bulut resmi
hazirlanir.

-Dokuz bulut fotograf setinden her 6grenciye birer tane verilir. Her
grubun, fotograflari kategorilere ayirmasi icin tesvik edilir Her
kategoriye birbirine benzeyen bulutlari konulur.

-Bulutlari gruba nasil géziikiyorlarsa, bulut fotografindaki her sete
o ismi veririler.

-Gruplardan, siniflandirma sistemlerini sinifla paylasmalari istenir.
Ogrenciler, resimleri beraber neden grupladiklarini ve belli bir ismi
neden segtiklerini acgiklarlar.

“Bulut
“Katmanbulut”, “Kimebulut” ve “Sirus” kelimelerine dikkat cekilir.

Siniflandirma Tablosunu”  Ogrencilere  gosterilir.

Ogrencilere bu kelimelerin meteorolojistlerin bulutlari tarif etmede

Her bir 6grencilere mavi karton
ve pamuk pargalari verilir. Disk
pamuk, top pamuk, normal
pamuk gibi. Cocuklarin
pamuklari istedikleri gibi
ayirarak kartona yapistirmalari
ve kendi bulut sekillerini
olusturmalari istenir.

Ogrencilerin farkli cesitlerde
bulutlar oldugunu 6grenmeleri
Onemlidir.
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kullandiklari kelimemler oldugunu soylenir. Daha sonra, her bir
bulutun nasil gériindugina tarif edilir.

Ogrencilerden bulut fotograflarina tekrar bakmalarini ve “Bulut
Siniflandirma Tablosunda gosterilmis Ui¢c kategoriye gore fotograflari
dizenlemeleri istenir.

Ogrenciler (i tip bulutu
karakterize edecek tanimlayici
kelimler kullanirlar mi?
Ogrencilerin bulutlari fark
etmeleri bu dersten sonra fark

Sinif icerisinde “Bulut Sinif Tablosu "nu sergilenmek igin saklanir ve etti mi?

ogrenciler bulutlari goézlemlemeye devam ederken tanimlayici

kelimeler eklerler.

Ogrenciler, giinliik kayitlarinin bir parcasi olarak, Hava Takviminin

Ustline bulut isimlerini yazabilirler.

4. Matematik etkinligi ve Deney Cocuklar gozlemledikleri

Her ayin ilk glini takvim zamani etkinlig§inde biten ay boyunca
yerlestirilen hava durumu kartlari incelenir. Kartlar tek tek cikarilir,
ayni olan hava durumu kartlari Gst Gste gelecek sekilde panoya
yerlestirilir. Boylece gecen aya ait hava durumu grafigi olusturulur.
-Ay boyunca kag tane ginesli/ bulutlu/ parcal bulutlu/ yagmurlu/
karh gin vyasandigl sorulur, bu glnler sayilir, birbirleriyle
karsilastirihir.

Bir deney merkezi diizenlenir. “Bulutlar” yapmak icin, su kaynatilir
ve buz parcalarini icine atilir Buhar olusacaktir veya bir “bulut”!
kaynayan su Uzerine bir tava kapagl tutulur.” Kapak Uzerinde
yogunlasan parcalar yagmur u temsil eder.

deneyi deney kitapgiklarina
resimlerler.

Gegtigimiz ayin glnlerinde
hangi hava  durumlarini
gordiniz?

En az / en c¢ok hangi hava
durumu vardi?

5.Aile Katilimi

Ailelere yazi gbnderilerek cocuklari ile bir takvimi takip etmeleri ve
takvime ailelerine ait 6zel glinleri (dogum giinii, bayram, tatil glinleri
gibi) isaretlemeleri ve sinifta arkadaslari ile paylasmalari konusunda
destek vermeleri istenir.

Ailelerden g¢ocuklari ile hava durumunu izlemeleri ve yarin havanin
nasil olacagl hakkinda sohbet etmeleri istenir.

Termometre ile glinlik hava sicakligi 6lcme calismasi yapilir.

Evinizde takvim var mi?
Neden takvim kullaniriz?
Takvim kullanmasaydik ne
olurdu?
Yagmurlu havalarda nasil
giyinirsiniz?

e Soguk bir kis glni hangi
kiyafetlerini tercih edersin?
e Sicak bir yaz gini neler

giyersin?

6 Deney Calismasi

Ogretmen sinifa gesitli kumas parcalarinin oldugu bir posetle gelir.
Cocuklarla bu kumaslarla hangi tir giysiler yapilabilecegi hakkinda
sohbet edilir. Kumaslarin yapisi incelenir. Yagmurlu bir glinde hangi
kumasin daha c¢ok isimize yarayacagl konusulur ve kumaslarin
arasindan yagmurlu gilin igin en uygun kumas tiiri segilir. Daha sonra
her kumasin altina biraz pamuk pargasi konur (zerine kumas
konulur, bir gicek sulama kabi ile kumaslar islatilir. Hangi kumasin
altindaki pamuklarin kuru kaldig1 gézlemlenir.

Ginlik
tahminlerin 6nemi tartisilr.

yasamimizda

Hava durumu tahminlerinin
gemicileri, balikgilari, tatile
gidecek olanlari, gilin iginde
disarida  vakit  gecirecek
olanlar nasil  etkiledigi
konusulur.

BUTUNSEL DEGERLENDIRME
*Bu proje takip gerektirdigi icin ve bir aya yayilabilir.
*Deney ve gozlemlerle konu daha ilgi ¢ekici hale getirilebilir.

*Cocuklarin tahmini hava durumuna gore giyinmelerine katkisi olur.
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KAVRAM HARITASI
Ne 6grendik?
(Ogrencilerin gorisleri)

*Hava durumu tahminlerinin
neden 6nemli oldugunu
*Hangi hava da nasll
giyinmemiz gerektigini
*Termometre ile havanin
sicakligini 6lgmeyi

*Takvim Uzerinde
isaretlemeler yaparak zamani
planlamayi

*Bulut isimlerinin bazilarini
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5.2. ULUSLARARASI PROJELER

1. Eko Okullar Programi

Eko-Okullar Programi okullarda gevre bilinci, gevre yonetimi ve siirdirilebilir kalkinma egitimi vermek
icin uygulanan bir programdir. Eylem Plani programin temelidir. Planda yil icinde ¢alisilacakkonuya iliskin
hedefler takvimlendirilip ders konulariyla iliskilendirilir. Eko Okullar Programi'ndaki en &6nemli
bitlnlestirici etken ise 6grenci katihmidir. Katilimcilar hem c¢evresel konularda bilgi edinirler, hem de
ailelerini, toplumu cevresel konularda bilinglendirmede etkin rol alirlar. Eko Okullar Programi okullara
program dahilinde yaptiklari calismalarda ve verdikleri cevre egitimiyle Ustlin basari saglamis okullara
Yesil Bayrak 6dili vermesi nedeniyle bir 6diil plani olma 6zelligi detasir. Yesil Bayrak, uluslararasi diizeyde
taninan ve sayginligi olan, cevreye duyarl okulu simgeleyenbir eko-etikettir. Odiiliin gecerlilik siiresi 2
yildir. Bu sebeple 6diliin her iki yilda bir yenilenmesi gerekir.

Eko Okullar programina katilan 6grenciler;

e  Bir grup Uyesidir ve yeni bir kimlik gelistirir,

e  Grup galismasina alisir katilimci bir yapi olusturur,

e Sorunlari tanima, ¢6ziim Gretme ve tartisma becerisi gelistirir,
e inisiyatif kullanma, karar verme yetenegi gelisir,

e  Tiuketim ahiskanliklari degisir, savurganlik 6nlenir,

e Dogal kaynaklari koruma bilinci gelisir.

internet adresinden katilim kosullari 8grenilebilir
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2. ENO Tree Planting Day- Environmental Online - Diinya Bitki Dikim Giinii

Milyonlarca Aga¢ Kampanyasi, Birlesmis Milletler Cevre Programi icinde yer alan ENO’nun
blnyesinde biitlin dinyada doganin dnemini vurgulayan ve llkeler arasi esglidimli olarak
uygulanan bir agag dikim etkinligidir. Stirlindirilebilir bir cevre bilinci igin faaliyet gdsteren kiresel
bir sanal okul olan ENO’nun organizasyonu ile 22 Mayis tarihinde tiim diinyada uygulanan Agac
dikim glinlinde 100’den fazla Ulkenin 6grencileri ayni anda aga¢ dikmektedir. Hedef, 2017 yil
bitiminde 100 milyon agacin dikilmis olmasidir. Okul dncesi yas grubu igin ¢ok uygun ve egitim
programina yerlestirilmesi kolay etkinlikleri olan bir calismadir.

internet adresinden katilim kosullari 6grenilebilir.

3. Diinya Masal Anlaticihgi Giinii

Her yil 21 Mart’ta tim dinyada kutlanan Dinya Masal Anlaticiligi glinii okul 6ncesi 6grencileri
icinkeyifli bir etkinlige donlismektedir. Diinya Masal Anlaticilig gliniinde okul doktoru, hemsire
ve diger kademelerin idarecileri ya da 6gretmenleri 6grencilere bir hikaye kitabi okumalari
amaciyla okul 6ncesi siniflarina davet edilir. Kitap okumak icin sinifa gelen misafirler kendi
cocukluk anilarinive cocukken en sevdigi kitaplari 6grencilerle paylasirlar. Etkinlik sonunda misafir
okuyucuya bir sertifika ya da 6grencilerin hazirladigi minik hediyeler verilir.

internet adresinden konu ile ilgili ayrintili bilgi 6grenilebilir.
4. Diinya Su Giinii

Eco School Projesi kapsaminda 22 Mart Diinya Su Gini olarak belirlenmistir. Okul 6ncesi egitim
programlarina uyarlanmasi oldukga kolay bir etkinliktir. Ornek:

Uygulamal bilgisayar dersi etkinlikleri icinde Diinya Su Gini’ne dikkat cekmek amaci ile tim
o0gretmenlerin, ¢calisanlarin ve 6grencilerin katilabilecegi bir proje olarak tasarlanmistir. Bu amaca
ve hedef kitleye uygun olabilecek, onlari bilgilendirebilecek bir web sayfasi hazirlanmistir. Web
sayfasinda yer alan asagidaki etkinlikler zinciri planlanmis ve uygulanmistir.

. 22 Mart Diinya Su Giinii i¢in 22 Onemli S6z Takvimi

° Su konulu réportaj

° Hayvanlar ve bitkiler icin suyun dnemi

. Su konulu siir

. Kar suyunu eritip yaptigimiz su konulu suluboya resimleri
. “Biliyor muydunuz?” Kosesi
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. Sen hangi suda ylzmek istersin anketi

. Su kirliligi konulu mektup
° iki damla suyun macerasini anlatan 6ykii

Galismalarin bitiminde bilgileri yaymak amaciyla “Hazirladigimiz web sayfasini kimlere géstermek
istersiniz?” sorusu sorulmus, gelen yanitlar 6grenciler ile tartisiimis ve bazi kararlar alinmigtir.

Bu kararlara gore, 6grencilerin en az 5 kisiye proje web sayfasini anlatmasi ve sitenin takipgi
sayisinin en az 1000 kisiye ulasiimasi hedefi belirlenmistir. Bu amacla web sayfasina bir sayag
yerlestirilmistir. Ogrencilerin evlerinde aileleriyle ve siniflarinda arkadaslari ile tiklama sonuglarini
takip edebilmesi olanagi saglanmistir. Proje bitiminde 6grencilere basari belgesi verilmis ve senlik
yapilarak kutlanmistir. Edinilen bilgilerin sirekliligini saglamak amaciyla 6grencilerin aileleri ile
birlikte bir takip panosu hazirlanmistir.

5. e-Twinning Projesi

e-Twinning Tirkiye Ulusal Destek Servisi, MEB Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel MudurlGgi
blnyesinde faaliyet gosterir. e-Twinning, iletisim kurmak, is birligi yapmak, projeler gelistirmek,
paylasmak, Avrupa’daki en heyecan verici 6grenme toplulugunu hissetmek ve bu toplulugun bir
parcasi olmak icin, Avrupa ulkelerindeki katilimci okullardan birinde calisan personele (6gretmen,
midir, katuphaneci vb) yonelik bir platform sunmaktadir. e-Twinning, bilgi ve iletisim
teknolojilerinin kullanimi vasitasiyla gerekli destek, araclar ve hizmetleri saglayarak okullarin
herhangi bir konuda kisa ve uzun vadeli ortakhklar kurmasini kolaylastirarak Avrupa'da okul
ishirligini tesvik etmektedir. Bu kapsamda okul dncesi kadememiz her yil en az bir projeye dahil
olarak 6grencilerimize yurt disindaki akranlari ile tanisma, benzerlik ve farkliliklar ile ilgili gozlem
yapma olanagi sunmaktadir.

5.3. PORTFOLYO ORNEKLERI

TED Okullarimizda; Program Kitabinda da belirtildigi tzere portfolyo dosyalari diizenli olarak
olusturulmakta ve 06grencilerin gelisiminin takibi yapilmaktadir. Bu dosyalarin ve 06grenci
gelisimlerinin aileler ile paylasiilmasi Okullarimizdaki farklh planlamalar dogrultusunda
yaratidlmektedir.

Bu bolimde Okullarimizin kendi portfolyo uygulamalari sirasinda rehber olunmasi amaciyla farkl
Okullarimizdan alinan érnekler asagida paylasiimistir.
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Portfolyo dosyasi igerigine dair 6rnekler

Degeri Velilerimiz,
Olencileimiz, yil boyunca sind B yaptiklan caliginalard
portiolyol ctikleri Granlerini sizlerle paylasmak igin sabirsizlaniyorar.
Asagida portfoly dan neler bekleyebileceginiz ve toplanti da sizlere

yardimei olacak soru dmekleri verilmigtir.

Neler Bekleyebilirsiniz?

« Toplantiyr 6grenci yonetecek ve daha once planladigi belirli alanlan sizlerle
I ktir. Latfen 6grencimizin planin I izin verin.

o Ogrenci daha once sinifta yapip bitirdigi igleri, 6grendiginin kanitlanni ve
sinifta yapilanlan sunacaktir.

o Ogrencimizin sunumu sirasinda ona destek saglamanzi ve onu
yureklendirmenizi bekliyoruz. Daha fazla bilgi almak icin soru sorabilirsiniz
ama toplantiy: yonlendirmeye veya idare etmeye ¢alismayin.

« Lutfen gocugu disarda birakacak 64t ile $ y

« Ogrencimizin en gugli yonlerini, en iyi calismalanni ve kendini en iyi hissettigi
alanlan sunacagini unutmayin. ileriye donik plankar ve “Daha iyiyi nasil
olugturabilinz?" ¢ok anlamli olup, ona katkida bulunacaktir.

kil & larda size yard labilecek bazi soru 6rmekleri

Bu galigmadan ne 6grendin?

« Bu caligmanin kolay yolu neydi?

« Bu calismanin en zor yani neydi?

« Eger tekrar yapsaydin, neresini farkli yapardin?
« Okulda en sevdigin ders hangisi?

« Neyi iyl yaptigini dugtntyorsun?

+ Hangi alanlarda daha iyi olmak isterdin?

« Okuldaki bir ginde en fazla ne hosuna gidiyor?

Ogrencimizin daha once yaptg bir galigmayla, yeni yaptgi bir calismay
kiyaslarken yardimci olacak sorular:

« Sence yazin nasil bir ilerleme kaydetmis?

« Bu matematik problemini k icin ne yaptigini anlatir misin?

o (Eger gocuk bir yazi ok y1 secmigse) Bu calisma neden senin favorin?
Bana en ¢ok hosuna giden yerini gosterir veya okur musun?

o Bu fikri nasil buldun?

o (Eger fotografiar varsa) Burada ne oluyordu anlatir misin?

o Ne ogrendin?

« Portfolyonda gercekten gurur duydugun bir calis var mi?

« Bundan sonra hangi konu Gizerinde yogunlagmak veya hangi konuda gelismek
istiyorsun?

Portfolyo sunumlan 10 Mart 2017 Cuma gini gerceklestirilecektir. Ogrenci ve

velilerimiz  kendilerine aynlan zaman diliminde okul gelerek
katilacaklardir.
Ekte sinifiniza ait portfolyo d tierini bulabilirsiniz. Yapilacak olan

organizasyonun kaliteli bir sekilde gergeklestirilebilmesi icin, sizin icin aynlan zaman
dilimine uyum gostermenizi rica ederiz.

Ogrencilerimizin bir yillik birikimlerini go lerini; kendi ifadeleri ile siz degerli
velilerimizle paylagacaklan bu degerli giinde, sizleri de aramizda gérmek bizleri mutiu
edecektir.
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QELT-SIMSEL ARsiV KILA VUZU

GELTISIMSEL ARSIVI INCELERKEN;

Once gocudunuzu kutlayin,

» “Geligimsel argivini anlat” gibi ifadeler yerine, “Bana
geligimsel argivinin icindekileri gésterir misin?" gibi
ifadeler kullanmn,

= Cocugunuz igin yapilmig olan degerlendirmeleri onunla
paylagin, dosyalari ve icindekileri birlikte inceleyin,

Evinize gelen aile dostlariniza, ¢ocugunuzun gelisimsel
argivini gistermesine firsat verin,

Her ne nedenle olursa olsun, gocugunuzun gahgmalarini ve
dederlendirmelerini sucluluk duymasina neden olacak

LEMAR ZEYNEP OZER'E ATT GELTSTM ARSIVI bigimde yargilamayin

31.08.2020 tarihinde bagladigim TED Ranesans Koleji Anaokulunun
Denizyildizn - siifinda  oyunlar  oynadim, arkadaglar  tamdim,
bildiklerime yenilerini ekledim, bilmediklerimi dgrendim. Bazen de
uzaktan egitimle etkinlikler yaptim. Artik Ilkokula gitme zamamm
yaklagti

Geligimsel olarak gdsterdigi degigimleri, ilerlemeleri
dzellikle vurgulayin ve bunlarin biylimesinin igaretleri
oldugunu sayleyin.

Anasimifi dgretmenlerim bu argivi hazirlamamda bana yardim etti.
Dikkatle incelediginizde geligimimin biitiin alanlaryla ilgili cok snemli
bilgiler edineceksiniz, benimle gurur duyacaksimz ciinki ben
bagarabildiklerimle gurur duyuyorum.

Haziran 2021
ISTANBUL

GELISIMSEL ARSIVIMIN IGINDE NELER VAR?

16. Portage Calismalarim

. Okulumdaki TIk Resmim
161 Telefon Numaras

2. Ssimif Sembolim 162 Ev Adresim
16.3  Dogum &iiniim
3. Elimin Izi
17. Online Gezi Dosyam
4. Ayagimin Tzi
18. TED Hatirast
5. Boy Uzunlugum

19. Ataturk Etkinliklerim

o

. Bebeklik/imdiki/Gelecekteki Halim
20.Demokrasi Oyunlarinda Segtiklerim

~

. Benim Hokkimda Her Sey
21.100. Giin Hatiras

@

. Akademik Calismalarim
22. Arkadaglarim Benim Hakkimda

Rakamlar Neler Sdylemis
8.2  Gordigiini Kopya Etme
8.3 Gisterilen Rakami Tanima 23.Benim Goziimden Ogretmenim
8.4  Sekiller
85  Kesme Yapigtirma 24.Mandala Calismalarim
8.6  (izgiler

25.5anat Etkinliklerim

9. Anoloji Caligmalarim
26.Mental Up Etkinliklerim

10. Sorumluluklarimiz
27.Deney Etkinliklerim

11. Farkl Dillerde Isim Calismalarim
28.1.5mif Ziyaretimde Neler Gdrdum

12. Hikaye Tamamlama Caligmalarim 3
29.Portfolyo  Etkinliginden Onceki
13. Felsefe Galismalarim Son Resmim

14. SCAMPER Calismalarim 30.0§retmenlerinden Sevgiler

15. GEMS Calismalarim

T e T T e T e T e T e Ty ey
=]
PR e e e g b el el rerrehrrrnpiirey
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Degerlendirme formlarina dair érnekler:

SRR R R R R R R R RN

TED OZEL ZONGULDAK KOLEJI ANAOKULU
PORTFOLYO VELI GERI BILDIRIM FORMU
Bu form velilerimiz kendi degerlendi
doldurulacaktir.
1. Sunum sirasinda, gocugunuzun hosunuza giden yanlan neler oldu?

2. Sunum sirasinda,
ettiginiz Gzellikler oldu mu?

ait daha once bil iz yeni fark

e dddessddsdsssdedddadd
I d e desddesdsdsdedddadd

TED ZONGULDAK KOLEJi VAKFI GZEL ANAOKULU
sessenss, EGITIM ETIM YILI PORTFC Uriin Dosyasi)
VELI GERI BIiLDIRIM FORMU

Saywn Velimiz;

Ofrencimiz portfolyosunu sunduktan sonra, asafdaki sorulan yaniamaya zaman ayirmanii ve
formu sinif Sgretmenimize teslim etmenizi rica ederiz

1.8u o s a2 v P

2.8u sunumu sizce etkili olacak bigim

3. Sizce bu igin ,' ol ?
3. Portfolyo sunumlarinin daha verimli olmas: icin &nerileriniz nelerdir?
Belirtmek istediiniz diger gorgleriniz:
Katkilanimz i¢in tesekkir edenz
TED OZEL ZONGULDAK KOLEJI ANAOKULU
. Egitim Oiretim Yil
BGRENCI URUN DOSYAS| HZ DEGERLENDIRME FORMU
AdrSoyadi . Sintfy Sinif Ofratmaeni:
Ne yapacagiz?
Biiyiiklerimizden asodidoki oigiitleri bize dikkatlice isteyelim. Uriin dosy ve 96z Gninde bulundy k her Slgiit icin kendimize
gigek verelim. Ne kadar iyi oldufiumuzu digiiniiyorsak, o kadar gigedi boyayalm,
Degerlendirme alanlar Bu alanda ne kadar iyiyim?
Soays A=
R— [m— S XS Y raX S o2
Driin dosyar biyiiklerime sunarken acik, anlagihr bir dil kullandim. % % % %
di vgun olan kutucufiu boyayal
‘AR Ll
~ 4
soneeee: EGITIM OGRETIM YLI
OGRENCI URON DOSYASI DEGERLENDIRME RUBRIGI
Ogrencinin Adi Soyadi: Sinifi: Sinif Ogretmeni:
4 3 2 1
Ormek Olacak Yeterli Kabul Yeterli Degil
Nitelikte Edilebilir

Ogrenci iriin dosyas igin etkinliklerini ézenle hazirladi.

Ogrenci rlin dosyasi igin segtigi ¢aligmalarda farkl etkinlikiere yer verdi.

Ogrenci iirtin dosyasini bilyliklerine sunarken agik, anlagiir bir dil kullands,

Ogrenci dinleyiciler ile géz temasi kurdu.

Ogrenci sorulan sorulan kendinden emin bir sekilde yanitladi.

388



Portfolyo calismasina dair etkinlik plani 6rnegi:

Etkinlik Adi : Gokyuzi ve Uzay

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli) : Tirkce, Matematik, Oyun ve Hareket, Okuma Yazmaya Hazirlik, Fen

(Butlnlestirilmis kuglk grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

BiLISSEL GELiSIM

Kazanim 1.
Nesne/durum/olaya dikkatini
verir. (Gostergeleri: Dikkat
edilmesi gereken nesne/durum
olaya odaklanir.)

Kazanim 10. Mekanda
konumla ilgili yonergeleri
uygular. (Géstergeleri:
Nesnenin mekandaki
konumunu soyler. Yonergeye
uygun olarak nesneyi dogru
yere yerlestirir.)

Kazanim 16. Nesneleri
kullanarak basit toplama ve
¢itkarma islemleri yapar.
(Géstergeleri: Nesne grubuna
belirtilen sayi kadar nesne
ekler.)

DiL GELISIMI

Kazanim 9. Ses bilgisi
farkindahig gosterir.
(Géstergeleri: Sézciiklerdeki
sesleri tanir.)

Kazanim 10. Gorsel
materyalleri okur. (Gérsel
materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gérsel
materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 1. Kendisine ait
ozellikleri tanitir.
(Géstergeleri: Adini,

soyadini, yasini, fiziksel
ozelliklerini ve duyussal
Ozelliklerini séyler.)

OGRENME SURECI
Bu etkinlikte cocuklarla gékyiizii ve uzay ile ilgili énce kavram

haritasi ¢alisilir ve gékylizii ve uzay temali gesitli etkinlikler yaptirihr.

Daha sonra ailelere randevu verilerek okula davet edilir. Cocuklar
aileleriyle birlikte 6gretmenin rehberliginde istasyonlari dolasarak
calismalari tamamlar.

Etkinlik 1

Portfolyo Masasi

Ogrenci portfolyo masasinda ailesine adini, soyadini, okulunu,
sinifini, 6gretmenin adini soyler ve daha 6nce yaptigi iki tane
etkinligin asamalarini, etkinlikte hangi malzemeleri kullandigini
anlatir.

Etkinlik 2

Matematik Masasi

Masaya 1’den 9’a kadar rakam kartlari ve digme, arti ve esit
sembolleri konulur. Ogrenciler iki rakam secer ve nesnelerle
toplama islemi yapar bulduklari sonucu esit isaretinin karsisina
yerlestirir.

Etkinlik 3

Oyun ve Hareket Masasi

Yere renkli bant ile 4’Iii sudoku cizilir. Ogrenci Ay’in evreleri
(dolunay, hilal, ilkdérdiin, sondérdiin) kartlari ile 4’14 sudokuyu
tamamlar.

Etkinlik 4

Okuma Yazmaya Hazirlik Masasi

Alfabemizdeki 29 harf gorseli ¢cogaltilarak masaya konulur cocuk
harflerin arasindan kendi isminin harfini bularak yan yana dizer ve
ismini olusturur.

Etkinlik 5

Fen Etkinligi

Plastik bir sise su ile doldurulur ve sise su dolu iken alt kisminda
kenarlarindan birkac yerden delik agilir. Sisenin kapagi kapali iken
deliklerden su akmazken sisenin kapagi agildiginda deliklerden su

akar ve 6grenci ailesiyle birlikte hava basinci deneyini gergeklestirir.

Sebebi tizerine konusulur ve bu etkinlik sirasinda acik/kapali
kavramina deginerek agik/kapali kavramlari pekistirildi.
Etkinlik Alan1 6

Proje Alani
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Duvarda strafor kopiklerden Gilines sistemindeki gezegenler
olusturulur. Cocuklar bu alanda gezegenler ile ilgili akillarinda kalan
bilgileri aileleri ile paylasirlar.

MATERYALLER

1’den 9’a kadar rakam kartlari,
digme, harf gorselleri, plastik
su sisesi, Ay’in evreleri kartlari
(dolunay, ilk dordin,
dordun, hilal), strafor kopukle

son

hazirlanmis gezegenler.
SOzZCUKLER
Gezegen isimleri, Gines,
Yildiz, portfolyo

KAVRAMLAR :

AILE KATILIMI/Giinliik Yasam Becerileri

Aileler kendilerine verilen randevu saatinde okula gelerek
ogrencilerimizin bu heyecanli anlarina eslik ederler.
etkinlikleri

ogrendiklerini aktarmasi onlarin; erken yasta sunum yapma, ortaya

Cocuklarin  hazirladiklar ailesi ile paylasmasi ve
cikarttiklari Grlinleri sergileme, tanitma ve grup 6niinde konusma
gibi davraniglarini gelistirir. Portfolyo ayni zamanda ¢ocuklarin 6z
degerlendirme yapma ve kendi gelisimlerini gézlemleme sansi
sunar. Bu etkinlik ile birlikte ¢ocuklar kendilerini daha iyi tanirlar, iyi
ve gelistirebilecekleri alanlari gorirler. Bu

olduklar1 alanlari

farkindaligin gelismesi onlarin yasamlarinda daha dogru kararlar

Agik-Kapali almalarini, kendilerini sevmelerini ve gelistirmelerini saglayacaktir.
Cocuklarin giinlik yasamda kendilerine “Daha iyi nasil yapabilirim?”
sorusunu sormalari desteklenmeli ve sabirla denemeler yapmalarina
firsat verilmelidir.

UYARLAMA DEGERLENDIRME

Etkinlikler sirasinda 6zel
gereksinimli 6grenci/6grencilere
rehberlik ve destek gereksinimine
gore arttirllmalidir. Gerektigi
durumlarda yonergeler ve
etkinlikler sadelestirilmelidir.

Bugin neler yaptik?

aptigimiz deneyde 6nce ne oldu? Sonra ne oldu?

Buglin yaptigimiz etkinlikleri begendiniz mi? Neden?

uglin yaptigimiz etkinlikler sirasinda zorlandiniz mi? Evetse en ¢ok

nerede zorlandiniz?
Sinifimizda neler agilir/kapanir
Gilinduz ve gece gokylziine bakinca neler goririz?

BUTUNSEL DEGERLENDIRME

Ogrenci agisindan:

Etkinlikler stiresince 6grencilerin dikkat ve motivasyonun ylksekti.

Bazi Ogrencilerin baslarda anne ve babalarinin yaninda konusmaktan g¢ekindigi goriilse de biraz zaman

gectikten sonra akici konustuklari gézlendi.

Ogrencilerin anne ve babalarinin sorduklari sorulara dogru bir sekilde cevap verdikleri gézlendi. Cevaplarini

bilmedikleri sorularda ise 6grenciler, disinmelerine yonelik baska sorularla desteklendiler.

Ogretmen agisindan:

Etkinlikler boyunca 6grenciler motive edildi.

Ogrenciler; zorlandiklari ve unuttuklari yerlerde yardimci sorular ile desteklendi.

Anne ve babasi gelemeyen 6grenci; PDR yardimi ile desteklendi.

Program agisindan:

Program oOgrencilerin yas ve gelisim seviyelerine uygundu. Etkinlikler sirasinda gezegenlerin sekilsel ve

kavramsal ozelliklerine deginilmesi nedeniyle proje alaninda 6grencilerin gezegen isimlerini dogru sira ile

saymalarina degil, 6grendikleri kavramlari dogru ifade etmelerine dikkat edildi.

Program belirlenen siirede tamamlandi.
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5.4. AILE KATILIM ETKINLIKLERi ORNEKLERI

Aile Katihm Calismalari igin olusturulan ¢alisma grubu (PDR gorevlisi, veliler, 6grenciler, sinif 6gretmenivb.
olusturulabilir) hazirladiklari eylem plani cergevesinde uygulamalarin yurttilmesi, takip edilmesi ve
degerlendirilmesinden sorumludur. Asagida Okullarimizdaki c¢alismalardan ornekler 6zetlenerek
paylasilmistir. Calismalar eylem planinda belirtilen ekip ile yénergelere uygun olarak yuratalir.

Okullarimizdan Aile Katihm Calismalarina ait fotograflar asagida verilmistir.

Kolej Sokaginda Aileler Okulda Aidiyet Calismasi ile ilgili bir etkinlik
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Acik Alanda Sokak Oyunlari Aile Katihm ile ilgili bir etkinlik

Aile Katihm Proje Calismalarindan ornekler 6zetlenerek asagida verilmistir.
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PROJE ADI: BiR iCAT DA SEN YAP

PROJE KONUSU VE TEMA : ‘Bir icat Da Sen Yap’ projesi, aile katiml bir projedir. Tema belirlenerek yil
icerisinde Ogrencilerin evde ebeveynleri ile asamali olarak yaptiklari calismadir. Proje hakkinda
aciklamalar, temalari, uygulanma basamaklari, siiresi 6grencilere ve ebeveynlere dnceden bildirilir.
Siire¢ boyunca, ebeveynler ve 6grenciler sinif 6gretmenlerinden de destek alabilirler. Calisma bir aylik
olup, ayin sonunda Ogrenciler sinif 6gretmenlerine projeyi teslim ederler. Okulun ortak alaninda
projelerden sergi olusturulur. Sergiyi tim siniflarin, ebeveynlerin ve misafirlerin gezmelerine rehberlik
edilir. Ogrenciler serginin ilk giinii arkadaslarina icatlarini, yapim asamalarini, kullandiklari malzemeleri,
kim ile birlikte calistiklarini, zorluk yasadiklari asamalari ve &zelliklerini anlatarak, tanitirlar. icatlar bir
sonra ki temanin bitimine kadar sergilenir ve daha sonra 6grencilere teslim edilir.

Projemizin ilk temasi ‘Kagit”’tir (her tlirden kagit grubuna giren malzemeler). Bir ay boyunca,
6grencilerimiz ebeveynleri ile birlikte, kagit/kagitlari kullanarak bir icat tasarlarlar. Yapacaklari icat ile
ilgili, 6gretmenlerine dnceden bilgi verirler (ismi, kullanilacak malzemeler vb.).

Not: Calismanin her ay yapilmasi 6grenciler ve ebeveynler agisindan zor olabilir. Belirli araliklar ile
yapilmasi daha uygun olur.

Projemizin ikinci temasi; ‘Kumas’tir (her tiirden kumas grubuna giren malzemeler). Bir ay boyunca,
Ogrencilerimiz ebeveynleri ile birlikte, kumas veya kumaslari kullanarak bir icat tasarliyorlar. Yapacaklari
icat ile ilgili, 68retmenlerine dnceden bilgi veriyorlar(ismi, kullanilacak malzemeler gibi).

393



PROJE ADI: DOGUM HIiKAYEM ETKiNLiGi (VELILER DERSTE)

PROJE KONUSU VE TEMA: Ebeveynler, cocuklarinin dogumundan icinde bulunduklari yasa kadar olan
zaman dilimlerine ait fotograflarini, videolarini sunum olarak hazirlayip, randevu sistemi ile okulda sinif
arkadaslarina, c¢ocuklarinin ‘Dogum Hikayesini’ anlatirlar. Sunumun igerisinde ¢ocuklarinin ilk
emeklemesi, ilk yiiriimesi, ilk kosmasi, ilk oyuncaklari, ilk tatili gibi bolimlere yer verilir. Ogrencinin
varsa kiyafetlerini, esyalarini (mama onligi, patik, eldiven, emzik, battaniye, vb.) tanitabilir,
ogrencilerin incelemesine firsat verirler. Gozlem ve deneyimle ilgili sohbet edilir. Ebeveynler cocuklara
etkinligin sonunda cesitli, kiiciik hediyeler verirler.
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PROJE ADI: AiLEM OKULDA
PROJE KONUSU VE TEMA: Meslek Tanitimlari

Velilerimizin okula gelerek kendi mesleklerini, meslekleri ile ilgili deneyimlerini, ya da meslekleri ile ilgili
bir materyali tanittiklari ve 6grencilerle bir ders boyunca birlikte olduklari bir galismadir. Yirattikleri bu
calismada nasil etkinlikler uygulamalari gerektigini 6gretmenleri ile is birligi icinde planlarlar.

PROJE ADI: GELENEKSEL OYKU OLUSTURMA ETKINLiGi
PROJE KONUSU: Sinif Oykii Kitabi

Yaraticilik dersi kapsaminda belirlenen resim kartlari ve 6grencilerimizin olusturdugu éykinin cimleleri
ogrencilere dagitilir ve evde aileleriile bu cimleleri resimlemeleriistenir. Sinifa getirilen éykictmleleri ve
resimleri birlestirilerek sinifin dyki kitabi olusturulur.

Ayni calisma ildeki diger okul ncesi kurumlarindan da istenir ve kararlastirilan ortak bir tarihte ailelerin
katilmi ile dramatizasyon, pandomim vb. teknikler kullanilarak sergilenir.

PROJE ADI: COCUKLARIMIZLA NASIL DAHA iYi ANLASIRIZ.
PROIJE KONUSU: Yaratici Drama Etkinligi Atolye Calismasi

Yaratici drama teknigi kullanilarak anne babalarin, ¢ocuklariile iletisimlerinde farkindalik kazanmalari ve
iletisimlerini kuvvetlendirmeleri amaci ile yapilan atélye galismasidir. Calismalarda iletisim, empati,géz
temasi ve kurallar ile nedenleri gibi konular yaratici drama yontemi kullanilarak veliler ile paylasilir.

PROJE ADI: OKUYAN NESILLER PROJESI
PROIJE KONUSU: Kitap Okuma Ahskanhgi Kazandirmak

Okuyan Nesiller Projesinde, 6grencilerin aileleri ile birlikte bir ay boyunca okumus olduklari hikaye ve
masal kitaplarinin alblimiini olusturmalari hedeflenmistir. Projenin amaci, 6grencilere kitap okuma
ahskanhgi kazandirmaktir. Proje slirecinde, 6grencinin ebeveyni ile birlikte kitap okurken, fotograflarini
cekerek her okunan hikayenin veya masalin fotograflari ile bir albim olusturmasi planlanmistir.
Albimde resmin altinda, okunan hikdye ya da masalin ismi ve konusunun yazmasi gerekmektedir. Sinif
icerisinde ya da okulun ortak bir alaninda ‘Okuyan Nesiller Agaci’ olusturulur. Her 6grenci ve ailesi icin,
okuduklari kitap sayisi kadar yaprak agaca yapistirilir. Ay sonunda albimler ortak alanda sergilenir.
Ogrenciler sergi gezilirken albiimlerini arkadaslarina tanitirlar. Okudugu kitaplarin isimlerini ve sayisini
soylerler.

PROJE ADI: DEGERLER EGIiTiMi
PROJE KONUSU: Sihirli Kelimeler

Sihirli Kelimeler Balonlari Etkinligi, 6grencilerin kullanmalarini dnemle vurguladigimiz sihirli kelimelerin
okul disinda da kullaniimasini desteklemek ve velilerde farkindalik yaratmak amaciyla degerler egitimi
kapsami i¢cinde planlanan ve takip edilen bir etkinliktir. Cocuklar, hem kendileri hem de ¢evrelerindeki
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kisilere belirlenen sihirli kelimelerden birini her kullandiginda kendilerine verilen kartlardakibalonlardan
bir tanesini boyarlar. Sihirli Kelimeler Kartonlari lizerindeki balon sekilleri baska figlrlerle degistirilerek
belirli araliklarla evlere yollanir. Ailelere gocuklari ile birlikte etkinligi takip etmelerihatirlatilir. Hafta
sonlari bu uygulama icin daha uygun olmaktadir. Pazartesi giinleri etkinlikte kullanilanbalon ya da diger
figlirler sayilarak sinif igindeki panolara islenir. Cocuklar gevrelerinde gézlemledikleribu davranislar igin
o kisilere kiiglik 6duller verirler (yapistirma semboli, yildiz, puanvb.).

Sihirli kelimeler, glinaydin, iyi geceler, tesekkiir ederim, rica ederim, hosca kalin gibi nezaket
kelimelerinden olusur.

PROJE ADI: DEGERLER EGITiMi
PROJE KONUSU: Evdeki Sorumluluklarim Galismasi

Evdeki Sorumluluklarim galismasi okulda yapilan etkinliklerin yani sira ailenin katilimiyla strdtralar.
Calismaya ailenin etkin sekilde katilabilmesi amaciyla asagidaki bilgilendirme notu velilere gonderilerek
¢alisma baslatilir.

Sevgili Anne Babalar,

Bu etkinlikte sizlere génderecegimiz tablo ile 6grencilerimizin, evdeki sorumluluklarinin farkina
varmalari ve yerine getirmeleri igin birlikte bir calisma yliriitmeyi planladik.

Calismamizin basinda éncelikle evde ¢ocugunuzdan yapmasini beklediginiz sorumluluklari tablonun
birinci stitununa yazmaniz gerekiyor. Bu sorumluluklari belirlerken ¢cocugunuzla konusup birlikte karar
vermek, onu da isin igcine katmak ¢ok énemlidir. Ayrica sorumluluklari belirlerken aile yapimizin
dinamigine uygun secimler yapmaya, gercekgi beklentiler icinde olmaya ve basitten — karmasiga dogru
bir yol izlemeye 6zen gdstermeliyiz. Uygulayabilecedinizden fazla sayida ve gligliikte sorumluluklar
secmek etkinlige olan motivasyonunuzu diisiirebilir. Cocugunuzla birlikte secebileceginiz sorumluluklara
6rnek olarak sunlari verebiliriz: Kiyafetlerimi kendim giydim / dislerimi fircaladim /sofra kurmaya,
toplamaya yardim ettim / atkimi, beremi, eldivenimi taktim / oyuncaklarimi topladim / pijamalarimi
katladim vb.

Her aksam ¢ocudgunuzla, listenizdeki sorumluluklarin hangilerini yerine getirdigini konusarak tabloda
ilgili yeri isaretlemenizi ve tabloyu hafta bitiminde, Pazartesi giinii okula géndermenizi bekliyoruz.
Etkinligimizi 3 hafta boyunca siirdirmeyi planliyoruz. Sorumluluk etkinliklerimizin devaminda ise
6grencilerimizin kazandiklarini diistindiigiimiiz davranislarin yerini bir iist basamaktaki sorumluluklar
alacaktir. Uygulama ile ilgili yasanabilecek sorunlar igin bizimle is birligi kurabilirsiniz. Sizlere génderilen
tablonun yénergelerini dikkatlice takip etmeniz uygulamayi kolaylastiracaktir.

Siniflarimizda yiiriittligiimiiz sorumluluk etkinliklerini de internet sayfamizdan takip edebilirsiniz.
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AILE KATILIM ETKiNLiGi DEGERLENDIRME FORMU

Bu form, aile katilim etkinligi gerceklestiren veli tarafindan doldurularak, sinif 6nlerinde ya da okulun
ortak alaninda bulunan Aile Katilim Panosuna asilir. Bu pano, ailelerin okula geldiklerinde
gerceklestirilen etkinlikler ile ilgili bilgi paylasiminda bulunmalarina, fikir alisverisi yapmalarina olanak
saglayacak ve o©gretmenlerin etkinlik sonrasinda yapacaklari degerlendirme c¢alismalarina 1sik
tutacaktir.

TArR: s
Berimadi ..cimnsmnnsimmne:

e SN Ha 0l gocugum
v NI SINIFING gelerek
s B TN
ni yaptirdim. Etkinlik sirasinda
............................................... hissettim. Etkinligin en

eglenceli Ml ....ouuamsarmmmsimssmmns: VSR ZOP
WO oo R TSRS idi. Cocugumla
birlikte onun sinifinda olmak, arkadaslarina etkinlik
YaphIrmaK: .cisinsassnsmdeneyimdi;

Diger velilere dnerim,

dir,
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5.5. SOSYAL YARDIMLASMA CALISMALARI

Okullarda yapilan sosyal yardimlasma calismalari da aile katilim etkinlikleri arasindadir. Dayanisma,
yardimlasma, paylasma gibi kiiltirimizde ¢cok dnemli yeri olan evrensel degerleri erken yaslardan
itibaren cocuklara kazandirmak amaciyla yil icerisinde projelendirilerek yurutiilen egitsel etkinliklerdir.
Ogrencilerin paylasmanin, yardimlasmanin, sevincini ve mutlulugunu yasamalarini saglamak ve bu
degerleri onlarda kalici hale getirebilmek amaciyla gerek buddy (agabeylik-ablalik ortak ¢alismalari)
uygulamasi ile ortak calismalar ylriiterek gerekse ailelerin gonilllik esasina dayali katkilariyla egitim
programinin zenginlestirilmesi hedeflenmektedir. Bu kapsamda yapilan ¢alismalara asagidaki 6rnekler
verilebilir:

e Yardimlasma Kampanyalari-Yardim Treni
e Yardim Kumbaralari
e Bir Kardes Segelim

e Yardimlasma Senligi

398



5.6. ALAN GEZILERI iLE iLGiLi ORNEKLER

Gezi etkinlikleri egitim programlarinin 6grencilerin yasayarak 6grenmelerine olanak taniyan ve
gozlembecerilerini destekleyen 6nemli bir parcasidir. Gidilecek alan gezisi ile ilgili 6nceden merak
uyandirmak ve c¢ocuklari hazirlamak 6nemlidir. Geziden 6nce cocuklara gezi ile ilgili kurallar
hatirlatilmali ve bunlara uyulmasi gerektigi agiklanmaldir. Velilerden alan gezileri ile ilgili izin
yazilarinin alinmasi unutulmamalidir. Cok gesitli gezi alanlarindan bazilari asagida verilmistir.

e Cevre Gezileri (yakin ¢evre-uzak cevre)

e Sehirdeki Muzeler

e Varsa Okul Miizesi

e Kampus Gezileri

e Diger Birimlerdeki Atatirk Koseleri/Sergiler
e Sanat Galerileri

Asagida alan gezilerinden 6rnekler fotograflari ile birlikte verilmistir.

e Velilerle birlikte gerceklestirilen acik alan gezisinde, 6grencilerin cevre ile ilgili cesitli gozlemler
yapmasi ve gozlemlediklerini yanlarinda gotirdikleri not defterlerine resmetmeleri
amaglanmistir.

e Agac dikim etkinligi kapsaminda bir alan gezisi diizenlenmis ve bir form kullanilarak agacin
blylimesi takip edilmistir.
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ALAN GEZiSi FORMU ORNEGi

Adi Soyad::
Gezi Yeri:

Gezinin Amaci:

ALAN GEZISI

9 GEZT ONCESL DUSUNCELERIM

9 GEZL SONRASI DUSUNCELERIM )

Merak ettiklerim,
tahminlerim,..sorularim.....

Neler gordiim?Merak eftiklerim ve tahmin
sonuglarim. Neler dgrendim? Neleri
sevdim/sevmedim?
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BOLUM 6: KUCUK YAS GRUBU

Bu bolimde kiiglk yas grubu egitim programi olusturulmasinda rehber olarak kullanilacak belgeler ve etkinlik

uygulama ornekleri yer almaktadir.

6.1. AYLIK TEMALAR VE ALT BASLIKLAR

AY TEMA KULLANILABILECE KAVRAMLAR SOZCUKLER VE CAGRISIM KELIMELER
K ALT BASLIKLAR
P Kendimi tanitiyorum Renkler Fiziksel ozellikler; beden bdlimleri, bebek, cocuk,
(fiziksel ozelliklerim, | Geometrik sekil (daire) yetiskin, ad, soyad, boy, kilo, ten rengi, sag rengi ve sekli
.. B?n’ duygularim, sevdiklerim- 1-5 Say1 Kavrami (kivircik,dalgali, diiz, uzun, kisa), géz rengi (yesil,mavi,
EVLOL Ailem, sevmediklerim) Duygular (mutlu-tizglin-kizgin) kahverengi, ela)

Okulum P Ailem ve evim (annem, Uzun-kisa Aile; cekirdek aile, genis aile, farkh aile yapilar,
babam, kardesim | Yagl-geng akrabalik iliskileri (dede, anneanne, babaanne, hala,
akrabalarim, odam, Buyiik-kiiciik teyze, amca,yegen, kuzen, gibi)
oyuncaklarim) Diizenli-daginik Okul; sinif, servis, kitap, defter, kalem, boya kalemleri,

b Sinifim, arkadaslarim Ayni-farkli-benzer lejlem kuthlj, fon.'ma (okulgiy?-isi-)- , esofman, giysi,
vedgretmenlerim Uzak-yakin O0gretmen, 6grenci, arkadas, midir, asci, arag-gereg,
Kirli-temiz yemekhane, etkinlik, kirtasiye, kural
On-arka Paylasma, sorumluluk,sihirli  kelimeler (merhaba,
Yaninda gunaydin, glle gile, hos geldin) , sevgi
Sesli-sessiz
Acik-kapall
Eski-yeni
P Evim ve 1-5 arasi sayilari tanima ve 1-10 aras! Adres (evim ve gevresi) ; bakkal, manav
Cevresindekiler ritmik sayma ,sinema, kuttiphane,market,sokak,mahalle,cadde,semt,
b Okulum ve Geometrik sekil(Daire, kare) apartman,site,bahgeli ev, cevre,komsu,park,sehir, ,
Gevresindekiler Renk kavrami deniz
b Yasadigim Sehir Oniinde-arkasinda Okulum ve Cevresindekiler; sinifinin konumu,okul
Alcak- Yiiksek calisanlari  (6gretmen,brans  6gretmenleri,mudiir,
Yukari-asagi mudur yardimcisi,okulda ¢alisan diger hizmetli
EKiM Yagadigim Yukarida-asagida personel)
Gevre ic-dis Mevsim &zellikleri; sonbahar, yapraklar, yagmur,Giines,
Az-cok bulut, mevsime gore giyinme, gégmen kuslar
Bos-dolu
Erken-ge¢ Mustafa Kemal ATATURK, Istiklal Marsi, Tiirk Egitim
Dernedi,vatan, lilke, bayrak,
toren, cicek -gelenk, padisah, 29 Ekim Cumhuriyet
Bayrami
Bedenimiz Renk kavrami Beden ve beden bolumleri; bas, gévde, kollar ve
5 duyu (tatma, dokunma, Geometrik Sekil (Kare,liggen) bacaklar
KASIM Vileudurmu gorme,isitme, koklama 1-10 .ara's,| sayilari tanimave 1-10 Bes duyu organi (gdz, kulak, deri, burun, dil) Gérmek,

Taniyorum Beslenme, Spor,Uyku ve arasi ritmik sayma koklamak, duymak (isitmek), hissetmek, dokunmak,
Dinlenme Sonraki (sayilar) tatmak
Kendini Koruma Tatl-Tuzlu-Aci-Eksi Besin; saglkl sagliksiz,dogal, meyve,sebze,et, son

Sicak-Soguk-Ilik kullanma tarihi

Sert-Yumusak Saglikli yasam ve spor; doktor, dis hekimi, regete, ilag,
Kaygan-putiirld gozlik, isitme cihazlari, sismanlik, zayiflik, boy,kilo, tarti,
.Sivri-K(]t diizenli uyku, spor dallari

Ince-kalin o L .

Uzun- kisa Temizlik; kisisel temizlik ve bakim, mikrop, asi,
Sesli-Sessiz Tehlikelerden korunma; kazalar, acil numaralar, polis,
Taze-Bayat glvenlik gorevlisi,kaybolmak, yardim, imdat, yabanci,
Kokulu-Kokusuz tanidik, 1ssiz, 6zel alan (mahremiyetegitimi), sinir koyma
Oniinde-Arkasinda

Hareketli-Hareketsiz Atatiirk, Anitkabir, 10 Kasim, Ankara, anma, yas, téren,
Ac-Tok celenk, 6lim

Saglikh-saghksiz

Dengeli-dengesiz

Yararl-zararli

Dogru-yanlis

Tehlikeli-tehlikesiz
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Mevsimler Renkler Dinya, yer kiire, gezegen, ay,yildiz,gékyuzi, astronot,
. Hava olaylari Geometrik Sekil uzay gemisi, uzay yolculugu, teleskop, is1,151k
ARALIK :(J:::jr:gﬁn Gf:zegenler, (dikdértgen, yildiz) Hava olaylari, bulut, gokkusagi, yagmur,kar,sis,buz ,
B glines,ay veyildizlar 1-10 arasi sayilari tanimave 1-10 dolu, ruzgar, kutuplar, buz dagi, ¢oller, yagmur
Dinya arasl ritmik sayma ormanlari, firtina, simsek, yildirim, gokgraltiisi
Blyik-Kigik Zaman; yeni yil, eski yil,takvim, tarih, yil, ay, hafta, giin,
Uzak-Yakin saat, dakika, dijital saat, akrep, yelkovan, gece-glindlz,
Sabah-Ogle-Aksam kum saati
Gece-Glindtiz Mevsim,ilkbahar,Yaz,Sonbahar,Kis mevsimi 6zellikleri;
I?i]n-bugljn-yarln kar, kardan adam, kartopu, mevsimegore giyinme, kis
Once-simdi-sonra uykusuna yatan hayvanlar,canlilar
Aydinhk-karanhk
Tam-yarim
Parga-bitiin
icinde-disinda
Eski-yeni
iceri-disari
Parlak-mat
Haberlesme, kesif, icat, dumanla haberlesme,
Hayatimi Makineler Renkler glvercinle haberlesme, magara resimleri, yazi, tablet
OCAK ::Iayla§t|r ﬁziﬂ?r | Geome.trili Sekil (Daire," Uggen, Teknoloji ve teknolojik araglar; makineler, mucit,
. sim araglar kare, dikddrtgen,kenar, kdse) sinema, ¢izgifilm, robot, mutfak aletleri, ulagim araglari,
Makineler 1-10 arasi sayllari tanima ve basit alet ve araglar (mandal, atag, zimba, delgeg,
ve Aletler . . . .
eslestirme kalemtras, g¢ekig, basit marangozaletleri),gatal, kasik,
1-5 sira sayilari (birinci, ikinci, gibi) bigak
ilk-orta- son iletisim; bilgisayar, radyo, televizyon, mektup, telefon,
Duz-egri cep telefonu, telsiz, fotograf, mesaj, e-posta, gazete,
Var-yok dergi,internet, simge (sembol), akilliisaretler
Once-gimdi- sonra
Meslekler Renkler Meslek gruplari; 6gretmen, mimar, miuhendis, i¢
SUBAT Blylyunce Mesleklere ait arag Geometrik Sekil (Daire, Ucgen, kare, mimar,veteriner, doktor, hemsire,sanatgl,
Ne ; gerecler dikdértgen, kenar, kése) avukat,ulagim araglarini kullananlar,giftgi,asgl, asker ,
Olacagim? 1-10 arasi sayilar-tanima-eglestirme marangoz, sporcu vb.
Onceki- sonraki (1-5 arasisayilar) Meslek aragc geregleri; forma, Uniforma,steteskop,
Algak-yliksek clippe,cetvel, top,palet, firga, boyakep, baret,
Benzer-farkli tebesir vb.
Yukarida-asagida
Alt-Ust-orta
Altinda-ortasinda-Ustiinde
® Canhlar insanlar, Evcil hayvanlar, yabani hayvanlar, nesli tikenen
hayvanlar, bitkiler ® Renkler hayvanlar, veteriner
MART Ben, Doave ® Nesli tiikenen . Geome.trik" Sekil (Daire, "Uggen, Yasam alanlari; okyanus, deniz, denizalti, dere, gol,
hayvanlar kare, dikdértgen, kenar, kése) akvaryum, goécmen kuslar, nehir, ada, dag, orman,

Yagsam

® Dogayi korumak

e 15 arasi  sayilar-nesnelerle
ekleme galismasi
Ayni

Sira sayisi (1-5)
Hizli-yavas
Canli-cansiz
Once-simdi-sonra
Tayla-tlysiz
Tek-gift
Agir-hafif
On-arka
Islak-kuru
Derin-sig
Guzel-girkin

magara, park,kiimes, kafes, toprak, hava, su

Kanat, yuzgeg, kuyruk, boynuz

Hayvan sesleri; kiikkremek, havlamak,miyavlamak, gibi.
Hayvanlar ve vyavrulari; yumurtlamak, yavrulamak,
yavru, sipa, tay, enik, civciv,buzagi,

Beslenme, yem, saman, bocek, kis uykusu, yuva,
kovan, ciftlik, ahir, agil,

kutup, kaygan-pullu-tiiyli-dikenli, desenli,evcil-yabani,
sut, yumurta, yiin

Bitkiler, toprak, su, giines, hava, tohum, ¢imlendirme ,
fidan, gicek,kok, govde, yaprak, dal, dikenli bitkiler, agag
ve agag cesitleri, yagmur ormanlari, yosun, gibre,tarla,
sera, ekim, dikim

Su tasarrufu, su kaynaklar,agag
donisiim,¢opler, atiklar

Mevsim ozellikleri; ilkbahar, tomurcuk, yagmur, bulut,

kesimi, geri

mevsime goére giyinme, gocmen kuslar, kis uykusundan
uyanan hayvanlar
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P Dinya cocuklar (bayrak,
dil, kiyafet, muzik, oyun,

Renkler
Geometrik Sekil (Daire, Cember,

Dinya, Yer kiire, tlke, kita, iklim, harita,pasaport
Kaltdr, dil, ten rengi, giysiler, bayrak, dansve oyunlar,
muzik, yemek,

NISA U o I .
N ° Ez::llflan Yem(.ekvb. kaltarel Ucgen, kare, dlkdortg.en, kenar, kose) Fark, saygi, ©zgirliik, sorumluluk, engellive engelli
ozellikler) 1-5 arasi sayilarla eksiltmegaligmalari haklari, barinma, korunma
P Cocuk haklari ve | On-arka
farkiiliklara saygi Yukan-asag| 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami Atatiirk,
Uzak-yakin baris, cocuk haklari, esitlik, bayram, meclis, yénetmek
Tath, Tuzlu, Aci, Eksi
Ayni-farkli-benzer
Hakli-haksiz
Mutlu, tizglin, saskin,
kizgin
Kolay-zor
Esit
Sisman-zayif
Tagitlar ve gesitleri, ulasim, arag, trafik, ehliyet, stirlicQ,
MAYIS Tasit gesitleri veulasim Renkler sofér, kaptan, makinist, pilot, vatman, yaya, yolcu, trafik
Tagttlan Trafik kurallar ve Geometrik Sekil (Daire, Uggen, isaretleri, trafik 1siklar, astronot, tayfa, trafik polisi,
Taniyorum isaretleri kare, dikdortgen,kenar, kose,) yunuslar (trafik), képrd, kaldinm, serit, alt-Gst gegit, yaya
1-10 arasi sayilar- nesnelerle gecidi, tlp gecit, plaka, durak, , benzin, sehir ici,
ekleme- eksiltme galismalari sehirlerarasi,tilkeler arasi, kara yolu, asfalt, ray, deniz
Hizli-yavas yolu, hava yolu, fren, sinyal, radar,
Uzun-kisa Guvenlik, hiz, kaza, ambulans, yardim, itfaiye, acil,
Genis-dar korna, kavsak, hava yastigi, cocuk kilidi, emniyet
Agir-hafif kemeri, emniyet seridi, trafik canavari, cankurtaran,
Kalabalik-tenha sahil gtivenlik, AKUT, acil durum numaralari(112, 110,
Yukari-agagi 155, gibi)
ileri-geri
Oniinde-arkasinda
Arasinda-yaninda 19 Mayis Atatiirk’ic Anma Genglik ve Spor Bayrami
icinde-disinda Samsun, Bandirma Vapuru, Spor, sporcu
Uzak-yakin
Korkmus-kizgin
Hareketli-hareketsiz
Diiz-egri
Dogru-yanlis
Ters-diiz
Sag-sol
HAZIR
AN Okulum ® Takim Oyunlari veBahce Renkler Eglenceler, kostiim partisi, oyun, sokak oyunlari, yaz
Kapaniyor Oyunlari Geometrik Sekil (Daire, Ucgen, eglenceleri, piknik, tatil, deniz, kum, gines, sapka,
Yaz ® Deniz ve havuz kare, dikdortgen, kenar, kose, kolluk, can simidi, glines g6zltigu, glinesten korunmak,
Eglenceleri giivenlik kurallar elips) gilines kremi, glines yanigi,havuz
Bashyor Yaz Mevsimi ve Ozellikleri

1-10 arasi sayilar- ekleme- eksiltme
galigmalari

Sifir

ilk-orta-son

Onceki-sonraki

Mutlu

Kaygili-endiseli

Kolay-zor

Baslangig-bitis
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6.1.2. MEB Okul Oncesi Egitim Programi Kavramlara Aylik Egitim Planlarinda Yer Verme Durumu

Cizelgesi

Okul: TED Ankara Koleji Anaokulu®gretmen:

Grup:

KATEGORILER

KAVRAMLAR

EYLUL

EKiM

KASIM

ARALIK

OCAK

SUBAT

MART

NiSAN

MAYIS

HAZIRAN

RENK

Ogretmen ihtiyaca gére ele
aldigi
tonlariniaylara gore kaydeder

renk ve renk

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

GEOMETRIK SEKiL

Daire

Cember

Ucgen

Kare

Dikdortgen

Elips

Kenar

Kose

+ |+ |+ |+ |+ |+ [+ |+

|+ |+ |+ |+ ]+ ]+

+ |+ |+ |+ |+ |+ |+ |+

+ |+ |+ |+ |+ |+ [+ |+

+ |+ |+ |+ |+ ]+ |+ |+

+ |+ |+ |+ |+ ]+ |+ |+

BOYUT

Blyiik-Orta-Kiiglk

ince-Kalin

Uzun-Kisa

Genig-Dar

MIKTAR

Az-Cok

Agir-Hafif

Bos-Dolu

Tek-Cift

Yarim-Tam

Esit

Kalabalik-Tenha

Parga-Butin

Para

YER/YON

On-Arka

Yukari-Asagl

ileri-Geri

Sag- Sol

Oniinde-Arkasinda

Alt-Ust-Orta

Altinda-Ortasinda- Ustiinde

Arasinda

Yaninda

Yukarida-Asagida

ic-Dig

icinde-Disinda

iceri-Disari

Uzak-Yakin

+

Algak-Ylksek

+

Saginda-Solunda

+

+

SAYI-
SAYMA

Ritmik sayma

+(1-20)

+(1-20)

+(1-20)

+(1-20)

+(1-20)

(1-20)+

+(1-20)

+(1-20)

+(1-20)

+(1-20)

Sayilari tanima

1-5

1-10

1-15

1-15

(1-20)+

+(1-20)

(1-20)+

(1-20)+

(1-20)+

Sifir

+

ilk-Orta-Son

Onceki-sonraki

Sonraki

Onceki

Sira Sayisi

DUYU

Tath

Tuzlu

Acl
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Eksi

Sicak-Soguk-Ihk

Sert-Yumusak

Kaygan-Puturli

TuylG-Taysliz

+ |+ |+ |+ |+

Islak-Kuru

Sivri-Kat

Kokulu-Kokusuz

Parlak-Mat

Taze-Bayat

Sesli-Sessiz

++ |+ +]+

DUYGU

Mutlu

Uzgiin

Kizgin

Korkmus

Saskin

T

Ayni-Farkh-Benzer

+ |+ |+ |+ ]|+ |+

Acik-Kapali

Hizh-Yavas

|+ |+ |+ |+ +]+

Canli-Cansiz

Hareketli-Hareketsiz

Kolay-Zor

Karanlik-Aydinlik

Ters-Dliz

Eski-Yeni

Baglangi¢-Bitis

Kirli-Temiz

Ac-tok

Duiz-Egri

Guzel-Cirkin

Dogru-Yanls

Sisman-Zayif

Yasli-Geng

Derin-Sig

Acik-Koyu

ZAMAN

Once-Simdi-Sonra

Sabah-Ogle-Aksam

Din-Bugun-Yarin

Gece-Gindiiz

+ |+ |+ |+

EKLENILEN
KAVRAMLAR

Kaygili(Endiseli)

Diizenli-Daginik

Saglikli-Saglhksiz

Dengeli-Dengesiz

Yararh-Zararli

Tehlikeli,-Tehlikesiz

Yildiz

Gegmis-gelecek

Erken-geg

Ok

Hakh-haksiz

Cokgen
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6.2. AYLIK ETKINLIK UYGULAMA ORNEKLERI
EYLUL -1

Etkinlik Adi: Mutlu Babaanne

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Oyun EtkinligiYas
Grubu (Ay):

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLISSEL GELiSIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 6: Nesne veya varlklan o6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri:

Nesne/varliklar birebir eslestirir.

SOSYAL-DUYGUSAL GELiSIiM

Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri:

Teyze/amca gibi yakin akrabalarinin isimlerini
soyler.

MOTOR GELiSIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Yonergeler dogrultusunda kosar.

OGRENME SURECI

Ogretmen yiizeylerinde aile bireylerini anlatan
resimlerin oldugu bir zar, yiizeylerinde mutlu, tzgin,
kizgin duygu ifadeleri olan bir zar ve ayni ifade
resimlerinin kartlarini 6nceden hazirlar. Duygu kartlarini
sinifin farkl yerlerine saklar.

Cember biciminde oturulur. Ogretmen gece sinifa
merakl bir misafirin girdigini ve duygu kartlarinin yerini
degistirdigini soyler. Ogrencilerden kartlari bulmalari
icin yardim ister. Uzerinde duygularin oldugu zari atar ve
¢ikan resimdeki duygu kartlarini bulup kendisine
getirmelerini ister. Kartlarin hepsi bulunana kadar oyun
tekrarlanir. Kartlar bulununca 6gretmen Ogrencilere
tesekkir eder ve vyeniden g¢ember bigiminde
oturulmasini soyler.

Aile bireylerinin resimlerinin oldugu zar da cikartilir
ve bir oyun oynanacagi soylenir. Herkesin sirayla iki zari
da atacagini ¢ikan aile bireyi ve duygusu taklit edecegini
soyler. Ornegin mutlu babaanne. Ogrencilere yaptiklari
taklitlere gore sorular yoneltilir. Sence babaanne neden
mutludur? Senin babaannenin adi ne? Oyun tim
ogrenciler zar atana kadar sirer.

MATERYALLER

-Duygu kartlari

-Duygu zari

-Aile bireyi zarn

SOzZCUKLER

Dede, anneanne, babaanne, anne, baba, teyze, hala,
dayi, amca

KAVRAMLAR

Duygular (mutlu, Gzgin, kizgin)

Yasli-geng

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME
Sanat Etkinligi:

Ogrencilerin bu i¢ duygudan birini secip o duyguyu
hissettigi zamanki resmini yapmalari istenebilir.
Asagidaki calisma sayfasi yapilabilir.

UYARLAMA

Teyze, hala, amca vd. akrabasi olmayan c¢ocuklara bu
durum aciklanabilir. O zaman istedigi bir aile bireyinin
adini séylemesi igin rehberlik edilir.
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CALISMA SAYFASI

Asadidaki resimler hangi sekildedir? Ayni
olan resimleri cizerek birlestir.
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EYLOL -2
Etkinlik Adi: Duygularim

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Biitlinlestirilmis Tiirkge ve Sanat Etkinligi

KAZANIMLAR VE

GOSTERGELERISOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak
baskalarinin duygularini
aciklar.Gostergeleri:

Baskalarinin duygularini séyler.

Baskalarinin duygularinin nedenlerini soyler.
Baskalarinin duygularinin sonuglarini soyler.

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/
olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri:

Olumlu/ olumsuz duygularini olumlu sozel ifadeler
kullanarak agiklar.

Olumsuz duygularini olumlu davranislarla gosterir.

Kazanim 15: Kendine
glivenir.Gostergeleri:
Grup Onilinde kendini ifade eder.

DiL GELiSiMI

Kazanim 5: Dili iletisim amaayla kullanir.
Gostergeleri:

Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Sohbete katilir.
Konusmak igin sirasini bekler.

Duygu, distince ve hayallerini soyler.

OGRENME SURECI

Cesitli duygu kartlari ¢ocuklara dagitilir. Cocuklar hangiduygu oldugunu
soyler ve taklit ederler. Ardindan

Ali'nin oykisi ¢ocuklara anlatilir. Anlatilan 6ykiide duygu ifade eden
ctimlelerin sonu bos birakilir. Her

cocuk bos birakilan yere gelmesi gereken o duygununkartini kaldirarak
gosterir.

Oykii;

“Ali annesine arkadaslari ile disarida oynamak

istedigini sdyler. Annesi odasini toplamadigini, bunuyaptiktan sonra oyun
oynayabilecegini soyler.

Ali gok ......... (kizar) ama odasini topladiktan sonra oyunoynamaya gider.
Uzun zamandir gérmedigi bir arkadasi Onur u gorur vebirlikte bir sire
oynarlar. Ali ok .....c.cccoviiiiiiiiii e (mutlu olur).

Bir slire sonra Onur’un annesi artik eve donmelerigerektigini soyler.
Onur erken gitmek zorunda kalir ve Ali gok

........... (Gzaltr). Onur daha sonra tekrar oyun oynamakigin gelecegine s6z
verir. Vedalagirlar.”

Cocuklarla oykiude gecen duygularla ilgili konusulur. Cocuklara
“Kizdiginizda nasil davranirsiniz? Sinifta anlasamadigimiz konulari nasil
¢Ozilyoruz?
Arkadaslariniza Onlara  kizinca nasil

kizdiginiz ~ oluyor mu?

davraniyorsunuz? gibi sorular sorularak duygularin nasil kontrol
edilebilecegi hakkinda

konusulur.

Ogretmen “ ....ccvcvevnee. ¢ok UzUlirim. ....ccceeeveevervreneeene. GOk kizarim

...................................... ¢ok mutlu olurum.” Climle kaliplarini
tamamlayarak kendi yasantisindan érnek verir. Sirayla ¢gocuklara ayni
uygulama yaptirirlir.

Cocuklar masalara gegerler ve bugtin en ¢ok hangi duyguyu hissettilerse
artik materyaller kullanarak oduygunun ifadesini yaparlar ve neden bu

duyguyu

yasadiklarini birbirlerine anlatirlar.
MATERYALLER AILE KATILIMI
- Duygu kartlari, artik materyaller Ailelere, notlar génderilir ve asagidaki ciimleleritamamlamalari
SOZCUKLER istenir.
Duygular Cocugum..............cok Gzllr.

ocugum.............. cok kizar.

KAVRAMLAR Gocugu golkizar

Gocugum.......... ¢ok mutlu olur.

Mutlu,tzgiin,kizgin

DEGERLENDIRME

Asagidaki sorular gocuklara sorulabilir?
-Etkinligimizde neler yaptik? Ali hangi duygulari
yasamigti?

Drama calismasi:-Ogrenciler ile nefes egzersizleri
yapilir ve nedeni agiklanir: derin nefes alinarak duygu
ve davranisimizi kontrol edebilme  becerisi
ogretilmeye calisilir.

-Yasadigimiz duygular ile ilgili drama g¢alismasi

yaptirihr.

UYARLAMA
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EKIiM - 1

Etkinlik Adi: Semsiye Nerede

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Oyun, Sanat, Miizik Biitiinlestirilmis Etkinligi

Yas Grubu (Ay):

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERi

BILISSEL GELISIM Kazanim 1:
dikkatini verir. Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini

Nesne/durum/olaya

ceken nesne/durum/ olaya yonelik sorular sorar. Kazanim 2:
Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.Nesne/durum/olayla
ilgili tahminini soyler.

Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSIM
Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri:
Nezaket kurallarina uyar.

MOTOR GELiSiM
Kazanim 4: Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleriyapar.

Gostergeleri:
Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen 6nceden siniftaki hava durumu panosunun &niine
acik duran bir semsiye yerlestirir ve 6grencilerin sinifa girdiklerinde
semsiyeye dikkatlerini ceker.

Ogrenciler yerlerine oturur. Ogretmen semsiyeyi kapatir ve
semsiyeyi kimin 6niine koyarsa onun yiiksek sesle, kimin arkasina
koyarsa onun algak sesle “Gunaydin” demesini ister. Herkesin
glinaydin demesi saglanir.

Ogrencilerle semsiyeyi ne zaman kullandigimiz lizerinesohbet
edilir. Ogrencilerden makas, yapistirici ve sulu boyalarini almalari
istenir.

Onceden hazirlanan semsiye seklinde cizili kartonlar cocuklara
dagitilir ve kesmelerine rehberlik edilir. Resim kagitlarinin ortasina
semsiyeyi yapistirmalari, altina da kendilerini gizmeleri soylenir.
Semsiye ve ¢izimin Ustl bir kagitla kapatilir ve sulu boya kullanilarak
damlatma yontemi ile kagidin her yeri boyanir. Semsiye ve gizimin
tizerindeki kagit kaldirilarak resimler kurutulur.

Ogrencilerin kendilerini alkisla édillendirmeleri istenir ama bu
alkisin farkl oldugu soéylenir. Yagmurun basladigi ancak ¢ok yavas
yagdigi soylenir ve isaret parmaklarinibirbirine vurarak algak ses
cikartmalari istenir. Ardindan yagmurun biraz hizlandigi soylenir ve
2’ser parmak, 3’er, 4’er ve ¢ok hizlandigini sdyleyerek 5’er parmak
vurarak ylksek tonda alkis yapmalarini ister. Daha sonra ayni

sekilde azaltarak alkis sonlandirilir.

MATERYALLER

Sulu boya, Makas, Yapistirici, Resim kagidi, Klguk kagitlar,
Semsiye ¢izimli kartonlar
SOZCUKLER

Sonbahar, yagmur, semsiye, alkis
KAVRAMLAR

Algak-yuksek
Oniinde-arkasinda

1-5 arasi sayilari tanima

AiLE KATILIMI

Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte kesilebilecek dergi ya da
gazetelerden sonbahar mevsimine 6zgi resimler kesmelerive bunlari
okula yollamalari istenir.

DEGERLENDIRME
Ogrencilere asagidaki sorular sorulabilir:

Sinifta yliksek sesle konusursak ne olur?

GuUriltala bir yerde algak sesle konusursak ne olur?

UYARLAMA
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EKIM - 2
Etkinlik Adi: Kapinin Arkasi

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Biitlinlestirilmis Tiirkge-Miizik-Drama Etkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERi

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri:
Duygu, distince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

DiL GELiSimM

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri:

Sesin geldigi yoni soyler.

Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.Sesin
ozelligini soyler.

Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari sdyler.
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri:

Dinlediklerini/ izlediklerini drama yoluyla sergiler.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklardan gézlerini kapatarakgevrelerindeki sesleri
dinlemelerini ister. Ogretmen araba, zil, insan sesi gibi seslerin
nereden ve hangi yonden geldigini sorarak ¢ocuklardan sesin geldigi
yonu soylemelerini ister. Cevreden gelen sesler yeterli degilse
ogretmen cesitli materyallerle sesler gikararak etkinligi strdarar.
Cocuklarla seslerin ne sesi oldugu ve 6zellikleri tartisilir.

Ogretmen cocuklara gevrelerinde baska ne gibi sesler duyduklarin
sorar. Evlerinden érnek vermelerini ister. ipucu olarak mutfak, banyo
vb. verilir.

Cocuklardan yere daire seklinde oturmalari istenir ve kapiyitemsil
edecek bir yer belirlenir. Cocuklardan 6gretmenin yonergeleriyle bir
oyki olusturmalari ve 6yklyl dramatizeetmeleri istenir.

Ogretmen “Bu bir kapi. Simdi sizlerden bu kapinin nereye ait
oldugunu hayal etmenizi istiyorum.”, “Bu kapi nereye ait? Bu kapinin
arkasinda kimler/ neler var?”, Kapinin arkasindan ¢ok fazla ses
geliyor. Hangi sesler olabilir?” “Suanda iceride neler yapiyorlar?”,
“Kapiyi galdiniz. Cok fazla ses oldugu igin zil sesi duyulmadi. Tekrar
galdiniz.  Acaba kapiyt size kim agacak? Onunla neler
konugacaksiniz?” gibiyonergelerle drama galismasini sonlandirir ve
¢ocuklarin neler hissettikleri sorulur.

Kapinin arkasi oyunu evdeki ve okuldaki odalarinin
Ozelliklerine gore cesitlendirilebilir.

MATERYALLER

- Ritim aletleri, degisik sesler ¢ikarilabilecek malzemeler
SOZCUKLER

Ritim, sesler, sesin kaynagi

KAVRAMLAR

Oniinde-arkasinda

AiLE KATILIMI

Ailelerden ¢ocuklariyla evlerinde, kag tane kapi oldugunusaymalari
ve saylyl yazarak okula gdndermeleri istenir.

DEGERLENDIRME

Asagidaki sorular ¢ocuklara sorulabilir?
-Duydugumuz sesler neye aitti?

-Kapinin arkasinda ne vardi?

-Bu kapi nereye aitti?

-Zil sesi nigin duyulmadi?

Ritim aletleri ile seslerin 6zelliklerine uygun oyunlaroynatilabilir:
glrilta sesi, basit melodi vuruglari, yagmur damlalari vb.

UYARLAMA
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KASIM - 1

Etkinlik Adi: Benim Ozel Alanim

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Oyun, Tiirkge-Dil Biitlinlestirilmis EtkinlikYas Grubu

(Ay):

KAZANIMLAR VE  GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 17: Neden-Sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri:

Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir

olayi olasi sonuglarini soyler.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim uretir.Gostergeleri:
Problemi soyler.

Probleme gesitli ¢6zim yollari 6nerir.Cozim
yollarindan birini seger.

DiL GELiSiMi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamlarim kavrar.
Gostergeleri:

Sézel yonergeleri yerine getirir.

MOTOR GELiSiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Yonergeler dogrultusunda yurdr.

Yonergeler dogrultusunda kosar.

OGRENME SURECI

Yerlere 6grenci sayisi kadar hullohop ya da iptengemberler konur.
Muzikli oyun oynanacagi, muzik

¢alinca ¢emberlerin disinda hareket edecekleri, mizik durunca
herhangi bir ¢gemberin igine girip hareketsiz kalacaklari séylenir.
Oyunda sirayla birer ¢ember azaltiir ama kimsenin disarida
kalmamasi gerektigi

soylenir. Cembere sigilamayacak duruma gelince oyunsonlandirilir.
Cember bigiminde oturulur. Cember

icinde yalniz olmakla birden fazla kisiyle olmak nasil birduygu?
Yakin olunca neler hissettiniz? Rahatsiz

oldugunuz seyler oldu mu? Sorulari dgrencilere sorulur.Ogrencilere
herkesin 06zel alanlarinin oldugu, bu alanin yaklasik icinde
durdugunu cember kadar oldugu ve bu alana biri girdiginde
insanlarin kendilerini rahatsiz

hissettikleri anlatilir. Kimlerin 6zel alanlara girebilecegi, kimlerin
girmemesi gerektigi, tehlikeli ve tehlikesiz dokunuslar hakkinda
konusulur.

MATERYALLER
-Hullohop ya da ip
-Miizik

SOZCUKLER
Ozel alan, yabanci, izin almak, sinir koyma

KAVRAMLAR

Hareketli-hareketsiz
Tehlikeli-tehlikesiz

AILE KATILIMI

Velilere cocuklarinin 6zel alanlarina girmek istediklerinde
(6pmek, dokunmak, sarilmak, banyo vb.)onlardan izin almalari
gerektigi hakkinda bilgi verilir.

DEGERLENDIRME
Sanat Etkinligi:

Ogrencilere ortadan cizgi ile ikiye ayrilmis resim kagitlari verilir. Bir
kendileri igin tehlikeli olan yerlerin, diger tarafatehlikesiz olan yerlerin

resimlerini yapmalari istenir. Dahasonra resimleri Gizerine konusulur.

UYARLAMA

Ozel alan, dokunus vb. durumlarla ilgili hassasiyeti olan 6grenci
varsa onunla 6zel olarak ilgilenilir, bu durum 6gretmen tarafindan
ilk defa gozlemlendi ise rehberlik birimi ve aile ile bu durum
paylasilir.
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KASIM -2
Etkinlik Adi: Bay Mikrop

Etkinlik Cesidi (Uygulama $Sekli): Bitiinlestirilmis Tlrkge -Fen ve Doga-Sanat Etkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI 0z
BAKIM BECERILERI

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri:

Elini, ylzinu yikar.

Kazanim 8: Saghg ile ilgili onlemler alir.
Gostergeleri:

Saghgini korumak igin yapmasi gerekenleri sdyler.

Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglariagiklar.
Saghgini korumak igin gerekenleri yapar.

BILISSEL GELiSiM

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir. Dikkatini
ceken nesne/ durum/ olaya ydnelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesne/ durum/ olayi ayrintilariyla agiklar.

DiL GELiSiMi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlaminikavrar.
Gostergeleri:

Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar, yorum vyapar. Kazanim 8:
Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarlaifade eder.

Gostergeleri:

Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.Baskalarina
anlatir.

Dinledikleri/ izlediklerini resim, drama, muzik, 6yk, siirgibi cesitli
yollarla sergiler.

OGRENME SURECi

Etkinlik oncesi siyah fon kartonundan bir mikrop figlirQ
hazirlanir.

Ogretmen bu mikrobu bir kukla gibi konusturarakgocuklarin
dikkatini geker.

“Mikroplar nasildir ve nerelerde bulunur?” vb. sorularsorularak
¢ocuklarin konu lzerinde diisiinmeleri saglanir.

Mikroplarin gozle goriilemeyecek kadar kigik olduklari, kirli
yerlerden ellerimize, yediklerimize bulastigi ve saghgimizi
bozarak bizleri hasta ettigi belirtilir. Temizlik ile ilgili sohbet
edilir.

Kirli elleri olan bir cocugun ellerini yikadigini gésterenbir resim
cocuklara gosterilir.

Cocuklarin resmi incelemeleri ve neden elleriniyikamak
zorunda olduklartile ilgili tahminde bulunmalari istenir.

‘Bay Mikrop’ parmak oyunu 6gretilir ve oyun birkagdefa tekrar
edilir.

‘Karabiber ve sabun deneyi’ yapilir. (internetten ulasmak
mumkinddr). Bir kaba igine karabiberli sukonur, diger kapta
sabunlu su bulunur. Ogrenci parmagini énce sabunlu suya
ardindan karabiberli suya batirir. Karabiber taneciklerinin
sabunlu parmaktan nasil uzaklastiklarini  gézlemlerine
rehberlik edilir.

Karabiberin mikrop oldugu varsayilir ve el yikamanin,suyun ve
sabunun dnemi belirtilir.

Deney sonrasinda c¢ocuklar masalara davet edilerek mikrop
sekilleri gizmeleri ve bu mikrop ile ilgili basit 6yki olugturmalar
istenir. (Deterjan reklamlarinda, ¢izgi filmlerde farkli karakterize
edilen mikroplar hatirlatilabilir)Cocuklarin gizdikleri mikroplar
panodas ergilenir.

MATERYALLER

- Kap, karabiber, sabun
SOZCUKLER

-Mikrop, hasta
KAVRAMLAR

-Temiz-Kirli

AiLE KATILIMI

Ailelerden cocuklari ile saglikli beslenme konusunda sohbet
etmeleri istenir.

DEGERLENDIRME

Asagidaki sorular ¢ocuklara sorulabilir?

-Mikroplar hangi ortamlarda yasar?

-Temizligimize dikkat etmezsek mikroplar bize ne yapar?

-Hasta oldugunuzda kendinizi nasil hissedersiniz?

-Mikroplardan korunmak igin ne yapmamiz gerekiyor?

Darama Etkinligi uygulanabilir: Olusturduklari mikrop dykiisiiniin
dramatizasyonlarini yapmalari iginrehberlik edilir.

UYARLAMA
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ARALIK -1

Etkinlik Adi: Gokyiiziinde Ne Var?
Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Biitlinlestirilmis Oyun ve Bilim EtkinligiYas Grubu
(Ay):

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELiSiM

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden soyler.

Kazanim 5: Nesne veya varliklari goézlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin rengini, seklini, blyuklugini soyler.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri:

Cevresinde gordugu gizel ve rahatsiz edici durumlarisoyler.
MOTOR GELiSiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

OGRENME SURECI

Ogretmen 6grenciler sinifa geldiklerinde &nceden yere iplerle,
aralarinda birer adim kalacak sekilde yapistirdigi (¢ uzun gizgiye
dikkat ceker. Ogrencilere bu iplerle ne yapilabilecegi sorulur ve
yanitlari tizerine sohbet edilir.

Ogrencilerden ilk ipin 6niinde yan yana sira olmalari istenir.
Kendilerine yakin olan ilk ipin sabah, 2.ipin 6gle, uzak olan 3.ipin
aksam oldugunu, karisik olarak sabah- 0gle-aksam diyecegini
soyler. Hangi s6zcligli duyarlarsa ¢ocuklardan hizlica o ipe gift ayak
ziplayarak gegmelerini ister. Yanlig ipe gegen oyun disi kalir. Oyun
birkag kez yinelenir.

Ogrenciler okulun gokylziini gorebilecekleri rahat bir
mekanina gotirilir. Ogrencilere gokylizii gdzlemi yapacaklari
soylenir. Gozlem sirasinda Ogrencilere hava durumuna gore;
Gokyuziinde bulutlar var mi? Bulutlar neye benziyor? Bulutlar ne
renk? Yagmur damlalari nasil goérunlyor? Kar taneleri neye
benziyor? Gibi yonlendirici sorular sorulur. Sinifa gelince sabah-
O0gle-aksami gosteren gozlem kagidi 6grencilere verilir. Kagidin
sabah bolumine gokyizinde goérdiklerini resmetmeleri istenir.
(Etkinlik sabah saatlerinde yapilmiyorsa, 6gle kismini doldurmalari
istenir. Sabah igin ertesi glin yeniden gozlem yapilir.) Ayni gézlem
sureci 6gle saati igin de gergeklestirilir. Aksam gozlemi igin kagitlar
eve gonderilir.

MATERYALLER
- Gozlem kagidi
-ip
SOZCUKLER

Bulut, gokkusagl, yagmur, kar, sis, buz, rlizgar

KAVRAMLAR

- Sabah-6gle-aksam
- Aydinlik-karanhk
- Gece-glndiiz

- Uzak-yakin

AILE KATILIMI

Gelen gozlem kartlari hakkinda konusmalari, aksam birlikte
gokylizi gozlemi yapmalari, gozlemleriniresmetmelerine rehberlik
etmeleri istenir.

DEGERLENDIRME
Ogrencilere sabah, 6gle ve aksam neler yapilabilecegisorulur.

Aksam cikis alanina giderken gift ayak ziplamalari
istenir ve ziplama sireleri gdzlemlenir.

UYARLAMA

Yonergeye uymakta zorluk ceken 6grencilere yardimedilir.
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Etkinlik G6zlem Kagidi

Aksam
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ARALIK — 2
Etkinlik Adi: Gece-Giindiiz Nasil Olugur

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Bitiinlestirilmis Fen ve Doga-Oyun-Tiirkge Etkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI DiL

GELIiSiMmi

Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri:

S6zel yonergeleri yerine getirir.

Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum yapar. Kazanim 8:
Dinledikleri/ izlediklerini gesitli yollarlaifade eder.

Gostergeleri:

Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara
Dinledikleri/ izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar.

cevap verir.

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.Géstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olayaodaklanir.

MOTOR GELiSiM

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleriyapar.
Gostergeleri:

Kalem kontroliini saglar.

OGRENME SURECi

Sinif panosuna asilan gece-giindiiz gorselleri ¢ocuklarla
beraber incelenir.

Daha sonra fen merkezine gecilerek ‘Gece-GilindiizOlusumu’
deneyi yapilir.

Deney: “Gece ve Gindiz Olusumu”

Arag ve Geregler: Isik kaynagi (el feneri, mum vb.)

Isik kaynag (giines) isik verecek sekilde ayarlanir. Diinya modeli
dondirilerek aydinlik ve karanhk yiziigozlenir. Diinya modelinin
1tk alan ylziinde giindiiz,

15tk almayan kisminda ise gece olusur. Diinya modelinielimizle
gevirerek Diinya’nin 1stk alan yerlerinin  slrekli degistigi
gozlemlenir.

Cocuklarin dislinceleri dinlenir ve bu konu hakkindakisorular
cevaplanir. Cocuklara ortadan ikiye bolinmis resim kagitlar
verilerek resim kagidinin bir bélimine c¢ocuklardan glindlz
gokyliziinde gordiklerini, diger bolimine de gece gokyizinde
gorduklerini gizmeleriistenir. Yapilan galismalar panoda sergilenir.
Etkinlik sonrasinda ¢ocuklara bilmeceler sorulur.

iki arkadas,

Birbirini kovalar. (Gece-Giind(iz)

Bir salkim ziimim var,

Yarisi beyaz, yarisi kara. (Gece - Glindiiz)

Mavi bir ¢arsafim var.

Biitiin Diinya’yi kaplar. (Gékyiizii)

Cocuklarla “Gece-Glindliz” oyunu oynanir. Gece

dendiginde gocuklar masaya yatar, giindiiz dendiginde kafalarini
masadan kaldirirlar. Zaman zaman ¢ocuklar sasirtilir. Oyunun
sonunda gece denilerek ¢ocuklarin 1-2 dakika dinlenmeleri saglanir
ve oyun bitirilir.

MATERYALLER

- Fener, diinya maketi,
SOZCUKLER

Isik

KAVRAMLAR
Aydinlik-karanlik, gece-glindliz

AILE KATILIMI

Ailelerden ¢ocuklari ile beraber gliniin farkli zaman dilimlerinde
(gece-glindiiz) gokyuzindeki degisiklikleri gdzlemlemeleri istenir.

DEGERLENDIRME
Asagidaki sorular ¢ocuklara sorulabilir?

- Deney i¢in hangi malzemeleri kullandik?

-Dlinya neyin gevresinde, etrafinda doner?

-Gece ve giindiiz nasil olusur?

-Dunyamizda sirekli gece veya surekli glindiizolsaydi nasil
olurdu?
Drama Etkinligi: Ogrenciler ile birlikte ‘Gece-Giindiiz’olusumunun
dramasi yapilir. Bir 6grenci Dilinya, bir 6grenci Glines olur.
Dinyanin kendi etrafinda donisl dramatize edilir.

UYARLAMA
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OCAK-1

Etkinlik Adi: Kutudaki Sesler

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Butiinlestirilmis Oyun Tiirkge Dil ve Yaratici Drama EtkinligiYas Grubu

(Ay):

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

Gergek durumu inceler.

Kazanim 5: Nesne veya varlklarn goézlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin adini soyler.

Nesne/varhgin kullanim amaglarini sdyler.

DiL GELiSiMI

Kazanim 3: So6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri:

Diiz climle kurar.

Kazanim 4: Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri:
Cimle kurarken isim kullanir.

Cimle kurarken zamir kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

OGRENME SURECI

Bir kutuya Onceden mandal, atas, zimba, delgeg,
kalemtiras, cetvel, gekig, ¢ivi, tornavida gibi 6grenci sayisi
kadar nesne konur. Cember biciminde oturulur.Ogretmen
okuldaki arag gereglerin gece biz yokken ¢ok sikildigini ve
bir oyun oynadiklarini soyler. Okulda gorevli temizlik
personelinin de (6grencilere adi soylenerek anlatilabilir)
onlari toplayip bir kutuya koydugunu anlatir. Ancak arag
gerecler yerlerine degilde bir kutuya koyulduklari igin ne ise
yaradiklarini unuttuklari paylasilir. Ogretmen kutuyu getirir
ve sallar. Kutunun icinde arag¢ geregler var mi yok mu
sorulur.

Sirayla her ¢ocugun gozleri kapatilir, bir nesne cekmesi
ve bu nesnenin ne oldugunu tahmin etmesi istenir. Tahmin
sonucu ile ilgili ipucu verilebilir.

Ardindan “Ben ....., ... ise yararim.” Cimle kalibini
tamamlamasi ve sdylerken de o nesnenin seklini bedeninde
canlandirmasi sdylenir. Ornegin; Ben mandalim, islak
¢amasirlari asma isine yararim. Her 6grenci ortaya gelince
kutu yeniden sallanir ve kutunun iginde arag geregler var mi
yok mu yeniden sorulur.

Ogrencilerden bu ara¢ gereglerin disinda bir tane
evden nesne getireceklerini ve ertesi giin o nesneyi
arkadaslarina tanitacaklari séylenir.

MATERYALLER

- Kapakli opak kutu
- Araggerecler
SOZCUKLER

- Mandal, atas, zimba, delgeg, kalemtiras, cetvel,cekic, civi,
tornavida
KAVRAMLAR

- Var-yok

AILE KATILIMI

Velilerden gocuklarinin okula
anlatabilecekleri bir nesne se¢melerine
rehberlik etmeleri ve nesnenin o6zellikleri hakkinda
sohbet etmeleri istenir.

getirip

DEGERLENDIRME

- Ogrencilere calisma sayfasi dagitilarak

degerlendirme calismalari yapilir.

UYARLAMA
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CALISMA SAYFASI

Asadidaki nesneleri birbirleri ile iliski durumlarina gére eslestir.

NARRRRERA
Rl

T
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OCAK -2

Kullanilirken nelere dikkatEtkinlik Adi: Telefon
Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Biitlinlestirilmis Tiirkce- Miizik Etkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim liretir.
Gostergeleri:

Probleme cesitli ¢coziim yollari 6nerir.

MOTOR GELiSiM

Kazanim 5: Mizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeleri:
Vurmali galgilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

DiL GELISiMIi

Kazanim 8: Dinledikleri/ izlediklerini gesitli yollarlaifade
eder.

Gostergeleri:

Dinledikleri/ izlediklerini muzik yoluyla sergiler.

OGRENME SURECI

Cocuklara gesitli resimler gosterilerek iletisim araglari
tanitilir ve iletisim araglarinin 6zellikleriyle ilgilisohbet edilir.
Bu araglarin dogru kullanimlari ile ilgili
bilgi verilir ve sorular sorularak diisinmeleri saglanir.
Cocuklara “Nigin haberlesiriz? Haberlesemeseydik neler
olurdu? Haberlesme bizim igin neden Onemli?” gibi
sorulara yanit vermeleri istenir. Ogretmen, (ilke-mizde ve
diinyada meydana gelen olaylarin
haberlesme yoluyla 6grenilebilecegini soyler.
Cocuklarin yanhs haber alma ile ilgili basindan gegen
anilarini anlatmalari igin firsat verilir.
“Telefon” tekerlemesi sdylenir.
TELEFON
Cin, ¢in, ¢in Telefonu agin Alo, alo
deyin
Kim oldugunuzu séyleyinAranilan kisi kimse
Telefonu ona verin
“Telefon” isimli sarki g¢ocuklarla hareketleri yapilarak
sdylenilir. Ogretmen cocuklara sarki &gretilir ve ritim
aletlerini kullanarak ritm tutmalarina rehberlik edilir.
Sarkinin baslangi¢ ve bitiminde “Baslangig-Bitis”
kavramlari vurgulanir.
TELEFON
Telefonu delikleri iginden
yokken telefon eder.
Ufak tefek parmaklari yiiziinden
arar rahatsiz eder.
Ah bilseniz basimiza ne geldi
kiiclik yumurcak
Kliglik kardesimin yiiziinden
zaman akillanacak

Babam evde
Biitiin sehri
Sayilari  bilmez

Bilmeyiz ne

MATERYALLER

- iletisim aletleri resmi, ritim aletleri
SOZCUKLER

Telefon, iletisim aletleri, haberlesme
KAVRAMLAR

Once-simdi-sonra, yararli-zararli, eski-yeni

AILE KATILIMI

Aileden c¢ocuguyla birlikte telefonda konusma kurallariile
ilgili bir liste yapilmasi istenir.

DEGERLENDIRME

1. Asagidaki sorular ¢ocuklara sorulabilir.
-Nigin haberlesiriz?
-Telefonu nasil kullanirsak zararl olur?
-Haberlesemeseydik neler olurdu?

2. Calisma sayfasitamamlanir.

UYARLAMA
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CALISMA KAGIDI

Yonerge: Resimleri incele. Haberlesmede kullanilan arag¢larin kutularini sari rengeboya.
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SUBAT -1

Etkinlik Adi: Ben Biiyiiyiince

Etkinlik Cesidi (Uygulama $ekli): Biitiinlestirilmis Sanat ve Tiirkce Dil EtkinligiYas Grubu (Ay):

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 5: Nesne veya varlklar goézlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin adini soyler.

Nesne/varligin kullanim amaglarini soyler.
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri:

Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.

DiL ALANI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamlarini
kavrar.

Gostergeleri:

Sozel yonergeleri yerine getirir. Kazanim

10: Gorsel materyalleri okur.Gostergeleri:
Gorsel materyalleri agiklar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri:
Grup 6niinde kendini ifade eder.

OGRENME SURECI

Ogretmen sinifa okul mezuniyet ciippesi ve
keplerinden bir takim getirir ve bunlarin ne zaman giyilecegini
ogrencilere sorar.

Ogrencilerden boya kalemleri, makas ve yapistiricilarini
almalari, nce kendi portrelerini cizmeleri istenir. Onceden
kartonlara c¢izilmis clppe ve kare bicimindeki cizimleri
ogrencilere dagitir vekesmelerini ister. Clippeyi boyunlarinin
altlarina yapistirmalarini séyler. Kesilen kagidin (kare) seklini
sorar. Karenin 6gretmen rehberliginde licgen olacak sekilde
katlayip baslarina yapistirmalarini  ister. Ogrencilere
biiyliylince ne olmak istedikleri sorulur. Uzerinde “Ben
blyulyunce...” yazilh olan kartlar dagitilir ve galismalarinin
lizerine yapistirmalari sdylenir. Ogretmen herkesin kartina
blylylnce ne olmak istedigini sorup yazar.

Cember biciminde oturulur. Herkes kendi ¢alismasini
gostererek bliylylince ne olmak istedigini, nedenini
arkadaslarina anlatir. Segilen ayni, benzer ve farkli meslekler
Gzerine sohbet edilerek karsilastirmayapilir.

MATERYALLER

- Gizili kep ciippe kartonlar

- Kep, cuppe

- Boya kalemleri, makas, yapistirici, resim kagidi
SOZCUKLER

- Clppe, kep, meslek gruplari
KAVRAMLAR

- Ayni-benzer-farkli

- Sekiller (Kare, Giggen)

AILE KATILIMI

- Velilerden c¢ocuklari ile kendi mesleklerini,
kiicikken bu meslege sahip olmak isteyip

istemediklerini, meslek sahibi olmak igin neleryaptiklarini
paylasmalari istenir.

DEGERLENDIRME

Oyun Etkinligi:

Ogrencilerin sirtlarina farkli meslek kartlari yapistirilir.
Ogrenciler sinifta gezer ve arkadaslarina sirtindaki meslek
kartiileilgili soru sorar, arkadasi da ipucu vererek meslegi
tahmin etmesini saglar.

UYARLAMA
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SUBAT -2

Etkinlik Adi: Meslekler

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Biitlinlestirilmis Tiirkge- Sanat Etkinligi

KAZANIMLAR VE

GOSTERGELERIDIL GELiSiMI

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini
kullanir.

Gostergeleri:

Cimle kurarken c¢ogul ifadeler, baglag,
zamir, isimdurumlari kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri:

Sohbete katilir.

Konugmak igin sirasini bekler.

Duygu, disiince ve hayallerini

soyler. Kazanim 12: Yaz

farkindalig gosterir.
Gostergeleri:

Duygu ve distncelerini bir yetiskine yazdirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade
eder.Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla

OGRENME SURECI

Gline baslama zamaninda c¢ocuklarla tatilde neler yaptiklari
hakkinda konusulur ve g¢ocuklara ikinci donem yapacaklari etkinlikler
hakkinda bilgi verilir ve gocuklarin da neler yapmak istedikleri sorularak
fikirleri dinlenir.
Cocuklara gesitli meslek gruplarina ait resimlergosterilir.
Resimlerin hangi mesleklerle ilgili oldugu ve bumesleklere sahip
insanlarin hangi isleri yapiyorolduklariyla ilgili sohbet edilir.
Cocuklara mesleklerle ilgili cimleleri tamamlamalariigin rehberlik
edilir:
“Eger 6gretmenler olmasaydi...”“Doktorlar var
¢lnkda...”
“Eger polisler olmasaydi...”

’

“Temizlik gorevlileri var c¢lnkd...” gibi climleler séylenerek
tamamlamalari saglanir.

Cocuklara biliytdiklerinde hangi meslegi yapmak

istedikleri sorularak bununla ilgili resim yapmalari iginfirsat verilir.
Resmini tamamlayan gocuklarin hangi meslegi sectigive neden bu
meslegi yapmak istedigiyle ilgili fikirleri dinlenerek notlar alinir.
Resimler panoda sergilenir. istekli gocuklarin, sectikleri meslegin
canlandirmasini yaparak arkadaslarinin tahminde bulunmasi igin firsat
verilir. Dogru ve yanligsolan tahminler belirlenir.

“Meslekler” siiri okunarak gocuklarla birlikte tekraredilir.

“Ogretmen 6gretir her seyi

ifade eder. Doktor iyi eder bizi
Polis korur herkesi
Manav satar sebzeyi, meyveyi
Ressam ¢izer resimleri
Her bir meslek ¢cok 6nemli.”
MATERYALLER

- Cesitli meslek gruplarina ait resimler
SOZCUKLER

Ressam, manav, meslek
KAVRAMLAR

Dogru-Yanls

AiLE KATILIMI

Ailelerden kendi mesleklerini ¢ocuklarina anlatmalari istenir. Ayrica
cocuklara cgesitli meslek gruplarininyaptigi isleri anlatarak gelecekte
cocuklarinin hangi meslegi yapmak istedigini sormalari ve onlarin bu
konuda diisiinmelerini saglamalari istenir.

DEGERLENDIRME
Asagidaki sorular ¢ocuklara sorulabilir?
- Hangi mesleklerle ilgili resimler gérdiiniiz?
-Siirde hangi mesleklerden bahsediliyordu?

-Size gbre en zor meslek hangisi? Neden?

-Konusurken birbirimizin s6zini kesersek neler

olabilir?

-Baska neler yaparken siranin size gelmesi icin

bekliyorsunuz?

-Cevrenizde hangi mesleklerle ugrasan insanlar

var?
Calisma sayfasi tamamlanir.

UYARLAMA
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CALISMA SAYFASI
Yonerge: Resimleri incele. Biylidiigiinde hangi meslegi segeceksin. Kutusunu mavirenge boya.
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MART -1
Etkinlik Adi: Onlari Koruyalim

Etkinlik Cesidi (Uygulama $ekli): Biitiinlestirilmis Bilim, Turkge Dil ve Sanat EtkinligiYas Grubu (Ay):

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 8: Nesne veya varliklarin o6zelliklerini
karsilastirir.

Gostergeleri:

Nesne/varliklarini dokusunu ayirt eder, karsilastirir.

DiL ALANI
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

SOSYAL-DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

Ozgiin o&zellikler tasiyan (rinler olusturur.
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri:

Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigcimde bir araya
getirir.

OGRENME SURECI

Bu calisma “Tiirii Tiikenen Hayvanlar (Glnisigi Kitaphdgi)” kitabi
var ise o kullanilarak yapilabilir.

Ogretmen nesli tilkenmekte olan hayvanlarin siyah beyaz
resimlerini A3 boyutunda buyutir ve sinifta farkli yerlere
asarak o6grencilerin dikkatini ceker. Ogrencilerden iglerinde
bildikleri hayvanlar hakkinda bilgi vermeleri istenir.

Nesli tikenmekte olan hayvanlarla ilgili sunum izletilir. (Kitap
varsa kitap okunur.) Hayvanlarin tiylu-tlysiz-, canli-cansiz,
agir-hafif, hizli-yavas olma 6zellikleriile korumak icin neler
yapilmasi gerektigi hakkinda konusulur. Ulkemizde biyik
deniz kaplumbagalarinin korunmasi icin Mugla, Dalyan’da
yapilan ¢alismalarhakkinda bilgi verilir.

Cocuklar hayvan resimleri sayisina gore gruplara ayrilir. Artik
materyaller ile  siyah  beyaz  hayvan resimlerinin
tamamlanmasina rehberlik edilir.

MATERYALLER

- Tard Tukenen Hayvanlar kitabi (GUnisigi Kitapligi)

- Nesli tikenmekte olan hayvanlar resimleri

- Nesli tiikenen/ tiilkenmekte olan hayvanlar sunumu

- Artik materyaller (sim, pul, kece, eva, karton gibi)
SOZCUKLER

- Dinozor, mamut, moa, Mersin baligi, cizgili sirtlan,
panda, kutup ayisi, penguen gibi
KAVRAMLAR

- Tlylu-tiysiz

- Canli-cansiz

- Agir-hafif

- Hizh-yavas

AILE KATILIMI

Ailelerden cocuklariyla ¢evre ve dogayl koruma ve
duyarli olma ile ilgili sohbet yapmalari istenir

DEGERLENDIRME
Sanat Etkinligi:

- Farkli hayvan uzuvlarinin bulundugu resimler masalara
dagitilir. Ogrencilerden yeni hayvan tiirleri olusturacak
sekilde resimleri bir araya getirmeleri istenir. Yeni
olusturduklari hayvana isim bulmalarina rehberlik edilir.

UYARLAMA
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MART - 2
Etkinlik Adi: Bahgedeki Taslar

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Biitiinlestirilmis Tiirkce- Fen ve Doga-Matematik-Oyun Etkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.
Gostergeleri:
Nesne/ varhigin adini, dokusunu, seklini sdyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
eslestirir.
Gostergeleri:
Nesne/ varliklari sekline, blylklugine, dokusuna goére
ayirt eder, eslestirir.

DiL GELIigiMmi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri;

Sesin geldigi yoni soyler.

Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler.

Sesin 6zelligini soyler.

Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari séyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklarla birlikte bahgeye cikarak canl ve
cansiz nesneleri de igeren inceleme gezisi yapar, birlikte
cesitli taslar toplamalarini ister. Toplanan bu taslarsinifa
donildigiinde fen kdsesine konur ve bir blyiteg

yardimi ile incelenir. Taglarin sekillerinin benzer ve farkh
yonleri hakkinda konusulur. Buyuklik, renk ve doku
ozelliklerine gore gruplama ¢alismalari yapilhr.

Ogretmen ¢ocuklardan taslari plastik bir kutu, karton bir
kutu, ve metal bir kutu igerisine koyarak sallamalarini ve
¢ikardiklari sesleri dinlemelerini ister. Neden farkli sesler
ciktigi tartisilir.

Cocuklardan ¢ember seklinde oturmalarini ister ve yeni
ogrenecekleri konlar ile ilgili bilmeceler sorar.

*Yazin bizi isitir, kisin baska yerleri,

Glindiiz kendini gésterir, gece saklar kendini,

GoOkytiziinde farkli yerlerde bulunur.
Batarken yavas yavas yok olur.

(Glines)

*Gokten yadgar tip tip

Yiiriirken yolda sip, sip

(Yagmur)

Ben esince saglarin ugusur.

Balkonda ¢amasirlar ¢abucak kurur.

"Vuu" siki tut sapkani,

Hizla esince onu yakalamak gii¢ olur.

(Riizgar)

Yaz yagmurunun ardindan

Beni gériirsiiniiz gbkyiiziinde

lyice bakarsaniz bana

Size gliliimserim yedi rengimle

(Gokkusadi)

MATERYALLER

Bahgeden toplanan taslar, biylteg, plastik, metal ve
kutular

SOZCUKLER

Canli, cansiz

KAVRAMLAR

Pirazll, kaygan, tirtikli

AILE KATILIMI

Ailelerden, gocuklari ile hafta sonu cevre gezisi
yapmalari ve taslari incelemeleri istenir.

DEGERLENDIRME
Asagidaki sorular ¢ocuklara sorulabilir?
-Taslarin birbirinden farklari nelerdi?
-Neden kutulardan farkh sesler ¢ikti?
Oyun Etkinligi: Toplanan taslar ile sayma ve eslestirme
oyununa rehberlik edilir.

UYARLAMA
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NiSAN -1
Etkinlik Adi: Bil Bakalim Hangisi
Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Butuinlestirilmis Oyun ve Matematik EtkinligiYas Grubu (Ay):

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSIM

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:
Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olayi bir stire sonra yeniden soyler. Kazanim 7:

Nesne veya varliklari 6zelliklerine géregruplar.
Gostergeleri:

Nesne/varlklari rengine gore gruplar.
Nesne/varliklari sekline gére gruplar. DiL

ALANI

Kazanim 4: Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri:

Cumle kurarken isim kullanir.

Ciimle kurarken sifat kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri:
Konusmak igin sirasini bekler.

OGRENME SURECI

Ogretmen dnceden iilke bayraklarini kartvizit boyutunda
cift olacak sekilde hazirlar. Birer tanesini panoya yapistirir,
digerlerini bir torba ya da kutuya koyar.

Cember olunur bir ebe secilir. Ebe 6nce sinif disina
¢ikarilir. Torbadan bir bayrak segilir ve siniftaki herkesin
bayragin 6zelliklerini incelemesi igin zaman taninir. Ardindan
ebe sinifa alinir ve tahtanin dniinde durur. Sinifa “Nesi var?”
sorusunu yoneltir ve istekli olan arkadaslarinin yanitlarina
gore, tahtadaki bayraklardan,o 6zelligi olmayanlari elemesi
istenir. Torbadan segilen bayragi bulana kadar soru sormaya
devam eder. Oyun birkag kez tekrarlanir.

Ogrencilerden Tiirk Bayragini ayirt etmeleri, Tirk
bayragina benzer bayraklari segip gruplamalari istenir.
Bayraklarin benzer-farkli olma 6zelliklerine gore gruplama
calismasi yaptlir.

MATERYALLER

- Ulke bayrak kartlari
- Torbayadakutu

SOZCUKLER
- Turk bayragi, bayrak, kumas, dikme

KAVRAMLAR
- Ayni-benzer-farkh

- Sekiller (Kare, Uggen, daire, dikdortgen)

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

- Ornek calisma sayfasi gibi farkli bayraklarla gérselalg
calismasi yapilabilir.

UYARLAMA
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CALISMA SAYFASI

Asadidaki bayragin aynisini bos olan tabloda boya.
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NiSAN -2

Etkinlik Adi: Diinya Cocuklari

Etkinlik Cesidi (Uygulama $Sekli): Bitiinlestirilmis Turkge- Miizik-Drama Etkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELiSiMi

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri:

Cumle kurarken isim, sifat, fiil, zarf, zamir kullanir.
Kazanim 6: Sozcik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri:

Sozcikleri hatirlar ve sdzciklerin anlamini soyler. Zit
anlamli, es anlamli ve es sesli sézclkleri kullanir.Kazanim
10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler, agiklar, sorular sorar,
sorulara cevap verir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri:

Cevresinde gordiigii glizel ve rahatsiz edici durumlar
soyler.

Cevresini farkli bigimde dizenler.

Cevredeki glzelliklere deger verir.

MOTOR GELiSiM

Kazanim 5: Mizik ve ritim eslig§inde hareket eder.
Gostergeleri:

Bedenini ve nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen c¢ocuklari 6nceden hazirlamis oldugu
kostim kosesine gotiirir. Blyuk bir koli iginde
sapkalar, kumaslar, giysiler, esarplar, aksesuarlar vb.
vardir. Ogrenciler, segtikleri kostiimleri giyerek ya da
takarak diinya ¢ocuklarinin (Cinli, Japon, Hint,
Amerikali, Turk, Afrikali, Kizilderili vb.) kiyafetlerini
olustururlar. Ogretmen, “Bu giysilerin c¢esit cesit
olmasinin sebebi her kostiimin bir tlkeyi temsil
etmesidir. Simdi Dlnya c¢ocuklarinin kardesligini
anlatan oyunlar olusturacagiz seklinde agiklama
yapar. Ogrencilerin serbest oynamalarini ister. Oyun
bitiminde 6grencilerle yaptiklari calismalar ile ilgili sohbet
edilir.

Cocuklarla birlikte ritim aletleri kullanilarak ritim

tutulur ve ritme uygun olarak “Diinya Cocuklarn” siiri
soylenir.

Diinya ¢ocuk gliniinde bir araya gelelim,
Kardesce ve el ele sarkilar séyleyelim
Mutlulukla sevingle eglenelim, glilelim,
Kardescge ve el ele sarkilar séyleyelim.

MATERYALLER AILE KATILIMI

- Ritim aletleri, kostiimler

SOZCUKLER Ailelerden evde birlikte farkh Ulkelerde yasayan
Ulke, kiilttr insanlarin resimlerine bakmalari istenebilir.
KAVRAMLAR

Ayni-benzer-farklh, uzak-yakin

DEGERLENDIRME UYARLAMA

Asagidaki sorular ¢ocuklara sorulabilir?

- Hangi tilkelerin isimlerini 6grendik?

-Hangi ulkelerin kiyafetlerini giydik?

-Cocuklar arasinda ne gibi farkhliklar vardi?
-Daha once farkli Glkeden biriyle tanistiniz mi?
Sanat  Calismasi: Ogrencilerden giydikleri
kostlimlerin resimlerini yapmalari istenir.
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MAYIS -1

Etkinlik Adi: Trafikteki Plakalar

Etkinlik Cesidi (Uygulama $ekli): Biitiinlestirilmis Oyun, Tiirkce Dil ve Matematik Etkinligi
Yas Grubu (Ay):

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 5: Nesne veya varlklar go6zlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin adini sdyler.

Nesne/varligin kullanim amaglarini séyler.

DiL GELIiSiMI

Kazanim 11: Okuma farkindaligi gésterir. Gostergeleri:
Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda
konusur.

OGRENME SURECI

Ogretmen okulun bulundugu ilin, farkli illerin arac plaka
ornekleri ve birkag tane de hatal (farkh sekilde, uzunlukta,
ters) plakayi 6grenci sayisi kadar hazirlar.

Cember biciminde oturulur. Plakalar ¢emberin
ortasinda vyerlestirilerek Ogrencilerin dikkati g¢ekilir. Bu
isaretlerin ne oldugu, ne ise yaradigi hakkinda sohbet edilir.
Kendi illerine ait plakalar hakkinda konusulur.

Trafik isaretleri hakkinda bilgi verilir.

MATERYALLER

- Trafik plaka c¢iktilari
Trafik isaretleri
SOZCUKLER

Plaka, trafik, arag cesitleri, renkler, sayilar

KAVRAMLAR

Sekiller (Uggen, kare, dikdértgen, kenar, kése)
Uzun-kisa

Dogru-yanlis

Ters-diiz

AILE KATILIMI

elilerden g¢ocuklariyla trafige ciktiklarinda diger araglarin
plakalarini inceleme oyunu oynamalariistenir.

DEGERLENDIRME

Farkh trafik isaretlerinin ciktilari alinir ve ne amagla
kullanildigi hakkinda sohbet edilir.

UYARLAMA
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MAVYIS -2
Etkinlik Adi: Bir Araba Olsa

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Bitiinlestirilmis Tirkce- Oyun Etkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELISIMI

Kazanim 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini
kavrar.

Gostergeleri:

Dinlediklerini/ izlediklerini aciklar.
Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini ¢esitli yollarla
ifade eder.

Gostergeleri:

Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/
izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

MOTOR GELISiMi

Kazanim 4: Kiigiik kas
hareketleriyapar.
Gostergeleri:

Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
Malzemeleri ceker/ gerer.

Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

kullanimi  gerektiren

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklari bir grup etkinligi yapacaklarini
soyleyerek Bir Arabam Olsa sarkisini 6gretir.

“Bir arabam olsa

Dit dit kornasi ¢alsa Gezsem gezsem arabamla
Nerelere gitsem acaba?” sarkisi soylenerek
cocuklarla beraber sinifta uygun hareketlerle basit
drama galismasi yapilir.

Oyun bitiminde, cocuklara “Nasil bir arabaniz
olmasini isterdiniz? Arabanizla nerelere gitmek
isterdiniz? Arabanizla kimleri gezdirmek isterdiniz?”
vb. sorular sorularak cevaplari alinir.

Cocuklara c¢esitli artik materyalleri kullanarak
kendilerine bir araba olusturmalari icin firsat verilir.
Arabalar  tamamlandiktan sonra cocuklar
arabalariniarkadaslarina tanitirlar.

Cocuklar bloklarla yollar olusturarak arabalarini
surerler. Duduk caldiginda cocuklara arabalarini
durdurmalari gerektigi soylenir. Arabalar durduktan
sonra c¢ocuklara “Yaninda kimin arabasi var?
Arkandakimin arabasi var? Oniinde kimin arabasi
var?” sorulari sorularak cevaplari alinir.

MATERYALLER

- Artik materyaller, bloklar
SOzZCUKLER

Trafik

KAVRAMLAR

Oniinde-Arkasinda, Yaninda

AILE KATILIMI

Ailelerden ¢ocuklariyla yolda giderken gordikleri
tasit araclariile ilgili sohbet etmeleri istenebilir.

DEGERLENDIRME

Asagidaki sorular cocuklara sorulabilir?
-Arkadaslarinizin yaptigi arabalardan en ¢ok hosunuza
giden hangisi? Neden?

-Arabanizi yaparken hangi malzemeleri kullandiniz?
-Yolda arabalardan baska hangi tasitlari
gorlyorsunuz?

UYARLAMA
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HAZIRAN -1

Etkinlik Adi: Karpuzun Cekirdekleri
Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Matematik Etkinligi Yas
Grubu (Ay):

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLISSEL GELIiSIM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

Saydigi nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler.
Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve
¢itkarma islemlerini yapar.

Gostergeleri:

Nesne grubuna belirtilen sayl kadar nesne ekler.
Nesne grubundan belirtilen sayi kadar nesne ayirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen o6nceden karpuz dilimi seklinde
hazirlamis oldugu kartonlarin kabuk kisimlarina 1-10
arasi ekleme ve eksiltme islemleri yazar.

Ogrencilere karpuz dilimleri ve siyah diigmeler (ya
da ¢ekirdek seklinde kesilmis siyah kartonlar) verilir.
islemleri yapip toplam ya da kalan sayi kadar cekirdegi
karpuzda birakmalari istenir. Ogretmen sonucu kontrol
eder, dogru ise karti degistirmesini, farkli bir kartla
¢alismaya devam etmesini yanlis ise yeniden yapmasini
ister.

MATERYALLER

- Karpuz dilimi seklinde toplama-gikartma
kartlari
- Diigme ya da karton

SOzCUKLER

- Karpuz, cekirdek, arti, eksi, dilim, toplama,
¢ikarma

KAVRAMLAR

- 1-10 ekleme eksiltme

¢ahismalari

arasi sayilarda

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

1-10 arasi sayilarda ekleme eksiltme ile ilgilicalisma
sayfasi yapilir.

UYARLAMA

Destege gereksinim duyan  Ogrencilere

yardimci olunur.
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HAZIRAN -2

Etkinlik Adi: Cesit Cesit Kiyafet
Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): Biitiinlestirilmis Tiirkce- Matematik Etkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECI
BILISSEL GELisiM Kiyafetler karigik bir sekilde sinifin uygun bir yerine
Kazamim 4: Nesneleri sayar. yerlestirilir. (Sortlar, gdmlekler, kazaklar, etekler, sapkalar,
Gostergeleri: pantolonlar, ayakkabilar vb.)
Saydigi nesnelerin kag¢ tane oldugunu séyler. Cocuklarin  kiyafetleri gruplandirmalarina rehberlik
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler. edilir.
Gostergeleri: Cocuklar gruplara ayrilir, her grup bir kiyafet tiiriinden
Nesne/ varligin adini, rengini, seklini, buyukligind, sorumlu olur.
uzunlugunu, dokusunu ve kullanim amaglarini soéyler. Gruplar kendilerine ait kiyafet tiriinden kagar tane
Kazanim 9: Nesne ya da varlklar 6zelliklerine gore oldugunu sayarlar.
siralar. Gruplarin kiyafetlerini buyukltklerine, uzunluklarinagére
Gostergeleri: siralamalarina rehberlik edilir.
Nesne/ varlklari uzunluklarina, biyukliklerine, Gruplara kiyafetlerini bir magazadaki gibi
miktarlarina gore siralar. diizenlemeleri igin firsat verilir.
DiL GELiSiMi Gruplardaki gocuklarin, diger magazalari ziyaret
Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir. ederek kiyafetleri denemesine ve satin alacagl kiyafeti
Gostergeleri: belirlemesine rehberlik edilir.
Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, ¢cogul ifadeler,zarf, Cocuklar aligveris canlandirmasindan sonra hangi
zamir, edat, isim durumlari ve olumsuzluk kiyafeti satin aldiklarini diger arkadaslarina gostererek
yapilarini kullanir. neden bu kiyafeti segtiklerini, bu kiyafeti ne igin
OZBAKIM BECERILERi kullanacaklarini, bu kiyafetin hangi hava kosullarinda
Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar. giyilebilecegini, kiyafetin rengini, dokusunu ve diger
Gostergeleri: 6zelliklerini arkadaslarina anlatirlar.

Giysilerini gikarir, giyer, diigme acar/ kapar, ayakkabi
bagciklarini ¢ézer/ baglar.

MATERYALLER AILE KATILIMI
- Kiyafetler
SOZCUKLER Ailelerden evden cesitli  mevsim  kiyafetlerini

Gruplama,siralama,mevsim cocuklari ile okula géndermeleri istenir.
’ ’

KAVRAMLAR

Kalin-ince,benzer-farkli

DEGERLENDIRME UYARLAMA
Asagidaki sorular cocuklara sorulabilir?
- Hangi kiyafetleri denediniz? Evden yollanan giysiler ile ilgili degisik 6zelliklere gore

-Hangi kiyafeti alacaginiza karar verirken neleredikkat ettiniz? | siniflandirma calismalari yapilabilir.
-Hangi kiyafeti giyerken zorlandiniz? Neden?

-En ¢ok hangi kiyafet tliriinden vardi?

-En uzun pantolon hangisiydi?

-En bilyilik kazak hangisiydi?

-Bir magazaya gittiginizde kiyafet secerkennelere dikkat
ediyorsunuz?
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6.2.1. Kiiglik Yas Grubu Oryantasyon Programi Ornek Sunumu

TED X KOLEJi OZEL ANAOKULU

2017-2018
EGITIM OGRETIM YILI
BASLIYOR...

Cocugunuzun ve
sizin, okulumuzun
rutinlerine
uyumunuzu
kolaylastirmak
amaciile bazi
onerilerimiz
olacak...

Okula uyum ile ilgili kaygilariniz ve
yakinmalariniz olursa, bu durumu
¢ocugunuzun yaninda ifade etmeyiniz.

¢

Cocugunuzun okula gelmeden kahvalti yapma
aliskanhgi kazanmasini saglamak amaciyla, ilk
giinden itibaren beraber kahvalti yapiniz. Ancak
kahvaltinin miktari ve gesitliligi agisindan israrci
olmayiniz.

Cocugunuzla okul hakkinda sohbet ediniz. Eger,
gocugunuz sizin okulla ilgili olumlu duygulariniz
oldugunu hissederse, okula gliven duyma ve
olumlu duygular gelistirme olasihgi artacaktir.

S
(A

Cocugunuzu, giiniin sonunda onu okuldan

alacaginiz ya da okul servisinin eve kadar
getirecegi konusunda bilgilendiriniz,
bundan emin olmasini saglayiniz.

Uyum siireci boyunca;

- Gocugunuzun okula kendini iyi

ve giivende hissettirecegi bir
oyuncak ile gelmesine izin
verebilirsiniz. Cantasinda ya da
cebinde tutabilecegi sevdigi bir
nesne rahatlamasina yardimci
olacaktir.

- Sabahlan gocugunuzu okula
birakmak veya servise bindirmek igin
fazladan zaman ayirmaniz, onunla
konusmaniz, rahatlatmaniz

gerekebilir.
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Cocugunuz aglamakta israrci olur ve sizden ayrilmak
istemezse; kararli tutumunuzu strdirtiniiz,
ogretmenlerimizin ve psikologlarimizin 6nerilerine
uyunuz.

Okula baglama
doneminde ani kural
degisikliklerinden
kagininiz. Evdeki
gunliik diizeni
miimkiin oldugunca
devam ettirmeye
calisiniz.

Ozellikle bu donemde gocugunuzla nitelikli

zaman gegirmeye 6zen gosteriniz. Okul U Girecind d I
yasantisini kendisi anlatmak isterse paylasiniz, FUISIICRINNE £ v e aiatiay

israrci olmayiniz. hakkinda okulu bilgilendiriniz.

Cocuklarin anaokuluna uyum o

saglamasi kisilik yapilarn, { 3 ﬂ
ailelerin yetistirme
yontemleri, yasam
deneyimleri gibi bir gok
faktore baghdir.

Uyum siirecinin degisik m
belirtilerle bir kag haftaya A . m

kadar uzamasi dogaldir. 2 -

T ——— ilk hafta 6grencilerimizin brans etkinlikleri,
siirecini kolaylagtirmak amaciyla ... ogrencilerin arkadaslarini ve 6gretmenlerini

/... Eyliil giinlerinde 2'ser saatlik tanimalar amaciyla atélyeler yerine siniflarda
tanitic calismalar seklinde yapilacaktir.

oryantasyon programi
uygulanacaktir.

- Uyum giinleri etkinliklerimiz saat
10.00 — 12.00 arasi devam etmekle
beraber, ilk hafta isteyen
velilerimizin 6grencilerimizi okuldan
erken alabilmeleri konusunda
esneklik saglanacaktir.
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Ogrencilerimizin uyum siirecini daha kolay atlatmasi
icin 6gretmenleri ve arkadaslariyla birlikte
paylasimda bulunmalan énemlidir. Bu sebepl
sinifta ve koridorda bul siirenizi kademeli
olarak azaltmaniz konusunda égretmenlerimizin

yonlendirmelerini dikkate almanizi rica ederiz.

Ogrencilerimizin uyum siirecini daha kolay atlatmasi
It;m ogretmenleri ve arkadaslanvla birlikte
AR : lidir. Bu sebepl
smlfta ve koridorda bul siirenizi kad li
olarak azaltmaniz konusunda égretmenlerimizin
yonlendirmelerini dikkate almamzi rica ederiz.

isbirliginiz igin tesekkiir eder, iyi bir egitim
ogretim yih dileriz...
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6.2.2. Kiigiik Yas Eyliil Ay1 Oryantasyon Programi

Ayin Temasi:Ben —Ailem- Okulum

Cagrisim Kelimeleri: Bebek, ¢ocuk, yetiskin, ad, soyadi, boy, kilo, ten rengi, sag rengi ve sekli (kivircik, dalgali, diiz, uzun, kisa), gbz rengi (yesil, mavi, kahverengi,ela), aile; ¢cekirdek aile, genis aile, akrabalik
iliskileri (dede, anneanne, babaanne, hala, teyze, amca, yegen, kuzen), okul; sinif, servis, kitap, defter, kalem, boya kalemleri, kalem kutusu, oyuncakesofman, giysi, 6gretmen, 6grenci, arkadas, middr, asci,
yemekhane, etkinlik, kirtasiye, kural, paylasma, sorumluluk,sihirli kelimeler (merhaba, giinaydin, giile giile, hos geldin)
Ayin Kitaplari:Elif Okula Basliyor, Mevsimler, Arkadasim Papi
Ayin Filmi: Okula Baslarken

HAFTA PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA CUMARTESI - PAZAR
1. HAFTA Sinifimizi KesifZamani Oyun zamani!ismimi Ailem ve Ben
soyle,yaptigimiyap! iste benim ailem parmakoyunu Birbirimizi Taniyoruz Yeni egitim yili icin kendine
4-10 KURBANBAYRAMI Minik ugurtmalarimizla Halka oyunlari oynayarak ile ailemizi tanitiyoruz. Ogretmenimizin getirecegi alisveris yapabilirsin.
EYLOL sinifimizi kesfediyoruz. dgretmenlerimizi ve sinif ilkégretim Haftasi eglenceli sapka ile
arkadaglarimizi daha Kolej Sokagimizdaki Atatiirk birbirimizitaniyoruz.
yakindan taniyoruz. Kosesi'ni ziyaretediyoruz.
2. HAFTA Haydi, Birbirimizi taniyalim | Sinif Kurallarimizi Okulumuzu Taniyoruz Evimizden okulumuzanasil Haydi, Bahgemizi Sinifta yaptigin gibi ailenle
“Benim Hakkimda Her Sey” | Olusturuyoruz geliyoruz? Kesfedelim! birlikte ev kurallari
11-17 calismalarimizi Okulumuzun bolamlerini olusturabilirsin.
EYLOL arkadaslarimiza anlatiyor, Daha dizenli bir sinifigin geziyoruz. Gozlemlerimizi paylasiyorve Glvenli ve eglenceli oyunlar
arkadaglarimizinen sevdigi fikirlerimizi soyliyor, Okul idarecilerimizi ve eglenceli gizgilerle evden okula oynayabilmek icin nelere
seyleri 6greniyoruz. kurallarimiza hep birlikte personelimizi taniyoruz. oyunuz oynuyoruz. dikkat etmeliyiz?
karar veriyoruz. Grup oyunlari ile agik
havaninkeyfini ¢ikariyoruz.
3. HAFTA Duygularim veBen Kendimi iste Tatilim Tatilde Sonbaharda Bahgemiz Okul Sinifta Kim Yok
Tanitiyorum yaptiklarimi bahgemizde gezintiye ¢ikiyor, Verilen ipugarlariyla sinifta Sonbahari kesfetmek iginailenle
18-24 Neler hissettigimizi Fiziksel 6zelliklerimiz fotograflarimla sonbahari gézlemliyoruz. kimin olmadigini bulmaya orman gezintisi yapabilirsin.
EYLOL arkadaslarimizsa anlatarak arkadaslarima anlatiyorum. calisiyoruz.
paylasiyoruz. kendimi tanitiyor, stirpriz
bir sarki 6greniyorum.
4. TANISMA Bahgede NelerOluyor? YENi RENKLER Makas KullanmayaBagsliyorum ESLESME OYUNLARI Ekim Ayi Temamiz:
HAFTA Agabey ve ablalarimizla Bahgemizde mevsim KESFEDIYORUZ Ogretmenlerimizin hazirladigi Mauzikli eslesme oyunlari Yasadigim Cevre
tanisma giina... degisikliklerini Parmak boyalarimizi renkli sekillerikeserek sonbahar oynuyoruz.
EYLUL — 1EKIM Kendi rengimizdeki A2 inceliyoruz. karistirarak sonbahar agaciolusturuyor, sinif Kur’a gekip bize ¢ikan sinif

sinifimizi (Buddysinifimiz)
konuk ediyoruz. Birlikte
kitap okuyarak eglenceli bir
oyun oynuyoruz.

Sonbahar mevsiminin
ozellikleriile ilgili sohbet
ediyor,“Sonbahar”
sarkisini 6greniyoruz.

renkleri elde ediyor,
boyama g¢alismalari
yapiyoruz.

panomuzu susliiyoruz.

arkadasimizin resmini
yapiyoruz.
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6.2.3. Kiigiik Yas Grubu Eylil Ayi Oryantasyon Etkinlik Planlari

1. GUN

ETKINLiK ADI: “SINIFIMIZI KESIF ZAMANI”

Etkinlik Cesidi (uygulama sekli): OYUN-MATEMATIK

Yas grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

BiLISSEL GELiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri:

ileriye/geriye dogru birer birer ritmik
sayar. Kazanim 5: Nesne ya da
varhklari gozlemler.Gostergeleri:
Nesne/varligin adini séyler.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili
yonergeleriuygular.

Gostergeleri:

Yonergeye uygun olarak nesneyi
dogru yere yerlestirir.

Ogrenme Siireci

Ogretmen sinifa ugurtma seklinde oyuncaklar getirir veya kagit
kullanarak minik ugurtmalar hazirlar.

Ugurtmalar ile 6grencilerin ugurtma parmak oyununu oynamalari
desteklenir.

Ogrenciler serbest oyun saatinde buugurtmalarla oynarlar.

Oyun  saatinin  sonunda  Ogretmen ucurtmalari  nereye
yerlestirebileceklerini sorar.

Bu slrecte 6grencilerin siniftaki oyuncaklarinyerlerini, kutularini ve
yerlesimini kesfetmeleridesteklenir.

Ogrenciler hep birlikte sinifta bulunan biitiin materyalleri gdzden
gecirirler. Siniftaki dolaplarive ayakkabi kutularini incelerler.

Surecte dnde-arkada, uzun-kisa, buyik-kicik,diizenli-daginik, ayni-
farkli gibi kavramlar kullanilarak &grenciler yonlendirilir. Onlara
sorular sorularak dikkatlerini yogunlastirmalari desteklenir.
Ardindan 6grenciler siniftaki dolaplari veayakkabi kutularini sirasiyla
sayarlar.

Sureg 6grencilerin dikkatleri dogrultusundadevam ettirilir.
UCURTMA PARMAK OYUNU

UCURTMA

Bir ugurtmam var kocaman

(Kollar yuvarlak halde tutularak buyuk hareketi yapilir.)Kuyrugu da
upuzun.

(Kollar yanlara acllir.) Bir gorseniz riizgarda (Vuu vuu sesi ¢ikarilir.)
ITaa ylkseklere kadar gikar.

(Kollar havaya kaldirilarak yiksek isareti yapilir.)Sanki bana oradan

gultcukler atar.(Gllme taklidiyapilir.)

MATERYALLER
Ucurtmalar ( kagittan hazirlanabilir.)
Sinifta bulunan oyuncaklar ve oyuncak

kutulari, sinifdolaplari

SOZCUKLER

Ugurtma, dolap, sinif esyalari
KAVRAMLAR

Sayi

Onde-arkada, uzun-kisa, buyik-kiicik,
diizenli-daginik,ayni-farkli, yiksek-algak

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Surecte 6grencilerin gézlemlenerek
duyduklarikavramlar dogrultusunda
sorulara cevap verebilmeleri, ritmik

saymalari ve yonergeye

uygun olarak aktif davranmalari
gbzlemlenir.

UYARLAMA
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2. GUN

ETKINLiK ADI: “iSMiMmi SOYLE, YAPTIGIMI YAP ”
Etkinlik Cesidi (uygulama sekli): Oyun
Yas grubu (Ay):

MOTOR GELISiM
Kazanim 5: Mizik ve ritim egliginde hareket

eder.Gostergeleri:

Bedenini kullanarak ritim calismasi yapar.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 1: Kendisine ait ozellikleri tanitir.

Gostergeleri:
Adini ve/veya soyadini soyler.

Ogrenme Siireci

Ogrenciler halka olur ve oturur.

Ogretmen ismini sdyler ve kendi sectigi bir hareketi
yaparak ismini vurgular. “Benim adim Zeynep” derken
her kelime igin ritmik el ¢irpma gibi.

Ogrencilerden de isimlerini sirayla séylemelerini ve
soylerken kendi sectikleri bir hareketle vurgulamalarini
ister. Bu asamada 6grenciler 6zglin hareketler bulmalari
konusunda desteklenir.

Her 6grenci ismini hareketiyle birlikte soyledikten
sonra sirayla herkesin ismi sdylenerek hareketi yapilir.
Ogrencilerin ilgisi dogrultusunda génilli  olan
Ogrenciler segtikleri bir arkadaslarinin karsisina
gecerek o arkadasinin ismini hareketiyle birlikte

Asagidaki sorular sorularak o6grencilerin
hedeflenenkazanimlara ulasip ulagsmadiklari
degerlendirilir:

- Cocuklar kendilerini ifade edebildiler mi?
- Oyun gocuklar agisindan eglenceli miydi?

soyler.
MATERYALLER AILE KATILIMI
-S('jZCUKLER
isim, ad, hareket -
KAVRAMLAR
Ayni, benzer
DEGERLENDIRME UYARLAMA
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3.GUN

ETKINLIK ADI: “AiLEMIiZDE KiMLER VAR?”
Etkinlik Cesidi (uygulama sekli): Tiirkge-Sanat
Yas grubu (Ay):

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM
Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri:

Anne/babasinin adini soyadini meslegini vb.
soyler. Anne/babasinin sag rengi, boyu, gbz rengi
gibi fizikselozelliklerini sdyler.

DiL GELIiSiMI
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri:

Konusurken/sarki
kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:
Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Sohbete katilir.

soylerken nefesini dogru

MOTOR GELIiSiM
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Ogrenciler ile daire seklinde oturulur.
Butlin o6grenciler kendi aile bireylerinin &zelliklerini

anlatirlar (6rn. Adi, soyadi kag yasinda oldugu, sa¢ rengi
gbz rengi vb.)
Daha sonra herkes kendi yerine oturur.

Resim icin gerekli malzemeler 6grencilere dagitilir.
Ogretmenler bos kagitlara agag formlari gizer ve gerekli
malzemeler ile beraber (makas, yapistirici, boya
vb.)dagitir. Agaclara yapistirmalariicin daireleri keser ve
ogrencilere dagitir. Daireleri agacta istedikleri yerlere
yapistirmalari ve dairelere aile Uyelerinin resimlerini
cizmeleri gerektigini aciklar.

Herkes kendi aile agacini olusturur. Etkinlik

bitince sinifpanosunda sergilenir.

MATERYALLER AILE KATILIMI
Ogretmenler tarafindan etkinlik 6ncesinde kagitlara

cizilen aile agaci formu, boyalar

SOZCUKLER

Aile, birey, akraba.renk, goz, sa¢

KAVRAMLAR

Biyuk- kuclik, yash- geng

DEGERLENDIRME

Olusturulan aile agaclari diger ogrencilerin de UYARLAMA

inceleyebilecegi sekilde sergilenir. Ogrencilerle bu
pano Uzerinden aile hakkkinda sohbet edilir.
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4. GUN

ETKINLiK ADI “BiRBiRiMizi TANIYORUZ”
Etkinlik Cesidi (uygulama sekli): OYUN

Yas grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSimM
Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri:

Adini ve/veya soyadini soyler.
Yasini soyler.

Fiziksel 6zelliklerini sdyler.
Duyussal ozelliklerini (ilgi ve tercihleri vb) soyler.
Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri:

Anne/babasinin adini soyadini meslegini vb.
soyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri:
Konusurken/sarki
kullanir.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

soylerken nefesini  dogru

Gostergeleri:
Konusmayi
Konusmayi
Konusmayi
sonlandirir.

baslatir.
surdardar.

Ogrenme Siireci

Ogrencilerin ilgisini cekmek ve onlari etkinlige dabhil
etmek icin sinifa sapka, top vb. gibi bir materyal
getirilir.

Ogretmen sinifa sapka ya da top vb. getirdiyse bu
sapkayi “her seyi bilen sapka” diye 6grencilere tanitir.
Miuzik agihr ve mizik sirasinda sapka elden ele dolasir.
Miuzik durdugunda sapka kimin elinde kalirsa o 6grenci
sapkayl basina takar ve kendisiyle ilgili 0Ozellikleri

O0gretmenin yonlendirmesiyle sdyler. Adini,

yasini
sevdigi seyleri vb.

Sureg bu sekilde 6grencilerin dikkatleri dogrultusunda
devam ettirilir.

Oyun sirasinda 6grencilerin birbirlerini dinlemeleri ve

slirece odaklanmalari desteklenir.

MATERYALLER

Sapka ( Tercihe gore farkl bir materyal kullanilabilir.)

SOzZCUKLER
Ad, soyad, yas, aile

KAVRAMLAR

AILE KATILIM

DEGERLENDIRME
Ogrencilerin siirecte kendileri ile ilgili 6zelikleri
aktif  katilabilmeleri

soyleyebilmeleri ve oyuna

gozlemlenir.

UYARLAMA
Her 6grencinin s6z almasi ve kendini ifade etmesine

firsat verilmelidir.
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. GUN
ETKINLIK ADI: “Benim Hakkimda Her Sey”
Etkinlik Cesidi (uygulama sekli): Tiirkge-Oyun
Yas grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER
BiLiSSEL GELiSiM
KAZANIM 1:Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.KAZANIM 2: Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur.
Gostergeleri

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

KAZANIM 1:Kendisine ait ozellikleri tanir.
Gostergeleri

Adini ve/veya soyadini soyler.

Yasini soyler.

Fiziksel 6zelliklerini sdyler.

KAZANIM 2: Ailesiyle ilgili ozellikleri tanitir.

Gostergeleri

Anne/babasinin adini, soyadini, meslegini vb.
soyler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.

Ogrenme Siireci
Ogretmen 6grencilerin okulagetirdikleri (okula kayit
vesikalik olabilir),

icin  verilen fotograflar da

fotograflarini  sinifa  asar.  Ogrencilerin  sinifa

geldiklerinde fotograflari incelemeleri ve hangi
fotografin kime ait oldugunu tahmin etmelerini ister.
(Varsa ogretmen kendi c¢ocukluk fotograflarini da
asabilir.) Ogrencilerle gember seklinde oturulur.

Ogretmen asli fotograflar bir kutu icerisine koyar.
Bayram tatili dncesinde evlerine “Benim Hakkimda
Her Sey” tablosunu gonderdiklerini, 6grencilerin
kendileri ileilgili bir poster hazirladiklarini hatirlatir.
Kutudaki fotograflardan kimin fotografini ¢ekerse o
Ogrencinin  “Benim Hakkimda Her Sey” posterini
anlatmasini ister. Sunum sirasinda adini, soyadini;
anne, babasinin varsa kardeglerinin adlarini; kendi
fiziksel ozelliklerini, en sevdigi ve sevmedigi seyler
(renk, oyun, oyuncak, masal kitabi, yiyecek vb.)

hakkinda sohbet edilir.Ogrencilerin hepsi sunumlarin

DIL GELISIMI tamamladiktan sonra sunum posterleri sergi alanina
KAZANIM 2:Sesini uygun kullanir. asilir.

Gostergeleri

Konusurken/sarki  sOylerken sesinin  tonunu

ayarlar.

MATERYALLER AILE KATILIM

-Ogrencilerin gesitli yas ddnemlerine ait fotograflari Ailelerden, cocuklarina, kendi anne ve babalari
-Gorseller(  farkh insan ve hayvan resimlerinin | (blylikanne, buytkbaba), ailesi, kendi dogum oykleri
fotokopileri), -Karton, -Yapistirici ile ilgili sohbet etmeleri istenir. Blylkanne ve
SOZCUKLER biyikbabalarinin resimlerini okula gdndermeleri
Dogum, anne karni, gdbek kordonu, beslenme, soylenir.

bliylime, yas

KAVRAMLAR

Ayni-benzer-farkliBlyuk — kl¢lik

DEGERLENDIRME UYARLAMA

1. Asagidaki sorular ¢ocuklara sorulabilir.

-Ailende kag kisi var?

-Sag rengin, gbz rengin, tenin ailenden kime benziyor?

-Boy uzunlugun, sa¢ seklin ailenden kime benziyor?

2.Matematik Etkinligi: Ogrencilere farkli insan ve hayvan
resimlerinden olusan siralama kartlari verilir vedogumdan ya
da anne karnindan itibaren siralama yapmalari istenir.

Drama Etkinligi: Bebeklikten Bugiine isimli drama
¢alismasi yaptirilabilir.

Anne ya da babasi hayatta olmayan, bosanmis aile
¢ocuklarinin hassasiyetlerine dikkat edilir.
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6. GUN
ETKINLIK ADI:“SINIF KURALLARIMIZI OLUSTURUYORUZ”

Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): TURKCEYas
Grubu (Ay):

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 12.Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri:

Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde

diisiincesini soyler.

Kurallarin gerekli oldugunu soyler.

DiL GELiSiMi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Duygu, diislince ve hayallerini soyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen sinifa girdiginde sinif kurallarn disinda
davranislarda bulunur (esyalari dagitma, izinsiz esya
alma, vb. gibi.) . Bir stire devam ettirir ve 6grencilerin
tepkilerine gore tim sinifi “acil durum_toplantisi”

diyerek sinifin orta yerine davet eder. ( bu ciimle ya da
benzerleri 6nemli sohbetlerde 6grencilerin dikkatini
toplayip hemen duruma odaklanmalarina destek
olmaktadir) Ogrencilerin rahatsiz olduklari durum ile
ilgili sohbet baslar. Ogretmen 6grencileri rahatsiz
edenkonulari dinler ve “ bunlarin olmamasi icin neler
yapmamiz gerekir?” der ve konuyu okul ve sinif
kurallarina getirir.

Konusmalari bir kagida yazarak okul ve sinif
kurallarthakkinda maddeler gikarmaya baglarlar.
Sohbet etkinligi sonrasi 6gretmen 6grencilere kigik
kagitlar vererek sinif kurallarini resimlemelerini ister ve
calismalari bitince sinifin ya da avlunun bir bélimiinde
olusturulan kosede kurallar ve Ogrenci resimleri
sergilenir.

MATERYALLER
Boya-kiiglik kagitlar

SOZCUKLER
Arkadaslarim, okulum, kurallar, biyimek

KAVRAMLAR
Ayni-farkli-benzer

AILE KATILIMI

Velilere okul ve sinif kurallar ile ilgili ¢alismalar
yapildigi ve dilerlerse kendi ev kurallari ya da olmasini
istedikleri kurallar ile ilgili doénit yazabileceklerini
hatirlatan bir bilgi yazisi gonderilebilir.

ETKINLIK DEGERLENDIRMESi
Konu hakkinda beyin firtinasi yapilir. Ogrencilere
kendilerini rahatsiz eden seylerin ne olduklar
sorulur. Ogrencilerinayrintili bir sekilde anlatmalari
saglanir.
Kurallar olusturuldugunda kurallarin altina
imza ya da parmak izi bastirmak etkili

olmaktadir.

UYARLAMA
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7. GUN
ETKINLIK ADI: “BAHGE ZAMANI”
Etkinlik Cesidi: Oyun
Yas grubu (Ay):

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara
uyar.

Gostergeleri:

Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde
diisiincesini soyler.

Kurallarin ~ gerekli  oldugunu
soyler.Nezaket kurallarina uyar.

DiL GELiSiMi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Konusmay! baslatir

OGRENME SURECI

Bahce hazirliklari yapildiktan sonra 6grencilerle
bahgceye cikilir. Etrafta hangi oyuncaklar oldugu
gozlemlenir. Oyuncaklarin nasil kullanilmasi gerektigi
hakkinda sohbet edilir. Bahgede glvenli bir sekilde
oyun oynayabilmek igin nelere dikkat etmemiz
gerektigi 6grencilere sorulur. Verdikleri cevaplar
dogrultusunda bahge kurallari  hatirlatilir ~ ve
ogrencilerin  bahgede istedikleri oyuncaklar ile
oynayabilecekleri soylenir.

Surecte paylasmalari ve bahge kurallarina

bahge kurallarina uymalari konusunda gozlemlenir.
Ogrenciler ile ilgili anekdot kayitlari tutulabilir.

Sinifa geldikten sonra ¢ember seklinde oturduktan
sonra Ogrencilere bahgede neler yaptiklari, neler
hissettikleri, bahcede dikkat edilmesi gerekenlerin

ne oldugu sorularak etkinlik degerlendirmesi yapilir.

Konusmay uymalarikonusunda 6grenciler desteklenir.

strdirdr.  Sohbete Bahge saatinde Ogrencilerin ilgilerine gore

katilir. SEretmen
bahge oyuncaklari ya da top ile grup oyunlar
oynatabilir.

MATERYALLER AILE KATILIMI

Bahge oyuncaklari

SOZCUKLER

Bahge, kural, glivenli

KAVRAMLAR

Once-sonra Tehlikeli-tehlikesiz

DEGERLENDIRME

Ogrenciler oyuncaklari uygun sekilde kullanmalari UYARLAMA
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8. GUN

ETKiNLiK ADI “DUYGULARIM ve BEN”

Etkinlik Cesidi (Uygulama $ekli): TURKGE ve SANATYas
Grubu (Ay):

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

OGRENME SURECI
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Ogrencilerle herkesin birbirini gérebilecegi sekilde bir
Duyussal 6zelliklerini sdyler. sinif diizeni hazirlanir.  Cesitli  duygu ifadeleri
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. ogrencilere gosterilir ve ifadeler hakkinda konusulur.
Gostergeleri: Ardindan  6grencilerle  "mutluyum,  saskinim,
Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade ofkeliyim, Gzginim c¢lUnk{”...cimleleri tamamlanir.
eder. Sectikleri duyguyu anlatan, iclerinde kendilerinin de

yer aldigi bir resim planlamalari istenir. Yapilan
resimler sinif dnlerinde sergilenir.

MATERYALLER AILE KATILIMI

Resim kagidi ve boyalar

SOZCUKLER

Duygularim, benim en’lerim

KAVRAMLAR

Saskin, tizglin, mutlu, 6fkeli, ayni-benzer-farkh

ETKiNLiK DEGERLENDIRMESi UYARLAMA
Ogrencilere bazi sorular yoneltilebilir: Duygularini ifade etmede destege ihtiya¢ duyan
Seninle ayni durumlarda mutlu, (izglin, saskin égrencilere bireysel destek verilebilir.

ya da ofkeli olan hangi arkadaslarin vardi?
Hatirliyor musun?
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9. GUN

ETKINLIK ADI:“Kendimi Tanitiyorum”
Etkinlik Cesidi (uygulama sekli): Tiirkge — Miizik
Yas grubu (Ay):

KAZANIMLAR VE  GOSTERGELERI  DiL
GELiSiMi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Sohbete katilr.

Kazanim _8: Dinledikleri/izlediklerini  ¢esitli

yollarla ifadeeder.
Gostergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir.Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir.

OGRENME SURECI

Ogretmen &grencilerle  genel sohbet sirasinda
kendilerihakkinda konusmaya baslar. Her cocuk kendi
fiziksel 6zellikleri anlatir. (Benim goz rengim, boyum,
saclarim...)sdylemek istediklerini  arkadaslariyla
paylasir. Ogrencilerin paylasimlarina gére ayni
ozelliklere sahip 6grenciler hakkinda sohbet edilir.

Daha sonra Ogrencilere vicudum sarkisi
dinletilerek ogrencilerin kendi vicut
farkindaliklarini kazanmalarisaglanir.

MATERYALLER

AILE KATILIMI

ETKINLiK DEGERLENDIiRMESi

* Qgrenciler kendilerine ait fiziksel &zellikleri
anlatabildiler mi?

*QOgrenciler tanistiklari kisilerin isimlerini akilda
tutabildiler mi?

UYARLAMA
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10. GUN

ETKiNLiK ADI “iSTE TATiLiM”
Etkinlik Cesidi (Uygulama Sekli): TURKCE SANAT
Yas Grubu (Ay):

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

eder.

DIL GELISIMI

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Duygu, disilince ve hayallerini 6zgin yollarla ifade

OGRENME SURECI
iste Tatilim

Ogrenciler okula tatilde gekildikleri fotograflari okula
getirirler. Fotograflarla ilgili olarak sohbet galismasi
yapilir.  Ogrencilere  birbirlerinin  fotograflarini
incelemeleri  icin  zaman  verilir.  Ardindan
fotograflardanolusan “iste tatilim” kosesi olusturulur.

MATERYALLER

Fotograflar

SOZCUKLER

Ailem, arkadaglarim

KAVRAMLAR

Ayni-farkli-benzer

AiLE KATILIMI

Ailelerden 6grencilere tatilde ¢ekildikleri fotograflar
okula getirmeleri icin destek verilmesi istenir.

ETKiNLiK DEGERLENDIRMESi

Tim Ogrencilerden hayalindeki tatili

resmetmeleri istenir.

UYARLAMA
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11. GUN

ETKINLIK ADI:“SONBAHARDA BAHGEMiZz”
Etkinlik Cesidi (uygulama sekli): Gezi, matematik ve dil etkinligi
Yas grubu (Ay):

BiLISSEL GELiSiM

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varhigin rengini

sOyler.Nesne/varligin seklini

soyler

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari &zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri:

Nesne/varliklar birebir eslestirir.

Nesne/varliklari rengine gbére ayirt eder,

eslestirir.Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:
lleriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

OGRENME SURECI

SONBAHARDA BAHGEMIZ BiR BASKA GUZEL
Paylasim ¢emberi sirasinda hava durumu ile etkinlikler

yapilirken, sonbahar mevsiminin genel 6zellikleri
hakkinda  sohbet

yapraklarin renk degistirdikleri,

gerceklestirilir.  Agaclardaki
dokildikleri  ve
cevrede yasanan degisimler, hava olaylari hakkinda

bilgi verilir.

Okulumuzda acaba kag tane bahge vardir? Sorusundan
yola g¢ikarak, 6grencilerde merak uyandirilir. Bahgelere
cikilmadan 6nce sonbahar gozlemi yapilacagl onlara
aktarilir. Hosa gidebilecek ve sonbahara ait materyaller
toplamak zere bir adet torba alinir ve bahgeye cikilir.

Okulun cevresi gezilerek tek tek bahgeler sayilir.
Bahcedeki agaglara dikkat c¢ekilir ¢am agaclarinin
yapraklari neden hep yesil kalir?

beyin firtinasi yapilir. Dokiilen yapraklar ve renkleri

incelenir.
MATERYALLER AILE KATILIMI
ETKiNLiK DEGERLENDIRMESi UYARLAMA

Sinifa dondldiginde ve sonbahar mevsimine ait bir
hikaye (istenirse 6gretmen tarafindan hazirlanarak)
ogrencilere anlatilir. Bu hikayenin kahramani
hakkindasohbet edilir ve “hikayerdeki bir kahraman
olsaydik nasil 6zelliklerimiz olurdu?” konulu sohbet
edilir.

*Qgrenciler, sonbahar mevsiminin dzelliklerini
biliyorlarmi?

*Bahceye cikildiginda, agaclardaki degisimlere karsi
merak uyandirilabildi mi?

*Ogrenciler, okulumuzun ¢evresindeki
bahcelerinfarklarini gézlemlediler mi?

*Okul bahgesinde kag tane bahge oldugu sayilabildi
mi?

*Qgrenciler, sonbahar ile ilgili okunan hikayeeki
kahramanin 6zelliklerini agiklayabildiler mi?
*ogrenciler, kendilerini bir kahraman yerine koyarak
hayal gliclerini aktarima dokebildiler mi?
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12. GUN

ETKiNLiK ADI: “SINIFTA KiM YOK OYUNU”

Etkinlik Cesidi (uygulama sekli): OYUN
Yas grubu (Ay):

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLISSEL GELiSiM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.

DIL GELIiSiMI

Kazanim _8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli
yollarlaifade eder.

Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir.

OGRENME SURECI

Ogretmen, siniftaki égrencilerin fiziksel ézelliklerine
dikkat ¢ekerek birbirlerini incelemelerini ister. ( sag
rengi, g6z rengi, cinsiyet vb.) Daha sonra bir
arkadaslarinin ~ disart  gikarilacagini,  siniftaki
Ogrencilerin de arkadasinin fiziksel 6zelliklerini
hatirlayarak bulmalarini ister. Ogretmen tim
ogrencilerin gozlerini kapatmalarini ister. Siniftan bir
kisiyi secerek disari ¢ikarir. Daha sonra 6grencilerin
gozlerini agmalarini ve sinifta hangi arkadaslarinin
olmadigini bulmalarini ister.

MATERYALLER

Etkinlik sayfasi

SOZCUKLER
Arkadas, devler, ciiceler

KAVRAMLAR
Renk, sekil

AiLE KATILIMI

ETKINLiIK DEGERLENDIRMESi

Ogrenciye tahmin etmelerine yonelik sorular
yonlendirilebilir?
Sinifta olmayan arkadasinizin adi ne?

Uzerindeki kiyafetini kim hatirliyor?
Saglari ne renk? Vb.

UYARLAMA

447




13. GUN

ETKiNLiK ADI“TANISMA”

Etkinlik Cesidi (Uygulama sekli): Tiirk¢e-Oyun

Yas grubu (Ay):

KAZANIM VE GOSTERGELER

SOSYAL VE DUYGUSAL GELiSiM

Kazanm 1: Kendisine ait

ozellikleri tanitir.Gostergeleri:

Adini ve/veya soyadini soyler.

Duyussal  ozelliklerini ~ (ilgi  ve

tercihleri vb) soyler.

MOTOR GELIiSiM
Kazanim 5: Miuzik ve ritim egsliginde
hareket eder. Gostergeleri: Muzik ve

ritim egliginde dans eder.

OGGRENME SURECI

Ogrencilerle birlikte cembere oturulur. Onceki haftaokul gezisi
sirasinda st kattaki siniflarin renkleri hatirlatilir. Ogrencilerin bu
siniflar ve 6grencileri ile ilgili tahminde bulunmalari, fikirlerini
paylasmalari saglanir. Sonra, bu siniflarin A2 Grubu siniflari
olduklari ve 6grencilerinin gecen sene bu sinifin 6grencileri
olduklari belirtilir.

Ogrencilere, kendi sinif rengindeki (st kat sinifa “buddy sinif”
dendigi aktarilir ve A2 buddy sinif 6grencileri sinifa davet edilir.
Tim 6grencilerin yere genis bir cember seklinde oturmalari
saglanir. Al ve A2 6grencilerinin etkilesim kurulabilmesi
acisindan karisik diizende oturmalarina 6zen gosterilir.

A2 Grubu 6grencilerin temsilen birkag 6grenci, gecen yil okula
basladiklarinda yasadiklari birka¢ deneyimi A1 Grubu
O0grencilerineaktarirlar. Kendileriyle benzer duygular
hissettiklerini, ancak siniflarini ve okulu ¢ok sevdiklerini, burada
eglenerek 6grenerek keyifli deneyimler edindiklerini ve bir Ust
sinifa gectiklerinipaylasirlar.A2 Grubu 6grencileri, A1 Grubu
o0grencilerine bir stirpriz hazirladiklarini séylerler. Tim 6grenciler
cember seklinde ayakta el ele tutusurlar. Miizik esliginde dans
edilerek top elden ele gegcirirlir.Muzik durdugunda top kimin
elinde kalirsa o 6grenci adini ve en sevdigi oyuncagin adini
soyler. Tiim 6grenciler s6z alana kadar oyun bu sekilde sirer.

MATERYALLER

Top( Tercihe gore farkh bir materyal
kullanilabilir.) CD  Galar, hareketli
muzikler

SOZCUKLER

Buddy, Ad, soyad,

KAVRAMLAR

Once-sonra, Uiglik-biiyiik, alt-Uist

AiLE KATILIM

DEGERLENDIRME

Ogrencilerin siirecte kendileri ile ilgili
ozeliklerisdyleyebilmeleri ve oyuna aktif
katilabilmeleri gozlemlenir.

UYARLAMA
Grup etkinligi yerine A2 Grubu 6grencileri A1 Grubu 6grencileriyle bire

bir esleserek hikaye okuma, Legolarla oyun oynama vb. etkilesime
dayali bir etkinlikde gergeklestirilebilir.
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14. GUN

ETKiNLiK ADI “BAHCEDE NELER OLUYOR?”
Etkinlik Cesidi (Uygulama sekli): Fen-Doga-Miizik

Yas grubu (Ay):

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLISSEL GELiSiM

Kazanim 1:
Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya
odaklanir.

Kazanim 5: Nesne ya da
varliklari gézlemler.
Gostergeleri:
Nesne/varligin adini soyler.
Nesne/varligin rengini sdyler.

MOTOR GELiSiM
Kazanim 4: Kiiglik kas
kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.
Gostergeleri

Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Ogrencilere bahgede bir kesif yapilacagl séylenir. Ancak bu etkinlik
oncesinde, 6grencilerden bir aga¢ resmi gizmeleri istenir.A3 boyutundaki
kagit, ortasindan bir cizgiyle ikiye boliiniir ve 6grencilere higbir yonerge
verilmeden kagidin sol yarisina bir agag ¢izmeleri istenir. Resimler masada
birakihr.

Ogrencilerle birlikte gerekli hazirliklaryapilarak bahgeye cikilir. (biiyiitegler,
materyal toplamak igin kutular vs.)

Bahceye cikildiginda cevrenin kisaca gbzlemlenmesi saglanir. Agaglarin,
yapraklarin ozellikleri, hava sicakhiginin durumu vb. ile ilgili 6grencilere
sorular yoneltilir ve fikirlerini paylasmalari saglanir. Blyuteclerle agaclari ve
yapraklari  yakindan incelemeleri, farkli malzemelere go6zlemleyip
gozlemlemedikleri Gzerinde sohbet edilir. Bu baglamda, sonbahar
mevsiminin &zellikleri paylasilir. Ozellikle agaclarin bu mevsimde yaprak
doktiigu ve yapraklardaki degisimleredikkat cekilir.

Gerekli gozlemler yapilip yapraklar ve gesitlimalzemeler toplandiktan sonra
tekrar sinifa gelinir. Resim kagitlarinin sag tarafina bu sefer, gézlemledikleri
bir sonbahar agacini resmetmeleri istenir. Sireg sirasinda 6grencilerin
onceki ve sonraki resimleri arasindaki farkliliklarla ilgili sohbet edilir.
Etkinlik sonunda cembere gegcilerek“Sonbahar” adli sarkisi sdylenir.
SONBAHAR SARKISI

“Vuvuvuvuvuvuvuvu esiyor riizgar (eller havadasaga sola savrulur)

Glim giimgiimgiimgiimgimgiimgiim gékte seslervar(eller gégse vurulur)
Cat pat ¢at pat ¢cat pat ¢at pat simseklergakar(eller dizlere vurulur)
Kararmis bulutlar sipsip yagar yagmurlar(parmaklar siklatilir)

Go¢men kuslar ugmus gitmis sari yapraklar

E 0 zaman iste bakin geldi sonbahar.”

SOZCUKLER

Mevsim, sonbahar,
yagmur,agag, yaprak,gilines, Isi
KAVRAMLAR

Renk kavrami Sekil kavrami
Sicak, soguk,ilik

MATERYALLER

BiyUtec, kutular,A3 boyutunda
kagitlar, pastel boyalar

AILE KATILIMI

Ailelerin ¢ocuklariyla birlikte bir market veya Pazar gezisi dizenleyerek
sonbahar meyve-sebzelerini incelemeleri, doga vyurlylst ile dogadan
malzemelertoplayarak mevsimsel degisiklikleri incelemeleri saglanabilir.

DEGERLENDIRME
Ogrenciler mevsim gecisindeki
degisimleri farkedebildiler mi?

Etkinligin kendi icindeki
“Etkinlik 6ncesi ve sonrasi
resmi” ile siire¢ degerlendirilir.

UYARLAMA
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15. GUN

ETKINLiK ADI:“YENi RENKLER KESFEDIYORUZ”
Etkinlik Cesidi (Uygulama sekli): Oyun-Sanat
Yas grubu (Ay):

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLISSEL GELiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar gozlemler.
Gostergeleri:
Nesne/varligin rengini soyler.

MOTOR GELiSiM

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Ogrencilerle birlikte el ele tutusularak cember olunur.
Ogretmen ortaya herhangi bir renkte (mavi, sari,
kirmizi, yesil, mor vb.) bir nesne koyar. Ogrencilere
ortada ne oldugu sorulur ve yanitlar alinir. Sonra
O0gretmen ortaya ayni renkte baska bir nesne daha
koyar ve 6grencilere tekrar ortada ne oldugunu sorar.
Ogretmen ortadaki nesnelerin rengini sdyler ve
“Ortada
ogrencilerden

... (6rn: San) var!” der ve miuzik slresince
ilgili
materyalleri bulup ortaya getirmelerini ister. Bu

siniftaki  s6z konusu renkle
sekilde birkag renk ile buoyun oynanir.

Oyun sonunda 6grencilerle masalara gegcilir verenkleri
kullanarak 6zglin Grlnler olusturmalari saglanir.
Ozellikle bazi renkleri karistirmalari ve ortaya ¢ikan

renkler ile ilgili fikir yirttmeleridesteklenir.

MATERYALLER
Parmak boya, firga, kagit, siniftaki cesitli materyaller

SOZCUKLER
Koyu renk, acgik renk,

KAVRAMLAR

Renk kavrami

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Plastik bardaklara sulu boyalar ile cesitli renkler
olusturulur. Sonrasinda olusturulan renkler
birbirleriyle karistirilarak yeni olusan renkler hakkinda
sohbet edilir.

Hangi renkler karisinca hangi renkler ortaya
cikiyor?

Tum renkler karisinca hangi renk ortaya ¢ikar?

UYARLAMA
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16. GUN

ETKiNLiK ADI: “MAKAS KULLANMAYA BASLIYORUM”
Etkinlik Cesidi (Uygulama sekli): Sanat
Yas grubu (Ay):

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELiSiM

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri:
Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECI

. Ogrencilerle birlikte masalara
gecilir.Ogretmen, 6nceden hazirladigiyapraksiz agag
goévdesi resmini dgrencilere gosterir. Ogrencilerden
agactaki eksiklikleri tanimlamalari istenir.Fikirler
paylasildiktan sonra agacin eksik olan yapraklarini
tamamlayacaklari soylenir.Agacin bir sonbahar agaci
olacagini, onceki glinlerde gozlemlediklerine dayalh
olarak bir agac olusturulacagi belirtilir.

. Makas  kullanma  kurallari  6grencilere
hatirlatilarak ~ 6gretmenin  6nceden  hazirladigl
kartondan yaprak kaliplari 6grencilere dagitilir.
(Yapraklarin bliyik boyutta ve fazla girinti- cikinti
icermeyen vyapida olmasi yas grubu agisindan
onemlidir.)

. Verilen gesitli renklerdeki yaprak kaliplan
ogrenciler tarafindan kesilir ve agaca yapistirilir.
Olusturulan agag sinif panosunda sergilenir.

SOZCUKLER
Agac, yaprak, keskin, tehlikeli, glivenli, sivri, ¢izgi takibi

KAVRAMLAR
Sekil kavramiRenk kavrami

MATERYALLER
Makas, kartondan yapraklar

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Ogrencilere diiz, dalgal, zigzag cizgilerden olusan
kesme alistirmasi seritleri verilerek ¢izgiyi takip ederek
kesme siiregleri degerlendirilir.

UYARLAMA
Sol elini kullanan oOgrenciler ve destek gerektiren
ogrencinler igin gerekli rehberlik yapilr.
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17. GUN
ETKIiNLiK ADI “MUZiKLi ESLESME OYUNU”

Etkinlik Cesidi (Uygulama sekli): Miizik-Oyun-Sanat
Yas grubu (Ay):

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLISSEL GELiSiM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.

MOTOR GELIiSiM
Kazanim 5: Mizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Muzik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECI

Ogrencilerle birlikte el ele tutusularak gember olunur.
Mizik basladiginda mekanda serbestgeylriunir.Muzik
durdugunda her 6grencinin en yakinindaki arkadasinin
elini sikarak “Merhaba” demesi istenir. Oyun birkag tur
bu sekilde sirer.

Sonra Ogretmen yerlere sinif sayisinin yarisi kadar
resim kagidi ve her bir resim kagidinin yanina iki adet
renkli boya kalemi vyerlestirir. Bu sefer muzik
basladiginda tiim 6grenciler mekanda serbestce dans
ederler. Mizik durdugunda en yakindaki 6grenciler
esleserekyerdeki bos bulduklari kagida resim yaparlar.
Mizik her caldiginda yer degistirilir ve mizik
durdugunda farkli esler ile farkl resim kagidina

resim yapmaya devam edilir. Oyun bu sekilde siirer.

MATERYALLER AILE KATILIMI
Muzik calar, kagit, boya

SOZCUKLERKAVRAMLAR

Hizli-yavas,

DEGERLENDIRME UYARLAMA

Etkinlik sonunda 6grencilerle yere oturulur ve yapilan
resimleri kimlerin yaptigi, 6grencilerin kag kisiyle es
ogrencilerin  adlarini

oldugu, bu hatirlayarak

soylemeleriistenir.
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EKLER

Bu bolimde egitim 6gretim siireclerinde kullanilacak olan cizelgeler, formlar, 6lcekler vb. dokiimanlar

bulunmaktadir.

Dijital ekler dosyasi ile elektronik ortamda Okullarimiz ile paylagiimistir.
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EK 1. G6zlem Formlari

Bu kissmda MEB’in Okul Oncesi Egitim Programi’nda yer alan gézlem formlarindan 3 tanesine yer
verilmistir.

ANEKDOT KAYIT FORMU

Ogrencinin Adi — Soyad:: Tarih:
Sinifi:

Yasi:

Cinsiyeti:

Kayit Tutan Ogretmen /Ogretmenler:

Gozlem Mekani:

Gozlemlenen Durum ve Detaylar:

Yorumlar:
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Ogrenci ile ilgili daha 6zel alanlarda ya da alinan kararlar dogrultusunda sistemli takip edilmesi
gereken konular olabilir. Sistematik gozlemler gerekirse PDR bolimii ile is birligi yapilarak

yuratalir ve duruma gore veli is birligine gidilebilir.

SISTEMATIK GOZLEM FORMU

Ogrencinin Adi — Soyadt:
Sinifi:

Yasl:

Cinsiyeti

Gozlem Yapan Ogretmen/ Ogretmenler:

Tarih:

Zaman Aralg:
Gozlem
Sdresi:

Gozlem Nedeni:
Gozlem Mekan:

Durum:

Yorumlar ve Oneriler:
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Oyun Go6zlem Formu, cocugu ¢ok yonlii degerlendirme icin olanak tanir. Genellikle oyun
sirasinda dogaclama olarak kullanilmakla birlikte alinan bir karar dogrultusunda planl
olarak da kullanilabilir.

OYUN GOZLEM FORMU

Ogrencinin Adi — Soyad::

Sinifi:
Yasi:
Cinsiyeti:

Gozlem Yapan Ogretmen /Ogretmenler:

Gozlem Mekani:

Gozlem
Tarihi

Oynadigi Oyun
Merkezi / Oyun
Materyali

Blok, Fen, Miizik,
Kitap, Drama, Sanat
vb.

Oyun
Arkadaslari

Cinsiyet akimindan
oyunarkadasi olarak
kimleri tercih
ediyor?

Oyun Tipi

izole (yalniz),
paralel, beraber,
kooperatif, yapi,

insa, sembolik vb.

Oyun Davraniglari
Oyun iginde
Uslendigi roller,
sorumluluklar ve
iletisim ozellikleri
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Ogrencilerin isaretlemelerine ydnelik hazirlanmis olan Ogrenci Katilim Tablosu Ornegi asagida yer almaktadir.
Bu tablo ile; 6grencilerin giin icerisinde katildiklari etkinlikleri isaretleyerek bir haftanin sonunda 6z
degerlendirme yapmalari, ilgi alanlarini fark etmeleri amaglanmaktadir.

OGRENCILERE YONELiKJ OYUN ve MERKEZ KULLANIMI TAKiP FORMU

isim: Hafta:
PZT. SALI CAR. PERS —
SANAT
BLOKLAR ﬁ’i
g\;
TEKNOLOJi
A ~
- IR

VN \
MUZIiK N~ "//w

KUTU OYUNLARI | P
KITAPLAR

™ o
FEN/DOGA/MUTFAK/BILIM
SCIEpe,

SEMBOLIK OYUN

4 -y
' =
. 1L

BAHCE OYUNLARI == =

SES ve CiZGi CALISMALARI

MATEMATIK OYUNLARI

M oS
» e
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EK 2. Gelisim Kontrol Listesi

Okullar tercihlerine gére Gelisim Kontrol Listelerini kullanabilirler. Ogrencinin bireysel takibinde, gézlem
formlar ve gelisim kontrol listelerini birlikte kullanmak ¢ok yararl olmaktadirlar. Tim bu belgelerden
yararlanilarak Gelisim Raporlarinin hazirlanmasi, degerlendirmelerin objektifligine katki saglamaktadir.

Gelisim Kontrol Listeleri 6gretmenin faydalanmasi icin ve veliyi bilgilendirmek icin iki ayri form olarak
hazirlanmistir. Degerlendirme formlari Excel programi kullanilarak hazirlanmistir. Bu program 6gretmen
gozlemlerini form Uzerinde isaretlerken, ayni zamanda ilgili kazanimin veli degerlendirme formu lizerinde de
isaretlenebilmesi, 6grencilerin timinin ayni form {zerinde gorilebilmesi gibi kolayliklar saglamaktadir.
Boylece yillik olarak 6grenci gelisimlerinin takibi miimkin olabilmektedir.

Formlarda ilk donem gdzlemlenmesi beklenen kazanimlar sari renkle gosterilmistir.

Gelisim kontrol listeleri kasim ve nisan aylarinda doldurulur. Okullarin yillik planlarinda degisiklik yapmalari
durumunda listelerdeki kazanimlar buna dizenlenebilir.

Ara degerlendirme niteligi tasiyan bu gelisim kontrol listeleri veli ile paylasilirken, bir agiklama yazisi ile birlikte
gonderilmesi gerekmektedir. Agiklama yazisinda “Odrencinin bireysel farkhiliklari ve olgunlasma hizi géz
Oniine alinarak, tabloda belirtilen beceriler egitim siireci icerisinde 6grenciye kazandirilmaya ¢alisiimaktadir.”
bilgisinin yer almasi velilerin endiselerini gidermelerine yardimci olacaktir.
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Gelisim K istesi-0 Degerlendirme E _

Ogrencinin Adi Soyadi: Lara MUTLU
Yas: (ay) 1. Dénem 2. Donem
Sinifi: Bagimsiz Destekle Bagimsiz Destekle
Tarih: Gelismekte Gelismekte
— — Yapabilir Yapabilir Yapabilir Yapabilir
BILISSEL GELISIM
1 Masa basi etkinliklerde 10 dakika boyunca dikkatini .
galismasina verir
2 Ana ve ara renkleri adlandirabilir.
3 Algiladiklarini hatirlar +
4 Tahminde bulunur +
5 insan viicudundaki eksik bélimleri gizer +
6 10-25 pargali yapbozu tamamlar +
7 20'ye kadar birer birer ritmik sayar +
8 10'dan geriye birer birer ritmik sayar +
9 1-10 arasindaki sayilari tanir,siralar
10 10-20 arasindaki sayilari tanir
11 Verilen sayidan biiyik ya da kiglk olan sayiy sdyler +
12 Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler +
1'den 10'a kadar olan nesne gruplari ile rakamlar
13 arasinda iligki kurar +
14 Sira bildiren sayiyi sdyler +
15 10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan énce ve +
sonra gelen sayiyi soyler.
16 Geometrik sekilleri tanir (kare, Uggen, daire, +
dikdortgen)
17 Nesne/varliklari rengine gére ayirt eder, eslestirir +
18 Nesne/varliklari sekline gére eslestirir +
19 Nesne/varliklari blytkligine gore eslestirir +
20 Nesne/ varliklari uzunluguna gore eslestirir +
21 Nesne/varliklari dokusuna gére eglestirir +
22 Nesne/varliklari yapildigi malzemeye gore eslestirir +
23 Nesne/varliklari miktarina gére eslestirir +
24 Nesne/varliklari kullanim amaglarina gore eslestirir +
25 Nesne/varliklari golgeleri ile birlestirir +
26 Nesne/varliklari rengine gére gruplandirir +
27 Nesne/varliklari sekline gére gruplandirir +
28 Nesne/varliklari blytkligine gére gruplandirir +
29 Nesne/ varliklari uzunluguna gére gruplandirir +
30 Nesne/varliklari dokusuna gére gruplandirir +
31 Nesne/varliklari  yapildigi  malzemeye  gore +
gruplandirir
32 Nesne/varliklari sesine gére gruplandirir +
33 Nesne/varliklari miktarina gére gruplandirir +
34 Nesne/varliklar kullanim amaclarina  gore +
gruplandirir
35 Nesne veya varliklar arasindaki farklihklari bulur, +
karsilastirma yapar
36 Nesne veya varliklar arasindaki benzerlikleri bulur, +
karsilagtirma yapar
37 Eslestirme, iliski kurma, gruplandirma ve siralamayi +
nasil
yaptigini agiklar
38 Nesne veya varliklari uzunluklarina gore siralar +
39 Nesne veya varliklari buyukliklerine gore siralar +
40 Nesne veya varliklari miktarlarina gére siralar +
41 Nesne veya varliklari agirliklarina gore siralar +
42 Nesne veya varliklari renk tonlarina gore siralar +
43 Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular +
44 Harita ve krokiyi kullanir +
45 Nesneleri olger +
46 Gunluk yasamda kullanilan sembolleri tanir +
47 En ¢ok g 6geden olusan 6runttdeki kurali séyler +
48 Bir oriintuide eksik birakilan 6geyi sdyler, tamamlar +
49 Nesnelerle 6zgin bir 6rintu olusturur +
50 Butiin ve yarim olan nesneleri gosterir
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51 Parcalari birlestirerek biittn elde eder

52 Nesneleri kullanarak 10'a kadar olan basit
toplama islemi
yapar

53 Nesneleri kullanarak 10'a kadar olan basit
¢ikarma islemi
yapar

54 "En az, en ¢ok, birkag¢" gibi miktar bildiren
ifadeleri kullanir

55 Neden-sonug iliskisi kurar

56 Olaylari olug zamanina gére siralar

57 Haftanin gtinlerini sirasiyla sdyler

58 Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun
sekilde agiklar

59 Problem durumlarina ¢éziim Uretir

60 Nesneleri kullanarak grafik olusturur

61 Grafigi olusturan nesneleri veya sembolleri
sayar

62 Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar

63 Atatirk’t tanir ve Turk toplumu igin 6nemini

aciklar
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Ogrencinin Adi Soyadi: Lara MUTLU
Yas: (ay) 1. Dénem 2. D6nem
Sinifi: Bagimsiz | Destekle |Gelismekte Bagimsiz Destekle | Gelismekte
DiL GELiSiMi Yapabilir | Yapabilir Yapabilir Yapabilir

1 Sesleri ayirt eder

2 Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari soyler.

3 Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir

4 Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.

5 Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.

6 Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar

7 Diiz ciimle kurar.

8 Olumsuz ciimle kurar.

9 Soru ciimlesi kurar.

10 Birlesik cimle kurar.

11 Cumlelerinde 6geleri dogru kullanir.

12 Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir

13 | Jestve mimikleri anlar

14 Konusmayi baslatir, stirdtrir, sonlandirir

15 Konusmalarinda nezaket sozctikleri kullanir

16 | Sohbete katilir.

17 Konusmak igin sirasini bekler

18 Duygu, dustince ve hayallerini sdyler

19 Dinlediklerinde yeni olan soézclkleri fark eder ve
sozcuklerin anlamlarini sorar

20 | Sozcukleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini soyler

21 | Yeni6grendigi sdzciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

22 | Zitanlamli sézcikleri kullanir.

23 | Sozel yonergeleriyerine getirir

24 Dinledikleri/izlerini agiklar.

25 Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

26 Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

27 Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

28 Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinledikleri/izlediklerini resim, muzik, drama, siir 6yku

29 | yoluylasergiler.

30 | Aynisesle baslayan sozclkler retir.

31 | Aynisesle biten sozclikler Uretir.

32 | Gorsel materyalleri agiklar.

33 | Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

34 | Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Gorsel materyalleri kullanarak olay, oyku gibi kompozisyonlar

35 olusturur.

36 | Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur.

37 | VYetiskinden kendisine kitap okumasini ister.

38 Okumayi taklit eder.

39 | Okumanin giinlik yasamdaki 6nemini agiklar.

40 | Yazinin gunlik yasamdaki 6nemini agiklar.

41 Gordigl yazinin ne ile ilgili oldugunu tahminen soyler.

42 Yazili materyallerde noktalama isaretlerini gosterir.

43 Yazinin yonana gosterir.

44 Duygu ve dislincelerini bir yetiskine yazdirir.

45 Cevresindeki yazilari gosterir.
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Ogrencinin Adi Soyadi: Lara MUTLU
Yas: (ay) 1. Donem 2.D6énem
Sinifi:
Bagimsiz Destekle 5 Bagimsiz Destekle .
P Yapabilir Yapabilir Gelismekte Yapabilir Yapabilir Gelismekte

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

1 Adini, soyadini, yasini ve fiziksel 6zelliklerini soyler

2 ilgi ve tercihlerini sdyler

3 Ailesi ile ilgili 6zellikleri séyler

4 Ebeveyninin telefon numarasini séyler

5 Evinin adresini soyler

6 Duygu, disiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade
eder.

7 Ozgiin ézellikler tasiyan driinler olusturur.

8 Nesneleri aligilmigin disinda kullanir.

9 Baskalarinin duygularini soyler.

10 Baskalarinin duygularinin nedenlerini sdyler.
Olumlu/olumsuz duygularini olumlu sozel ifadeler

11 kullanarak agiklar.

12 | Olumsuz duygularini olumlu davraniglarla gosterir.

13 Haklarini soyler.

14 | Baskalarinin haklari oldugunu séyler.

15 Haksizliga ugradiginda neler yapabilecegini soyler.

16 Bagkalarinin haklarini  korumak igin ne yapmasi
gerektiginisoyler

17 | VYetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.

18 Basladigi isi zamaninda bitirmek igin caba gosterir.

19 Farkhhklara saygi gosterir.

20 Kendi tlkesinin kilttrine ait 6zellikleri soyler.
Kendi Ulkesinin kultird ile diger kulturlerin benzer vefarkh

21 | ©zelliklerini séyler.
Farkli Ulkelerin kendine 0Ozgli kulturel o6zellikleri

22 | oldugunusoyler.

23 | Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

24 | Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

25 | sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglarisoyler.

26 | Ataturkile ilgili etkinliklerde sorumluluklar alir

27 Kurallarin gerekli oldugunu soyler.

28 istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun
davranir.

29 Nezaket kurallarina uyar.

30 Estetik degerleri korur.

31 | Sanateserleriile ilgili duygularini agiklar.

32 Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini
soyler.

33 Kendine gliven duyar

34 | Grup 6nunde kendini ifade eder.

35 Gerektiginde liderligi Gstlenir.

36 | Toplumsal yasamda bireylerin farkli rol ve gérevleri
oldugunu agiklar.

37 | Bagkalariile sorunlarini onlarla konusarak ¢ozer.
Arkadaslariyla sorunlarini ¢6zemedigi zamanlarda

38 | vyetiskinlerden yardim ister.

39 | Gerekli zamanlarda uzlagsmaci davranir.
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Ogrencinin Adi Soyadi: Lara MUTLU
Yas: (ay) 1. Dénem 2. D6nem
Sinifi:
MOTOR GELiSiM Bagimsiz Destekle Gelismekte Bagimsiz Destekle Gl
Yapabilir Yapabilir Yapabilir Yapabilir

1 Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar.

2 Yonergeler dogrultusunda yirir ve kosar.

3 Belli bir ytkseklikten atlar, ziplar ve tirmanir.

4 Tirmanilan yikseklikten iner.

5 Kosarak bir engelin izerinden atlar.

6 Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

7 Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

8 Belirlenen mesafede yuvarlanir.

9 Belirli bir mesafeyi strtinerek gider.

10 Belirlenen noktadan cift ayakla ileriye dogru atlar.

11 Agirligini bir noktadan digerine aktarir.

12 Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Konma, baslama ve durma ile ilgili denge

13 hareketlerini yapar.

14 Tek ayak Uzerinde durur ve sigrar.

15 Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

16 Denge tahtasi Gizerinde yonergeler dogrultusunda
yurar.

17 Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

18 Kuiglk top ile omuz lizerinden atis yapar.

19 Atilan topu elleri ile tutar.

20 Duran topa kosarak gelip ayakla vurur.

21 Kuguk topu tek elle yerden yuvarlar.

22 Raket/sopa ile sabit topa vurur.

23 Topu oldugu yerde ritmik olarak sektirir.

24 Farkl boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

25 Nesneleri kaldirir, tasir, iter ve geker.

26 Nesneleri ipe vb. dizer.
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir

27 araya getirir.

28 Malzemeleri keser ve yapistirir.

29 Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

30 Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

31 Malzemelere elleriyle sekil verir.

32 Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

33 Kalemi dogru tutar.

34 Kalem kontroliinu saglar.

35 Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

36 Bedenini ve nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

37 Basit dans adimlarini yapar.

38 Muzik ve ritim esliginde dans eder.
Muzik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi

39 ardina yapar.
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Ogrencinin Adi Soyadi:

Lara MUTLU

Yas: (ay)

1. Dénem

2. Dénem

Sinifi:

OZBAKIM ALANI

Bagimsiz
Yapabilir

Destekle
Yapabilir

Gelismekte

Bagimsiz
Yapabilir

Destekle
Yapabilir

Gelismekte

Sagini tarar.

Disini firgalar.

Elini/ytUzina yikar.

Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

Giysilerini gikarir ve giyer.

Ayakkabilarini gikarir ve giyer.

Dugme acar ve kapar.

Ayakkabi bagciklarini ¢ozer.

V| (N[ |[w|N|F

Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir.

=
o

Ev/okuldaki egyalari toplar, katlar, asar ve
yerlestirir.

11

Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger.

12

Oglin zamanlarinda yemek yemeye caba gosterir.

13

Saghgi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri
yemekten/icmekten kaginir.

14

Yiyecekleri yerken saglik ve gorgu kurallarina 6zen
gosterir.

15

Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler oldugunu
soyler.

16

Dinlendirici etkinliklere katilir.

17

Dinlenmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglar
soyler.

18

Beslenme sirasinda uygun arag ve geregleri
kullanir.

19

Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.

20

Cevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanir.

21

Tehlikeli olan durumlari soyler.

22

Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin
yapilmasi gerekenleri soyler.

23

Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden,
aliskanliklardan
uzak durur.

24

Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.

25

Saghgini korumak icin yapmasi gerekenleri soyler.

26

Saghgina dikkat etmediginde ortaya gikabilecek
sonuglari agiklar.

27

Saghgini korumak icin gerekenleri yapar.
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Gelisim Kontrol Listesi-Veli Formu:

Ogrencinin Adi Soyadi: Lara MUTLU
Yas: (ay) 1. Donem 2. D6énem
Sinifi:
Bagimsiz Destekle ) Bagimsiz Destekle Ediglie
— — Yapabilir Yapabilir Yapabilir | Yapabilir
BILISSEL GELISIM
1 insan viicudundaki eksik bélimleri gizer +
2 Kisa bir siire gosterilen bir resimdeki ayrintilari +
hatirlar
3 Bir olaydan sonra ne olabilecegini tahmin eder +
4 20'ye kadar ritmik sayar +
5 1' den 10'a kadar olan rakamlari siralar +
6 10' den 20'a kadar olan rakamlari siralar +
; 1'den 10'a kadar olan nesne gruplari ile rakamlar
+
arasinda iligki kurar
8 Geometrik sekilleri tanir (kare, Uggen, daire, +
dikdortgen)
9 6-10 nesneyi herhangi bir 6zelligine gore gruplar +
10 Nesneleri kullanarak 10'a kadar olan basit toplama islemi
+
yapar
1 Nesneleri kullanarak 10'a kadar olan basit gikarma igslemi
+
yapar
12 Biitlin ve yarim olan nesneleri gosterir +
13 Eslestirme, iliski kurma, gruplandirma ve siralamayi
+
nasilyaptigini agiklar
14 Neden-sonug iliskisi kurar +
15 Nesneler arasindaki farkhliklari séyler +
16 Mekanda konumla ilgili y6nergeleri uygular
+
(Ustinde-altinda-yaninda)
17 "En az, en ¢ok, birkag" gibi miktar bildiren ifadeleri
kullanir *
18 Haftanin glinlerini sirasiyla sdyler +
19 Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde +
aciklar.
20 En ¢ok U¢ 6geden olusan 6rintludeki kurali séyler +
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Ogrencinin Adi Soyadi: Lara MUTLU
Yas: (ay) 1. Donem 2.D6énem
Sinif Bagimsiz Destekle Bagimsiz Destekle
Ot GELSIM! Yapabilir Yapabilir Celbes Yapabilir Yapabilir Gl
1 Sesler arasindaki farkhlklari ve benzerlikleri sdyler
2 Sesinin tonunu,hizini,siddetini ayarlar
3 Dil bilgisi kurallarina uygun cimle kurar
4 Gegmis,simdiki ve gelecek zamani kullanir
5 “Kim,ne,ne  zaman,nerede,neden,nasil?”  gibi
sorulari
yanitlar
6 Zit anlamli sézciiklerin anlamlarini séyler
7 Sohbete katilir ve sohbeti stirdiirtir
8 Akici konusur
9 Dinledigi bir 6yklyu anlatir
10 If‘(esim,nesne veya olaylar arasinda iligki kurarak anlamli
oyki anlatir
11 Cevresindeki yafl“ .'mat?ryalleri fark eder ve
okuma farkindalhgi gosterir.
12 Cevresinde_ _ gordugu  yazih  materyallerin  anlami
oldugunubilir.
13 Verilen sesle baslayan kelimeler uretebilir.
14 Verilen sesle biten kelimeler tretebilir.
15 Dinledigi ya da izledigi seyleri farkh yollarla ifade
eder (resim, muzik, drama, kukla, vb.)
Ogrencinin Adi Soyadi: Lara MUTLU
Yas: (ay) 1. Dénem 2. Dénem
Sinifi:
SOSYAL DUYGUSAL GELISiM Baélm.s!z Destelflne Gelismekte Baglm.s!z Destelfl.e Gelismekte
Yapabilir Yapabilir Yapabilir Yapabilir
1 Adini,soyadini,yasini ve fiziksel 6zelliklerini séyler
2 ilgi ve tercihlerini séyler
3 Ebeveyninin telefon numarasini séyler
4 Evinin adresini séyler
5 Duygu, dusince ve hayallerini 6zgtin yollarla
ifade eder.
Bagkalarinin duygularini séyler.
7 Baskalarinin duygularinin nedenlerini séyler.
8 Olumlu/olumsuz  duygularini  olumlu  sézel
ifadelerkullanarak agiklar.
9 Haklarini soyler.
10 Haksizliga ugradiginda neler yapabilecegini soyler.
11 Basladigi isi zamaninda bitirmek igin caba gosterir.
12 Farkliliklara saygi gosterir.
13 Kendi tilkesinin kilturine ait 6zellikleri soyler.
14 Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
15 Kurallara uyar
16 Nezaket kurallarina uyar.
17 Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.
18 Kendine gliven duyar
19 Grup 6nunde kendini ifade eder.
20 Gerektiginde liderligi Ustlenir.
21 Baskalariile sorunlarini onlarla konusarak ¢ozer.
22 Gerekli zamanlarda uzlasmaci davranir.
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Ogrencinin Adi Soyadi: Lara MUTLU
Yas: (ay) 1. Dénem 2. D6nem
Sinifi:
. Gelismekte . Gelismekte
Bagimsiz Destekle Bagimsiz Destekle
Yapabilir Yapabilir Yapabilir Yapabilir
MOTOR GELiSiM
1 Engelin Gizerinden kosarak atlar.
2 Tek ayak sigrayarak ilerler.
3 Topu tek elle omuz tistiinden atar.
4 Belli bir mesafedeki hedefi vurur.
5 Tek ayak Gzerinde 9-10 saniye durur.
Cesitli hareketleri muzik ve ritm esliginde ardi
6 ardina yapar.
Yumusak malzemeleri kullanarak 2-3 pargali
7 kompozisyonlar olugturur.
8 Ornek gosterildiginde kagidi capraz sekilde katlar.
9 Ornege bakarak daire, licgen, kare ve dikdortgen gizer.
10 | Yatay,dikey,egrive egik cizgiler cizer.
Yatay,dikey,egri ve egik cizgilerden yeni bir sekil
11 | olusturur.
12 | Kalemidogru tutar.
Ogrencinin AdiSoyadi: | s
Yas: (ay) 1. Dénem 2. Donem
Sinifi:
Bagimsiz Destekle eellmcs Bagimsiz Destekle el
" Yapabilir Yapabilir Yapabilir Yapabilir
OZBAKIM ALANI
Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular(el-yuz
1 yikama,sag tarama, dis firgalama, vb.)
Tuvaletten 6nce sonra yapmasi gerekenleri dogru
2 sekilde uygulayabilir (Ustint toplama, ellerini
yikama, sifonu gekme, vb.)
3 Giysileri kendi kendine gikarir, giyer.
4 Giysilerinin diigme ve citgitlarini gozer, ilikler.
5 Yasadigi cevreyi temiz tutar.
6 Gunlik islerde sorumluluk alir ve yerine getirir.
7 Esyalarini temiz ve diizenli bir sekilde toplar ve katlar.
8 Yemegini yeterli miktarda yiyebilir.
9 Yemegini zamaninda bitirir.
10 | Yemek arag-gereglerini dogru kullanir.
11 Dinlendirici etkinliklere katilim gosterir.
12 Beden ve cevre temizligi icin gerekli arag-gerecleri
kullanir.
13 Saglikli olmak igin yapilmasi gerekenleri bilir ve
uygular.
14 | Tehlikeleri fark ederek kendisini tehlikelerden

korur.
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EK 3. Gelisim Raporu Ornekleri

Ogrencinin Adi Soyad :

Ogrenci No:

Dogum Tarihi:

Okula Baglama Tarihi:
Anne Ad::

Baba Ad::

Rapor Tarihi:

Sinif Ogretmeni:

TED .......... KOLEJi ANAOKULU
wereeeees OGRETIM YILI I. DONEM GELiSiM RAPORU

GELiSiM ALANLARI

ACIKLAMALAR

OZBAKIM ALANI

...., yemegini yeterli miktarda yemekte ve icmektedir...... alerjik durumunun farkindadirve bu konuda
yetiskinlere ve arkadaglarina hatirlatmalarda bulunur. Yemegini yerken sofra ve gorgl kurallarina
uymaktadir. Giyinme/soyunma, giysilerini asma isini kendi basina yapabilir ama bir blyugiinin yapmasi
icin istekte bulunur, sansini denemek ister. Elini, ylzini yikayabilir, temizlik ile ilgili malzemeleri dogru
bir sekilde kullanabilir.

BiLiSSEL ALAN

... nin istedigi bir etkinlige odaklanmasi, dikkatini toplamasi en giizel 6zelliklerinden biridir. .... olaylarin ya
da varlklarin 6zelliklerini soyler ve karsilastirmalar yapabilir. Algiladiklarini hatirlama becerisi oldukga
igelismistir, hafizasi kuvvetlidir, nesneleri ya da durumlari bir siire sonra yeniden kolaylikla ifade edebilir.....
neden sonug iliskisi kurmayi sever, nedenini 6grenemedigi durumlar onu rahatsiz edebilir. Dokunarak
sayma becerisi gelismistir. Ritmik olarak sayabilir, rakamlari zaman zaman karistirsa daakil ylriterek sorulan
sayilarla ilgili sorulara cevap arayabilir. Aralik ayinin sonlarina dogru ismini dogru yazmaya baglamistir.

SOSYAL- DUYGUSAL
ALAN

...., olumlu duygularini sozel olarak ifade edebilir, ancak yasadigl olumsuz bir duygu, arkadaslariyla
c6zemedigi bir sorun oldugunda sozel tepkiler verebilmektedir, uzlagsmaigin bir yetiskin destegine ihtiyag
duymaktadir. iletisim problemi yasamamaktadir ve diisiincelerini israrl bir sekilde ifade etmeye devam
etmektedir. Haksizliga ugradigindatepki verir. Grup etkinliklerinde aktif yer almasi, kuralli oyun ve drama
calismalarina katihmi arttirilarak desteklenmistir. Kendi kararlari ve tatli bir israrciligi vardir. Sene basinda
daha ¢ok tek basina oyunlar oynamayi tercih ederken dénem ortalarinda arkadaslariyla grup oyunlari
oynamayi tercih etmektedir

MOTOR ALAN

...... ,genelde sakin bir ¢ocuktur ve kosmayi, atlamayi, ziplamayi da ¢ok sever. Sakin masa basi etkinliklere
\ve aktif buylk kas gerektiren etkinliklere de ayni diizeydeisteklidir. Sene basina gore sézel yonergelerle
spor etkinliklerine katilmaya ve hareketleri dogru bir sekilde yapmaya baglamistir. Nesne kontroli
gerektiren hareketleri (topu atma, tutma gibi) yapma becerisi yapilan fiziksel aktivitelerle gelisim
gostermektedir. Oyun hamurlariyla, legolarla, arabalarla oynamaktan ve resim yapmaktan keyif alir. Makas
ve kalem tutma becerisi sinif ici yapilan etkinliklerle desteklenmis, yonergeye uygun cizgileri gizme ve
kesme becerileri gelismistir.

DiL ALANI

...’ nin dil becerileri gelismistir, sohbet etmek ve merak ettigi konular tzerinde sorular sormak......"nin en
belirgin 6zelliklerindendir. .... bazi sesleri ¢ikaramiyor (“k” yerine “t”sesini baskin olarak kullanmaktadir)
olmasindan dolayi zaman zaman arkadaslari tarafindan anlasiimiyor olsa da, ..... iletisimi kesmez ve israrla
anlatmaya galisir anlatamadigi durumlarda 6gretmeninden yardim ister.

GENEL GORUS

Sevgili......... Ailesi,
ITim gelisim alanlarinda yasina uygun gelisim géstermekte olan ...., arkadaslari ilegrup oyunlari oynamayi
cok sever. Bizlere verdiginiz destek icin tesekkir ederiz.
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Ogrencinin Adi Soyad :
Ogrenci No:

Dogum Tarihi:

Okula Baglama Tarihi:
Anne Adi:

Baba Ad:

Rapor Tarihi:

Sinif Ogretmeni:

TED .......... KOLEJi ANAOKULU
wereeeees OGRETIM YILI I. DONEM GELiSiM RAPORU

GELIiSiM ALANLARI

ACIKLAMALAR

MOTOR GELI§iM

..... , kosmayi, atlamayi, ziplamayi ¢cok sever. Oturmaktan ¢ok hareket etmekten hoslanir. Nesne
kontrolii gerektiren hareketleri (topu atma, tutma gibi) gelisim diizeyine uygun yapabilmektedir.
Oyun hamurlariyla, Legolarla, arabalarla oynamaktan ve resim yapmaktan keyif alir. Makas ve
kalem tutma becerisi sinif iciyapilan etkinliklerle desteklenmektedir.

GELiSiM

SOSYAL DUYGUSAL

...... , kurallara uymakta zorlanan, sinifta cani ne yapmak isterse onu yapan ve isteklerinin her
kosulda gergeklesmesini isteyen bir 6grencidir. Onun bu davranislarini olumlu yonde gelistirmek
amaciyla sozel yonergelerle destek verilmekte, sinif ici etkinliklere aktif olarak katilmasi
saglanmakta ve arkadas iligkileri kurmasi igin yonlendirmeler yapiimaktadir. Olumsuz duygularini
sozel ifadelerle anlatmak yerine beden dilini kullanir. Haksizhga ugradigi durumlarda aglayarak
tepki verir. Bunlarin yaninda ..... eglenceli bir 6grencidir. Gllmeyi, sakalaryapmayi sever. Kucaga
alinmak, fiziksel temasla sevilmek hosuna gider.

DiL GELisimi

..... olumlu-olumsuz, diiz ve soru climleleri kurmakta zorlanir. Anlasiimasi zor birdili vardir.
Artikllasyon bozuklugu oldugu gézlenmistir. Bazi sesleri heniiz

soyleyemez (bal yerine ba gibi), bazi sesleri ise farkli sese donustiirtir (k yerine mgibi). Bazen
kelimelerin 6niine farkli bir ses ekler (6gretmenim yerine tégretmenim gibi). Gorsel materyalleri
incelemeyi ¢ok sever (resim,kitap vb.) vesorulan soruya cevap verme konusunda isteklidir.

BiLiSSEL GELiSiM

..... nesne/varliklari sayma, eslestirme, gruplama vb. etkinliklerde sinif icinde gezindigi ya da
lverinde baska bir seyle ilgilenmeyi tercih ettigi icin dikkatini vermekonusunda s6zel yonergelerle
desteklenmektedir. Etkinliklere aktif olarak katilmasiamaciyla sik sik parmak kaldirmaya tesvik
edilerek s6z hakki verilmektedir. Gunlik rutin etkinlerde sayr saymasi, renkleri ve sekilleri
soylemesi, hava durumu hakkindafikrini sdylemesi desteklenir.

6ZBAKIM BECERILERI

..... , yemegini yeterli miktarda yemekte ve igmektedir. Yemegine yerken sofra ve gorgi
kurallarina uyma konusunda sozel olarak destek verilmektedir. Giyinme/soyunma gibi islerde
caba gostermektedir. Tuvalet ile ilgili isleri yardimsizyapar ve tuvalet sonrasi temizlige ¢ok 6nem
\verir.

GENEL GORUS

..... , sinif iginde renkli kisiligi ile arkadaslarinin dikkatini gekmektedir. Olumludan ¢ok olumsuz
davraniglari 6rnek almasi akademik basarilarinin artmasinda engel teskil etse de ailesiyle
lvapilacak isbirligiyle bu durumun degisecegi diistinilmektedir. ...... 6ziinde 6grenmeye agik ve
isteklidir.
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Ogrencinin Adi Soyad :
Ogrenci No:

Dogum Tarihi:

Okula Baglama Tarihi:
Anne Adi:

Baba Ad:

Rapor Tarihi:

Sinif Ogretmeni:

TED .......... KOLEJi ANAOKULU
wereeeees OGRETIM YILI I. DONEM GELiSiM RAPORU

GELIiSiM ALANLARI

ACIKLAMALAR

OZBAKIM ALANI

..... , ihtiyaglarinin farkindadir. Tuvalete zamaninda gitmeye, tuvalet sonrasi temizligine 06zen
gostermeye gayret eder. Yaz tatilinin sonunda, ozellikle pantolonlarinin digmelerini kapatma
becerisinin gelisecegi diistintilmektedir....., yemeklerini yeterli miktarda ve yemek saati stiresince dogru
bir sekilde yer. Sofra kurallarina uyma, beslenme igin gerekli arag - gerecleri temizlik kurallarina uygun
olarak kullanma konularinda gelisim gostermistir. Giyinme ve soyunma becerileri istendik dizeye
igelmistir. ...., bagcik baglama denemeleri yapmaya devam etmektedir.

BiLISSEL ALAN

...... , matematik ve okuma yazmaya hazirlik etkinliklerine istekle ve severek katilir. Sayi ve matematik
bulmacalarina karsi ilgi duymaktadir....., her soruya cevap vermeye isteklidir. Karmasik gruplama,
siralama ve eslestirme ¢alismalarinda basarihdir. Yaptigi ise dikkatini vermeye baslamistir, ancak zaman
zaman hatirlatmalara ihtiyag duyabilir. , yasina uygun pargali yap boz oyuncaklarini kisa slrede
bitirebilir. Sene sonuna dogru, basit nesne grafiklerini anlamaya ve ifade etmeye baslamistir.

ALAN

SOSYAL- DUYGUSAL

..., yaratici yonini etkinliklerine yansitmasini sever. ....iIn yapamadig isleri yeniden deneme
konusunda gelisme gosterdigi gozlemlenmistir. ......, isteklerinin yapilmasi igin israrci olma davranisini
sergilemeyi azaltmistir. Arkadaslarina karsi yardimsever olan ...., onlarla kalem, silgi vb. esyalarini
paylasmaktan mutlu olur. Sorumluluk almaya oldukga heveslidir. Ancak, zaman zaman yaptigi yanhs
birdurumun sorumlulugunu baska birine yiklemek istese de (arkadasi vb) aslinda durumun oldukga
farkindadir ve yanhsini diizeltmek igin ¢aba sarf etmektedir. Verilen siireyi etkin bir sekilde
kullanmaktadir. ...."in, problem ¢6zme becerilerinin artmaya basladigi, yasadigi olumsuz durumlarla bas

etmeye gayret ettigi gézlemlenmistir.

MOTOR ALAN

..... , spor etkinliklerinde hiz kazanmis, sirali yonergeleri dikkatli bir sekilde yerine getirmeye baslamistir.
Bahge saatlerinde kum oyuncaklari ile oynamayi tercih eder. ....., glic gerektiren kaldirma ve itme
hareketlerinde basarilidir. Sandalyede dogru bir sekilde oturma aliskanhgini kazanabilmesi igin hem
evde hem de okulda daha fazla deneyim kazanmaya ihtiya¢ duymaktadir. Kiiglik kas gelisimi istendik
diizeydedir. Katlama, yirtma, yapistirma, nesneler ile yeni sekiller olusturma calismalarinda oldukga
gayretlidir. ......, verilen yonergeye uygun sekiller ve gizgilergizme konusunda dikkatlidir.

DiL ALANI

..... , hikaye okunurken sayfalari takip edebilir, dikkatini hikayenin siralamasinaverebilir. Resimli kitaplari
anlatmaktan mutlu olur. Hikayenin sonunu tahminetme calismalarina etkin bir sekilde katilr.
Dustncelerini paylasmak igin sabirsizlanir ve sirasini beklemekte zaman zaman sozel hatirlatmaya
igerek duymaktadir. ...., ses oyunlarina katilir ve verilen sesle baslayan ve biten kelimeler séyleme de
isteklidir.Konusurken soyledigi kelimelerin daha anlasilir halde olmasi biz 6gretmenleri mutlu etmistir.
Goster anlat etkinlikleri oldukga akici ve keyifli geger.

GENEL GORUS

Sevgili ..... Ailesi,

..... , arkadaslarini glildirmeyi seven, dansa karsi ilgili, sevgisini gostermeyi ¢ok iyi bilen ve matematik
oyunlarindan hoslanan bir cocuktur. iyi bir gézlemcidir. Kurallari net, tutarl ve uzlasmaci bir ortamda
kolaylikla basariya ulasacaktir. ......"1 tim glzel 6zellikleri ile birlikte ugurlarken, ona ilkokul hayatinda
da basarilardiliyor; sizlere, anaokulu sliresince vermis oldugunuz desteklerden dolayi tesekkirediyoruz.
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EK 4. Katilim Belgesi Ornegi

Beslenme Dostu Okul Projesinin aktif
Dederler Eitimi'nin uygulamacisryim. katihmcisyyim.
Tlkokul, Ortaokul ve Lise ortak ¢aligmalarinin Aidiyet caligmalariun aktif Gyesiyim.

katilimcisryim. Seker Radyo'nun katilimcisrymm,

Eko Okul Projesi'nin aktif Gyesiyim. Kampiis ii ve digindaki gezilerin katilimeistyim,
Brang etkinliklerinin takipgisi ve negeli Goster-Anlat uygulamasinin sunucusuyum,
uygulamacisryim. Zaman Tuneli Projestnin aknif katilimeisyim.
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EK 5. Giinliik Akis Cizelgesi Ornegi

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMIGUNLUK EGITiM AKISI VE ETKINLIK PLANI

TARIH
YAS GRUBU (AY)
OGRETMEN ADI
BASLAMA ZAMANI 08.00- Ogr.encﬂer kar§|lgn|r. .Ogrenqlerle sohbet edilir. S|n|.1c icinde ve sm_l_f disinda bulunan Gunlik
08.40 Rutin Pano Etkinlikleri (Takvim, Hava Durumu, Mevsimler, Aylar, Gunler, Sayilar, Yoklama ve
1 ' Bugtin Neler Yapiyoruz?) 6grencilere uygulamal olarak anlatilir ve yapilir.
OYUN VE HAREKET
08.50-09.10 Ogrenme merkezlerinde serbest oyun oynamalarina firsat verilir.
p ETKINLIK
YASAYAN INGILIZCE o , . ., o
09.20-10.00 Ingilizce 6gretmeni tarafindan “Hayvanlar” konusu galisilir ve etkinlikleri yapilr.
KAHVALTI VE TEMIZLIK Kahvalti igin gerekli diizenleme ve temizlik yapilr.
10.10-10.30
3
OYUN VE HAREKET
BAHCE Sinif 6gretmenleri ile birlikte bahgede, bahge oyuncaklari oynanir.
10.30-10.50
ETKINLIK iNGILIZCE o , o . o
4 Ingilizce Ogretmeni tarafindan Kes-yapistir etkinligi yapilir. Sayilarina gére daire igine alma
11.00-11.40 etkinligi yapilir.
ETKINLIK
DRAMA Sinif dgretmenleri tarafindan “Sert mi Yumusak mi” etkinligi yapilir.
5 11.50-12.30
OGLE YEMEGI VE TEMIZLIK o G Kii diizen temizlik |
12.40-13.20 gle yemegi icin gerekli dizenleme ve temizlik yapilir.
ETKINLIK
6 DINLENME Etkinlik sinif 6gretmenleri tarafindan yapilir.
14.20-15.00
SANAT El sanatlari 6gretmeni tarafindan “Tirk El Sanatlarinda Ebru Sanatini uygulamali olarak
7 EL SANATLARI dgreniyoruz.” etkinligi yapilir.
14.20-15.00
KAHVALTI VE TEMIZLIK " oo -
15.10-15.30 Kahvalti icin gerekli diizenleme ve temizlik yapilr.
OYUN VE HAREKET . . -
15.30-15.50 Ogrenme merkezlerinde serbest oyun oynamalarina firsat verilir.
) GUNUN DEGERLENDIRME Gunun degerlendiriimesi ve eve donis hazirliklar yapilir. Tim grup bir araya toplanarak agik
ZAMANI uclu sorular sorularak giiniin degerlendiriimesi yapilir ve bir sonraki giinde neler yapilacagi
16.00-17.00 hakkinda paylagimda bulunur.
EVE GIDIS Gerekli hazirliklar yapilarak 6grenciler servise bindirilir.

GUNLUK AKIS DEGERLENDIRMESI

OGRENCI AGISINDAN

PROGRAM ACISINDAN

OGRETMEN AGISINDAN
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EK 6. Ogretmen Oz Degerlendirme Formu

Ogretmen Oz Degerlendirme Formu, d6gretmenin kendini mesleki agidan degerlendirip, kisisel gelisimiile
ilgili varsa, eksiklerini gdrebilme ve telafi edebilmesi amaciyla kullanilir. Benzer formlar MEB resmi internet
sitesinden bulunabilir.

Calistigi Kurum:

Adi-Soyad:

Sinifi:

MESLEK ETiGi iLE iLGiLi OZELLIKLERi

Evet Hayir

Ogrencinin disiincelerini ve yaptiklarini ciddiye almak
Ogrencilere zarar vermemek

Ogrencilere ayrimcilik yapmamak

Programda bireysel farkliliklarini g6z 6niinde bulundurmak
Ogrencileri objektif degerlendirmek

Cocuk haklarrile ilgili prosedirleri bilmek

Gerektiginde uzman yardimi almak

Aile is birligi yapmak

Meslektaslariile is birligi yapmak

Takim ¢alismalari yapmak

Calistigi kurum ile ilgili yetkili davranmak

isini sevmek ve isine bagl olmak

Ahlakh, gtivenilir olmak

Oz giiven sahibi olmak

Guler yizld, uyumlu, sabirli olmak

Mizah duygusuna sahip olmak

Yeniliklere acgik, esnek ve aktif olmak

Mesleki yonden yeterli bilgiye sahip olmak

Muzik, drama, resim ve spor ¢alismalari ile ilgili temel
bilgilere

sahip olmak

Dis gorlintsine dikkat etmek ve temiz ve rahat giysiler
kullanmak

Cevre duyarlihgina sahip olmak

Bireysel farkliliklara saygi duymak

NOT:
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ETKiLi OGRENME SURECI iLE iLGiLi TUTUM VE DAVRANISLARI

Evet

Hayir

Gelisim ve 6grenme ile ilgili bilgileri yeterli

Ogretme yontemlerini gereksinimlere gére degistirebiliyor

Ogrenmenin yaratici bir siire¢ olmasi igin caba gosterir

Yaraticiligi destekleyen calismalari kullanir

Sinif yonetimini 6grencilerle paylasmaya aciktir

Ogrencide istenmeyen davranislar icin uygun teknikler kullanir

Ogrencide 6grenme merakini uyandirabiliyor

Ogrencinin siirece aktif katiimini destekliyor

Ogrenci ile iletisim yollarini deniyor

Egitim slirecini planlama ve program uygulama konusunda yeterlidir

Yillik planini hazirlamistir

Aylik plan ¢alisma takvimini hazirlamistir

Gunlik planini hazirlamigtir

Aile katilim programlarini hazirlamistir (aile egitim etkinlikleri formu, egitim
programlari, duyuru panolari, iletisim defteri, bireysel gérismeler,
yazismalar, toplantilar)

Ogrenci tanima ve degerlendirme kayitlari-dosyalarini tutulmaktadir

Gelisim kontrol listeleri, gelisim dosyalari, gelisim raporlari
hazirlamaktadir

Programin degerlendirilmesini yapmaktadir

Ogretmen kendini degerlendirme calismasi yapmaktadir

NOT:
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EK 7. Ogrenci Oz Degerlendirme Kartlari

Ogrencilerin 6z degerlendirme calismalari sirasinda kullanmalarina yénelik hazirlanan bu kartlarin nasil ve
hangi durumlarda kullanilacagi; Bolim 2’de “Ogrenci Oz Degerlendirmesi” basligi altinda yer almaktadir.
Kartlarin 6grenci sayisi kadar ¢ogaltilarak preslenmesi 6nerilmektedir.
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EK 8. Yil Sonu Faaliyet Raporu

Y1l Sonu Faaliyet Raporu, 6gretmenlerin yil sonunda kendi ¢calismalarini takip etmek ve degerlendirmek

amaciyla hazirladiklari bir raporudur.

OGRETMENIN ADI SOYADI

SINIFIM VE OGRETIM YILI

BIRLIKTE GOREV YAPTIGIM KiSi

OKULDA ALDIGIM EK GOREVLER

KATILDIGIM SEMINERLER

OKUL iCi

OKUL DISI

izinli veya raporlu oldugum giinler ya
dasaatler

Ortak sinif programlarindan bagimsiz
olarak yaptigimiz etkinlik, proje ve diger
¢alismalar

GORUSLERIM

Egitim yilinin degerlendirmesi

ONERILERIM

Gelecek egitim yili igin 6neriler

OZEL iLGi ALANLARIM
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EK 9. Proje Takip Tablosu

Proje Takip Tablosu, okullarda uygulanan projelerin takibi ile ilgili rnek olusturmasi amaci ileverilmistir.
Okullarin ve projelerin 6zelliklerine uygun olarak degistirilebilir.

OGRETMEN ADI:
SINIF ADI:
PROJENIZziN ADI:

PROJENIN CIKIS NOKTASI

PROJENIZiN AMACI

KAVRAM HARITASI

PROJEDE ONGORULEN UYGULAMA ASAMALARI

UYGULAMALAR ve DEGERLENDIRME

Uygulama basamaklarini ve bu agama ile ilgili goriislerin Paylasildigi bolimdyir.

ETKINLiK UYGULAMASI DEGERLENDIRME

1.
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PROJE TAKiP TABLOSU (PROJEYE UYARLANMIS ORNEK)
PROJENIziN ADI

UCAK

PROJENIN GIKI$ NOKTASI

Kitap gliniinde ugaklarla ilgili bir kitap gelmesi izerine 6grencilerimizin ugaklar konusuna
ilgisinin ylksek oldugunu gézlemlemis olmamiz konu segiminde etkiliolmustur.

PROJENIZiN AMACI

*Ucak konusu ile ilgili merak edilen sorularin cevaplarini 6grenmek;
Ucgaklarin nasil yapildig

Ucaklarin ¢calisma mekanizmasi

Ucaklarin hangi bélimlerden olustugu

Ucak cesitleri

Pilotlarin ugaklari nasil kullandigi

Ugaklarin nasil ugtugu vb.

*Cocuklara mevcut bilgileri aktarmaktan ¢ok bilgiye ulasma becerilerini kazandirmak
*Ucaklar ile ilgili derinlemesine yapilan incelemeler sirasinda ¢ocuklarin soru sormalarini
vekendi ¢ozlimlerini bulmalarini saglamak

*Ucgak temasi ile 6grencilerin gelisimsel alanlarini destekleyen kazanimlari elde
etmelerinisaglamak

KAVRAM HARITASI

Ucaklar hakkinda neler biliyorum?
Ucaklar hakkinda neler merak ediyorum?
Ucak ile ilgili neler 6grendim?

PROJEDE ONGORULEN UYGULAMA ASAMALARI

ETKINLIK TURU UYGULAMALAR
insanlar ucaklara neden ihtiya¢c duymuslardir?
BEYIiN Ucaklar nasil gbkytziinde gidebilir?
FIRTINASI Ucaklar ne icin kullanilir? Gibi sorularla 6grencilerin ugaklarla

ilgilidistinmelerini saglanir.

Ogrencilerin zihinlerindeki ucak semasini 8grenmek icin bir ugak
iLK UGAK resmicizmeleri saglanir.
TASARIMIM

Ogrenciler, aileleri ile birlikte ugaklarla ilgili (hava tasiti, kaptan,
GOSTER-ANLAT & pilot,ucak miihendisligi, yolcu, seyahat, vb.) lic boyutlu bir triin

VELI KATILIMI tasarlayarak sinifta arkadaslarina anlatirlar.

Ogrencilerle birlikte ucaklarla ilgili kitaplar, dergiler, brosiirler
ARASTIRMA incelenir. Ugaklarla ilgili belgeseller ve filmler izlenir.
UYGULAMA Buddy sinifa ucaklarla ilgili toplanan bilgiler dogrultusunda
BUDDY sunumyapilir.
CALISMASI
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UYGULAMA
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK

Ugak temasi altinda gizgi ¢calismalari yapilr.
Ucaklarla ilgili kitaplar okunur.
Ugak ile ilgili bir hikaye olusturulur.

CALISMALARI

Atik malzemelerden 6grencilerin ugaklar tasarlamalari istenir.
UYGULAMA Ucak resimleri boyanir.
SANAT CALISMASI Oyun hamurundan ucaklar yapilir.

Origami ile kagittan ugaklar yapilir.
UYGULAMA Ug boyutlu biyiik bir ugak calismasi yapilir. Bu ugak tasarlanmadan
3 BOYUTLU once Ogrencilerin nasil bir ugak yapmak istedikleri ile ilgili ¢izim
CALISMA calismalari yapilir.
UYGULAMA Ugaklarin gokyliziinde nasil gittiklerini anlayabilmek igin balon deneyi
FEN CALISMALARI yapilir.

Hava akimi ve kaldirma kuvveti basit diizeyde 6grenilir.
UYGULAMA Ugak maketleri ve resimleri Gzerinde kavram calismalari yapilir.
KAVRAM (Buyuk-kaguk, yiksek-algak, parga-bitin, siralama gibi kavram
CALISMALARI calismalari yapilir)
UYGULAMA Ogrencilerle ugaklarla ilgili drama ve canlandirma calismalari yapilir.
DRAMA
UYGULAMA Ugaklarla ilgili mizikli bir oyun ve parmak oyunu oynanir.
OYUN
MUOziK Ugaklarla ilgili sarkilar 8grenilir.

Ucak projemiz icin Al Yesil Sinif olarak bir ugak sarkisi yapilir.
SON UCAK Proje calismasinin sonuna gelindiginde 6grencilerden 6grendikleri
TASARIMIM dogrultusunda son kez bir ugak tasarlamalari istenir.
SERGI Proje tamamlandiktan sonra yapilan bireysel ve grup calismalari

sergilenir.
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EK 10 Egitim Ogretim Yili D6nem Uygulamalari Degerlendirme Formu

Egitim yil Donem Uygulamalari Degerlendirme Formu, okullarin egitim strecindeki ¢alismalarini ve bu

¢alismalardaki alt baglklarini kapsayacak sekilde uyarlanabilir.

Degerlendirme formundaki basliklari yeterli veya yetersiz olarak degerlendirmeniz, yetersiz
isaretlediginiz yerlerde not bolimiine aciklamalarda bulunmaniz beklenmektedir.

ugn

isaretli olan kutucuklari brans 6gretmenlerinin de doldurmasi gerekmektedir.

VARSA NOTUNUZ

YET

YETE (Yetersiz olarak
| -PORTFOLYO dosyasi ile ilgilidegerlendirme ERL

belirtiniz.)

isaretlediginiz

RSiz bashklarin; agiklamalarini bu bélimde

1. Tema etkinlikleri dosyasinda bulunan galismalarin
arkasindayazan agiklamalar

2. *Brans etkinliklerinin icerik ve sayisi (ingilizce
harig)

Aralik ayr kavram etkinliklerininigerik ve sayisi

Aralik ayi sayi etkinliklerinin igerikve sayisi

Aralik ay1 6rinti etkinliklerininicerik ve sayisi

Q| p|w

Tekrarli  etkinlikler ~ (Arahk ayi) katlama
etkinliginin gelisimi gdsterme derecesi

7. Tekrarli etkinlikler (Aralik ayi)
sinirl boyama etkinliginin gelisimigdsterme derecesi
8. Tekrarh etkinlikler (Aralik ay1) serbest resim
etkinliginin gelisimigdsterme derecesi
9. Tekrarli etkinlikler (Aralik ayi)
insan vicudu etkinliginin gelisimigdsterme derecesi
10. Tekrarli etkinlikler (Aralik ayi)

fiziksel gelisim etkinliginin gelisimi gosterme
derecesi (5 yaslar igin)

11. Tekrarli etkinlikler (Aralik ayi) ¢izgi calismalari
etkinliginin igerigi ve sayisi

12. Tekrarli etkinlikler (Aralik ayi)
problem ¢6zme sayfasinin icerigi vesayisi

13. 1. dénem sinif igi Fen-Doga- Matematik etkinlik
sayfasininigerigi

14. Gezi etkinlik sayfasinin igerigi

15. Okuma yazmaya hazirlik dosyasinda yer
alan ses

¢alismalarinin igerigi ve sayisi

16. Okuma yazmaya hazirlik dosyasinda yer
alan gizgi
¢alismalarinin igerigi ve sayisi

17. Ailenin bilgilendirilmesine katkisi

1l- SINIF PROJELERI ile ilgili
degerlendirme

18. Uygulama siresi
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19. Cocuklarin gelisimine katkisi
20. Ogretmenlerin mesleki gelisiminekatkisi
21. Velilerin projeye katkisi
22. Gezilerin projeye katkisi
23. * Eger varsa; projeye dahil edilen brans
etkinliklerinin stirece katkisi
24. Sergileme asamasindaki Uriin sayisi
25. *Sergileme alanlari
26. *Sergileme suresi
llI- “TORKIYEMIiz” MUZECILIK
PROIJESI ile ilgili degerlendirme
27. *Projenin kulturel 6zellikleriyansitmasi
28. *Projenin ¢ocuklarin gelisiminekatkisi
29. *Ogretmenin mesleki gelisiminekatkisi
30. *Senliklerin projeyi desteklemesi
31. *Senliklerin igerigi
IV- ECO SCHOOL PROIJESI ile ilgili
degerlendirme
32. Proje etkinliklerinin sayisi ve igerigi
33. Cocuklarin gelisimine katkisi
34. Velilerin projeye katkisi
35. Ogretmenlerin mesleki gelisimekatkisi
V- GOSTER ANLAT calismalan ile ilgili
degerlendirme
36. Goster anlat  etkinliklerinin “Tarkiye’miz”
projesini
desteklemesi (6 yaslar igin)
37. Goster anlat  etkinliginin  gocuklarin
gelisimini desteklemesi
38. Velilerin etkinlige katilimi
VI- DEGERLER EGITiMi POJESi ile
ilgili degerlendirme
39. Aylik programlarda yer alanetkinliklerin
sayisi ve icerigi
40. Etkinliklerin gocuklarin gelisiminekatkisi
41. Velilerin etkinliklere katilimi
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VII-COCUK EDEBIYATI VE
KITAPLIGI ile ilgili degerlendirme

42, Cocuklarin katihmi

43. Velilerin sureci desteklemesi

44, Cocuklarin gelisimine katkisi
VIII- VELi TOPLANTILARI veGORUSMELERI

45. * Okul genelinde yapilan veli
toplantilarina velilerin katilimi

46. Sinif veli toplantisina velilerinkatilimi

47. Veli toplantilarinin egitim sirecinekatkisi

48. *Donem boyunca okula 6zel veligorismesi igin
gelen veli sayisi

49. * Veli gorismeleri sonucu velilerin geri
bildirimleri

50.

* Veli gorigsmelerine ayrilan siire

EKLEMEK iSTEDIKLERiNiz
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EK 11: Dijital Ekler Dosyasi

2021 Eylil ayinda yenilenen TED Okullari Okul Oncesi Egitim Programi Okullarimiz ile paylasilirken
beraberinde DIJITAL EKLER isimli bir dosya da gonderilmistir. Bu dosyanin icerisinde; yeni eklenen
etkinlik plani ve 6rneklerinde kullanilan dijital materyaller yer almaktadir. Dijital Ekler dosyasinin okul
oncesi zimresinde ve her okul 6ncesi sinif bilgisayarinda bulunmasi; etkinliklerin eksiksiz bir sekilde
uygulanmasini saglayacaktir. Ayrica kurumsal hafizanin sirdirilebilmesi acgisindan Dijital Ekler

dosyasinin, ziimre arsivinde muhafaza edilmesi olduk¢a 6nemlidir.
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