
 

PAZARTESİ   SALI   ÇARŞAMBA      PERŞEMBE             CUMA            CUMARTESİ/PAZAR 

……….. 

 

 

4 Ekim hayvanları koruma 

günü ‘Hayvanları neden 

korumak gerekir?’ 

tartışıyoruz. Kuş evleri 

yaparak bahçedeki 

ağaçlarımıza asıyoruz. 
 

 

 

AYIN FİLMİ 
  
                   BUZ DEVRİ 
 

 

 

OKUNASI KİTAPLAR 
 

İKİ KAVGACI AĞAÇ 
(AYTÜL AKAL) 

 
DEĞERLER EĞİTİMİNDE BU AY 

BARIŞ-VATANSEVERLİK 

 

AYIN TEMASI 
YAŞAM DÖNGÜSÜ 
Anahtarkelimeler: 

Oduncu,avcı,kök,gövde,toprak,tohu
m,çiçek,kalem,orman,ağaç,okyanus, 

deniz, denizaltı 
 

 

 
BU AYKİ PROJEMİZ; 

 
DOĞA PROJESİ 
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 Bitkilerin gövde , 

köklerini öğreniyoruz. 
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Sesler Adası 
kitabımızdan “P” sesini 

öğreniyoruz. 
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Engelli parkuru oyununu 

oynayarak hayvanları 

canlandırıyoruz.  

 

Dünya su günü ile ilgili 

sunum izliyoruz.

 

 
          Sesler Adası 

kitabımızdan “Ş” sesini 
öğreniyoruz. 

               
 

 
Kurbağanın yaşam 

döngüsünü öğreniyoruz. 

 

   
 
 
 
En sevdiğimiz 
kitabımızı okula 
getiriyoruz. 
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BED EĞ: Ritim ve müzik eşliğinde hareket eder. GÖR SAN: Orman ile ilgili sanatsal etkinlik yapar. MÜZİK: İstiklal marşını dinler , söyler bu 

haftaınn önemi ile ilgili konuşur.  İNG: UNIT 6/ ANIMALS ROBOTİK VE KODLAMA:  Basit elektronik devre 

 

 

TED KARABÜK KOLEJİ VAKFI ÖZEL ANASINIFI  
MART AYI TEMA PROGRAMI 

 

 
Çanakkale ile ilgili 

resim ve yazı araştırıp 

okula getirmeyi 

unutmuyoruz. 

 

  
BED EĞ:.  GÖR SAN: MÜZİK:  İNG: ROBOTİK VE KODLAMA:   

 

 
  

Su döngüsünü anlatan 

eğitici video izliyoruz.  

 
 

 

BED EĞ: Oyun ve fiziki etkinliklerde bireysel güç ve becerilerin farklı olabileceğini açıklar.  GÖR SAN: Orman ile ilgili sanatsal etkinlik yapar 

MÜZİK: 18 Mart ile ilgili şarkıları dinler , söyler.  İNG: UNIT 6/ ANIMALS  ROBOTİK VE KODLAMA:  Bilgisayarsız kodlama 
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BED EĞ: Oyun ve fiziki etkinliklerde bireysel güç ve becerilerin farklı olabileceğini açıklar.  GÖR SAN: Kaplumbağa ile ilgili sanatsal etkinlik 

yapar. MÜZİK: Ritim çalışması yapar. İNG: UNIT 6/ ANIMALS ROBOTİK VE KODLAMA:  Bilgisayarsız kodlama 

 

 

 

 
ARA TATİL  

 

  
 

 ARA TATİL  
 

       
 

ARA TATİL  
 

 
 

ARA TATİL  
 

Orman haftası  ile ilgili 
etkinlik yapıyoruz. 

 

 

Minik Tema 
“örüm örüm örümcek” 

Etkinliğini yapıyoruz. 

 

 
Dünya Tiyatrolar Günü 

 

 
 

ARA TATİL  
 

Çanakkale Zaferi ile ilgili 
sunum izliyoruz. 

 

 
Hızlı-yavaş kavramı ile 
ilgili oyun oynuyoruz. 

 

 
Canlı-cansız kavramını 

öğreniyoruz. 
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Nesli tükenen hayvanları 

tanıyoruz. 

 

BED EĞ: Yer değiştirme hareketlerini yapar  GÖR SAN: Kurbağa konulu sanatsal etkinlik yapar. MÜZİK: Nefesini doğru kullanmayı 

öğrenir nefes etkinliği yapar. İNG: UNIT 6/ ANIMALS  ROBOTİK VE KODLAMA:  Basit elektronik devre 

 

Bitki yetiştirme deneyi 

yapıyoruz. 

 

İnsanların bebeklikten 

yaşlılığa olan süreciyle 

ilgili video izliyoruz. 

 

 

Topraktan neler elde 

ederiz konuşuyoruz. 

Buğday dramasını 

canlandırıyoruz. 

 

Sesler Adası kitabımızdan 
“C” sesini öğreniyoruz. 

 

 

  
Ailelerden çocuklarıyla 
ormanların yararlarıyla 

ilgili bir sohbet 
etmelerini ayrıca 

“Orman “konulu bir 
afiş hazırlamaları 

istenir. 


