TED KARABUK KOLEJi VAKFI OZEL ANASINIFI
C SUBESI NISAN AYI TEMA PROGRAMI

AYIN FiLMi OKUNASI KITAPLAR c GiTimi AYIN TEMAS] i i
CAN DOSTLAR BUTUN OYUNCAKLAR BENIM PATLASIAVE L Anahtarkelimeler: Dinya, Yer 3 i
kiire, ilke, kita, iklim, Kiltr, dil, ULKELER PROJESI
(YAZAR: AYSEN OY) A
ten rengi, giysiler, bayrak, dans
PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA CUMARTESI/PAZAR \
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o Sudoku calismasi
Ritmik sayma ¢alismasi -
apiyoruz. Ulk d k
yaplyoruz. yapy .. ve ne. eme Aileler gocuklariyla
2 6greniyoruz. N .
S Tirkiye'yi taniyoruz beraber lkeleri
2 ' = yey Y ) arastirarak, bir tilke
i ,i € 8 4 s secip birlikte sunum
Q kartonu hazirlayip
5' s 1 8 s |° okula getirmelerini
< \. J rica ediyoruz.
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"<" (Ingilizce: gunlik rutinler 6grenir. Gor. San.: Ulkelerin bayraklari ile kolaj ¢alismasi yapar. A
L | Mizik: Dinya ile ilgili sarkilar 8grenip ritim cubuklariyla eslik ediyoruz. Rob. Kod.: El ile yapilabilenleri eslestirir.
| Bed. Egi.: Oyun ve fiziki etkinliklerde bireysel gli¢ ve becerilerin farkl olabilecegini aciklar.
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<Z,1 Diinya kiresi lizerinde Diinvadaki kital Kitalard
5 (i i Italarda yasayan
©la Kitalardaki tlkeleri Arastirdigimiz lkeleri ilkeleri incelivoruz unyadaid latafan » Yasay
<= S¥renivory arkadaslarimiza yoruz. dgreniyoruz. hayvanlari 6greniyoruz. Kitalar hakkinda
- z.
-9 grenty tanitiyoruz. ailelerimiz ile ilgili
; = sohbet ediyoruz.
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2 | T [ Ingilizce: Viicudun bélimlerini 6grenir. Gor. San.: Kitalarla ilgili sanatsal etkinlik yapar.
< | & | Mizik: Miizikal becerileri gelistirecek egitici oyunlar oynuyoruz. Rob. Kod.: Kitalari Stiriikle birak oyunu oynar.
(@] Bed. Egi.:Oyun ve fiziksel etkinliklerde is birligi yapmaya isteklilik gdsterir.
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s| = Ulkelerin yemekleri ile Minik Tema Diinya ¢ocuklarini
< 5, ilgili video izliyoruz. Kendi Bavulumuzu ve ugak taniyoruz, grup ¢alismasi iyilik ile ilgili ailemizle
x|Z Harita ile hazine av ilkemizde en sevdigimiz “havada bir seyler biletimizi hazirlayip yaplyoruz. sohbet edip, bir resim
O|R” yaplyeruz. yemegi oyuncak hamur ile uguyor” diinyayi geziyoruz. ,\“O' ’: yapip okulumuza
2 o) yaplyoruz. . nikl I ' %’ getiriyoruz.
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I: g Ingilizce: Viicudun bolimlerini 6grenir.  Gor. San.: 23 Nisan ile ilgili sanat etkinligini grup ¢alismasi ile yapar.
«— | 8 | Miizik: 23 Nisan ile ilgili sarkilari ve marslari dinliyoruz, séyliiyoruz.  Rob. Kod.: Atatiirk ve Tiirk bayragi ile ilgili Robotik kodlama ile
’8 gorsel olusturur. Bed. Egi.:Milli bayramlar/belirli glin ve haftalarin anma ve kutlama torenlerine yonelik fiziksel etkinliklere katilr.
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(" 23 Nisan Ulusal Egemenlik A4 A
= | 23Nisan neden cocuklara Kitap okumanin 6nemini ve Cocuk Bayrami ile ilgili
< armagan edilmis bir hatirliyoruz. 23 Nisan ile sanat etkinligi yapiyoruz Tarkiye’nin farkli Atatiirk'iin Tirk
% bayram ve 23 Nisan’da ne i||i kitaF okuyoruz. kuIturIer|n| ogremyoruz cocuklarina emaneti
< olmus video izleyerek ﬁ Ulusal Egemenlik ve
g Ogreniyoruz. Gocuk Bayrami
N hakkinda sohbet edilir.
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§ Ingilizce: Viicudun bolimlerini sayabilir, isimlerini sdyleyebilir. Gor. San.: 23 Nisan ile ilgili bireysel ¢calisma yapar.
< | Miizik: 23 Nisan ile ilgili sarkilari ve marslari dinliyoruz , séyliiyoruz. Rob. Kod.: Duyu organlarimizla eslestirme oyunu oynar.
Bed. Egi.:Oyun ve fiziksel etkinliklerde yonergeleri takip eder.
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> Ogrendigimiz sayilari Sekillerle oyun Hizli-yavas kavrami ile
g tekrar edip ritmik oynuyoruz ilgili oyun oynuyoruz.
> sayma yaplyoruz , '
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§ Ingilizce: Hayvanlarin vicudunun bélimlerini sGyleyebilir, sayabilir. Gor. San.: “Kaplumbaga” konulu sanatsal etkinlik yapar.
| Miizik: Ritim calismalari yapar. Rob. Kod.: Hayvanlarla kodlama ile yaris oyunu oynar.
Bed. Egi.: Oyun ve fiziksel etkinliklerde yonergeleri takip eder.
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