TED KARABUK KOLEJi VAKFI OZEL ANASINIFI
C SUBESI SUBAT AYI TEMA PROGRAMI
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AYIN FiLMi OKUNASI KiTAPLAR DEGERLER EGiTiMINDE BU AY AYIN TEMASI BU AYKi PROJEMIZ;
SABIR YASAM ALANLARI
Yukari Bak Leonardo Da Vinci Anahtarkelimeler:Cesaret,ev,0oda,m SANAT PROJESI
(Johanne Menard) ekan,yer,iglo,hasir,miize,engel,lnite,
alblim ingaat, proje, kroki, sema,
PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA CUMARTESI/PAZAR \
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Sabir dramasi yapiyoruz. o o Sayilarla oyun Geleneksel oyun
- 7 rakamini Minik tema etkinligi
< o oynuyoruz. oynuyoruz.
= Ogreniyoruz. yapiyoruz.
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g (Ingilizce: Hava durumlarini 6grenir.  66r. San.: Ressam Leonardo Da Vinci yi tfanir.
— | Miizik: Sag sol sarkisi esliginde yanleri 6grenir.  Rob. Kod.: Bee Bot ile ile kodlama oyunu oynar. Bed. Egi.:Oyun ve fiziksel etkinlikler
oncesinde, sirasinda ve sonrasinda saghgini korumak igin neler yapmasi ( beslenme, temizlik, kiyafet segimi) gerektigini agiklar
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( Arkadaslarimiza tatilde Tema ile ilgili gorsel Yasam alanlari ile ilgili Evlerin boliimlerini \( )
IE neler yapt|k|ar|m|z| materya”eri inceliyoruz beyin firtinasi yapiyoruz konu5uyoruz. Kartondan Ogrendlélmlz sayllarln
| m sunum yaparak ve neler ogrenecegimiz ve kendi yasam ev yaplyoruz. tekrarini yapiyoruz. Ailemiz ile birlikte
j a, anlatiyoruz. hakkinda tahminde alanlarimizi geziyoruz. 7 harita Uzerinde
s bulunuyoruz. o r*( incelemeler yapiyoruz.
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2 | £ | Ingilizce: Hava durumlarina gore kiyafetleri siniflandirabilir. Gor. San.: TED aidiyeti ile ilgili sanatsal ¢alisma yapar.
< | & | Miizik: Kiimeste bir ses var garkisi ile degisik materyaller esliginde ritim caligmasi yapar. Rob. Kod.: Bee Bot ile kodlama oyunu
o oynar. Bed. Egi.:.Oyun ve fiziksel etkinliklerin saglikli yasam igin 6nemini agiklar.
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E ( Minik Tema 6 rakamini 6greniyoruz. Gegmisten giinimuze ( h
s| - Ted miizemizi yapip Diizenli ve daginik olma “kaplumbaga ne yesin” a8 insanlarin yasadiklari
< g geziyoruz. ile ilgili drama yapiyoruz. Etkinligini yapiyoruz. evler ile ilgili video Evimizin
(' a‘ minik izliyoruz. penceresinden
olo B gordiklerimizi gizip
N o
ol . N - okula getiriyoruz.
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- g Ingilizce: Yiyecekleri 6grenir. Gor. San.: Evler ile ilgili sanatsal etkinlik yapar.
«— | &9 | Miizik: Hareketleri ile sarki 6greniyoruz. Rob. Kod.: Bee Bot ile kodlama oyunu oynar. Bed. Egi.:Oyun ve fiziksel etkinlikler
8 \6ncesinde, sirasinda ve sonrasinda saghgini korumak igin neler yapmasi (beslenme,temizlik kiyafet segimi)gerektigini agiklar.: L )
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Evimizin cevresinde neler iglo nedir? Beyin firtinas Cografi bolgelere gore Ogrendigimiz sekillerin
(= olduéunun sunhumunu Cograﬁ béIgEIere gare yapIyOFUZ ve sanhat eVleri 6éreniy0ruz kll ||e tekrarini yaptyoruz.
g yapiyoruz. tas evleri 6greniyoruz. etkinligiyle iglolar toprak evler yapiyoruz. Evden gazete, kagit,
a olusturuyoruz. F— —— ﬂ L3 dergi, digme, kumas
~ - vb. artik malzemeler
g 9 A getiriyoruz.
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= [ Ingilizce: Igecekleri 6grenir. 60or. San.: Iglo konulu sanatsal etkinlik yapar.
s | Miizik: Sakaci agagkakan sarkisi esliginde ritim ¢aligmasi yapar. Rob. Kod.: Bee bot ile kodlama oyunu oynar.
Bed. Egi.:Kuvvet gerektiren hareketleri yapar.
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